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RESUMEN

El presente trabajo de investigaciobn tiene como objetivo principal,
disefiar una guia instruccional como herramienta de orientacion para el uso
educativo del proyecto canaima en los docentes de educacion primaria de la
U. E. Colegio Monsefior Sixto Sosa, en La Fria, Estado Tachira. El disefio de
la investigacion es proyecto especial, basada en una investigacion de campo,
de tipo descriptiva. Se trabajé ademas con el disefio instruccional ADDIE,
fundamentado en la teoria de Ausubel sobre el aprendizaje significativo y las
inteligencias multiples de Howard Gardner. La poblacibn y muestra la
conformaron doce (12) docentes de educacion primaria. Para la recoleccion
de datos se empled una guia de observacion contentiva de veinte (20) items.
Los resultados fueron analizados a través de la estadistica descriptiva, con
cuadros y diagramas circulares. La conclusibn mas relevante fue el
inadecuado abordaje pedagogico del docente para incorporar la canaima
educativa en su metodologia de ensefianza que ayude a fortalecer en el
estudiante el aprendizaje significativo. De alli la necesidad de desarrollar una
guia instruccional como herramienta de orientacidon para el uso de la canaima
educativa.

Palabras claves: Orientacion, proyecto educativo canaima, tecnologia,
educacién primaria.

Linea de investigacion: Gerencia de las TIC en la educacion.



INTRODUCCION

Hoy dia el uso de las tecnologias de informacidén y comunicacion (TIC)
forma parte de la vida diaria de la mayoria de los estudiantes, quienes de
manera permanente y consecutiva recurren a la utilizacién de estos recursos
tecnologicos en el ambiente educativo. De alli, que se habla de eficiencia y
novedad cuando se aplica y se da correcta utilizacion a la tecnologia
moderna, las cuales tienen la respuesta efectiva a la mano para cualquier
situacion de aprendizaje escolar.

Cabe destacar, que la expansion de las tecnologias de la informacion
y comunicacion en todos los ambitos y estratos de la sociedad se ha
producido a gran velocidad, y es un proceso que continla, puesto que van
apareciendo sin cesar nuevos elementos tecnoldgicos siempre en busca de
mejorar la calidad de vida. De tal manera, que en el campo educativo en los
altimos afos las inversiones de los entes gubernamentales en materia
tecnoldgica, se han visto reflejados en la dotacibn de las computadoras
canaima a los estudiantes, sin escatimar esfuerzos en procura de optimizar
los procesos de ensefianza en las diferentes instituciones educativas.

Es asi que, el Proyecto Canaima Educativa ofrece a los docentes gran
diversidad de recursos tecnolégicos que apoyan la ensefianza, como lo son
el material didactico, entornos virtuales como portales educativos, internet,
blogs, foros, chat, mensajerias de texto, videoconferencias y otros canales de
comunicacion, que mejoran el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
desarrolla la creatividad, la innovacion, promueve el aprendizaje significativo,
activo y flexible. Se puede afirmar entonces que este recurso esta
transformando la educacion, al cambiar tanto la forma de ensefiar, como la
forma de aprender y por supuesto el rol del maestro y del estudiante, dado

gue éstos tendran que formarse para utilizar los nuevos medios tecnolégicos.



Partiendo de las ideas antes expuestas, se pretende en la
investigacion elaborar una guia instruccional como herramienta de
orientacion para el uso del proyecto canaima en los docentes de educacion
primaria, de la Unidad Educativa Colegio “Monsefior Sixto Sosa”, ubicado en
La Fria, municipio Garcia de Hevia, estado Tachira para el fortalecimiento del
proceso educativo. Por ello, el tipo de investigacion es de campo, se
desarroll6 bajo el enfoque cuantitativo, con la modalidad de proyecto
especial. En atencion de lo sefialado, la estructura de la investigacion que se
presenta corresponde a siete (7) capitulos.

El | capitulo versa sobre el problema, planteamiento, objetivos de la
investigacion, general y especificos, justificacion, delimitacién y alcances. Un
Il capitulo se refiere al marco tedrico, contiene los antecedentes del estudio,
las teorias que sustentan la investigacion, las bases legales y el cuadro de
operacionalizacion de la variable. De la misma forma, el Il capitulo desglosa
el marco metodoldgico, incluye el tipo de investigacion, disefio de la
investigacion, poblacién y muestra, técnica e instrumento de recoleccion de
datos, validacién del instrumento, confiabilidad, técnica de andlisis de datos.

El IV capitulo, se refiere al diagndstico que sustenta el resultado de la
aplicacion del instrumento. El V capitulo, referido a la elaboracién de la guia
instruccional dirigida a los docentes, en el capitulo VI se presenta la
validacion de la guia instruccional; el VII desglosa las conclusiones y

recomendaciones. Se agregan las referencias respectivas y anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

Hoy dia el sistema educativo venezolano ha sufrido una serie de
cambios y transformaciones, orientados a una sociedad que continuamente
demanda la aplicacion de nuevos conocimientos e informacion para generar
un aprendizaje de excelencia, en el cual los estudiantes sean capaces de
crear, reflexionar y participar activamente en la sociedad. Se requiere
entonces, opciones educativas flexibles en contenido y forma que ofrezcan al
escolar mecanismos de actualizacion permanente a lo largo de la vida
profesional, traduciéndose en un enorme reto para el aparato educativo
general.

Dentro de estos retos, surgen las tecnologias de informacién y
comunicacion (TIC) en el sistema educativo actual, intentando acercar al
estudiante al conocimiento y manejo de modernas herramientas tecnoldgicas
como parte de la evolucién constante de la vida social, politica y econdmica
de la nacion, y como forma de ampliar la informacién, sobre todo de tener
acceso a todo tipo de produccién académica, libros, revistas, blog, entre
otros.

Al respecto, Ortega y otros (2011) definen las nuevas tecnologias

“*

como “...sugerentes de un posible nuevo modelo, cualquiera que sea el
medio de transmision, en el sentido — como minimo — de hacer mas amables
muchas de las comunicaciones de nuestros dias” (p.163). De acuerdo con
los autores, estas tecnologias permiten la creacibn de accesos mas
comodos, agradables y atractivos para mantener comunicadas a todas las
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personas con el mundo exterior, donde sean menores las distancias y sea
posible establecer actualizaciones acerca de la informacién que han obtenido
los individuos.

En tal sentido, la expansion de estas nuevas tecnologias a nivel
mundial, especificamente en el ambito de la educacion, demanda de los
docentes un nivel de formacion tecnoldégica que le permita dirigir su praxis
educativa a través de contenidos digitales que enriquezcan los procesos de
ensefianza y aprendizaje, contribuyendo a la busqueda de una renovaciéon en
la calidad de la educacion que se ofrece. Asi pues, Acevedo y otros (citados
por Gantes y Gantes 2012), opinan lo siguiente.

Los contenidos de las TIC, se consideran cada vez mas, un
indicador relevante en la innovacion de la ensefianza de las
ciencias para todas las personas y un valioso instrumento para
facilitar al alumnado una auténtica alfabetizacién cientifica. Sin
embargo hoy en dia ensefiar estos contenidos no resulta facil, a
falta de la preparacion del profesorado en estos temas y la
ausencia de materiales adecuados para llevar a cabo este tipo de
ensefianza (p.22).

De acuerdo a lo anterior, se comparte la misma posicion de los
autores sobre la necesaria formacién de los docentes en el manejo de las
TIC para poder sacar el mayor provecho en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes a partir de estas herramientas tecnoldgicas, aparte de ser una
novedad, también es una auténtica participacion directa en la solucion de
ejercicios y problemas.

Cabe destacar, que en la actualidad el gobierno venezolano a través
del Ministerio del Poder Popular para la Educacién ha implementado el uso
de las TIC en la formacion académica de los estudiantes, dotandolo de una
mini laptop denominada Canaima Educativa, buscando reforzar con mayor
productividad la adquisicion de conocimientos; asimismo motivando al
docente a ser un protagonista en el manejo de este recurso tecnolégico, sin
perder de vista que es el guia del proceso educativo, donde lo importante sea
que la ensefianza con la Canaima educativa, dote al estudiante de un

4



aprendizaje significativo. Con respecto al Proyecto Canaima educativo,

Gantes y Gantes (2012) comentan lo siguiente:
Es un plan socio — tecnoldgico abierto, construido de forma
colaborativa, centrado en el desarrollo de herramientas y modelos
productivos basados en la tecnologia de informacion libre (TIL), de
software y sistema operativo cuyo objetivo es generar capacidades
nacionales, desarrollo endégeno, apropiacion y promocion del libre
conocimiento, sin perder su motivo original; la construccion de una
nacion venezolana tecnolégicamente preparada (p.23).

De lo expuesto, se deduce que el proyecto educativo Canaima es una
herramienta basada en el software libre, de tal forma que llegue a todos los
estudiantes en busca de formar sus propias capacidades para construir la
nacion ideal, que posea total preparacion tecnoldgica y que conlleve a
compartir el conocimiento y producir desarrollo endégeno.

Por consiguiente, es importante la disposicion y la informacion que
tenga el docente en cuanto al conocimiento, el uso y la manipulacion de los
contenidos del Proyecto Canaima, a fin de conseguir y desarrollar
habilidades y destrezas que le proporcionen los elementos necesarios que le
permitan instruir en forma eficiente a cada estudiante; éstos deben conocer
acerca de las nuevas estrategias metodologicas que permiten el
aprovechamiento practico de estas herramientas tecnoldgicas que dia a dia
estan invadiendo la sociedad, especialmente el ambito educativo.

De alli, que en la actualidad el docente de educaciéon primaria debe
conocer y manipular los recursos tecnolégicos, formando parte de este nuevo
mundo, en el cual lo importante es obtener un aprendizaje significativo en los
estudiantes. Por lo tanto, se debe formar a todos aquellos docentes que
presentan dificultades con la implementacion de las tecnologias en la
educacién y buscar estrategias que conlleven al uso del Proyecto Educativo
Canaima en sus aulas de clases.

Sin embargo, contrario a toda esta vision de desarrollo de la

tecnologia, se ha observado en los dUltimos afios que los docentes



escasamente utilizan los recursos tecnoldgicos multimedia que ofrecen las
computadoras Canaima, mostrando una actitud de rechazo y resistencia ante
los mismos. Es importante sefalar, que una cantidad considerable de
docentes se oponen a la incorporacion de la tecnologia en muchas ocasiones
por tener miedo a las innovaciones que demanda la sociedad, promoviendo
la clase magistral, monétona y totalmente desmotivadora.

De esta realidad, no escapa la U. E. Colegio “Monsefor Sixto Sosa”,
ubicada en la Zona Norte del estado Tachira, especificamente en el
municipio Garcia de Hevia, en donde se observa la subutilizacion por parte
del personal docente de la Canaima Educativa para el fortalecimiento de los
procesos de ensefianza y aprendizaje en Educacion Primaria, de igual
manera se evidencia desmotivacion de los mismos para manipular las
computadoras, prefiriendo en su mayoria no utilizarlas en el aula de clases,
desaprovechando este valioso recurso existente en la institucion.

Esta situacion descrita, puede ser causada posiblemente por el
desconocimiento de los docentes sobre algunas herramientas y recursos
para incorporarse al proceso tecnoldgico; quizas, falta de orientaciones
emanadas del Ministerio del Poder Popular para la Educaciéon en cuanto al
trabajo con estos recursos, pues los docentes no poseen ningun tipo de
asesoramiento, orientacion o guia instruccional que le permita manipular el
entorno de la Canaima; tal vez, estereotipos sociales; probablemente, un
marcado apego a los viejos paradigmas de ensefianza; desmotivacion y
resistencia al cambio. Otro factor a tomar en consideracién para el estudio de
la problematica planteada, es la actitud negativa del docente hacia la
innovacion tecnoldgica y la concrecién o aplicabilidad de la misma en la
incorporacion del desarrollo de la clase.

Todas las causas anteriormente planteadas traen como consecuencia
limitaciones para integrar de una manera plena la Canaima Educativa al
proceso de ensefianza y aprendizaje, clases repetitivas y memoristicas como
Unica estrategia de ensefianza, estudiantes desmotivados, poco creativos,
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con falta de interés por la participacion en las tareas diarias dentro y fuera del
aula, inasistencia a las clases cotidianas y la falta de productividad en el area
tecnoldgica.

Por lo expuesto anteriormente, se cree conveniente elaborar una guia
instruccional dirigida a formar a los docentes de Educacion Primaria de la U.
E. Colegio “Monsefior Sixto Sosa”, de La Fria, municipio Garcia de Heuvia,
estado Téachira para el uso de la Canaima Educativa, que le presente a éstos
una manera facil y sencilla para la elaboracion de contenidos y actividades
de aprendizaje con metodologia interactiva, ademas de despertar interés en
la colectividad en el uso de los equipos tecnoldgicos, en este caso la
Canaima.

Por todas estas razones el presente estudio pretende dar respuesta a
las siguientes interrogantes:

¢, Cual es el nivel de conocimiento que tienen los docentes de
Educaciéon Primaria de la U. E. Colegio “Monsenor Sixto Sosa” para el uso
del Proyecto Educativo Canaima?

¢ Qué actividades debera conformar el disefio de la guia instruccional
como herramienta de orientacion dirigida a los docentes de Educacion
Primaria para el uso del Proyecto Educativo Canaima en la institucion antes
mencionada?

¢, Como se podria evaluar la guia instruccional para que los docentes
de Educacion Primaria utilicen de forma optima el Proyecto Educativo
Canaima?

En funcibn de generar respuestas a las interrogantes antes
formuladas, se desarrollard la investigacion para elaborar una guia
instruccional como herramienta de orientacion para el uso del Proyecto
Educativo Canaima por parte de los docentes de Educacion Primaria,
motivando al profesional de la docencia al trabajo mas atractivo, ameno,
dindmico; trayendo como consecuencia cambios en los roles y métodos
didacticos utilizados tradicionalmente por éste para facilitar en los estudiantes
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el acceso a la comunicacion y al conocimiento guiado y mediado por la

tecnologia.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General:

Elaborar una guia instruccional como herramienta de orientacion para
el uso del Proyecto Canaima en los docentes de Educacion Primaria de la
U.E Colegio “Monsefior Sixto Sosa”, ubicada en la poblacion de La Fria,

municipio Garcia de Hevia, estado Tachira.

Objetivos Especificos:

Determinar el nivel de conocimiento que tienen los docentes de
Educacion Primaria de la U. E. Colegio “Monsefor Sixto Sosa” para el uso
del Proyecto Educativo Canaima.

Disefiar una guia instruccional como herramienta de orientacion
dirigida a los docentes de Educacién Primaria para el uso del Proyecto
Educativo Canaima en la institucion antes mencionada.

Evaluar a través de expertos la guia instruccional a fin de que los
docentes de Educaciéon Primaria utilicen de forma Optima el Proyecto

Educativo Canaima.

Justificacion de la Investigacion

En la actualidad, las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) han transformado la sociedad, al hacerla cada vez mas interactiva y
moderna, a través del uso facil y agil de los diferentes recursos con los que
cuentan los docentes en las instituciones educativas, especificamente la

Canaima Educativa.



A tal efecto, los docentes se enfrentan al desafio de hacer el uso
adecuado a esta herramienta que apunta a mejorar la calidad de la
educacion por medio de la diversificacion de contenidos y métodos,
impulsando una formacion centrada principalmente en el estudiante dentro
de un entorno interactivo de aprendizaje. La adecuacion de profesores,
estudiantes, padres de familia y de la sociedad en general a este fen6meno
educativo, implicaria un esfuerzo y un rompimiento de estructuras para
adaptarse a una nueva forma de vida; asi, la escuela se podria dedicar
fundamentalmente a formar de manera integral a los individuos, mediante
practicas escolares acordes al desarrollo humano.

De alli, que la presente investigacion se justifica por los siguientes
aspectos: a nivel tedrico, debido a que hace posible la exploracion y revision
de principios y fundamentos que van a nutrir el marco conceptual que se
tiene sobre el adecuado uso de la Canaima en el entorno educativo, a fin que
los docentes que hacen vida en la institucién desarrollen un conjunto de
caracteristicas indispensables para el enriquecimiento personal y profesional
en beneficio del éxito estudiantil.

Desde el punto de vista social, puesto que el estudiante vive en una
sociedad que estd inmersa en el desarrollo tecnoldgico, donde el avance de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) han cambiado la
forma de vida, impactando en muchas areas del conocimiento que el docente
debe manejar a través de recursos digitales que se encuentran en la
Canaima. De igual manera, porque se relaciona directamente con el
desarrollo social de la nacién, logrando asi involucrar a todos los docentes en
la implementacion de politicas publicas destinadas a definir escenarios
concernientes al uso adecuado de la tecnologia y al fomento de acciones
conducentes a la asimilacion de éstas como fuente productiva y creadora del
conocimiento.

A su vez, la presente investigacion se justificaria practica e
institucionalmente porque proporcionaria las herramientas necesarias al
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docente para orientar al estudiante en el uso adecuado de la Canaima como
recurso tecnoldgico, al utilizar la innovacion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, desarrollando nuevas y modernas técnicas en su accionar
docente. Por lo tanto, al ampliar el dominio de los contenidos tecnoldgicos, se
abre la posibilidad de conocer e implementar estrategias que faciliten el uso
de la Canaima en los procesos educativos, para mejorar la calidad de la
educacion y potenciar el aprendizaje significativo.

También se justifica en el nivel metodolégico porque se destaca la
importancia de que el docente aporte herramientas, originadas de estudios
sistematicos y con el rigor cientifico necesario, para determinar el impacto del
Proyecto Educativo Canaima en el proceso de formacion del estudiante. Los
instrumentos disefiados y validados en esta investigacion, podran ser
utilizados para estudios futuros que presenten similitudes con el actual.

Finalmente, se justifica en la linea de investigacion gerencia de las TIC
en la educacién, ya que se elabora una guia instruccional como herramienta
de orientacion para el uso del proyecto Canaima en los docentes de

Educacion Primaria.

Alcances de la Investigacion

El Proyecto Canaima ha influido positivamente en la educacion, por
ende, es importante la formacion constante del docente en el aspecto
tecnoldgico, en consecuencia esta investigacion tiene como alcance orientar
a los docentes de Educacion Primaria de la U. E. Colegio Monsefior Sixto
Sosa, a usar el Proyecto Educativo Canaima en las aulas de clases, por
considerarlo un recurso de gran utilidad que, sin duda alguna estimula e
incrementa el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes; por
tanto, el propdsito de esta investigacion se centra en ayudar al docente a
utilizar la portatii Canaima, a través de la elaboracion de una guia
instruccional que sirva como herramienta de orientacion.
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En este mismo orden de ideas, con los resultados positivos obtenidos
de esta investigacion se pretende apoyar a otras unidades educativas que

tengan problematicas similares.

Delimitacion de la Investigacion

En lo espacial, la presente investigacion se realizé en la Unidad
Educativa Colegio “Monsefior Sixto Sosa”, ubicado en La Fria, municipio
Garcia de Hevia, estado Tachira. De forma especifica se trabajé con doce
(12) docentes de Educacion Primaria que laboran en esta institucion, con la
finalidad de elaborar una guia instruccional como herramienta de orientacion
para el uso del Proyecto Canaima.

De igual forma, en lo temporal se llevo a cabo en el transcurso del afio
escolar 2015-2016, donde se elabord la guia instruccional que permitié la
formacion del docente en el uso de la Canaima, con el propésito de mejorar

la praxis pedagdgica en dicha institucién.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

El marco tedrico permite extender en detalle el problema, teniendo
como finalidad conseguir la vinculacion de la teoria con el estudio que se
esta realizando, haciendo una revision de la literatura aportada por algunos
autores y permitiendo incorporar una serie de elementos conceptuales
relacionados con la tematica en estudio. Al respecto, Hernandez, Fernandez
y Baptista (2010), sefalan: “consiste en detectar, consultar y obtener la
bibliografia y otros materiales Utiles para los propdésitos del estudio, de los
cuales se extrae y recopila informacion relevante y necesaria para el
problema de investigacion” (p.53). De alli, que a continuacion se presentan
los antecedentes de la investigacion, las bases tedricas y la fundamentacion

legal.

Antecedentes de la Investigacion

Los antecedes constituyen una base primordial de la investigacion,
pues se refiere a los estudios previos que guardan relacién con la tematica
desarrollada. Al respecto, Arias (2012) comenta que “los antecedentes
reflejan los avances y el estado actual del conocimiento en un éarea
determinada y sirven de modelo o ejemplo para futuras investigaciones”
(p.106). En el estudio de la elaboracion de una guia instruccional como
herramienta de orientacion para el uso del Proyecto Canaima, son varios los
investigadores que han hecho referencia y han dado su aporte a dicho

fendbmeno en sus estudios y trabajos.
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En tal sentido, Bricefio (2009) presentdé un Trabajo de Grado en la
Universidad de los Andes Nucleo Académico Mérida para optar al Titulo de
Magister en Educacion, mencion Informatica y Disefio Industrial. Dicho
estudio fue denominado Plan de accion para el uso y aplicacion de las
Nuevas Tecnologias de Informacibn y Comunicacién en el nivel de
Educacion Primaria del Subsistema de Educacion Basica, la investigacion
tuvo como finalidad proponer un plan de accion que le permita al docente el
uso y aplicacion de las nuevas tecnologias de Informacion y Comunicacion
como herramienta didactica que facilita la adquisicion de aprendizajes
significativos en los estudiantes del nivel de Educacién Primaria del
Subsistema de Educacion Béasica de la Escuela “Rafael Antonio Godoy”, del
municipio Libertador, estado Mérida.

La investigacion se situ6 bajo la modalidad de proyecto factible,
apoyada en una investigacion de campo y descriptiva. La poblacién estuvo
conformada por 37 docentes y 89 estudiantes. Para recolectar la informacion
se aplicé en los docentes un cuestionario disefiado con 24 items, mientras
que para los estudiantes se elabor6 una guia de observacion conformada por
14 aspectos a valorar. La validacion del instrumento se desarroll6 a través
del juicio de expertos, ademas se aplicé el Coeficiente Alpha de Cronbach,
dando como resultado 0,933 demostrando alta consistencia interna del
instrumento. Para el analisis de los datos se utilizo la estadistica descriptiva
con distribucién de frecuencias y porcentajes, los cuales fueron presentados
mediante cuadros estadisticos.

Las respuestas aportadas por los sujetos encuestados permitieron
concluir que existe la necesidad del disefio del plan de accién para incorporar
las nuevas tecnologias al ambito educativo y que el personal docente se
muestra interesado y receptivo ante este proyecto institucional. Por lo tanto,
se recomienda la puesta en practica, debido a que beneficiara la actuacion

del docente asi como en la formacion integral del estudiante.
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Cabe destacar, que la investigacion anteriormente sefialada presenta
una estrecha relacién con la actual, por cuanto, plantea que el docente utilice
la tecnologia como herramienta didactica que facilita la adquisicion de
aprendizajes significativos en los educandos; pues bien, se centra en la
elaboracion de un plan de accion orientado a motivar al docente en el uso y
aplicacion del Proyecto Canaima, la cual es la razén principal de la de la
presente investigacion.

Asimismo, Gantes y Gantes (2012) realizaron una investigacion para
la Universidad Central de Venezuela titulada Propuesta para el docente de
primer grado de Educaciéon Primaria para optimizar el uso del proyecto
Canaima en la Unidad Educativa Nacional Andrés Eloy Blanco, en Barcelona,
estado Anzoategui; la misma tuvo como objetivo general disefiar una
propuesta dirigida al docente de primer grado de Educacion Primaria que
optimice el manejo de la computadora Canaima como recurso didactico del
proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

La investigacion se orientd hacia un disefio de campo, tipo estudio de
caso y el nivel de profundidad que tuvo el trabajo fue descriptivo. La
poblacion objeto de estudio estuvo representada por dos maestras de primer
grado de Educacién Primaria, una representante del turno de la mafiana y
otra del turno de la tarde. La conclusion mas relevante fue el escaso
conocimiento que presentan los docentes en cuanto al manejo de las
computadoras Canaima.

Este estudio se tomd en consideracion para el presente trabajo, por
estar relacionado con el actual, puesto que refiere la necesidad que tienen
los docentes de Educaciéon Primaria sobre una guia que sirva como
herramienta para utilizar el proyecto Canaima, al mismo tiempo que ofrece
variedad de actividades que se pudiesen aplicar para la optimizacion de la
praxis pedagogica. Por tanto, la vinculacion que se establece entre este
antecedente con la presente investigacion se basa en el uso educativo del

proyecto Canaima como recurso didactico tecnolégico.
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De igual manera, Molina (2012), desarroll6 una investigacion para
optar al Grado de Especialista en Telemética e Informatica en Educacion a
Distancia de la Universidad Nacional Abierta denominado “Disefio de un
curso semipresencial sobre la apropiacion de las Tecnologias de Informacién
y Comunicacion, dirigido a los docentes de la Escuela Basica 19 de abril”, en
Mérida. El propdsito de esta investigacion, consistio en el disefio de un curso
semipresencial sobre la apropiacion de la TIC dirigido a los docentes de la
Escuela Basica. Por ello, se realiz6 una investigacion de campo, bajo la
modalidad de proyecto factible, ya que establece el perfeccionamiento de
una propuesta para solucionar un problema. Para recoger la informacion se
utilizé un instrumento tipo cuestionario, dirigida a una poblacion de veinte
(20) docentes de Educacion Primaria. Entre los resultados obtenidos se
encuentra que los docentes necesitan un curso para que puedan utilizar
eficazmente el Proyecto Canaima en la planificacién de los proyectos de
aprendizaje.

Es importante citar este trabajo, porque en él se determina la
importancia de desarrollar acciones a fin de orientar al docente para su
actualizacion pedagdgica, lo cual se relaciona con el propésito de este
estudio, el cual ofrece una herramienta a todos aquellos docentes que aun
son considerados analfabetas tecnologicos y no han introducido el Proyecto
Canaima en las aulas de clases, desaprovechando cada vez mas estos
avances tecnolégicos que dia a dia han ido y siguen innovando la educacién.

Por otra parte, Casafias (2014), presentdé un Trabajo de Grado como
requisito para optar al titulo de Magister Scientiarum en Educacion, Mencién
Planificacion Educativa de la Universidad del Zulia, en Maracaibo. Dicho
estudio fue denominado “Eficacia e impacto del proyecto educativo Canaima
en Educacion Primaria”; el propdsito de esta investigacion, consistio en
analizar la eficacia y el impacto del Proyecto Educativo Canaima en

Educacion Primaria y proponer un plan de accién para elevar la calidad del
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proceso de ensefianza-aprendizaje con el uso del Proyecto Canaima en la
Educacién Primaria.

Para ello, se realiz6 una investigacion de campo, de tipo descriptiva,
con un disefio no experimental. Se selecciond una poblacién de 22 escuelas
adscritas al Municipio Escolar Maracaibo 5, seleccionandose una muestra
intencional de 6 escuelas con un total de 18 docentes y 18 secciones de
Educacion Primaria. Para recoger la informacion se disefiaron dos
instrumentos, uno mixto tipo encuesta con 19 items dirigido a los docentes y
otro de observacion tipo Likert dirigido a docentes y reorientado a
estudiantes.

Los instrumentos fueron sometidos a un proceso de validacién por 5
expertos y de confiabilidad mediante la aplicacion del Coeficiente Alfa de
Cronbach. Los datos se sometieron a un estudio mediante la estadistica
descriptiva, especificamente al célculo de frecuencias, porcentajes y analisis
de medias aritméticas. Entre los resultados obtenidos se encuentra que los
docentes necesitan un plan de accion para que puedan utilizar eficazmente el
Proyecto Canaima en la planificacion de los proyectos de aprendizaje, el
Proyecto Educativo Canaima se esta desarrollando de forma inadecuada,
evidenciandose una escasa eficacia por parte de los docentes y un débil
impacto sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por consiguiente, el trabajo anteriormente sefialado presenta gran
relacion con la propuesta planteada, ya que se propone al docente que
amplié tanto los conocimientos como las destrezas en el uso del Proyecto
Canaima dentro del aula de clase y asi beneficiar a los estudiantes para un
aprendizaje mas significativo; efectivamente, es conveniente por ser uno de
los propédsitos que se plantean en la investigacion.

Finalmente, Caceres (2014) realiz0 una investigacion de
especializacion en Planificacion Educativa para la Universidad Valle del
Momboy, ndcleo académico Mérida denominada “Portal Educativo para la
divulgacion cientifica dirigido a nifilos de primero a tercer grado de Educacion
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primaria”. El objetivo fue crear un portal web sobre ciencia y tecnologia,
adelantos cientificos y videojuegos educativos con un lenguaje de facil
comprension para nifios. La misma se enmarco en la modalidad de proyecto
factible, apoyandose en un trabajo de campo de caracter descriptivo; la
poblacibn y muestra se constituyd con 78 sujetos: 12 docentes y 66
estudiantes.

A la muestra se les aplicé la técnica de la encuesta cuyo instrumento
fue el cuestionario, el cual fue validado mediante la técnica del juicio de
expertos y su confiabilidad se calcul6 a través del método de consistencia
interna de Alfa Cronbach, arrojando como resultado 0.89. Los resultados
fueron analizados a través de diagramas circulares utilizando la técnica de la
estadistica descriptiva. El estudio dio como resultado, que tanto docentes
como estudiantes carecen de capacitacién para el empleo de los portales
web, desconocen la terminologia utilizada y los beneficios que los mismos
ofrecen al campo educativo.

Este estudio se considera un antecedente a la actual investigacion
porque destaca el uso de los portales educativos que han permitido integrar
una nueva forma de brindar la informacion y educacion a los docentes,
estudiantes y comunidad que se instruyen, provocando un elevado interés,
motivacion e intervenciones por parte de quien recibe la informacion, que
antes era imposible de realizar con el sistema o0 modelo imperante, porque
era mas rigido y menos flexible.

Finalmente, todas estas tesis y trabajos de investigacién son de gran
interés, ya que sustentan la importancia de realizar esta investigacion.
Resaltan la trascendencia de las TIC y del Proyecto Educativo Canaima
como herramientas tecnoldgicas, las cuales permitiran al profesor manejar
gran cantidad de contenidos virtualmente donde puede encontrar informacion

actualizada.
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Bases Tedricas de la Investigacion

Guia Instruccional

La guia instruccional en el proceso ensefianza y aprendizaje es una
herramienta que muestra un camino, apoyan, conducen, orientan, encauzan,
tutelan, entrenan, entre otros. Como se ve muchos sinénimos y cada
sinébnimo con un matiz distinto. Cada palabra es parecida, pero el objetivo es
diferente. Asi pues, se puede decir que la guia instruccional es un
instrumento que permite desarrollar actividades y establecer conexion entre
el lector y el contenido, ya que permite aplicar conocimientos y capacidades
adquiridas, ademas despierta interés e incentiva para la busqueda de
informacion adicional en otras fuentes. Al respecto, Garcia (2009) enfatiza
que en la realizacion de una guia instruccional se debe contemplar varios
aspectos, a saber:

Aspectos a considerar para la elaboracién de una guia
instruccional:

e Lo que se le ofrece

Lo que se espera

Lo que se entiende como mas o menos relevante

Los recursos o facilitaciones que se le brindan

Las orientaciones y ayuda que se le garantizan

Las actividades de aprendizaje que se le proponen

Las competencias, resultados de aprendizaje. (p.02).

Es decir, estas orientaciones incentivan a presentar un grupo de
pautas que orientan en la elaboracién de una guia instruccional como una
herramienta provechosa de apoyo para el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Al respecto, Parra (1996), afirma que:

los productores de material instruccional escribimos para
lectores que no estan presentes en el proceso comunicativo, y por
lo tanto nuestro texto debe ser suficientemente claro para que
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todos los que lo lean entiendan s6lo aquello que el autor quiere
comunicar, sin necesidad de explicaciones adicionales (p.108).

En base a lo anterior, se hace necesario aclarar que al elaborar una
guia instruccional se debe tomar en cuenta que ésta puede ser abordada
como un texto, cuya informacion debe corresponderse con el nivel en
estudio, ademas se debe ser cuidadoso con la ortografia, asi como también
coherente y preciso con el contenido.

En este mismo orden de ideas, Granados, L. (2011), indica que “En la
guia debe estar escrito el objetivo, para que se tenga claro lo que se espera
de él’. (p. 48). En tal sentido, se hace necesario enfocar muy bien y
especificamente lo que se aspira con la guia, pues bien al planear
actividades y tener como objetivo la construccién de una guia, es necesario
tomar en cuenta la realidad con la cual se cuenta y a partir de esa realidad
elaborarla.

Importancia de una guia instruccional

La guia instruccional es importante para todos los docentes que
quieren explicar un tema de forma ordenada, al respecto Yungan (2013),
seflala que una guia instruccional es importante porque “permite elevar la
calidad del proceso ensefianza aprendizaje, a la hora de ensenar un tema”.
(p.23). Por lo general, los docentes se ajustan a un programa que los orienta
sobre los temas y el orden que debe explicarlos; no obstante, cabe destacar
gue en ocasiones necesitan de una herramienta de orientacion que permita
fomentar la ensefianza mediante una guia que posea actividades
organizadas que prepare continuamente a los docentes.

Sobre estas consideraciones, se asume que representa una
herramienta valiosa para el profesional de la docencia, al complementar y
dinamizar su proceso de formacién tecnoldgica, con la utilizacion de creativas
estrategias didacticas que lo acercan al eficaz manejo de los recursos
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tecnologicos modernos en el aula de clase y fuera de ella. Se plantea como
un proceso sistémico con actividades interrelacionadas que permiten crear
ambientes, que realmente faciliten de forma mediada, los procesos de

construccion del conocimiento.

Estructura de la Guia Instruccional

Segun Granados (2011, p. 51), explica que una pauta muy importante
a tomar en cuenta en la elaboracibn de una guia instruccional es su
estructura, al respecto, ésta debe corresponderse con los criterios de
ordenamiento y distribucién de todos los elementos que componen la guia
instruccional, a saber:

1. Portada, contiene los elementos de identificacion.

2. Tabla de contenidos, aqui se muestra la estructura de la guia
instruccional, ella deben contener todas las partes en que se divide la guia
con la adecuada numeracion de las paginas.

3. Presentacion, en la presentacion se explican todos los aspectos que
permiten la pertinencia, justificacién y utilidad de la guia instruccional.

4. Contenido, constituido por las formas de organizar y regular la
practica de los contenidos, ademas de los objetivos, las actividades de
ensefianza y de aprendizaje y de evaluacion si fuese necesario.

5. Cierre, Es resumen del tema tratado.

6. Glosario, agrupa la informacion conceptual de los términos que se
han expuesto en los contenidos de la guia instruccional.

7. Referencias bibliograficas son todas las fuentes de informacién que

se consultaron en la guia instruccional.
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Guia Instruccional como herramienta de orientacién al docente

Yungan (2013), explica que una guia instruccional “es una herramienta
didactica muy importante para todos los docentes, ya que le permite elevar la
calidad del proceso ensefianza aprendizaje, a la hora de ensefar un tema”
(p.23). Es decir, la guia instruccional es un elemento béasico para desarrollar
el proceso de ensefianza y aprendizaje, pues bien, representa
esquematicamente la informacion, formando tanto a docente como a
estudiantes, convirtiéndose en un instrumento de orientacion eficaz.

A tal efecto, una guia instruccional sirve como herramienta de
orientacion para el docente, ya que cuando se explica sobre un tema
determinado a través de una guia mejora substancialmente la calidad
educativa. Pues bien, lo que se persigue en este estudio es elaborar una
guia instruccional dirigida al docente, con la finalidad de dar instrucciones de
uso del Proyecto Educativo Canaima.

Las guias instruccionales constituyen una herramienta impresa de
gran importancia dirigida a lograr el aprendizaje de estudiantes y docentes, lo
cual ha constituido un valioso aporte para la educacién. Estas siguen un
proceso de forma consciente o rutinaria con el fin de disefiar y desarrollar
acciones formativas de calidad que conduzcan a la comprension de
programas y contenidos.

En tal sentido, Berger y Kam (1996) citado por Belloch (2010) sefiala:
‘el disefio instruccional es la ciencia de creacion de especificaciones
detalladas para el desarrollo, implementacion, evaluacién y mantenimiento de
situaciones que facilitan el aprendizaje de pequefas y grandes unidades de
contenidos en diferentes niveles de complejidad” (p.2). Es decir, con una guia
instruccional se consigue un aprendizaje significativo, ain mas cuando ésta
utiliza medios o recursos tecnoldgicos claros o efectivos, que ayudaran a los
docentes a desarrollar la capacidad de realizar ciertas tareas, en el caso de
la investigacion, de lograr el manejo de las computadoras Canaima.
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Funciones de la guia instruccional

La guia instruccional cumple diversas funciones, entre las cuales se
destaca las orientaciones que se le suministra al docente a través de
métodos Optimos de instruccion, al crear cambios deseados en los
conocimientos y habilidades del docente. Segun Ibafiez (2009) las agrupa en

tres ambitos de accion, los cuales se destacan a continuacion:

a) Orientacion Tedrica: Indaga sobre los conocimientos previos que tienen
los docentes y establece las recomendaciones oportunas para conducir y
orientar el trabajo del docente a través de la tecnologia. Asimismo, aclara en
su desarrollo dudas que previsiblemente puedan obstaculizar el proceso en
el aprendizaje en cuanto a las habilidades del docente con el computador,
aportando variedad de teorias que sustenten los programas objeto de
estudio, especificando en su contenido la forma fisica y metodol6gica en que
el docente deberd presentar sus productos.

b) Orientacién Pedagdgica: Sugiere lineas de accién que se deben seguir
para el uso correcto de los recursos tecnoldgicos, cuestionando a través de
practicas guiadas y mediante interrogantes al analisis y reflexion. De igual
manera propicia la transferencia y aplicaciéon de lo aprendido, en la cual el
docente desarrolla habilidades de pensamiento critico que impliquen
diferentes interacciones para lograr su aprendizaje. Propone estrategias con
sus correspondientes recursos que se adapten a los contenidos curriculares

necesarios para la formacion integral del docente,

c) Orientaciones Técnicas: Ofrece todas las especificaciones técnicas
como requerimientos de software, hardware, el trabajo en el entorno gréfico,
las aplicaciones, el cuidado y la manipulacion de cada uno de los
componentes de la computadora, a fin que el docente posea las habilidades

necesarias para trabajar con un ambiente digital.
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Las Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Las Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacién constituyen
una herramienta tecnolégica importante para el sector educativo, puesto que
han transformado los procesos de ensefianza a lo largo del tiempo, y han
logrado captar la atencion de los estudiantes al desarrollar destrezas y
habilidades cognoscitivas en ellos, lo que ha permitido facilitar de una
manera sustancial el proceso de aprendizaje llevado a cabo en las
instituciones escolares formando un ciudadano apto tecnolégicamente para
enfrentar los desafios de una sociedad que avanza rapidamente.

A tal efecto, Moya (2013) comenta que las TIC son un “conjunto de
tecnologias desarrolladas que estan a disposicion de las personas, con la
intencion de mejorar la calidad de vida y que permiten realizar distintas
gestiones con la informacion que se maneja o a la que se tiene acceso” (p.2).
Es decir, las Tecnologias de Informacién y Comunicacién son conocidas
como un conjunto de recursos informaticos que hacen posible el
aprovechamiento practico del conocimiento a través de espacios interactivos
y dinamicos para el estudiante.

Cabe destacar, que hoy dia el sistema educativo venezolano necesita
la utilizacion de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion,
vista como herramientas innovadoras en el campo educativo, puesto que
facilitan a los estudiantes los conocimientos y las herramientas requeridas en
la actual sociedad. Por tanto, el nivel educativo exige la implementacion de
las tecnologias en la formacion de cada nifio y nifia, haciéndolo facil,
atractivo y practico. Al respecto, indica Afil (2014):

Es importante destacar que el uso de las TIC favorece el trabajo
colaborativo con los iguales, el trabajo en grupo, no solamente por
el hecho de tener que compartir ordenador con un compafiero o
compairiera, sino por la necesidad de contar con los demas en la
consecucién exitosa de las tareas encomendadas por el
profesorado (s/p).
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En base a lo anterior, es indiscutible acotar que el uso de las
tecnologias en la educacion le han dado una visién de desarrollo, puesto que
intervienen paulatinamente en la formacion de los estudiantes, al mismo
tiempo mantiene la integracion de éstos, originando en el aula de clases un
ambiente agradable con un mayor nivel de participacién de los estudiantes,
ademas de compafierismo e interaccion. De igual manera, propicia el sentido
de exploracion y descubrimiento del nuevo conocimiento a través de la
interactividad y el ingenio.

Por tanto, se permite utilizar el término de nuevas tecnologias con la
utilidad de herramientas y recursos adaptados a las necesidades actuales de
informacion y a la creacion de tecnologia para involucrarla al sistema
educativo, ofreciendo una mejor capacidad para trasmitir y vincular
estrategias que facilitarian la formacion de estudiantes para la adquisicion de
las competencias que exige la sociedad actual, y qué planteamientos como el
de la escuela sin muros, sin barreras dejen de ser una utopia y se conviertan
en toda una realidad.

Es preciso destacar, que esta modalidad en la red se deslumbra como
una de las opciones mas importantes para el docente, al seguir su formacion
profesional a lo largo de la vida, por su flexibilidad y dinamismo al desarrollar
programas educativos con tecnologia web, que conjuga el hipertexto y
multimedia para destinatarios en diferentes ambientes y en masa a través de
una plataforma de aprendizaje multidispositivo.

En consecuencia, el rol del docente implicaria que conociera
metodologias activas, puesto que se le concibe como un guia, mediador,
facilitador e investigador en la construccibn del conocimiento digital
cibernético, de aprender haciendo y experimentando, fusionando las
herramientas de la web necesarias para las aplicaciones de las técnicas de
telecomunicacién y de la informética en linea a la transmisién de informacion

computarizada como estrategias de ensefianza y aprendizaje.
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Enfoque pedagdgico en el uso de las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion.

El enfoque pedagdgico del uso de las Tecnologias de Informacion,
sirve como guia a las transformaciones caracterizadas por la busqueda
permanente de respuestas inmediatas a las necesidades locales, regionales
y nacionales de una sociedad que avanza constantemente exigiendo de la
gestion educativa el desarrollo de habilidades intelectuales y sociales en los
estudiantes. Al respecto, Moya (2013) comenta que “la construccion de
contenidos hipertextuales e interactivos, exige por parte de los profesores
qgue los utilicen, al menos plantearse la posibilidad de introducir novedades
en su organizacion docente y en sus estrategias educativas” (p.7). Asi pues,
el enfoque pedagdgico del docente debe inclinarse en una planificacién
inspirada en teorias cognitivas y didacticas que integren variedad de
contenidos a ser trabajados en los espacios digitales.

Dentro de estas consideraciones, se inserta la planificacion curricular
en el area de las Innovaciones Tecnoldgicas entendida como el pilar
fundamental para encaminar las transformaciones antes mencionadas, pues
a través de ella se establecen los criterios y orientaciones con caracter
didactico que van a permitir la integracion de los procesos de aprendizaje con
los intereses, necesidades y caracteristicas de los estudiantes, dando paso a
las intenciones educativas que van a ser reflejadas en el curriculo y que
deberan ser tomadas en cuenta por el docente a la hora de planificar su
praxis pedagdgica.

La educacién por ser un proceso social, esta caracterizada por una
prevision, realizacion y evaluacion de todos los componentes de la estructura
curricular desde un punto de vista innovador que permita reducir la
incertidumbre y los esfuerzos innecesarios. Segun (Aular y Otros 2012):

Planificacion curricular es el proceso de prevision de las acciones

gue deberan realizarse en la instituciéon educativa con la finalidad
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de  vivir, construir e interiorizar  en experiencias
de aprendizaje deseables en los estudiantes. Los elementos que
intervienen en el proceso educativo son: objetivos Yy/o
competencias, contenidos, actividades, métodos, procedimientos
y técnicas, medios y materiales educativos, escenario
educativo, tiempo y disefio, propuesta de evaluacion (s/p).

De acuerdo a lo expresado por los autores, la planificacion curricular
es la interrelacion de todos los elementos del proceso educativo para la
organizacibn 'y control de las acciones pedagodgicas, gerenciales,
administrativas y técnicas de la gestion escolar en su totalidad y que podran
ser utilizadas como referentes basicos en los diferentes niveles y
modalidades.

Dentro de este ambiente el docente debe trazar e incorporar en su
planificacion variedad de recursos y métodos de ensefianza on line, que
sirvan de ayuda al considerarlas un medio de acceder al curriculum, una
herramienta favorecedora y motivadora en el accionar del docente, un
reforzador didactico, un medio de individualizar la ensefanza y, en definitiva,
una herramienta fundamental de trabajo para los docentes.

Es de hacer notar, que éstas ofrecen una posibilidad de laborar las
potencialidades de comunicacion existentes en los estudiantes, las
tecnologias interactivas y dinamicas, que requieren una reorientacion de los
modelos mecanicistas de la ensefianza para conducir a un tipo de procesos
de ensefianza y aprendizaje mas individualizados, adaptados a sus
necesidades educativas y mas flexibles.

Al respecto Soler y Otros (2011) comenta que “las bases sobre las que
se asientan estas nuevas tecnologias suponen cambios que no solo afectan
al lugar de desarrollo de la actividad concreta, el aula, sino también al
momento preciso en el que se realiza, el aprendizaje” (p.3). De alli que se
puede inferir, que para la utilizacion de estas tecnologias se debe realizar la
creacion de programas educativos en linea, guiados por guias

instruccionales que pongan a la disposicion gran variedad de recursos que, a
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su vez, suscitan motivacion en el estudiantado y potencien su uso en
situaciones de la vida diaria, a través de la innovacion en material didactico

gue es lo mas importante de este tipo de recurso informatizado.
Uso de TIC por los docentes

Actualmente, el rol del docente juega un papel fundamental en el
quehacer educativo, ya que se le concibe como un guia, mediador, facilitador
e investigador en la construccion del conocimiento, fusionando las
herramientas necesarias para las aplicaciones de las técnicas de la
telecomunicacion y de la informéatica a la transmisién de informacion
computarizada como estrategias de ensefianza y aprendizaje. Es importante
acotar aqui, que Riveros y Mendoza (2005), sefialan:

Hoy en dia el papel del docente no se circunscribe a ensefar
(explicar-examinar) unos conocimientos que tendran una vigencia
limitada y estaran siempre accesibles, sino a ayudar a los alumnos
a aprender de manera autonoma en esta cultura del cambio y a
promover su desarrollo cognitivo y personal mediante actividades
criticas y aplicativas. Debe propiciar la formacion centrada en el
alumno motivandolo a ser activo e interdisciplinario para que
construya su propio conocimiento y no se limite a ser un simple
receptor pasivo que memoriza toda la informacion (p. 325).
Por consiguiente, el uso del Proyecto Canaima por los docentes
guarda una estrecha relacién con la investigacion aqui propuesta, ya que
permite al docente ensefiar de forma autbnoma, incentivandolo a ser el actor

de su propio aprendizaje.

La Canaima Educativa como herramienta didactica y desarrollo del

pensamiento critico

La Canaima Educativa es un proyecto del Gobierno Bolivariano que
tiene por objetivo apoyar la formacion integral de los estudiantes mediante la

dotacion de una computadora portatil escolar con contenidos educativos a los
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maestros y estudiantes de los distintos niveles educativos. Constituye un pilar
fundamental en la construccion del nuevo modelo educativo inclusivo y
democratico, siendo factor importante en el alcance de la independencia
tecnoldgica, puesto que los contenidos educativos, aplicaciones y funciones
son totalmente desarrollados en Software Libre por talento venezolano.

En tal sentido Martin (2011) comenta “es una computadora escolar
portétil, con contenidos educativos del sub-sistema de educacion primaria,
totalmente venezolano y por ende con ejemplos contextualizados segun la
region en que se vive” (p.52). De acuerdo a lo anterior, representa una
herramienta digital que le ayuda al docente a través de la tecnologia a
realizar la praxis docente tomando en cuenta el entorno donde vive el
escolar.

Este equipo es dotado a todos los estudiantes para ser usados como
un recurso para el aprendizaje, completamente necesario en la formacién del
mismo, por cuanto posee un amplio contenido pedagdégico que permite
reforzar el papel del docente y amplia la formacion del estudiante, mejorando
asi el proceso de ensefianza de los contenidos, impulsando la construccion
de la nueva arquitectura ética, social internacional, para el desarrollo humano
y sostenible.

Entre sus objetivos, en este caso para esta investigacion, esta el de
ser una herramienta que permita al docente mejorar el proceso de
ensefianza, pudiendo asistir con pleno conocimiento a los estudiantes. Con la
Canaima educativa el docente sera innovador e investigador para garantizar
con el desarrollo de estrategias una formacion integral del estudiante, al cual
se le capacitara para desarrollar ejercicios y problemas contextualizados en
todas las areas del conocimiento.

Igualmente, con la Canaima educativa se propicia en los estudiantes
un pensamiento reflexivo, creativo y critico, en lo humanistico, cientifico y
tecnolégico, que parte del eje integrador tecnologia de la informacién y
comunicacion (TIC), con el objetivo de potenciar el aprendizaje, es una
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herramienta didactica mas avanzada, lo cual se puede traducir en un equipo
motivador, cuyo uso no estd limitado pues se puede llevar a la casa y
compartir con la familia, si hay personas que dominen el area. Con la
Canaima educativa se espera que el estudiante pierda el temor hacia el
aprendizaje y se convierta en un escolar curioso, que con la investigacion se
haga mas creativo y pueda llegar a la resolucion de problemas.

En este orden de ideas, con la Canaima educativa puede compartir lo
gque hace con sus compafieros, aumentando la socializacion, la cual es
necesaria en todas las materias pues en su aprendizaje requiere del trabajo
en grupo, interaccion que favorece aun mas su capacidad de resolucion de
problemas al estar ejecutando actividades de manera dindmica vy
pedagogica, que conllevan a una estimulacion de la creatividad, la
experimentacion y manipulacion manteniendo un ritmo de aprendizaje que se

ird incrementando en la medida que aumente su insercién dentro del grupo.

Importancia del Proyecto Canaima en la educacién

Hoy en dia el proceso de ensefianza y aprendizaje necesita la
utilizacion de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion, vista
como herramientas innovadoras en el quehacer educativo, ya que facilitan a
los estudiantes los conocimientos y las herramientas requeridas en la actual
sociedad. Por tanto, el nivel educativo exige la implementacion del Proyecto
Canaima en la formacion de cada nifio y nifia, haciéndolo facil, atractivo y
practico. Pues bien, Bautista (2007) indica:

Es importante destacar que el uso del Proyecto Canaima favorece
el trabajo colaborativo con los iguales, el trabajo en grupo, no
solamente por el hecho de tener que compartir ordenador con un
compafero o compariera, sino por la necesidad de contar con los
demas en la consecucion exitosa de las tareas encomendadas por
el profesorado (p. 94).

29



En base a lo anterior, es indiscutible acotar que el uso de las
tecnologias en la educacién la han renovado vertiginosamente, ya que
intervienen efectivamente en la formacion de los estudiantes, al mismo
tiempo mantiene la integracion, originando en el aula de clases un ambiente
agradable con un mayor nivel de participacion de los mismos; ademas de
compafierismo e interaccion entre éstos. Por otra parte, Casafias (2014),
afirma que:

. el uso del Proyecto Canaima en el aula de clases se hace
necesario en la sociedad actual, ya que los recursos tecnolégicos,
tales como: busqueda y compartir informacién, comunicaciones,
trabajo colaborativo, entre otros, cobran mayor fuerza dia a dia vy,
la sociedad hace uso de las tecnologias para ampliar sus
conocimientos (p. 32).

Con lo anterior se confirma la importancia que tiene para la sociedad

de hoy en dia el incorporar dentro de las aulas de clases el Proyecto
Canaima, como herramientas de orientacidon para el proceso de aprendizaje

de cada estudiante.

Caracteristicas y aplicaciones mas comunes de la Canaima

Como otras distribuciones, Canaima GNU/Linux posee aplicaciones
diversas para llevar a cabo tareas de ofimética, entretenimiento, desarrollo y
configuracion de todo el sistema. Las aplicaciones mas importantes son las
siguientes:

a) Ofimética: Son un conjunto de técnicas y aplicaciones utilizadas para
facilitar los trabajos de oficina. Existen tres tipos de aplicaciones basicas y
fundamentales, estas son: procesador de texto, hoja de céalculo y generador
de presentaciones. También se pueden nombrar generador de féormulas
matematicas y software de dibujo, gestion de proyectos, editor de HTML.

b) Internet: navegador Web, correo electrénico, cliente de mensajeria

instantanea, twiter.
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c¢) Graficos: Draw, Paint, editor de diagramas, visor de camara web, shotwell

photo manager, escaneo de imagenes.

Caracteristicas del Sistema Operativo Canaima

Las Computadoras Canaima Educativa presentan una serie de
caracteristicas que el docente debe conocer como parte de su formacion
académica y tecnologica, las cuales se detallan a continuacién: a)
Totalmente desarrollada en Software Libre; b) No esta limitada al uso en la
APN, sino que puede ser usado por cualquier persona; c) Se encuentra
equipado con herramientas ofimaticas como OpenOffice (procesador de
palabras, hojas de calculo, presentaciones), disefio gréafico, planificacion de
proyectos y bases de datos; d) Permite la interaccién con Internet, a traves
de su navegador web, gestor de correo electrénico y aplicaciones para
realizar llamadas telefénicas por la red; e€) Es estable y segura, basada en la
version de Debian GNU/Linux, la cual pasa por una serie de procesos Yy

pruebas rigurosas de calidad; f) Realizada en Venezuela por talento nacional.

Cuidados Bésicos que debe tener la Canaima

Para conservar los computadores Canaima en buen estado e incluso
alargar su vida util se deben seguir las siguientes recomendaciones: a) Evitar
derramar liquidos o cualquier tipo de alimentos sobre el teclado; b) Evitar
dejar caer el equipo o0 que reciba algun golpe, esto podra dafiarlo; c) Evitar
instalar juegos en el disco duro del equipo; d) Asegurarse siempre de utilizar
correctamente los dispositivos de entrada en el computador; e) Guardar el
computador en un sitio fresco donde no hay humedad ni altas temperaturas;
f) No exponer el equipo directamente a la luz solar, esto podria dafar la
pantalla; g) Asegurarse de transportar el equipo en un sitio donde quede

ajustado, con esto evitara que reciba golpes.
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Ventajas del uso de la Canaima

En general con el uso de la Canaima educativa, se logran las
siguientes ventajas: Interrelacion directa entre docente, estudiante y
compafieros, lo que permite compartir conocimientos. El docente puede
dedicar méas tiempo al estudiante, pudiendo estrechar la relacion existente y
construir un nuevo modelo de ensefianza. Otra ventaja es que mejora el
desarrollo integral del escolar, ya que se coloca en practica una gran
cantidad de valores.

Ilgualmente, se cuenta con herramientas ofiméaticas, tales como: open
office (procesador de palabras, hoja de célculo, presentaciones), disefio
grafico, base de datos y otros software, lo que le hace motivador en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Ademas que fortalece el nivel
académico al ofrecer tecnologia mas avanzada. De igual forma, resulta
favorable trabajar indiferentemente en el aula o en casa, pues bien, hace el
proceso mas dinamico ya que esta siempre en comunicacion con sus

compairieros.
Subsistema de Educacion Primaria Bolivariana

Es el subsistema del Sistema Educativo Bolivariano que garantiza la
formacion integral de los nifios y las nifias desde los seis (6) hasta los doce
(12) afios de edad, aproximadamente, o hasta concluir el sexto grado, ultimo
de los seis que comprende la Educacién Primaria.

Su finalidad es formar niflos y nifas, activos, creativos, reflexivos,
criticos e independientes, que sean cada vez mas participativos,
protagénicos y corresponsables en su actuaciéon en
la escuela, familia y comunidad; con sentimientos de amor y respeto en sus
diferentes manifestaciones hacia la patria, sus compaferos(as) Yy

el ambiente, entre otros; también cualidades tales como la de ser
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responsables, honrados, honestos y solidarios, adquiriendo o reafirmando
sus habitos de higiene individual y colectiva y todos aquellos que favorezcan
su salud preventiva e integral, que los prepare y forme para la vida acorde
con los fines e ideales de la Constitucion de la Republica Bolivariana de
Venezuela.

Este subsistema tiene las siguientes caracteristicas generales: a)
Atiende a los nifios y las nifias que provienen de la Educacion Inicial
Bolivariana, asi como a los que no estaban en instituciones educativas y
poseen los seis (6) afios de edad; b) Garantiza la preparacion necesaria para
la prosecucion de estudios en el Subsistema de Educacion Secundaria
Bolivariana: comunicacion oral y escrita de la lengua castellana, de un idioma
extranjero, de la lengua indigena como fundamental en esas comunidades, el
uso de latecnologia, eldesarrollode habilidades mateméticas, los
conocimientos de la geohistoria, aspectos elementales del mundo que nos
rodea y resoluciéon de problemas que contribuyen a la preparacion y
formacién para la vida.

Igualmente, c) Ofrece servicios de cuidado y atencion preventiva en
salud de los nifios y las nifias; d) Promueve la practica sistematica de la
educacion fisica, el deporte y la recreacion sana; e€) El docente debe tener
una formacion que le permita trabajar cualquiera de los grados de este
subsistema de educacion; f) Sienta las bases para el desarrollo de valores en
los nifios y las nifias; g) Contempla dos formas de instituciones educativas:
una, con jornada diaria de ocho (8 horas semanales 'y
un Programa de Alimentacién Escolar (PAE), y otra, de cinco (5) horas con
un complemento alimenticio; h) Al concluir satisfactoriamente el sexto grado,

se le otorga un certificado de acreditacion de este grado.
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Areas de aprendizaje en el Subsistema de Educacion Primaria

Bolivariana.

Este subsistema garantiza la formacion integral de las nifias y nifios
desde los seis (6) aflos de edad hasta el ingreso al subsistema siguiente,
teniendo como areas de aprendizaje las siguientes asignaturas: Lenguaje,
Comunicacion y Cultura, Ciencias Sociales, Ciudadania e ldentidad, Ciencias
Naturales y Sociedad, Educacién Fisica Deporte y Recreacion.

Estas areas de aprendizaje se articulan de maneras sistematica,
basandose en los pilares de la Educacion Bolivariana como fundamentacion
tedrica, que responde a una pedagogia liberadora para la formacion integral
de los nifias y nifios, quienes desde sus saberes y en ejercicio activo en el
ambiente educativo, interactian de acuerdo a sus necesidades e intereses
para desarrollar las potencialidades, habilidades y destrezas, conocimientos
y valores que le permitan analizar la realidad para transformarla, impulsando
el dominio de la tecnologia de la informacion y comunicacion, con el
enfoque social y como herramienta de trabajo para el manejo y la apropiacion

de la informatica.

Objetivos del Subsistema de Educacién Primaria Bolivariana

Los objetivos del Subsistema de Educacion Primaria Bolivariana en
Venezuela son los siguientes: a) Desarrollar y fortalecer la formacion de los
nifios y nifias como seres sociales, solidarios, innovadores, creativos, criticos
y reflexivos, con la finalidad de comprender y transformar su realidad mas
inmediata para el bienestar y la armonia colectiva, con valores, actitudes y
virtudes que permitan sustentar la identidad venezolana, a partir de la
apropiacion de los procesos histéricos y de los epdénimos, forjadores de la

independenciay soberania venezolana.
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De la misma manera, b) Adaptar los ambientes de aprendizaje donde
los estudiantes puedan desarrollar sus potencialidades, desde los saberes
populares, para inducir a la formacion critica, analitica y de participacion
activa, asi como el desarrollo de la conciencia y la personalidad; c) Promover
la construccion de conocimientos integrales que permitan comprender,
describir e interpretar hechos de la vida cotidiana; d) Brindar oportunidades a
las nifias y nifios en igualdad de condiciones, para desarrollar habilidades en
las diferentes areas y sus componentes, a fin de fortalecer sus saberes y
experiencias, para su formacion integral.

Asimismo, e) Valorar las potencialidades de los nifios y nifias para
fortalecer los avances en la construccion del conocimiento, desarrollando
habilidades para el trabajo liberador y la solucion de problemas sociales; f)
Afianzar sentimientos de amor y respeto por la escuela, la familia, la
comunidad y la nacién como principios rectores de la conciencia colectiva
para el ejercicio de la ciudadania, sustentando en la corresponsabilidad,
justicia social y el bienestar colectivo en defensa de la soberania venezolana.

lgualmente, g) Participar en la busqueda de soluciones a los
problemas sociales y ambientales, a fin de formar un ser social integral con
conocimiento, experiencias y conciencia ecoldgica, integrando a los
docentes, familias y comunidad en general, respetando y valorando la
diversidad cultural, multiétnico, pluricultural y plurilingiie de los pueblos y
comunidades indigenas, bajo el principio de igualdad de culturas,
desarrollando actividades que involucren conocimientos, habilidades y
procedimientos légico para conocer e interpretar los componentes de
ambiente de la sociedad.

En suma, se refiere al subsistema en el cual se forma al nifio en
edades tempranas, con el fin que vayan adquiriendo habitos académicos que

lo conlleven al éxito escolar.
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Teorias que sustentan la investigacion

Ausubel y la teoria del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo segun Ausubel (1983) citado por Rodriguez
(2008) basa su teoria en dos principios fundamentales los cuales se
destacan a continuacion:

(a) El aprendizaje tiene lugar cuando el estudiante percibe la
informacion como algo que tiene sentido para sus propios
intereses; (b) el estudiante aprende con verdadera asimilacion
solamente aquellos topicos o temas Utiles para conservar y
fortalecer su propio yo, es decir, que los percibe como importantes

(p.74).

Es importante sefalar, que los docentes en el ejercicio de sus
funciones hacen uso de estrategias metodologicas como técnicas, recursos y
tacticas que consideran adecuadas para el buen desarrollo del proceso
ensefianza y aprendizaje. Lo que respecta al aprendizaje significativo, se
seflala que éste se produce cuando la persona, relaciona las nuevas
informaciones que adquiere con los conocimientos alojados en su cerebro, es
decir, con su propia estructura cognitiva, completando estructura o
modificando la existente; es un paso gradual, cada experiencia de
aprendizaje proporciona nuevos elementos de comprension del contenido y
se manifiesta cuando una persona es capaz de expresar el nuevo
conocimiento con sus propias palabras, de dar ejemplos y de responder a
preguntas que implican su uso, bien sea en el mismo contexto o en otro.

Para ilustrar este hecho, el aprendizaje se puede desarrollar a través
de diferentes tipos de actividades, siendo éstas de descubrimiento o por
exposicion. Por tal motivo, el docente deber investigar, planear y organizar
las estrategias adecuadas a las necesidades particulares de sus estudiantes
y del area a la que trabaja. Asimismo, el aprendizaje significativo propuesto
por Ausubel (1983) citado por Rodriguez (ob.cit), habla del aprendizaje verbal

significativo como:
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Es el proceso que se genera en la mente humana cuando
subsume nuevas informaciones de manera no arbitraria y
sustantiva y que requiere como condiciones: predisposicion para
aprender y material potencialmente significativo que, a su vez,
implica significatividad l6gica de dicho material y la presencia de
ideas de anclaje en la estructura cognitiva del que aprende. Es
subyacente a la integracion constructiva de pensar, hacer y sentir,
lo que constituye el eje fundamental del engrandecimiento humano

(p.43).

En tal sentido, esta teoria clarifica los significados haciéndolos
precisos y transferibles; el significado emerge cuando se establece una
relacion, entre las entidades y el simbolo que los representa. Por lo tanto, es
preciso destacar lo dicho por el autor anterior al puntualizar que el
aprendizaje significativo por recepcion, viene a ser un mecanismo humano
para adquirir y almacenar una cantidad significativa de informacién, en
cualquier area del conocimiento.

Con referencia a la teoria mencionada, ésta se encuentra inmersa en
la investigacion presentada, porgue la tecnologia hoy dia se inserta en la
sociedad con la intencion que el estudiante logre un mejor desempefio en los
contenidos desarrollados por el interés y motivacion que genera en ellos el

uso de estas herramientas, en este caso la Canaima Educativa.

La Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner

Gardner (1983) citado por Ander-Egg (2008) realiz6 una profunda
investigacién a principio de los ochenta dentro de la psicologia del desarrollo
con el objetivo de hacer una contribucién a las ciencias cognoscitivas y
conductuales, deseaba ampliar las nociones de inteligencia incluyendo los
descubrimientos acerca del cerebro y la sensibilidad a diversas culturas
humanas ademas de los resultados de las pruebas escritas.

En consecuencia, Ander-Egg (ob.cit) comenta que “el ambito de la

cognicion humana debe abarcar una gama de aptitudes mas universales,
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asegurando que los seres humanos han evolucionado para mostrar distintas
inteligencias y no para recurrir de diversas maneras a una sola inteligencia
flexible” (p.36). De acuerdo a lo anterior, se debe aplicar estrategias que se
enfoquen a todas las inteligencias hasta ahora conocidas, para que el
estudiante tenga varias alternativas de éxito escolar.

En este proposito, Gardner argumenta que existe un amplio abanico
de no menos siete variedades distintas de inteligencia e intenta organizar la
informacion estableciendo las siguientes categorias o inteligencias:

() Inteligencia linglistica o capacidad de emplear de manera
eficaz las palabras, manipulando la estructura o sintaxis del
lenguaje, (b) Inteligencia légico-matematica o capacidad de
manejar nameros, relaciones y patrones légicos de manera eficaz,
asi como otras funciones y abstracciones. (c) Inteligencia espacial
o habilidad de apreciar con certeza la imagen visual y espacial, de
representarse graficamente las ideas, (d) Inteligencia cinético-
corporal o habilidad para usar el propio cuerpo para expresar
ideas y sentimientos, y sus particularidades de coordinacion,
equilibrio, destreza, fuerza, flexibilidad y velocidad. (e) Inteligencia
musical 0 capacidad para percibir, distinguir, transformar y
expresar el ritmo, timbre y tono de los sonidos musicales. (f)
Inteligencia interpersonal, o posibilidad de distinguir y percibir los
estados emocionales. (g) Inteligencia intrapersonal, o la habilidad
para conocer los aspectos internos de uno mismo (p.9).

En modo de andlisis, el planteamiento de las inteligencias multiples
esta interviniendo en este proceso de investigacion debido a que
evidentemente exige nuevas estrategias de aprendizaje, pues se trata del
desarrollo de una amplia gama de posibilidades para cada persona, con una
fuerte dosis del aprender cooperativo, de la reflexién, de la visualizacion, del
estudio de casos, de la aplicacion de los nuevos y modernos recursos
tecnoldgicos, entre otros.

Por lo tanto, un aspecto que deben conocer los docentes y sus
estudiantes es lo concerniente a los estilos de aprendizaje, pues cada ser
humano tiene sus propias preferencias y posibilidades de aprendizaje no

necesariamente iguales a los demas. Asi, mientras unos prefieren
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experiencias concretas, otros son mayormente observadores de tipo
reflexivo; mientras algunos se inclinan por la conceptualizacidén otros buscan
la experimentacion, tal es el caso del uso de herramientas tecnoldgicas que
permiten potenciar algunas inteligencias especificas de forma creativa y

distinta, dejando de lado la tradicional clase aburrida.

Disefio instruccional

En el ambito educativo, el disefio instruccional constituye el principal
elemento del proceso formativo, al respecto, Garcia (2001), afirma que el
disefio instruccional: “consiste en una planificacion detallada de las
actividades educativas” (p. 12). De acuerdo con el autor se puede explicar
qgue el docente facilita la eficacia del proceso de aprendizaje acorde con los
objetivos planteados, sin embargo, cabe destacar que el disefio depende del
tipo de aprendizaje que se desea lograr.

De igual forma, Molina (2012), explica lo siguiente:

El disefio instruccional se considera parte central de todo proceso
de aprendizaje porque representa la planificacion detallada de las
actividades educativas sin importar la modalidad de ensefianza.
Es una metodologia de planificacion pedagodgica que sirve entre
otras cosas para producir material educativo, los cuales estan
orientados a las necesidades de los alumnos, asegurando una
gran calidad en el proceso de aprendizaje. (p. 27).

De lo expuesto, se deduce que el disefio instruccional es muy
importante dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que es una
planificacion de actividades en forma secuencial y ordenada. Ahora bien,
luego de explicar lo que es el disefio instruccional, es conveniente indicar que
hay una gran diversidad de modelos usados por disefiadores instruccionales,
los cuales han ido evolucionado por el impulso de las tecnologias de
informacion y comunicacion, ademas del desarrollo de teorias educativas. Al

mismo tiempo, Molina (2012), define los modelos de disefo instruccional

39



como “guias o estrategias aplicadas en todo proceso de ensefianza y
aprendizaje”. (p. 28). En base a lo anterior, se puede afirmar que el disefio
instruccional sirve de pauta para producir material educativo.

El modelo de disefio instruccional que se requirié para el desarrollo de
la guia instruccional, fue el modelo ADDIE que segun Belloch (2010, p. 11),
lo concibe como:

. un proceso de disefio Instruccional interactivo, en donde los
resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden
conducir al disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las
fases previas. El producto final de una fase es el producto de inicio
de la siguiente fase. (p. 10).

Es importante acotar que Belloch (2010, p. 11), sefiala que ADDIE son

las siglas del modelo, atendiendo a cada fase, a saber:

Analisis. Es el primer paso a seguir, el cual consiste en analizar el
alumnado, el contenido y el entorno que los rodea, esto trae como

consecuencia la descripcién de un problema y la solucion planteada.

Disefio. Se desarrolla un programa del curso basandose en lo

pedagdgico y en la forma de ordenar el contenido.

Desarrollo. La creacion de los contenidos y materiales de aprendizaje

basados en la fase de disefio.

Implementaciéon. Realizacion e inicio de la accion formativa con la

intervencidn y cooperacion de los estudiantes.
Evaluacion. Se evalia formativamente cada una de las etapas del
modelo ADDIE, ademas la evaluacion sumativa mediante pruebas

especificas para examinar los resultados de la accion formativa.
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Bases Legales

Esta investigacion se basa juridicamente en las siguientes normativas
legales: Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (2009) en su

Articulo 108 reza “...El Estado garantizara servicios publicos de radio,
television y redes de bibliotecas y de informatica, con el fin de permitir el
acceso universal a la informacion...”. De igual manera, el Articulo 110. “El
Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los servicios de informacion
necesarios...” De acuerdo a la ley anterior, es importante que los estudiantes
y demas personas de la sociedad gocen de espacios publicos de navegacion
por internet, de radio y television, y que se logre en las personas el interés
publico de las actividades cientificas, tecnoldgicas, y de innovacion para su
mayor divulgacion e informacion.

De la misma manera, la Ley Organica de Telecomunicaciones (2000)
en su articulo N° 2, Capitulo Il Disposiciones Transitorias reza “...Promover
el desarrollo y la utilizaciébn de nuevos servicios, redes y tecnologias cuando
estén disponibles y el acceso a éstos, en condiciones de igualdad de
personas e impulsar la integracion del espacio geogréfico y la cohesion
economica y social...”. La anterior ley promueve la insercion en las nuevas
tecnologias y su utilizacion en igualdad de condiciones.

Por otra parte, el Proyecto Nacional Simén Bolivar (Desarrollo
Econdémico y Social de la Nacion 2007-2013), Il Suprema Felicidad Social
profundiza la universalizacion de la Educacion Bolivariana en cuanto a la
incorporacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién al
proceso educativo.

Cabe mencionar también, el Decreto con Fuerza de Ley Organica de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion N° 1.290 que estipula la organizacion del
Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y la definicion de
los lineamientos que orientaran las politicas y estrategias para la actividad
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cientifica, tecnologica y de innovacion. La Ley Organica para la Proteccion
del Nifio y del adolescente (2007) en su Articulo 68. Derecho a la
informacion. “Todos los nifios y adolescentes tienen derecho a recibir, buscar
y utilizar todo tipo de informacion que esté acorde con su desarrollo y a
seleccionar libremente el medio y la informacion a recibir”.

En conclusién, las presentes leyes establecen pautas sobre la
reglamentacion para el desarrollo de aplicaciones en software libres,
también constituyen toda la informacion necesaria para saber qué tipo de
herramienta de desarrollo tecnoldgico pueden ser utilizadas en la elaboracion
de la guia instruccional.

Cada una de estas leyes hace referencia a las normas y regulaciones
para preservar el derecho de todos los nifios a recibir educacion tecnolégica,
asi como la informacion manejada en ellas, dandoles caracter legal. Se
destaca que sera de uso educativo para docentes, estudiantes y comunidad,
porque en la nueva era de la sociedad del conocimiento, la informacion y las
comunicaciones, son factores extremadamente claves en los procesos de

produccion y creacion de conocimientos.
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Cuadro 1. Operacionalizacién de las Variables.

Objetivo Variables Definicion Dimension Indicadores items
General Conceptual
Martin (2011) Orientacion Conocimientos previos 1-2
comenta que el teodrica
proyecto canaima Habilidad de los docentes 3-4
“es una computadora hacia el computador
Proyecto escolar portétil, con
Elaborar una Canaima contenidos 5-6
guia (Variable educativos del sub- Formacion docente
instruccional  Indep.) sistema de
como educacion primaria, Orientaciones Planificacion de estrategias 7-8
herramienta totalmente pedagdgicas de ensefanza
de venezolano.” (p.52).
orientacion Contenidos curriculares 9-10-11
para el uso
del Proyecto Yungan (2013), Recursos 12-13
Canaima en explica que una guia
los docentes instruccional “es una Desarrollo del pensamiento 14
de Educacion herramienta critico
Primaria. Guia didactica muy
instruccional importante para
(Variable todos los docentes,
Depend. ya que le permite Orientaciones Aplicaciones 15-16
elevar la calidad del técnicas
proceso ensefianza Entorno gréfico 17-18
aprendizaje, a la
hora de ensefiar un Cuidado 19-20

tema”. (p. 23)

NOTA: Datos tomados del marco teorico. Sanchez (2016).
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

A continuacién se explican los principales elementos que tienen que
ver con el aporte metodologico a la investigacion, sefialando las técnicas a
utilizar, el cual esta conformado por: el tipo de la investigacién, el enfoque y
disefio de la investigacion, la poblacion y la muestra, la técnica y el
instrumento de recoleccion de datos y la técnica de andlisis de la

informacion.

Tipo de Investigacion

Antes de precisar el tipo de investigacion, es importante definir que es
una investigacion se origina inicialmente de ideas, para esto sirve como
apoyo el concepto de Hernadndez y otros (2010), cuando aclaran que: “La
investigacién es un conjunto de procesos sistematicos, criticos y empiricos
que se aplican al estudio de un fendmeno”. (p.4). Segun los autores, se
entiende como investigacién a la incorporacion de un conjunto de técnicas
ordenados, que se utilizan al analizar un hecho o acontecimiento.

A tal efecto, la investigacién es de campo, ya que busca situarse en el
lugar donde ocurre el objeto de investigacion, representado por los docentes
de primaria, la informacién se obtuvo en forma directa de parte de los
docentes en sus ambientes de estudio. En este sentido la Universidad
Pedagogica Experimental Libertador (2012), afirman que una investigacion
de campo es:

. el analisis sistematico de problemas en la realidad, con el

propésito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender su
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naturaleza y factores constituyentes, explicar sus causas Yy
efectos, o predecir su ocurrencia, haciendo uso de métodos
caracteristicos de cualquiera de los paradigmas o enfoques de
investigacion conocidos o en desarrollo. Los datos de interés son
recogidos en forma directa de la realidad; en este sentido se trata
de investigaciones a partir de datos originales o primarios (p. 18).

Para la investigacion, se tomaron datos de los docentes de educacion
primaria con el proposito de estudiar el uso del Proyecto Educativo Canaima,
tomada de la U. E. Colegio “Monsefor Sixto Sosa”, para estar al tanto de la
realidad y plantear soluciones, a fin de que los maestros mediante una guia
instruccional utilicen la Canaima beneficiando a los estudiantes, ya que es

una herramienta tecnoldgica que se puede utilizar dentro del aula.

Enfoque de la Investigacion

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, requerido para poder
estudiar los resultados del instrumento que se aplico, dirigido a los docentes
de educacion primaria de la U. E. Colegio “Monsenor Sixto Sosa”, en La Fria.
Al respecto, Velasco (2014) sefala: “Se encarga, idealmente, de mostrar el
estado de una o mas variables o de buscar relaciones entre variables
cuantificando sus valores segun escalas de medida que puedan variar en su
grado de refinamiento” (p.16). Es decir, se relacionan las variables de estudio
cuantificando sus valores, dichas variables se tratan de manera numérica.
Asi, en la investigacién cuantitativa se procura sistematizar el producto de la
investigacién, teniendo como fin la basqueda y presentacion de teorias. De
esta forma, los resultados del instrumento aplicado fue numérico, el cual
permitié realizar el analisis respectivo sobre las variables de estudio, por
tanto, para esta investigacion se analizaron estadisticamente los datos
obtenidos directamente de la realidad, a través de la utilizacion de gréaficos o

cuadros, los datos se analizan usando el razonamiento deductivo.

45



Modalidad de la Investigacion

La modalidad de la investigacion es Proyecto Especial, segun la
Universidad Pedagogica Experimental Libertador (2012), sefiala:

Trabajos que lleven a creaciones tangibles, susceptibles de ser
utilizadas como soluciones a problemas demostrados, o que
respondan a necesidades e intereses de tipo cultural. Se incluyen
en esta categoria los trabajos de elaboracion de libros de texto y
de materiales de apoyo educativo, el desarrollo de software,
prototipos y de productos tecnoldgicos en general...”. (p.14).

De lo anteriormente sefialado, se puede considerar que efectivamente
el disefio de esta investigacion es proyecto especial, ya que se trabaja con la
elaboracién de una guia instruccional como material de apoyo educativo para
el docente, que servira para ser utilizada como solucion a una problematica
0 necesidad que se presenta en la U. E. Colegio Monsefior Sixto Sosa en
cuanto al uso del proyecto educativo canaima. En la ejecucion del proyecto
especial se debe identificar el problema existente, pues bien, los docentes no
utilizan los recursos tecnolégicos que ofrecen las computadoras Canaima,
mostrando una actitud de rechazo y resistencia ante esta valiosa
herramienta. Ademas, la busqueda de las posibles soluciones, tal como lo es

la elaboracién de la guia como herramienta de orientacion para el docente.
Descripcién de la Metodologia

De acuerdo a la naturaleza de la investigacion y atendiendo al objetivo
central del estudio, a continuacién se incorpora el desarrollo de diversos
elementos que conforman las fases inherentes al proceso del estudio, segun
Hurtado (2008): Diagnodstico Fase |, Factibilidad Fase I, el disefio del
proyecto Fase lll, Fase IV evaluacion, las cuales se describen a continuacion:
Fase | - Diagndstico: se elabord el instrumento necesario para realizar el
diagnéstico sobre las variables de la investigaciéon. De igual manera, se
realizd una investigacion de campo abordando la situacion en estudio, por
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cuanto los datos fueron recogidos directamente de la realidad empirica,
mediante la aplicacion del instrumento disefiado para tal fin. Los datos
obtenidos fueron tabulados, delimitando las frecuencias y porcentajes. Se
obtuvieron resultados parciales y luego totales, para ser graficados y
analizados en forma descriptiva.

Fase Il - Factibilidad: Se determin¢ la factibilidad, de ver si la elaboracion de
ésta cuenta con las facilidades institucionales, econémicas y técnicas para
llevar a cabo dicha investigacion. Es por esto, que la factibilidad permitira el
disefio de un modelo educativo viable, en este caso la guia instruccional.
Fase Il - Disefio: Abarcaré el disefio de la guia instruccional como estrategia
pedagogica de orientacion del personal docente, lo cual dara respuesta a los
conocimientos superfluos o vacios en el uso del Proyecto Educativo
Canaima.

Fase IV- Evaluacion. Se determind con la evaluacion los elementos de la

guia realizada por tres expertos de la misma institucién en estudio.
Poblacion

Se entiende como poblacion segun Tamayo (2006) a “la totalidad del
fendbmeno a estudiar en donde las unidades de poblacibn poseen unas
caracteristicas en comun, la cual se estudia y da origen a los datos de
investigacion” (p.114). De esta forma la poblacion que se estudié comprendio
la totalidad de los docentes que laboran en Educacion Primaria de la U. E.
“Colegio Monsefior Sixto Sosa” de La Fria, la cual estd conformada por doce
(12) maestros, que atienden desde primer grado hasta sexto grado, contando

con dos (2) secciones para cada grado.
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Muestra

Para definir la muestra sirve como apoyo el concepto de Hernandez y
otros (2010), cuando sefialan que: “es un subgrupo de la poblacion de interés
sobre el cual se recolectaran datos, y que tiene que definirse o delimitarse de
antemano con precision, éste debera ser representativo de dicha poblacion”.
(p.173). Sin embargo, segun Arias (2012), senala: “que cuando la poblacién,
por el numero de unidades que la integran, resulta accesible en su totalidad,
no sera necesario extraer la muestra” (82). Por tanto, para esta investigacion
se trabajé con toda la poblacion, pues por ser relativamente pequefia, se
utilizé en su totalidad, puesto que refleja las caracteristicas representativas

de la misma.

Técnicas de Recoleccion de la Informacién

Con el objetivo de elaborar una guia instruccional como herramienta
de orientaciéon para el uso del Proyecto Canaima en los docentes de
Educacion Primaria de la U. E. Colegio Monsefior Sixto Sosa, se aplicé como
técnica la encuesta, que segun Arias (2012) “es una técnica que pretende
obtener informacién que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de
si mismos, o en relacién con un tema en particular” (p.72). De alli, que la
misma permite obtener la informacion mediante una serie de preguntas que
se realizaron a los docentes desde primero hasta sexto grado de Educacion
Primaria.

Ahora bien, para la recoleccion de la informacion se utiliz6 como
instrumento el cuestionario, que segun Hernandez y otros (2010) lo define
como “un conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir.”
(p. 217). Es decir, al utilizar el cuestionario se obtiene informacion de los
docentes de Educacion Primaria, ya que es un instrumento con los que ellos

se sienten mas comodos y dispuestos para desarrollar.
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Cabe destacar que para recolectar esta informaciéon se contd con la
ayuda de la U. E. Colegio “Monsefor Sixto Sosa”, en el sentido de
proporcionar tiempo y espacio para poder aplicar el instrumento y asi hacer
mas efectiva esa labor, para tratar de lograr la mayor sinceridad posible en
las respuestas dadas por los docentes. El instrumento conté con un cuerpo
de veinte (20) items con preguntas cerradas (Anexo A).

Validez del Instrumento

La validez para Hernandez y otros (2010), “se refiere al grado en que
un instrumento refleja un dominio especifico de contenido de lo que mide”
(p.143). Para analizar la validez de contenido se utilizd la técnica de “juicio
de expertos” que permite determinar si los items usados en la conformacién
del cuestionario son adecuados en cuanto a si éstos miden las variables
objeto de estudio. En tal sentido, se entregé el instrumento a un grupo de tres
expertos con el grado de 1 pedagogo, 1 especialista en Informatica, 1
metodologo, quienes emitieron algunas consideraciones en cuanto a
pertinencia, redaccion, correspondencia del item y opciones.

La validacion del instrumento se efectud en primer lugar con la revision
del marco tedrico que sustenta las dimensiones a evaluar, considerando
tanto los objetivos especificos como la estructura del contenido de cada uno
de los items. Luego se aplico el Coeficiente de Proporciéon de Rango CPR,
que segun, Hernandez y otros (2010) define como: “El algoritmo que permite
calcular la validez de contenido de cada items, la validez de contenido de
todo instrumento y el nivel de concordancia entre jueces que validaron la
prueba” (p.3). El CPR se interpreta de la siguiente manera:

1. Menor que 0.80, validez y concordancia inaceptables.
2. Mayor de 0.80 y menor de 0.90, buena validez y concordancia.
3. Mayor de 0.90 hasta un méaximo de 1.00, excelente validez y

concordancia.
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Los datos seran procesados a través de un programa en forma
computarizada aplicando como estimador el Coeficiente de Proporcion de
Rango, utilizando para ello un paquete estadistico SPSS para Windows

version 2.0; dando como resultado un valor de 0,89.

Confiabilidad del Instrumento

Para obtener la confiabilidad del instrumento se procedié a realizar
una prueba piloto, la cual se aplic6 a un grupo de otra comunidad con
caracteristicas similares a la poblacion en estudio y ajenos de la misma, en
concordancia con los expresado por Hernandez y otros, (2010) quienes
senalan que: “En esta prueba se analiza si las instrucciones se comprenden
y si los items funcionan adecuadamente. Los resultados se usaran para
calcular la confiabilidad y de ser posible la validez del instrumento de
medicion” (p.426). Asimismo, es importante sefalar que el instrumento de
medicion debe contener a todos los items del dominio de contenido de las
variables a medir. En este sentido Herndndez y Otros, (ob.cit) sefialan:

Requiere una sola administracion del instrumento de medicién y
produce valores que oscilan entre 0 y 1. Su ventaja reside en que
no es necesario dividir en dos mitades a los items del instrumento
de medicion, simplemente se aplica la medicién y se calcula el
coeficiente. (p.251).

A efectos de interpretar los resultados obtenidos, serd necesario
recurrir a los niveles de confiabilidad establecidos por Best (citado por
Chavez, 2006), segun el cual de acuerdo a esta escala, mientras mas se
acerca a 1 el valor del indice, mas alto es el grado de confiabilidad. El
coeficiente de confiabilidad Alfa—Cronbach, se calcul6 a través del paquete
estadistico computarizado denominado Statiscal Package for the Social
Sciences version 2.0 (SPSS); se obtuvo un Coeficiente Alpha de 0,83, el cual

se interpreta como un instrumento confiable.
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Técnicas de Andlisis de la Informacién

Segun Arias (2012), las técnicas de analisis de datos son “las distintas
operaciones a que seran sometidos los datos que se obtengan, clasificacion,
registro, tabulacion y codificacion, si fuera el caso” (p. 55). En el presente
estudio se utilizd la técnica de analisis descriptivo para examinar los datos
recolectados mediante la aplicacion del cuestionario. En tal sentido, se
efectud la revision, agrupacion, tabulacion y clasificacion de datos, asi como
también la determinacion de frecuencias y porcentajes representados
graficamente de acuerdo con los indicadores que definen las variables en
estudio. Finalmente se interpretaron los porcentajes obtenidos a la luz del

marco tedrico establecido a fin de emitir las conclusiones del diagnaostico.
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Presentacioén

En el presente capitulo, se recurre a la operacionalizacion de las
variables, donde los resultados obtenidos a través de la aplicacion del
instrumento, fueron sintetizados y analizados en frecuencia y porcentaje. De
igual manera en el analisis de los resultados se utiliz6 la codificacion,
tabulacion y asignacion de valores a las diversas dimensiones e indicadores
que calificaron las variables que intervienen en la guia de orientacion para el
uso del Proyecto Canaima en los Docentes de Educacion Primaria del
Colegio “Monsefior Sixto Sosa”, ubicado en La Fria, municipio Garcia de
Hevia, estado Tachira.

Los resultados obtenidos mediante la aplicacion del cuestionario
aplicado a los docentes de la institucion educativa antes sefalada,
permitieron responder las interrogantes planteadas en el estudio. Para
efectos de facilitar la interpretacion de dichos resultados, se presenta en
cuadros el analisis por indicador, describiendo e interpretando las respuestas
dadas a cada item. Para visualizar esta informacién numérica, se procedié a
elaborar gréficos circulares, los cuales estan segmentados de acuerdo a las
alternativas: Siempre (S), Algunas veces (A/V) y Nunca (N), en tal sentido, a
continuacion se presentan los cuadros y graficos, asi como el andlisis

cualitativo de cada indicador en base a su respectiva dimension y variable.
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Andlisis Descriptivo

Andlisis de los items de la variable guia instruccional como herramienta

de orientacién para el uso del Proyecto Educativo Canaima.

Cuadro 2
NO
ITEMS SIEMPRE ALGUNAS VECES NUNCA
F(x) % F(x) % F(x) %

1 0 0,0% 1 8,33% 11 91,67%
2 0 0,00% 2 16.67% 10 83,33%
3 9 75% 1 8,33% 2 16.67%
4 7 58,33% 2 16.67% 3 25%
5 2 16,67% 3 25% 7 58.33%
6 1 8.33% 0 0,0% 11 91,67%
7 2 16,67% 1 8,33% 9 75%
8 1 8.33% 3 25% 8 66,67%
9 2 16,67% 0 0.0% 10 83,33%
10 0 0,00% 2 16.67% 10 83,33%
11 3 25% 1 8,33% 8 66,67%
12 0 0,0% 3 25% 9 75%
13 11 91,67% 1 8,33% 0 0,0%
14 10 83,33% 2 16.67% 0 0,0%
15 0 0,0% 1 8,33% 11 91,67%
16 0 0,0% 0 0,0% 12 100%
17 0 0,0% 1 8,33% 11 91,67%
18 0 0,0% 0 0,0% 12 100%
19 0 0,0% 1 8,33% 11 91,67%
20 0 0,0% 1 8,33% 11 91,67%

Fuente: El instrumento aplicado.
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Andlisis de los items de la Encuesta

Cuadro 3

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimensién: Orientacion Tedrica
Indicador: Conocimientos Previos

Pregunta 1. ¢ Posee conocimientos acerca del Proyecto Canaima Educativa?

ALTERNATIVA |F) | % 0 %% 833%
SIEMPRE 0 0% '
= SIEMPRE
ALGUNAS VECES 1 8,33% 91,67
mALGUNAS
NUNCA 11 91.67% VECES
NUNCA
TOTAL 12 100%
Fuente: El instrumento aplicado. Gréfico 1. Pregunta 1

Fuente: Cuadro 3

Como se puede observar en el cuadro 3 y grafico 1, correspondientes al
indicador conocimientos previos, los docentes encuestados respondieron en
el item 1, un 0% siempre, 8.33% algunas veces y el 91.67 % nunca; lo que
refleja que los docentes no poseen conocimientos acerca del Proyecto
Canaima Educativo, es aqui en donde el docente debe hacer frente a nuevas
maneras de ensefiar que posibilitan formas distintas de aprender, con un
resultado relevante y significativo para el sujeto que aprende, es por ello, que
se requiere mayor capacitacion hacia el docente en cuanto al uso y manejo
de una herramienta didactica tan completa y compleja a la vez, para aquel
educador que no tiene idea de como impartir contenidos (clases) a sus
estudiante a través de este equipo informatico.

A su vez, los docentes infieren en la necesidad de establecer
preparacion basica previa en el area de informatica, que le permitan hacer
uso con certeza, de nuevas herramientas tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza y aprendizaje en el aula; partiendo de lo anteriormente expuesto,
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es competencia de los directivos institucionales planificar con los entes
encargados en el ambito educativo del area de las “TIC” Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion como la Fundacion Bolivariana de Informatica
y Telematica “Fundabit” y los Centros Bolivarianos de Informatica y
Telematica “Cbit”, actualizacion, adiestramiento y capacitacion a los docentes

en cuanto al uso del Proyecto Canaima Educativa.

Cuadro 4

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimensioén: Orientacion Tedrica
Indicador: Conocimientos Previos

Pregunta 2: ¢Conoce usted el funcionamiento del computador portétil
Canaima educativa?

ALTERNATIVA F(x) %

SIEMPRE 0 | 0,00% 0,00% 16 67%

ALGUNAS VECES 2 16,67%

83,33%
NUNCA 10 [ 83.33%

TOTAL 12 100%

u SIEMPRE mALGUNAS VECES = NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado. Gréfico 2. Pregunta 2
Fuente: Cuadro 4

Con respecto a los resultados arrojados en el item numero 2, se
observé que el 0% de los docentes respondieron siempre, el 16.67% algunas
veces y el 83.33% nunca, lo que refleja que la mayoria no conoce el
funcionamiento del computador portatil Canaima educativa. En este sentido,
considerando los datos arrojados por los informantes, se concluye que los
docentes deben conocer el funcionamiento de estos equipos o herramientas

didacticas.
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En este sentido, Blanco (2008) expone que “la formacion del docente en
ambientes virtuales requiere de competencias digitales, tales como
conocimientos de ofimatica para crear, modificar, organizar, imprimir
archivos, entre las aplicaciones para realizar esta funciones se tiene
procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos” (p.33). De alli, que
sea necesario dotarse de competencias digitales para buscar, seleccionar,
ordenar, almacenar, compartir informacién de Internet, existen actualmente

herramientas de software libre para realizar estas actividades.

Cuadro 5

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes

Variable: Guia Instruccional

Dimensién: Orientacion Tedrica

Indicador: Habilidad de los docentes hacia el computador.

Pregunta 3: ¢ Posee habilidades en cuanto al uso del Computador?

ALTERNATIVA F (x) % 16,67%

SIEMPRE 9 75%
8,33%

ALGUNAS VECES 1 8,33%

NUNCA 2 16.67 %

TOTAL 12 100%

Fuente: El instrumento aplicado. " SIEMPRE ®ALGUNAS VECES #NUNCA

Gréfico 3. Pregunta 3
Fuente: Cuadro 5

Los resultados contenidos en el cuadro 5, reflejan que los docentes
encuestados con relacion al item 3, manifestaron en 75% que siempre y el
8.33% algunas veces, y el 16.67% nunca, estos resultados, conduce a referir
gue el docente posee habilidades en cuanto al uso del computador. En
efecto, la mayoria de los docentes buscan prepararse para introducir

cambios que redunden en mejoras de su desempefio profesional, como
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consecuencia en la introduccion de las tecnologias, su perfil profesional le
exige preparacion continua en las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, debido a que en la actualidad se cuenta con estudiantes con
acceso a equipos tecnoldgicos, es por ello, que el profesional de la docencia
tiene que estar en un proceso de ensefianza cambiante de estrategias que
logren en el estudiante un aprendizaje significativo. Al respecto, Barajas
(2012), plantea:

Asi como las tecnologias ha hecho cambios en la sociedad, lo ha
hecho en la educacion, este nuevo paradigma cambia el rol del
docente y del estudiante, el docente sera mas facilitador, propiciara
las condiciones para el aprendizaje y el estudiante serd mas
autébnomo y responsable de su aprendizaje. (p.65).

Es decir, el docente en la actualidad debe concebir el proceso de
ensefianza y aprendizaje centrado en el estudiante pero a través de

ambientes virtuales, aplicando las nuevas competencias digitales.

Cuadro 6

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes

Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientacion Tedrica

Indicador: Habilidad de los docentes hacia el computador

Pregunta 4: ¢Cuenta con destrezas fundamentales para la construccion de
procesos de ensefianza y aprendizaje con el uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién?

ALTERNATIVA [F(x)[ % 25%
SIEMPRE 7 | 58,33% |
58,33%
ALGUNAS VECES 2 16.67%
16,67%

NUNCA 3 25 %

TOTAL 7 100% mSIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA
Fuente: El instrumento aplicado. Graéfico 4. Pregunta 4

Fuente: Cuadro 6
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En el item 4, se puede observar claramente que en su mayoria los
docentes cuentan con destrezas basicas para la construccién de procesos
de ensefianza y aprendizaje con el uso de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacioén, puesto que un 58.33% afirman que siempre, un 16.67%
algunas veces y un 25% que nunca.

Con relacion al item 4, Barajas (2012), expone que “las habilidades y
destrezas conjugan en el docente una serie de elementos que permiten
desarrollar aptitudes en los docentes mismos, para poder realizar un trabajo
especifico con un alto grado de seguridad y precision” (p.74). En tal sentido,
se hace necesario difundir y concretar acciones que permitan al docente

desarrollar habilidades y destrezas en cuanto al uso de las TIC.

Cuadro 7

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimension: Orientacion Teodrica
Indicador: Formacion docente.

Pregunta 5: ¢ Ha recibido preparacion por parte de la institucion sobre el uso
del Proyecto Canaima?

ALTERNATIVA F(x) % 16,67%
SIEMPRE 2 16,67% |
ALGUNAS VECES 3 25% >8,33% \ 25%
NUNCA 7 58,33%
TOTAL 12 100% mSIEMPRE ®ALGUNAS VECES =NUNCA
Fuente: El instrumento aplicado. Gréfico 5. Pregunta 5

Fuente: Cuadro 7

Como se puede observar en el cuadro 7 y grafico 5, correspondientes

al indicador formacion docente, los encuestados respondieron en el item 5,

un 16.67% siempre, 25% algunas veces y el 58.33% nunca, lo que refleja

que no han recibido una preparacion previa por parte de la Institucion en
cuanto al Proyecto Canaima Educativa.
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Cuadro 8

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimension: Orientacion Tedrica
Indicador: Formacién docente

Pregunta 6: ¢Realiza cursos de actualizacion para mejorar su habilidad
sobre el uso del Proyecto Canaima?

ALTERNATIVA F(x) % "
SIEMPRE 1 8,33% 8,33%
ALGUNAS VECES 0 0,00% I :
NUNCA 11 | 91,67% v
TOTAL 12 100%
mSIEMPRE mALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Grafico6. Pregunta 6

Fuente: Cuadro 8

En el item 6, se puede observar claramente que en su mayoria los
docentes no realizan cursos de actualizacién para mejorar su habilidad sobre
el uso del Proyecto Canaima, puesto que un 91.67% afirman que nunca, un
0% algunas veces y un 8.33% siempre. Con referencia a los items 5 y 6,

Papert (2013) comenta:

Las instituciones educativas en la actualidad enfrentan el desafio
de capacitar a la nueva generacion de docentes para incorporar en
sus clases las nuevas herramientas de ensefianza-aprendizaje, de
forma tal que los entornos virtuales sean herramientas didacticas
bien orientadas y manejadas por los docentes (p.21).

Para muchos programas de capacitacion docente, esta tarea supone
la adquisicion de nuevos recursos, habilidades y planificacion de estrategias
de ensefianza para lograr que sus docentes estén tecnolégicamente
adiestrados para asumir los retos que demandan las Tecnologias de

Informacién y Comunicacion.
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Cuadro 9

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes

Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagdgicas

Indicador: Planificacién de estrategias de ensefianza.

Pregunta 7. ¢Planifica e incluye objetivos, contenidos y actividades en
relacion a las tecnologias en las programaciones de aula?

ALTERNATIVA F(x) % :
SIEMPRE 2 16.67% 16,67%
' 8.33%
ALGUNAS VECES 1 8.33% : °
NUNCA 9 75% 75:00%v
TOTAL 12 100%
m SIEMPRE m ALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Grafico 7. Pregunta 7
Fuente: Cuadro 9

Con respecto al item 7, se puede observar que un 16.67% afirman que
siempre, un 8.33% algunas veces y un 75% que nunca planifican incluyendo
objetivos, contenidos y actividades en relacién a las tecnologias en las
programaciones de aula, puesto que no tienen conocimientos adecuados en
ambientes virtuales, los cuales requiere de competencias digitales, tales
como conocimientos de ofimética para crear, modificar, organizar, imprimir,
archivos, entre las aplicaciones para realizar esta funciones se tiene
procesadores de texto, hojas de célculo, bases de datos.

A su vez, el docente también debe poseer competencias digitales para
buscar, seleccionar, ordenar, almacenar, compartir informacion de Internet,
existen actualmente herramientas de software libre para realizar estas
actividades, buscadores como Google, para almacenar y compartir como
Google Docs, DropBox., elaboracién de contenidos didacticos multimedia,
existen aplicaciones de software libre, entre muchas que se pueden

conseguir en Internet; y en la actualidad segun los encuestados muy poco
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planifican sus actividades en estos ambientes virtuales por desconocimientos
en el manejo de los mismos. Al respecto, Hargreaves (2014) expone:

En el disefio de un ambiente educativo, el docente debe
contemplar criterios que orientan las decisiones para disponer,
organizar y gestionar una serie de dispositivos, que, relacionados
entre si, conduzcan al logro de las intencionalidades previstas. Por
ello, es fundamental que quien ejerce la docencia desarrolle las
competencias requeridas para de esta manera poder planificar
contenidos o actividades bajo entornos virtuales (p.45).

Cuadro 10

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes

Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagogicas

Indicador: Planificacion de estrategias de ensefianza

Pregunta 8: ¢Planifica las estrategias metodolédgicas de su clase empleando
las potencialidades del Computador Portatil Canaima Educativo?

ALTERNATIVA F(x) % 8,33%

SIEMPRE 1 8.33%
i

| - 25%
ALGUNAS VECES 3 25%
66,67%

NUNCA 8 66.67% v

TOTAL 12 100%
mSIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 8. Pregunta 8
Fuente: Cuadro 10

Con referencia al cuadro 10 grafico 8, correspondiente al item 8, los
docentes encuestados respondieron de la siguiente manera 8.33% siempre,
25% algunas veces y el 66.67% nunca, lo que lleva a la reflexion que por lo
general no utilizan las potencialidades del Computador Portatil Canaima
Educativo para planificar las estrategias metodoldgicas de su clase.

De tal manera, en cuanto a los items sobre el indicador planificacion
de estrategias de ensefianza, Hargreaves (2014), plantea “los profesores
deben estar capacitados y sensibilizados para propiciar la adquisicion de

conocimientos a través de ambientes virtuales” (p.4). De acuerdo a lo
61



anterior, los profesionales de la docencia deben contar con preparacion para
que sus estrategias de ensefianza, sean dirigidas al desarrollo y apropiacion
de contenidos en linea que optimicen el aprendizaje de sus estudiantes, para
lograr esto es necesario que desarrollen ciertas competencias que si bien no
son suficientes, si son necesarias para su accion en ambientes virtuales
puesto que los problemas hoy no son tecnoldgicos, sino que se derivan de

saber qué hacer y como hacerlo, y por qué se quiere hacer.

Cuadro 11

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagdgicas
Indicador: Contenidos curriculares

Pregunta 9: ¢ Maneja los contenidos educativos de la Portatil Canaima?

ALTERNATIVA F(x) % 16.67%
SIEMPRE 2 16.67%
, h\_o.O%
ALGUNAS VECES 0 00%
NUNCA 10 83.33% 83,33%v
TOTAL 12 100%
m SIEMPRE m®mALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Grafico 9. Pregunta 9
Fuente: Cuadro 11

En cuanto al cuadro 11, grafico 9 se observa claramente que los
docentes no manejan los contenidos educativos del portatil Canaima, puesto
gue los resultados de la encuesta aplicada fueron un 2% siempre, un 0%
algunas veces y un 83.33% nunca. Los docentes alegan que infiere la
necesidad de establecer en ellos una preparacion basica previa en el area de
informatica, que le permitan hacer uso de manera adecuada de la portatil
Canaima educativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula.

A su vez, plantean que deben considerarse algunos factores en la

preparacion de los contenidos informaticos incluidos en las portatiles
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Canaima, como la condicion socio cultural de los nifios, los ambientes de
aprendizaje de acuerdo al entorno que rodea a los estudiantes; los cuales
deben ser los adecuados para que estos puedan servirle en la vida y en el

descubrimiento de nuevos aprendizajes.

Cuadro 12

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagdgicas
Indicador: Contenidos curriculares

Pregunta 10: ¢Utiliza el Proyecto Canaima como eje integrador de los
contenidos de las diferentes disciplinas, asignaturas y areas del conocimiento
bajo la concepcion interdisciplinaria y transdisciplinaria?

ALTERNATIVA F(x) %

SIEMPRE 0 0.0% 16.67%
ALGUNAS VECES 2 16.67% ' .

83,33%
NUNCA 10 83.33% .
1
TOTAL 12 100%
= SIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 10. Pregunta 10
Fuente: Cuadro 12

En este item se pude visualizar que los resultados arrojaron un 0%
siempre, un 16.67% algunas veces y un 83.33% nunca. En su mayoria los
docentes encuestados no utilizan el Proyecto Canaima como eje integrador
de los contenidos de las diferentes disciplinas, asignaturas y areas del
conocimiento bajo la concepcion interdisciplinaria y transdisciplinaria. En este
sentido, haciendo referencia a los items 9 y 10, Blanco (2008) plantea “Los
curriculos por competencias es el nuevo enfoque que unido a la
incorporacion de las TIC caracteriza la educacién” (p.112). Este enfoque
apunta hacer el aprendizaje haciendo, a demostrar conocimientos,
habilidades y actitudes en la resolucion de problemas. Unido a estas tres
competencias como ya se habian mencionado, la existencia de las TIC han
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creado dos nuevas competencias buscar informacion y aplicar esta
informacion en la solucion de problemas y en la generacion de nuevos
conocimientos.

A su vez, Gallardo (2011) expone: “las estrategias tecnoldgicas orienta
a formar a los docentes en el disefio de planes curriculares que integren
métodos y estrategias de aplicacibon de la tecnologia en ambientes
colaborativos” (p.8), en la busqueda de optimizar el aprendizaje del
estudiante y para que comparta sus experiencias de aula con otros docentes.
El docente debe innovar sus metodologias de ensefianza y sacar el maximo
provecho del Proyecto Educativo Canaima, el cual les brinda beneficios
pedagogicos y educativos que les permitira lograr el uso de la tecnologia en
sus clases. Ademas, deben transformarse de consumidores de informacion
que usan el Internet para encontrar recursos, a productores de informacion,

que adaptan esta informacion a su realidad cultural y educativa.

Cuadro 13

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes

Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagdgicas

Indicador: Recursos

Pregunta 11: ¢Utiliza usted el computador portatii Canaima como recurso
didactico para potenciar el aprendizaje?

ALTERNATIVA F(x) %
SIEMPRE 3 25% 25,00%
ALGUNAS VECES 1 8.33%
66,67% 8.33%
NUNCA 8 66.67% '
TOTAL 12 100%
u SIEMPRE m®mALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 11. Pregunta 11
Fuente: Cuadro 13

Con relacion al item 11, se observa que un 25% siempre, un 8.33%
algunas veces y un 66.67% nunca utilizan el computador portatil Canaima

como recurso didactico para potenciar el aprendizaje.
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Cuadro 14

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagogicas
Indicador: Recursos

Pregunta 12: ;Promueve interacciones sociales, donde incluya como recurso
de aprendizaje contenidos informatizados presentes en la Canaima?

ALTERNATIVA F(x) %
SIEMPRE 0 0.00%

25%
ALGUNAS VECES 3 25% ! ‘
NUNCA 9 75% 75,00%v

TOTAL 12 100%

mSIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.

Grafico 12. Pregunta 12
Fuente: Cuadro 14

En el cuadro 14, grafico 12, los docentes encuestados afirman en un
75% que no promueven interacciones sociales, donde incluya como recurso
de aprendizaje contenidos informatizados presentes en la Canaima, un 25%
algunas veces y nunca 0%.

Al respecto, Galvis (2011), considera que “el rechazo del profesor al
uso del computador se debe al desconocimiento, a la falta de seguridad en la
utilizacion de las computadoras” (p.45). Pero también existen opiniones que
afirman que el grado de conocimiento tiene una influencia decisiva en este
rechazo. Cada colectivo docente presenta sus propias particularidades en
relacion con las computadoras y, por este motivo, las expectativas de los
docentes, padres y alumnos difieren entre si; haciéndose necesario el
empleo del computador como recurso didactico para potenciar el aprendizaje

en los estudiantes.
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Cuadro 15

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagdgicas
Indicador: Desarrollo del pensamiento critico

Pregunta 13: ¢ Considera usted que el Proyecto Educativo Canaima fomenta
el sentido critico del nifio?

ALTERNATIVA F(x) % 8,33%
SIEMPRE 11 91.67% -
ALGUNAS VECES 1 8.33%
NUNCA 0 0.00% 91,67%
TOTAL 12 100%

ESIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Grafico 13. Pregunta 13
Fuente: Cuadro 15

En el item 13, cuyo indicador es el desarrollo del pensamiento critico
los docentes encuestados dijeron 91.67% que consideran que el Proyecto
Educativo Canaima fomenta el sentido critico del nifio, un 8.33% que algunas
veces, y un 0% que nunca; por ende, la utilizaciéon de la computadora
Canaima en el proceso de ensefianza-aprendizaje se realiza aplicando
actividades creativas como juegos, y una diversidad de estrategias que
pueden adaptar a los contenidos impartidos, permitiendo que el estudiante
adquiera conocimientos significativos, desarrollando en ellos el ser
auténomos, capaces de crear, innovar y, sobre todo pensar por si mismos y
hacerlo de manera constructiva y critica.

Aunado a ello, si a esto se le suma una educacion en valores, no solo
se contribuira a formar académicamente buenos estudiantes, sino que se
formaran buenas personas, que, con un pensamiento critico y fundamentado
en grandes valores, seran capaces de componer la sociedad del futuro, un

relevo generacional de garantias en lo profesional y en lo personal.
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Cuadro 16

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional

Dimension: Orientaciones Pedagdgicas
Indicador: Desarrollo del pensamiento critico

Pregunta 14: ¢(Cree usted que las actividades desarrolladas a través del
Proyecto Educativo Canaima promueven el desarrollo del pensamiento critico

y reflexivo del nifio?

ALTERNATIVA F(x) %
SIEMPRE 10 83.33%
ALGUNAS VECES 2 16.67%
NUNCA 0 0.00%
TOTAL 12 100%

Fuente: El instrumento aplicado.

16.67%

83,33%
ESIEMPRE ®ALGUNAS VECES ®=NUNCA

Gréfico 14. Pregunta 14
Fuente: Cuadro 16

Con relacion al item 14, se observa que un 83.33% Cree que las

actividades desarrolladas a través del

Proyecto Educativo Canaima

promueven el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo del nifio, un

16.67% algunas veces y un 0% nunca. En este contexto, las Tecnologias de

la Informacion y la Comunicacién (TIC), en los nifios como recursos para el

aprendizaje, coadyuvan a potenciar los aprendizajes para la liberacién y

emancipacion del ser social. Algunos de los logros de este proyecto

educativo son destacados por Centeno y otros (2011) al expresatr:

Las Canaimas han logrado despertar el interés en los estudiantes
investigacion cientifica, logrando asi el

sobre todo en

mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion, la
comunicacion, pudiendo acceder a mayor cantidad de informacion
y proporcionando los medios para un mejor desarrollo integral

(p.11).

De acuerdo a lo planteado por los autores, los estudiantes tienen

mucho interés en el uso de la Canaima, situaciéon conveniente para los

67



docentes, pues a través de ellas pueden trabajar de manera interactiva y
acceder a gran cantidad de informacion, logrando un aprendizaje

significativo.

Cuadro 17

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimension: Orientaciones Técnicas
Indicador: Aplicaciones

Pregunta 15: ¢ Conoce las caracteristicas basicas de hardware y software del
Computador Portatil Canaima Educativo?

ALTERNATIVA Fx) % —
SIEMPRE 0 0.00% ’
ALGUNAS VECES 1 8.33%
0,
NUNCA 11 | 91.67% 91,67% v
TOTAL 12 | 100%
= SIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 15. Pregunta 15
Fuente: Cuadro 17
Con respecto a los resultados arrojados en el item numero 15, se
observé que el 0% de los docentes respondieron siempre, el 8.33% algunas
veces y el 91.67% nunca, lo que refleja que la mayoria desconoce las
caracteristicas basicas de hardware y software del Computador Portatil
Canaima Educativo, existe este desconocimiento debido a que la institucion
no cuenta con apoyo técnico o especialistas preparados en el proyecto
Canaima Educativa. Por otro parte, en la actualidad los docentes siguen
anclados en los viejos paradigmas de ensefianza; hablar de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion en el aula es hablar del aprendizaje de
la herramienta y de su uso didactico; sin embargo, en algunos casos esto no
se aplica en las aulas, ya que quienes aun siguen planteandose en el ambito
educativo el uso de la tecnologia sugieren planteamientos radicales y
diferentes que requieren de un cambio de actitud por parte del docente hacia
el uso de este recurso informatico.
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A través de esta encuesta se pudo determinar que la mayor parte de
los docentes se sienten interesados en desarrollarse tanto técnica como
didacticamente en el uso de la portatil Canaima, pero para esto es necesario
que ellos tengan acceso a este recurso de forma permanente y no sélo en las
horas de clase, pues tener disponible este recurso les permitiria poder poner
en practica esta herramienta en la preparaciéon de las clases, control de
asistencias, control de calificaciones, entre otras actividades inherentes a la
funcion docente.

Cuadro 18

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimensioén: Orientaciones Técnicas
Indicador: Aplicaciones

Pregunta 16: ¢Posee conocimiento de todas las aplicaciones vy
funcionalidades que tiene la Canaima Educativa?

ALTERNATIVA FX) % '
SIEVMPRE 0 0% |
100 %
ALGUNAS VECES 0 0%
NUNCA 12 100% v
TOTAL 12 100%
mSIEMPRE mALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Grafico 16. Pregunta 16
Fuente: Cuadro 18

En este item, se puede observar claramente como los docentes el
100% contestaron nunca; es decir, que no cuentan con conocimientos de
todas las aplicaciones y funcionalidades que tiene la Canaima Educativa. Al
respecto del indicador aplicaciones, Gros (2012) afirma que “el software
educativo es uno de los pilares en los que se soporta el sistema educativo y
sera la herramienta fundamental de las proximas generaciones de
educandos en la modalidad presencial (p.23). Son escasos los trabajos de

investigacion centrados en la problematica del software aplicado a la
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educacion y aunque algunos de ellos son notablemente significativos se
carece de un estudio actualizado y en profundidad; asimismo, se hace
necesario el conocimiento por parte de los docentes en cuanto al hardware y

software que posee la Canaima educativa portatil.

Cuadro 19

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimension: Orientaciones Técnicas
Indicador: Entorno Grafico

Pregunta 17: ¢Ha recibido informacién sobre el entorno gréfico del
Computador Canaima Educativo?

ALTERNATIVA F(x) % 8.33%
SIEMPRE 0 0% '
ALGUNAS VECES 1 8.33%
91,67%
NUNCA 11 | 91.67%
TOTAL 12 100%
B SIEMPRE = ALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 17. Pregunta 17
Fuente: Cuadro 19

Con respecto a los resultados arrojados en el item numero 17, se
observo que el 0% de los docentes respondieron siempre, el 8.33% algunas
veces y el 91.67% nunca, lo que refleja que la mayoria de los encuestados
no ha recibido ninguna informacién sobre el entorno grafico del Computador
Canaima Educativo. En efecto, los docentes de aula necesitan un equipo
para brindar las clases, y conocer en si como impartir a través de esta
herramienta tecnoldgica sus contenidos a los estudiantes, por cuanto, se
realizd la entrega por parte de zona educativa en una primera fase a los
estudiantes, cuando realmente debieron hacerlo con los educadores
impartiéndoles a estos una serie de instrucciones para capacitarlos en su

uso, manejo y entorno grafico del equipo, y en una segunda fase debieron
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realizar la entrega a los estudiantes con un debido taller no so6lo a los
estudiantes sino a los padres y representantes, para que éstos conocieran
las ventajas y beneficios de este equipo en el ambito educativo de sus hijos.
Partiendo de lo anterior, cabe mencionar que en el marco de la
ejecucion del Proyecto Canaima Educativo, se debid llevar a cabo bajo la
aplicacion de una planificacion estratégica, siguiendo una serie de fases bien
estructuradas, mediante el estudio de las fortaleza, oportunidades,
debilidades y amenazas del mismo; tomando primero como eje central e
integrador al educador capacitandolo y entrenando para asumir con certeza y
seguridad esta excelente herramienta tecnologica pedagdgica en su praxis.

Cuadro 20

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimensioén: Orientaciones Técnicas
Indicador: Entorno Grafico

Pregunta 18: ¢Maneja con facilidad el entorno grafico del computador
Canaima generando nuevos escenarios formativos tecnolégicos?

ALTERNATIVA F(x) %
SIEMPRE 0 0%
ALGUNAS VECES 0 0% i)
NUNCA 12 | 100% V
TOTAL 12 | 100%
ESIEMPRE ®BALGUNAS VECES =NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 18. Pregunta 18
Fuente: Cuadro 20

Con respecto al item 18 los docentes respondieron asi: 0% siempre,
0% algunas veces y 100% nunca. Con la obtencion de estos resultados se
puede concluir que los docentes no manejan con facilidad el entorno grafico
del computador Canaima generando nuevos escenarios formativos

tecnoldgicos, o lo desconocen.
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En relacion a los items 17 y 18, Garcia (2012), plantea que “el proceso

del entorno grafico (tecnoldgico) se orienta a descubrir habilidades y

destrezas que constituyen indicadores de un aprendizaje significativo;

entendiéndose por aprendizaje significativo a esa capacidad de aplicacion de

la teoria a la practica” (p.54). Este nuevo enfoque exige ademas un cambio

en la manera de ensefiar y aprender; exige también adaptarse a nuevas

técnicas, nuevos recursos que proporcionan las tecnologias de la informacion

y comunicacion para la ensefianza—aprendizaje, tales como computador,

aparatos audiovisuales, materiales multimedia, correo electrénico; asi el

estudiante en lugar de memorizar contenidos especificos, debe aprender a

aprender.

Cuadro 21

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes

Variable: Guia Instruccional
Dimensién: Orientaciones Técnicas

Indicador: Cuidado

Pregunta 19: ¢Conoce las medidas preventivas para el uso, cuidado y
mantenimiento del Computador Portatil Canaima Educativo?

ALTERNATIVA

FX)

%

SIEMPRE

0

0%

ALGUNAS VECES

1

8.33%

NUNCA

11

91.67%

TOTAL

12

100%

Fuente: El instrumento aplicado.

8.33%

91,67%v

ESIEMPRE ®ALGUNAS VECES = NUNCA

Gréfico 19. Pregunta 19
Fuente: Cuadro 21

Con respecto a los resultados arrojados en el item numero 19, se

observé que el 0% de los docentes respondieron siempre, el 8.33% algunas

veces y el 91.67% nunca, lo que refleja que la mayoria no conoce las

medidas preventivas para el uso, cuidado y mantenimiento del Computador
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Portatii Canaima Educativo, por cuanto no han recibido ningun tipo de
instruccion o capacitacion por parte de algun técnico o especialista en el uso
de las portatiles Canaima, es por ello, que se hace necesario la formacion y
capacitacion docente a través de jornadas de preparacion, a su vez se
requiere el suministro de portétiles Canaima a los docentes a nivel nacional,
para que éstos aprendan a usarla en el aula de clases.

Por lo anterior, entre las prioridades a atender para promover usos
innovadores de la tecnologia en las escuelas, se encuentra el tema del
desarrollo y perfeccionamiento continuo de las competencias tecnolégicas y
didacticas del profesorado. Hay que considerar no solo espacios para la
reflexion y eventual transformacion de sus creencias Yy practicas
pedagogicas, sino ante todo, la creacion de equipos o grupos de trabajo (a la
manera de comunidades de practica y discurso critico) que brinden el debido

soporte y acompafiamiento en esta labor educativa.

Cuadro 22

Andlisis de Frecuencias y Porcentajes
Variable: Guia Instruccional
Dimension: Orientaciones Técnicas
Indicador: Cuidado

Pregunta 20: ¢Has recibido orientacion técnica sobre la manipulaciéon
correcta de la Canaima?

0,
-
ALGUNAS VECES 1 8.33% _
NUNCA 11 | 91.67% 91:67%v
TOTAL 12 100% ESIEMPRE mALGUNAS VECES NUNCA

Fuente: El instrumento aplicado.
Gréfico 20. Pregunta 20
Fuente: Cuadro 22

Con respecto al item 20 los docentes respondieron asi: 0% siempre,

8.33% algunas veces y 91.67% nunca. Con la obtencién de estos resultados
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se puede concluir que los docentes no han recibido orientacién técnica sobre
la manipulacién correcta de la Canaima. Al respecto, Garcia (2012) plantea
“el educador es clave del proceso educativo, a quien le corresponde crear el
ambiente social en el cual se deben producir y consolidar el aprendizaje
formal e integral” (p.86), visto asi, le corresponde al educador crear o
fortalecer en el educando bases precisas de pertenencia hacia su
computador portatil Canaima, fomentando en él medidas preventivas de

conservacion y cuidados béasicos del equipo.

Analisis general de los items de la variable guia instruccional

como herramienta de orientacion para el uso del proyecto canaima

Los resultados conseguidos mediante la aplicacion de la encuesta
permitieron responder a las interrogantes planteadas en el estudio, en la cual
se puede confirmar que existen actitudes que requieren ser fortalecidas en
los docentes, tal como lo es el rechazo que tienen con el uso de la tecnologia
en su practica docente, para asi lograr que se sientan capacitados y/o
orientados al utilizarla, favoreciendo los aprendizajes y facilitando la
propagacion de los conocimientos. Pues bien, segun los datos obtenidos se
pudo evidenciar que los docentes en su mayoria piden mayor capacitacion
en cuanto al uso y manejo del proyecto educativo canaima, por tanto se
necesita preparacion basica en el area tecnolégica, que le permitan hacer
uso de nuevas herramientas en los procesos de enseflanza y aprendizaje
dentro del aula.

Actualmente, el perfil profesional del docente exige preparacion
continua en las tecnologias de la informacion y la comunicacion, ameritando
orientaciones que les permitan desarrollar conocimientos y habilidades en
cuanto al uso de la tecnologia. Sin embargo, es importante aclarar que la
institucion estudiada no ha ofrecido formacion a los docentes en cuanto al
proyecto canaima educativa para lograr que sus docentes estén
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tecnolégicamente capacitados y asi enfrentarse a los desafios que exigen las
nuevas tecnologias en el ambito educativo.

Por otra parte, en cuanto a la planificacibn de estrategias de
ensefianza, el docente debe poseer competencias digitales y por lo general
en la U. E. Colegio Monsefior Sixto Sosa, no se emplean las ventajas del
computador portatil canaima educativo. Es por esto que los docentes deben
contar con preparacion para que las estrategias de ensefianza, sean dirigidas
al desarrollo de contenidos que mejoren el aprendizaje de los estudiantes.

No obstante, con la aplicacion del instrumento queda claro que los
docentes piden orientaciones en el &rea tecnolégica, que le permitan utilizar
la portatil Canaima educativa en el proceso de ensefianza. De igual forma,
sugieren que deben ser instruidos en los contenidos que contiene las
portatiles Canaima, ya que la mayoria de los encuestados no usan el
proyecto canaima en sus aulas de clases. De la misma manera, es
importante aclarar que el personal docente de educacion primaria aun no ha
usado la portétil canaima como recurso didactico.

Del mismo modo, las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
como recursos para el aprendizaje, contribuyen a fomentar los aprendizajes
en los nifios. Asi pues, son ellos los que muestran interés en el uso de la
Canaima, ya que mediante ellas logran adquirir conocimientos de forma
interactiva, obteniendo un aprendizaje significativo en cada escolar.

Sin embargo, la mayoria de los encuestados desconocen las
caracteristicas basicas de las partes fisicas y l6gicas de la laptop canaima,
este inexperiencia por parte de los docentes estad debido a que en la U. E.
colegio Monsefior Sixto Sosa no proporciona asesoria técnica en el proyecto
canaima educativa.

Asimismo, interesa sefialar que la mayoria de los docentes no
conocen las medidas preventivas para el uso de la portatil canaima, ya que

al igual, no han recibido ningun tipo de capacitacion respecto a su uso, por
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tanto, se requiere una guia como herramienta de orientacion dirigida al
docente.

Por ultimo, resulta significativo acotar que los docentes encuetados,
estan conformes con la elaboracion de la guia instruccional para el uso del
proyecto canaima, pues bien se encuentran motivados a utilizarla en las
aulas de clases, consiguiendo asi introducirse en el mundo tecnolégico que
le ofrecera indiscutiblemente enormes beneficios para mejorar su practica
docente.
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CAPITULO V

DISENO DEL PROYECTO ESPECIAL

Presentacioén

El disefio de la guia instruccional, es un recurso didactico impreso que
lleva como titulo “Guia instruccional como herramienta de orientacion para el
uso del Proyecto Canaima en los docentes de Educacién Primaria”, cuyo
objetivo es la elaboracion de la guia como una herramienta didactica que
contenga informacion y contenidos actualizados que orienten al docente
tedrica, pedagogica y técnicamente en la utilizacion de la Canaima
Educativa. Por otra parte, la presente investigacion busca contribuir al
mejoramiento de los procesos de ensefianza de las TIC, a partir de la
creacion de material impreso utilizado en ambientes de aprendizaje
presenciales mediados por computadora cumpliendo con los requisitos
fundamentales del disefio instruccional.

Esta propuesta surge como alternativa y como respuesta a la
busqueda de la innovacion en forma planificada; basada en la visualizacién
del entorno en el cual se desenvuelve la comunidad objeto de estudio, al
tomar en cuenta sus factores culturales, recursos humanos, tecnoldgico e
infraestructura, habilidades y estilo de gestion.

En funcibn a lo expuesto, la misma estara orientada a aportar
orientaciones generales sobre los componentes fundamentales que sustenta
una planificacion académica a través del Proyecto Canaima Educativo,
ademas contribuira a solventar inquietudes y generar soluciones en beneficio
de los docentes de la institucién, de igual manera, el estudio hecho se hace

en base a la técnica de recoleccion de datos de la encuesta y como
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instrumento: el cuestionario lo cual, permitié a la investigadora elaborar un
diagnoéstico inicial de la problematica planteada, lo que permitié la
elaboracion de una guia instruccional.

Partiendo de lo antes expuesto, el disefio de la guia instruccional,
tendrd las siguientes ventajas: a) Contar con la guia como referencia
investigativa para solucionar problemas de diversa indole en dicha
comunidad docente, que tenga como escenario la utilizaciéon del Proyecto
Canaima; b) Promover las ventajas del uso y el desarrollo de contenidos
académicos, en entornos o ambientes de aprendizaje virtuales o mediados
por computadoras; c) Motivar a los docentes para que hagan uso del
Proyecto Canaima Educativa como recurso tecnolégico para la ensefianza de

los contenidos.
Objetivos de la Guia Instruccional

Objetivo General

Fortalecer en los docentes de Educacion Primaria de la Unidad
Educativa Colegio “Monsenor Sixto Sosa” las destrezas fundamentales para
la construccion de procesos de ensefianza y aprendizaje con el uso de las

Tecnologias de la Informacion (TIC).

Objetivos Especificos

Calificar el perfil del docente en el &mbito tecnoldgico.

Explicar a los docentes el funcionamiento del computador portatil Canaima.
Describir las aplicaciones o programas educativos de la portatil Canaima.
Orientar a los docentes en el enfoque psicoldgico y pedagdgico para el uso
adecuado del computador portatil Canaima Educativo.

Explicar los riesgos de acceso a la informacion en Internet para los nifos.
Emplear las medidas preventivas para el uso, cuidado y mantenimiento del

computador portétil Canaima Educativo.

78



Descripcion del Modelo Instruccional

Para el disefio de la guia instruccional como recurso didactico
novedoso, se considerdé el modelo instruccional ADDIE (Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implantacion y Evaluacion), definido en las bases teodricas, a

saber:

Andlisis

En la fase de andlisis se determind lo siguiente: la poblacion o grupo
de personas a la que va a estar dirigida la guia instruccional, esta compuesta
por las doce (12) docentes que forman parte de la poblaciéon y muestra de
estudio, los cuales presentan la necesidad (instruccional o de aprendizaje) de
acuerdo al diagnostico previamente elaborado de formacién sobre el uso del
Proyecto Canaima Educativo.

De lo anteriormente expuesto, se debe resaltar que el diagndstico
arroj6 varias debilidades las cuales denotan la importancia y las ventajas de
la elaboracion de una guia instruccional para dar a conocer a los docentes
todo el marco conceptual, legal y pedagdgico de los componentes que
comprenden la planificacién académica de una unidad curricular conforme a
los postulados de la educacion tecnoldgica. Los resultados arrojaron lo
siguiente:

a) El comun de los docentes pertenecientes a la institucion desconoce
informacion sobre el uso del Proyecto Canaima en la escuela y su
importancia; b) Manejan s6lo conocimientos o saberes pertenecientes al
perfil de la malla curricular del grado que trabajan, la cual forma parte integral
de su formacion académica; c) Falta de politicas de actualizacion y
perfeccionamiento continlio en el area tecnolégica a los docentes por parte
de la Direccidon del Plantel, especificamente la Coordinaciéon de Formacion
Docente y Zona Educativa Tachira; d) Fallas de conocimiento del marco legal

por parte de los docentes en cuanto a la necesidad de incorporar las nuevas

79



tecnologias al &mbito educativo; e) Inexistencia del uso y manejo de sitios
web y entornos virtuales como recursos didacticos novedosos relativos a la
planificacion académica en dicha institucion.

Partiendo de las debilidades antes mencionadas, se debe destacar
que la comunidad de docentes de la institucion, cuenta con los recursos
humanos, tecnoldgicos y econdmicos para que la investigadora como
especialista de Informatica desarrolle la guia instruccional, destacando que
se va a utlizar las Canaima existentes en la institucion para extraer
informacion importante que el docente necesita para su formacion.

Asimismo, se debe destacar que los docentes tendrdn como actividad
hacer lecturas previas (conceptos basicos y marco legal de los componentes
relativos al uso de la Canaima). Igualmente se debe subrayar, que dicha
capacitacion busca ser una herramienta de apoyo para integrar el saber ser,
el saber hacer y el saber conocer con el resto de componentes que forman

parte de la planificacidon con recursos tecnologicos.

Disefo

En dicha fase se consideraron varios aspectos:

Seleccién del ambiente: El tipo de ambiente es tradicional, puesto que tuvo
por objeto el disefilo de una guia instruccional, segin su contenido
pedagdgico es: conceptual, ya que segun la Universidad Politécnica de
Valencia (2015): “hace referencia a datos y conceptos (leyes, contenidos), es
decir: un concepto se adquiere cuando se “es capaz de dotar de significado a
un material o a una informacion que se presenta”; se trata de traducir el
concepto a nuestras propias palabras. Asimismo, es procedimental ya que
conlleva “un conjunto de acciones ordenadas, orientadas a la consecucion de
una meta”, por consiguiente hablar de procedimientos implica el aprendizaje
de un “saber hacer”, con un propésito claramente definido y que se espera

realizar de manera ordenada. De igual manera, se debe resaltar que la
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presente investigacion tiene como objetivo principal disefiar una guia
instruccional como herramienta de orientacion para el uso del Proyecto

Canaima en los docentes de Educacion Primaria.

Sefialamiento de los objetivos instruccionales: Los objetivos
instruccionales demuestran la intencién de la investigadora sobre lo que los
docentes deben aprender, son como un mapa, le ayudan a saber para donde
van y si llegaron a su destino. Entre los objetivos se tienen: a) Usar la
literatura previa referente a los conceptos, marco legal y componentes que
involucran la elaboracion de una guia instruccional; b) Asociar los contenidos
vistos a objeto de ordenar y agrupar términos relacionados con los
programas educativos y aplicaciones del computador Canaima Educativo; c)

Valorar por parte de los docentes las fortalezas y debilidades de la guia
instruccional como recurso de orientacién tecnolégico para el uso del

Proyecto Canaima.

Seleccidn de estrategias pedagogicas: Descripcidén del funcionamiento del
computador Canaima Educativo: que consistio en explicar de manera
detallada como funciona el computador, cuales son sus caracteristicas
técnicas y aplicaciones del sistema. La segunda de las estrategias
empleadas en el desarrollo de la guia fue disefiar un esquema o estructura
base conforme al diagndstico realizado por la investigadora, la cual esta
relacionada con los conceptos, marco legal, y componentes que involucran el
uso del Proyecto Canaima, asimismo se muestra a continuacién dicho
bosquejo: Introduccion. Objetivos. Fundamentacion. Perfil del docente en el
entorno tecnoldgico. Funcionamiento del computador Canaima Educativo
dirigido a docentes. Caracteristicas técnicas generales del equipo. Entorno
grafico. Menu. Herramientas del sistema. Juegos. Sistema de gestion.
Glosario de términos. Referencias bibliograficas.
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Por ultima estrategia se propone utilizar la discusion en grupo, que
consistira en la valoracion por parte de los docentes de la guia instruccional
como recurso de orientacion tecnolégico con el fin de intercambiar
experiencias, ideas, opiniones y conocimientos con el objeto de resolver un
problema o situacion determinada con la planificacion académica haciendo
uso de este proyecto, tomar decisiones, buscar datos o simplemente adquirir
conocimientos aprovechando los aportes de los participantes.

Para el disefio del contenido de la guia se empled el programa
ofimatico que contiene la Computadora Canaima, especificamente Open
Office Procesador de texto. Esta especialmente dirigido a docentes que

quieran desarrollar sus contenidos a través del Computador Canaima.

Desarrollo
En esta fase se crea la guia instruccional propuesta bajo el modelo

instruccional ADDIE.

Implantacién

La fase de implantacion tiene por objeto entregar la guia didactica
anillada a la institucion objeto de estudio para utilizarlo con todos los
docentes de Educaciébn Primaria para su capacitacién, asimismo, se
desarrollard en un entorno de aprendizaje cara a cara mediado por
computadora, ademas de la entrega de material digital e impreso sobre
conceptos, teorias y el marco legal (gacetas) que regula la inclusion de las

Tecnologias de Informacién y Comunicacién en la ensefianza.

Evaluacion

En la fase de auto-evaluacion primeramente se debe tomar en cuenta:
uno de los objetivos de la guia instruccional, es evaluar la guia instruccional,
ya que es importante implementar actividades que evalien los
conocimientos. Esto se puede implementar mediante un cuestionario

después de usada la guia como herramienta didactica.
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INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién desataron una
nueva era en el ambito pedagodgico de la praxis en la Educacion
Venezolana, por medio de los Centros Bolivarianos de Informatica, Unidades
Moviles para la Educacion, Infocentros, Superaulas, entre otros; permitiendo
el avance de esta manera en el uso del computador como herramienta o
recurso de aprendizaje. Es por ello, que surge el Proyecto Canaima
Educativo, haciendo posible la incorporacion al aula de las computadoras
portatiles como un recurso para el aprendizaje.

Al respecto, el Proyecto Canaima, es la democratizacion conforme a la
educacion liberadora del uso del computador como recurso de aprendizaje, el
cual implica la formacion integral de todos los estudiantes de educacién
primaria mediante el aprendizaje liberador y emancipador; en efecto, se
aspira que los docentes asuman el uso de las Tecnologias de la Informacion
con una actitud critica ya al mismo tiempo creativa, que utilicen con
propiedad los diferentes contenidos educativos informatizados que el
Ministerio del Poder Popular para la Educacion (MPPE) presenta en el
desarrollo de las diferentes interrelaciones sociales que tenga a bien
organizar, sobre la base de los conocimientos previos de los estudiantes,
intereses, necesidades y motivaciones.

Por otra parte, uno de los desafios que enfrenta el docente al utilizar las
Tecnologias de la Informacion como recurso de aprendizaje para el
desarrollo integral del ser, es promover o crear actitudes hacia el quehacer
cientifico con pertinencia social, la innovacién y la inventiva, el desarrollo de
un pensamiento critico y reflexivo, las potencialidades creativas, valores de
convivencia, bien comun, cooperacion, corresponsabilidad social, la
solidaridad, el trabajo liberador, la defensa y soberania integral de la nacion,
valores artisticos, patrios, el uso racional y sustentable de los recursos

naturales, habitos de consumo para la soberania alimentaria, entre otros.
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Por consiguiente, esta Guia Instruccional pretende formar a los
docentes para transformar su praxis pedagogica, desde la inclusién de la

portatil Canaima como recurso de aprendizaje.

OBJETIVOS DE LA GUIA INSTRUCCIONAL

Objetivo General:

Fortalecer en los docentes de Educacion Primaria de la Unidad
Educativa Colegio “Monsefior Sixto Sosa” las destrezas fundamentales para
la construccién de procesos de ensefianza y aprendizaje con el uso de las

Tecnologias de la Informacion (TIC.).

Objetivos Especificos:

» Calificar el perfil del docente en el ambito tecnolégico.

» Explicar a los docentes el funcionamiento del computador portatil
Canaima Educativo.

» Describir las aplicaciones o programas educativos del computador portatil
Canaima Educativo.

» Orientar a los docentes en el enfoque psicologico y pedagdgico para el
uso adecuado del computador portatil Canaima Educativo.

» Explicar los riesgos de acceso a la informacién en Internet para los nifios.

» Emplear las medidas preventivas para el uso, cuido y mantenimiento del

computador portatil Canaima Educativo.
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FUNDAMENTACION

Se fundamenta de acuerdo con lo establecido en la Constitucion de la
Republica Bolivariana de Venezuela (CRBV) 1999, articulos 108 y 110; Ley
Organica de Educacion (LOE) 2009, articulo 6, numeral 3 literal e, numeral 5
literal d y el Plan de la Patria (2013-2019), en el marco de las politicas
publicas educativas, se incorpora el uso de portétiles a los diferentes
ambientes de aprendizaje, a través del Proyecto Canaima Educativo como
recurso para el aprendizaje liberador y emancipador de los estudiantes,
familia y comunidad.

Se puede sefialar, que es una iniciativa enmarcada en la politica publica
educativa del Plan Estratégico Nacional Simoén Bolivar, viabilizando la
incorporacion de las portatiles en los espacios de aprendizaje en el nivel de
Educacién Primaria en su version | “Canaima va a la Escuela”, version 1l y I
“Canaima va a la Casa’.

Todo ello, con la finalidad de fortalecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el Nivel de Educacién Primaria, asi como la profundizacién de
la Politica Publica Educativa y la transformacién de la practica pedagdégica a
través del Proyecto Canaima Educativo, se plantea a los docentes la
conformacién de colectivos de formacion e investigacion permanente, como
organizacién que permitird socializar saberes y estrategias a ser aplicadas
para el uso pedagdgico de la portatil Canaima.

Es por ello, que se hace necesario la creacion de esta Guia
Instruccional dirigida a los docentes de primaria del Colegio “ Monsefior Sixto
Sosa”, para el uso 6ptimo y adecuado de las portatiles Canaimas, siendo
esta una herramienta valiosa de motivacion y apoyo, pieza clave en la praxis
docente, promoviendo el aprendizaje a traves del uso de las nuevas
tecnologias; de ahi la necesidad de que la Guia Instruccional se convierta en
el “andamiaje” que posibilite al docente avanzar con mayor seguridad en el

proceso de enseflanza y aprendizaje.
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PERFIL DEL DOCENTE EN EL ENTORNO TECNOLOGICO

Dimensién Humana

El docente utiliza la ciencia y la tecnologia para facilitar la atencion
total de los estudiantes segun sus necesidades y diferencias.

Utiliza las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion como aliadas
para el logro de los proyectos de vida de los estudiantes.

Promueve el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

como factor de desarrollo humano y social sin perjuicio del ambiente.

Dimension Pedagdgica
El docente utiliza los recursos informaticos para sistematizar
informacion.
Incorpora las herramientas telematicas y los recursos audiovisuales.
Guia a los estudiantes en el uso de los equipos informaticos.

General material educativo a través del uso de equipos informaticos.

Dimensidn Tecnoldgica
Emplea la informatica.
Contribuye al buen uso de los equipos.
Ejecuta planes de conocimientos basicos de informatica.
Promueve la creacion de nuevos espacios tecnoldgicos como aulas

virtuales, sitios web, entre otros.
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FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR PORTATIL
CANAIMA EDUCATIVO DIRIGIDO A LOS DOCENTES

Los docentes requieren de un equipo para incluirlo a la planificacién
diaria de sus clases. Es importante aclarar que las dimensiones del equipo
del docente son mayores que la de los estudiantes; sin embargo, poseen
caracteristicas muy similares. A continuacion se proporcionan las

caracteristicas generales del equipo del docente:

Caracteristicas Técnicas Generales del Equipo para Docentes:

Producto Detalles
Sistema Operativo GNU/Linux
Procesador Intel® Core™2 Duo T5800 (2.0GHz,
2MB L2 Cache, 800MHz FSB)

Cache 1 MB Cache L2

Memoria 2 GB 667MHz DDR2 (1 Dimm)

Monitor LCD 14 pulgadas

Graficos Intel Graphics Media Accelerator

Disco duro 180 GB SATA (5400 rpm)

Disco 6ptico 8X DVD=RW con soporte doble capa

Camara WebCam y microfono integrado

Audio Genérico

Interfaces 3 puertos USB 2.0, RJ-11, salida, Para audifonos,
entrada para micréfono y VGA

Medio digital Lector 5 en 1 de memoria digital Secure Digital,
Multimedia, Memory Stick, Memory Stick Pro y xD

Conectividad Modem de 56K de alta velocidad, tarjeta de red
10/100 y médulo wireless 802.11 b/g

Bateria Lithium-ion de 6 células

Teclado Teclado compatible de 101 teclas, latinoamericano

Ratén Pantalla  tactil integrado con boton de
encendido/apagado y Pad dedicado al
desplazamiento vertical.

Caracteristicas de Contrasefia de encendido, acepta dispositivos de

seguridad seguridad de terceras marcas.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)
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Computador portatil Canaima Educativo:

En la siguiente imagen se pueden distinguir las partes externas.

Pantalla
Boton
encendido Teclado
Raton
Tactil
Botones

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

Procedimiento para encender la Canaima: Es importante seguir las

siguientes instrucciones para encender la portatil:

>

Cable de alimentacion de energia: Este cable acompafia a la portatil. Al
igual que el equipo que utilizardn los estudiantes, tiene un adaptador y
tres extremos: uno de ellos va al computador, el otro va al adaptador y el
tercero a la toma corriente. Una vez estdn todos conectados, se
encenderd una luz en el panel de indicadores, que muestra que el equipo
le esta llegando energia. Si esta luz no enciende, deben revisarse que
todas las conexiones estén bien hechas.

Bateria: El equipo posee una bateria que tiene una duracion de dos a tres
horas, es decir, si la bateria esta cargada al 100% se puede trabajar con
la portétil por ese tiempo aproximadamente, sin necesidad de conectarse

a una toma de corriente.

» Botén de encendido: @ En el equipo se encuentra el boton de
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encendido, el cual debes presionar por un periodo de dos segundos a fin
de encenderlo. Al pulsarlo se iniciara el sistema. Este proceso tarda en
completarse alrededor de un minuto.

» Usuarios y claves: Cuando el equipo se ha iniciado, aparecera un
cuadro de didlogo, en donde se pide el nombre del usuario. Al colocarlo,
se pulsa la tecla Enter y luego aparecera un segundo cuadro solicitando

la clave, se coloca y se pulsa nuevamente la tecla Enter.

Procedimiento para apagar la Canaima: Al concluir la sesion de
trabajo, el equipo debe apagarse. Para ello, es importante que se cierren
todas las aplicaciones que se encuentran abiertas y se hace clic en Mend,
luego se hace clic en el icono apagar @ al hacer esto se desplegara

una ventana como la siguiente:

0 cDesea apagar este sistema ahora?

Actualmente esta registrado en la sesién como «C »,

Este sistema se apagara automaticamente en 60 segundos.

1 Suspender H Hibernar H Reiniciar !IXQancelar H Apagar

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

Seguidamente, se seleccionara la opcion “Apagar”, el sistema iniciara la

secuencia de cierre de todos los sistemas y finalmente se apagara.
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Entorno grafico del Computador Portatil Canaima Educativo

Es una distribucion GNU/Linux venezolana basada en Debian, que

surge como una solucion para cubrir las necesidades ofiméticas de las

usuarias y los usuarios finales de la Administracion Pablica Nacional (APN) y

para dar cumplimiento al decreto presidencial N° 3.390 sobre el uso de

Tecnologias Libres en la APN. En la actualidad, esta distribucion se

encuentra disponible para cualquier persona natural, juridica u otra institucion

que desee utilizarla.

Caracteristicas generales del sistema operativo:

>
>
>

Desarrollado en Software Libre.

Puede ser usado por cualquier persona.

Cuenta con las herramientas ofimaticas: Procesador de textos, hojas de
calculo, presentaciones, disefio grafico, planificacion de proyectos y
bases de datos.

Tiene acceso a Internet, mediante su navegador Web, gestor de correo
electrénico y aplicaciones para realizar llamadas telefénicas por la Red.
Es estable y seguro, basado en la versién estable de GNU/Linux Debian,

la cual pasa por una serie de procesos y pruebas rigurosas de calidad.

Entorno grafico del sistema operativo:

Un entorno de escritorio (en inglés, Desktop Enviroment), segun

Wikipedia, es un conjunto de softwares que les ofrece a los usuarios una

interaccion visual amigable y comoda.
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Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

Es importante amigo maestro, que conozca la primera pantalla que se
inicia al encender el quipo, conocida como el Escritorio. El entorno de dicho
escritorio ofrece iconos, barras de herramientas, programas e integracion

entre aplicaciones, con habilidades como arrastrar y soltar archivos.
Menu

El boton Menu se encuentra ubicado en la barra de menus, el mismo
despliega una ventana que muestra las distintas aplicaciones y herramientas

gue ofrece el sistema operativo. A saber:

= Accesorios
En la opcion accesorios se permite seleccionar entre varias
herramientas de escritorio, tales como:
» Calculadora: Ayuda a realizar calculos.
» Capturar pantalla: Permite tomar una “fotografia” de lo que se encuentra
en pantalla en el momento.

» Contrasefias y claves de cifrado: Sirve para crear y administrar claves.
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» Diccionario: Permite buscar palabras y términos en una fuente de

diccionarios.

A\

Editor de textos: Permite escribir y editar textos en formato *.txt.
» Gestor de archivadores: Utilizado para crear, ver, modificar o
desempaquetar un archivador.

Nota: Un archivador es un archivo que actia como contenedor de otros.
Puede contener muchos archivos, carpetas y subcarpetas, usualmente de
forma comprimida.

» Mapa de caracteres: Permite insertar caracteres especiales en un

documento o un campo de texto.

» Terminal: Es una aplicacién de emulacién de terminal que puede utilizarse
para acceder a un shell de UNIX en el entorno GNOME o para ejecutar
cualquier aplicacion disefiada para ejecutarse bajo terminales VT102,
VT220 y xterm.

> Terminal de <<Root>>: Es un terminal utilizado por usuarios avanzados.

= Acceso universal

Este mend lleva a una ventana con tres aplicaciones de la cuales

pueden hacer uso los estudiantes con discapacidades.

> Dasher: Es una interfaz de texto eficiente, conducido por gestos continuos
y naturales. Es un sistema competitivo cuando no es posible utilizar un
teclado completo (joystick, pantalla tactil) o para cuando no se puede

utilizar ningan teclado.

> Lector de pantalla y magnificador Orca: Es una aplicaciéon que trata de
identificar e interpretar aquello que se muestra en pantalla. Esta
interpretacion se presenta mediante sintetizadores de texto a voz, iconos
sonoros, o una salida Braille.
» Teclado en pantalla: Permite a personas con discapacidades motrices

moderadas y severas utilizar cualquier programa de un computador personal
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estandar, facilitando el manejo total del teclado y la flecha del ratbn mediante
la simple utilizacién de un pulsador estdndar, un trackball, pantalla tactil o el

mismo raton.

= Educacion
Este es un apartado exclusivo de Canaima Educativo, ya que contiene
muchos juegos didacticos dirigidos a los estudiantes de diferentes edades,
los cuales es importante que los docentes los apliquen en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, a saber:
» Kanagram (Ordena las letras): Esta aplicacion ofrece una serie de
palabras desordenadas que los estudiantes deberan ordenar a fin de

culminar con éxito el juego.

Entor7no gréfico de Kanagram

Kanagram

(anagram

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» KBruch (Ejercicios con fracciones): Con los ejercicios propuestos en
esta aplicacion los estudiantes pueden efectuar operaciones aritméticas con
fracciones, asi como también, comparacién entre estas y conversiones de
expresiones decimales a fracciones y factorizacion de niameros.
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Entorno gréafico de KBruch

KBruch - Ejercicios con fracciones (N N )

Tarea Preferencias Ayuda

A" Te’mllnns:}2 | Méximo denominador pnnclpal:‘ 10 v‘ Operaciones: Todas las operaciones mezcli »
B

Tarea de fracclones

23

/

Total de tareas: 26

e I Correcto; 25 (96 %)
20 ‘ Incorrecto: 1(3%)

J
Comparacién

Conversién

Comprobar tarea ‘ Reiniciar ‘

G

21=7

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» KGeography (Conoce los paises y sus capitales): Esta aplicacion
resulta muy divertida para los estudiantes, ya que contiene diversos mapas
de los paises y continentes del mundo, donde pueden aprender los nombres
y ubicacion de los paises con sus respectivas capitales.

Entorno gréfico de KGeography

Determinar I

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» KHangMan (Deletrea palabras con el ahorcado): A través de esta

aplicacion los estudiantes iran completando la palabra incognita letra a letra.
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Entorno grafico de KHangMan

~—a—b'° ;aremalea[:D

| Hard| Espanol| ||

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» KlLettres (Aprendiendo el alfabeto): Mediante esta aplicacion los
estudiantes aprenden el alfabeto en un nuevo idioma y posteriormente,
aprenden a leer silabas sencillas, esta aplicacion esta dirigida a nifios y

nifias con dos afios y medio o un adulto.

Entorno grafico de KlLettres

Kiettres

[nivers -] [Foiar_____|-]|dls

LLO

A‘

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» KTouch (Aprender a escribir con el teclado): Con esta aplicacién los
estudiantes pueden practicar mecanografia, ya que suministra textos
para el entrenamiento y ajustes a distintos niveles, dependiendo de lo
bien que lo haga el nifio(a). Puede mostrar: ¢,cudl tecla es la siguiente? y

¢.cuél dedo es el correcto para pulsarla?
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Entorno gréfico de KTouch

LA

! a Bastante

Este es un pequefio texto predeterminado. Si desea comenzar
EEFE =B

7/ (e] ‘

[IE[EL0
EY [E
o =

Comienzo de 13 sezidn de entrenamienta: exgNrvel 0Sesion: Comectos/Totabes (cavacteres) 00 Paabeas: O

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo. (2009)

Kverbos (Aprende las formas de los verbos): Es un software dirigido al

estudio de las formas verbales del idioma espafol, inclusive se puede

hacer la comparacion con un idioma extranjero, como por ejemplo: el

inglés.

Entorno gréfico de Kverbos

Tiempo  presente
[

I J
t ]I I )
. s LI ][ )
)
]
)
J

rosotros: (il [
vosotros (i J
ellos/ellas/ustede || | ]

(o Jfalfe]le]la][a

[ Borart | corecto || selucien || cantinuar |

0%
E— T
L.\""’._ =
il — R
ade |

Listo. [Entrenados: 0||Corractos: 0|[Nimaero de verbos: 0| Usuario: nadie

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo. (2009)
Suite Educativa GCompris: Es un programa que contiene mas de

sesenta (60) actividades guiadas al aprendizaje tecnolégico, ademas de
cultural y juegos ludicos acordes a la edad de cada nifio, entre 2 y 10
afos. Las actividades que trae la suite educativa son:

- Descubriendo la computadora: Teclado, ratén, diferentes movimientos

del raton.

- Algebra: Presenta tabla de memoria, enumeracion, tabla de doble

entrada (balance), imagen espejo.
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- Ciencia: El canal, el ciclo del agua, el submarino.

- Geografia: Coloca los paises en el mapa.

- Juegos: Ajedrez, memoria.

- Lectura: Practica de la lectura.

- Otros: Aprende a decir la hora, rompecabezas de pinturas famosas,
dibujos por vectores.

Entorno gréafico de GCompris

@

| =
L E:ﬂ'vﬂ(-zr.;— -

GCompris es una c
praoporciona diferentes ag

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» TuxPaint (Herramienta de dibujo para nifios): Es un software disefiado
especialmente para el nifio, en el que se puede dibujar haciendo uso del
computador. Esta aplicacion presenta efectos de sonido y una mascota
(pinguiino) que sirve de guia sobre como usar el programa. TuxPaint
suministra diversas herramientas de dibujo y sellos para desarrollar la

creatividad en el nifio.
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Entorno gréfico de TuxPaint

Escoge un color y la forma del pincel con el cual dibujar.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» TuxMath (Aprende matematicas jugando): Esta aplicacion consiste en un
juego educativo que permite la practica de operaciones aritméticas
(suma, resta, multiplicacion y divisién), combinandolas con el tradicional
juego de los anos 80 llamado “Space Invaders”, que tiene por propésito

eliminar alienigenas invasores.

Entorno gréfico de TuxMath

Tux, of Math Command

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)
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Graficos:

En la opcion Grafico se hallan varias herramientas de disefio gréfico:

» Editor de diagramas Dia: Software para la edicion sencilla de
diagramas. Tiene un panel de herramientas y una amplia gama de
simbolos especificos predisefiados y clasificados.

» Editor de graficos vectoriales Inkscape: Es un editor de graficos
vectoriales de codigo abierto, usando el estandar de la W3C (formato de
archivo Scalable Vector Graphics (SVG)). Las caracteristicas soportadas
incluyen: formas, trazos, texto, marcadores, clones, mezclas de canales
alfa, transformaciones, gradientes, patrones y agrupamientos.

» OpenOffice.org Draw (Dibujo): Este software genera graficos, dibujos y
diagramas, entre otros, usado para crear dibujos con diferentes grados
de complejidad. También crea y guarda gréficos vectoriales, que pueden
ser exportados como gréficos de pixeles.

» Programa de escaneo de imagenes Xsane: Es una interfaz de
programacion de aplicaciones (APIl) que proporciona acceso
estandarizado a cualquier dispositivo de escaneo de imagenes.

» Programa de manipulacion de imagenes de GNU: Software de edicion
de imagenes digitales en forma de mapa de bits (dibujos, fotografias).

» Visor de camara Web Cheese: Herramienta que permite grabar videos y
tomar fotografias con la cadmara Web. El modo predeterminado de
Cheese es el de fotografia y puede cambiarse a video.

» Visor de imagenes gThumb: Avanzado visor y navegador de imagenes,
gue permite la navegacion por el sistema de archivos, presentacion por
diapositivas, catalogacion de imagenes, creacion de albumes web,
importacion desde camaras digitales, creacion de CD con imagenes,
operaciones de archivos por lotes y capacidades de edicion rapida de

imagenes como transformaciones y manipulaciones del color.
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Herramientas del sistema

En esta opcidon se despliega un menu con diversas herramientas que

trae el sistema operativo para realizar funciones relacionadas al sistema:

>

Administrar trabajos de impresién: Permite visualizar el estado en que
se encuentran los archivos enviados a impresion.

Analizador de uso de disco: Herramienta grafica para analizar el uso
del disco duro del equipo.

Bloguear equipo: Herramienta que permite suspender el uso del equipo
sin necesidad de apagarlo, quedando en estado de hibernacion. Para
desbloquearlo, se mueve el raton o se toca cualquier tecla apareciendo
en pantalla una ventana solicitando la clave de usuario.

Configuracién del emulador WINE: Da las caracteristicas a Wine, que
es una herramienta capaz de portar codigos fuentes de sistemas
privativos a Unix y ademds, cargar programas que permiten utilizar
aplicaciones en otros sistemas.

Configuracién del salvapantallas XscreenSaver: Permite configurar el
salvapantallas, segun las caracteristicas deseadas por el usuario: tiempo
de aparicion, tipo de salvapantalla, tamafo, entre otros.

Desinstalador WINE: Sirve para eliminar WINE del equipo, es decir, lo
desinstala.

Editor de configuracion: Sistema de configuracién de entorno grafico
que permite modificar las preferencias para todo el escritorio GNOME y
cualquier aplicacibn que use GConf. Adicionalmente, como
administradores del sistema, puede usarse el editor de configuracién
para establecer ajustes predeterminados y obligatorios.

Estadisticas de energia: Permite ver el consumo de energia del
hardware del equipo.

Formateador de disquetes: Da formato a disquetes de informacion.
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» Herramientas de red: Interfaz grafica de usuario para utilidades
comunes de red.

» Logout: Permite apagar el equipo sin riesgo de perder informacion o
dafar el equipo.

» Monitor del sistema: Muestra informacion basica del sistema, monitoriza
procesos, el uso de recursos y de los sistemas de archivos. También
permite modificar el comportamiento del monitor.

» Monitor de procesos htop: Es un monitor de proceso simple, ligero y
poderoso. Habilita para visualizar todos los procesos vigentes en el
sistema y cambiar su prioridad o terminarlo.

» Navegador de archivos: Permite explorar las carpetas y archivos del
equipo.

» Nuevo acceso en una ventana: Permite abrir una nueva ventana de
acceso al sistema como un usuario distinto, sin salir de la sesién actual.

» Pantalla de entrada nueva: Permite ingresar con otra cuenta de usuario
sin salir de la cuenta actual.

» Sucesos del sistema: Permite supervisar y ver los archivos principales

del registro de actividad en el sistema.

Internet:

El menu Internet permite desplegar opciones con accesos a
herramientas y navegadores de Internet:

» Cliente de correo Evolution: Gestor de correo electrénico capaz de
enviar y recibir mensajes, gestion de listas de distribucion y el uso de
filtros y reglas de correo.

» Cliente de correo Thunderbird: Gestor de correos de la fundacion
Mozilla. Puede usarse igualmente también como gestor de correo

electrénico.
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» Cliente del servidor de Terminales: Sirve para acceder remotamente a
servidores de Terminal Server, siguiendo el protocolo de escritorio
remoto, a saber: RDP, Remote Desktop Protocol.

» Gestor de descargas Torrent: Permite el intercambio de ficheros,
alcanzando elevadas velocidades de descarga por el alto grado de
eficiencia.

» Liferea, lector de noticias: Lector de noticias en linea para el escritorio.

» Mensajeria instantdnea MSN: Cliente de mensajeria instantanea que
permite chatear utilizando una cuenta de correo.

» Mensajeria instantanea Pidgin: Cliente de mensajeria instantanea que
permite chatear, utilizando multiples cuentas de correos de manera
simultanea.

» Navegador Web Firefox: Enlace directamente a la pagina del navegador
de Firefox.

» Sun Java 6 Web Start: Permite arrancar aplicaciones Java que estan en
un servidor Web de aplicaciones, comprobando previamente si el cliente
tiene la version actualizada de dicha aplicacion.

» Videoconferenciay telefonia IP Ekiga: Aplicacién libre de Voz sobre IP
y Videoconferencia para Linux y otros Unix.

» Visor de escritorios remotos: Visor de escritorios remotos para el
escritorio GNOME, que usa el sistema de computacion virtual por red
«Virtual Network Computing» (VNC), para controlar remotamente otro

equipo.

Juegos

En el menu “Juegos” se encuentran juegos de entretenimiento y légica
gue ayudan al razonamiento de los estudiantes. Cada juego tiene
instrucciones que explica como jugarlos. Los juegos que se encuentran en

este software son denominados: Logica, Cinco o mas, Cuatro en raya,
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Klotski, Minas, Nibbles, Same GNOME, Sudoku, Tetravex, Ajedrez,
Blackjack, GNOMEtris, Lagno, Mahjongg, Robots, Solitario AisleRiot, Solitario

FreeCell, SuperTux y Tali.

Oficina:

En el menu Oficina se encuentran todo las aplicaciones relacionadas

con las tareas mas comunes en una oficina. Entre las cuales se pueden

mencionar:

>
>

Correo y calendario de Evolution: Gestor de correos.

Disefiador de Etiquetas glLabels: Programa para crear etiquetas y

tarjetas de visita para el entorno de escritorio GNOME.

Gestion de proyectos OpenProj: Aplicacion que permite administrar un

proyecto (inicio de actividades, fechas de cierre, entre otros).

Gestion de proyectos Planner: Aplicacion para administrar proyectos.

Mapas mentales FreeMind: Herramienta que permite la elaboracion de

mapas mentales o conceptuales. Es util en el analisis y recopilacién de

informacion o ideas generadas en grupos de trabajo.

OpenOffice.org: Suite de herramientas de oficina que tiene aplicaciones

para escribir documentos, hacer hojas de célculo, preparar

presentaciones, administrar bases de datos, dibujar, hacer documentos
para publicaciones y realizar formulas matematicas.

e OpenOffice.org Base (Base de datos): Se utiliza para manipular bases
de datos.

e OpenOffice.org Calc (Hoja de calculo): Aplicacién de hojas de calculo
gue puede usarse para calcular, analizar y gestionar datos. También
puede importar y modificar hojas de célculo de otras aplicaciones.

e OpenOffice.org Draw (Dibujo): Con Draw pueden generarse
rapidamente graficos, dibujos y diagramas, entre otros. Ademas ser

usado para crear dibujos con diferentes grados de complejidad.
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>

e OpenOffice.org Impress (Presentaciones): Aplicacion utilizada para
realizar presentaciones animadas o estaticas. Puede también importar
presentaciones desde otras aplicaciones.

e OpenOffice.org Math (Formulas cientificas): Facilita la creacion de
férmulas gracias a numerosos operadores y funciones.

e OpenOffice.org Writer (Editor de textos): Permite disefar y generar
documentos de texto en los que puede incluir graficos, tablas e
imagenes.

Publicaciones Scribus: Herramienta de maquetacion WYSIWYG (es el

acronimo de What You See Is What You Get (en inglés, "lo que ves es lo

gue obtienes") muy versatil y amigable para crear revistas, periodicos,

carteles, etc.

Sonido y Videos:

>

Control de volumen: Mezclador de sonido que permite mezclar audio
para tarjetas de sonido de dos canales.

Extractor de sonido de CD: Extrae la musica de discos compactos y
convertirla en archivos que la computadora puede entender y reproducir.
Gestor gtkpod: Aplicacion para administrar de manera muy sencilla el
IPOD GNU/Linux.

Grabador de discos Brasero: Aplicacion para grabar CD-R/W y DVD-
R/W, que proporciona herramientas necesarias para la grabacion.
Grabador de sonido: Herramienta para grabar y reproducir archivos de
sonido .flac, .ogg y .wav.

Reproductor de musica Rhythmbox: Reproductor de mdusica para
archivos etiquetados que soporta varios formatos.

Reproductor de peliculas Totem: Reproductor de peliculas del
escritorio GNOME, para peliculas o canciones.

Reproductor multimedia VLC: Reproduce cualquier formato de audio y

video.
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Lugares:

Este menu es una forma r4pida de ir a varios sitios en nuestro equipo y

la red local. Permite abrir:

>
>
>

Carpetas: Es un acceso a la carpeta del usuario.

Equipo: Acceso directo a las unidades del equipo.

Creador de CD/DVD: Accede a una herramienta que permite grabar la
informacion que se necesita en CD o DVD.

Red: Es el acceso a la red a la que esta conectada la computadora.
Buscar archivos: Permite realizar una exploracién en la computadora
para encontrar un archivo especifico bien sea por nombre, fecha,
ubicacion, algun texto en el contenido, entre otros.

Documentos recientes: Presenta los ultimos diez (10) archivos que

hayan sido trabajados, permiten el acceso a ellos rapidamente.

Sistema

Con el menu Sistema se permite establecer las preferencias para el

escritorio GNOME y obtener ayuda acerca del uso de GNOME.

>

Administracion: Todas las acciones que pueden realizarse en este
apartado, necesitan de la clave del administrador.

Carpetas compartidas: Configura carpetas para poder compartirlas.
Configuracion de Flash: Configura partes esenciales del sistema
operativo.

Editor de particiones Gparted: Sirve para crear, organizar y borrar
particiones del disco duro.

Gestor de actualizaciones: Muestra e instala las actualizaciones
disponibles en Internet.

Gestor de Paquetes Synaptic: Instala, elimina y actualiza los paquetes de
software.

Hora y fecha: Cambia la fecha y hora que presenta la computadora.

Imprimiendo: Configura las impresoras.
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Y

Origenes del software: Configura los origenes para el software instalable
y las actualizaciones.

Pantalla multiple: Permite la configuracion para el uso de dos monitores.
Red: Configura los dispositivos de red y las conexiones.

Usuarios y grupos: Sirve para afiadir o eliminar usuarios y grupos.

YV V VYV V

Ventana de entrada: Configura la apariencia y el comportamiento de la

pantalla de entrada.

Sistema de Gestién iTALC

iTALC (Intelligent Teaching And Learning with Computers, su
traduccion en espafiol: Ensefianza Aprendizaje Inteligente del Computador)
es una herramienta en Software Libre, desarrollada especialmente para ser
utilizada en entornos educativos. Pretende servir de ayuda a los docentes
que utilizan el equipo como un instrumento didactico en el aula de clases,
permitiendo la supervision y gestion de seguimiento a las computadoras de
las y los estudiantes, ademas de posibilitar acceso a éstas para ayudarlas y
ayudarlos desde el puesto de la o el docente en las actividades que realizan.
Si los estudiantes requieren ayuda, es posible acceder a su escritorio y
ayudarle desde el computador del docente. Su interfaz grafica es muy

amigable y facil de utilizar.

Entorno Gréfico de iTALC
o o

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)
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Las acciones que nos permite realizar iTALC son:

» Crear una clase: Permite registrar varias clases con estudiantes
asociada segun sea necesario. Se realiza a través del administrador de
clases. Se hace clic con el boton secundario y se selecciona en la
ventana que se despliega la opcion “crear clase”, se le asigna un nombre

y se incluye cada una de las computadoras.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Activar una clase: Cuando se tiene una clase registrada y si desea
continuar con la misma en otro momento, se realiza sin necesidad de
volver a registrar otra clase, sélo hace falta hacer clic sobre el nombre
asignado a dicha clase.

» Agregar alumno: Con esta opcidn es posible registrar a los estudiantes,
asociandolos a una clase particular. Los docentes deben colocar la
direccion IP que tiene la computadora del estudiante en la red. Este paso
se realiza haciendo clic en Administrador de clases, seguidamente, el
nombre de la clase y asignando la direccién IP o nombre de la maquina
en la ventana que se despliega, finalmente seleccionamos OK.

» Apagar equipo: Una vez que la sesion del dia termina, mediante 0,64cm
este botdn se pueden apagar todos los equipos que estén conectados

simultdneamente, para evitar el trabajo de apagar maquina por maquina.
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Entorno grafico del iTalC (Apagado)

ITALC1.0.9-r¢3

0. Bloquear todas | Mensale
canaina pruebal) ‘ ST Apagartodas as computadoras ||

d Uilce este bt para apagar todas
[as computadoras Visialzadas (por

Clasesicomputadoras v Direccion [ %_Q'_ K ‘ elemploluego de finalzar faleceion).

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Encender equipo: Con esta opcién es posible encender todas las
computadoras simultaneamente al inicio de la clase. En esta forma no se

tiene que activar manualmente cada equipo.

Entorno grafico del iTalC (Encendido)

iTALC 1:0,9-rc3

Bloqueacddias  Mensale | KEnpender

[as computadoras visibles. De esta

canaima (pruebal) 2N Amancar computadoras
: @ Apreta este boton para encender todas
Clases/computadoras v Direccion I gy K formano tenes que encender cada

computadora manualrment.

dor de Clases

= laboratorio

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

Nota: Para que esta opcion funcione tiene que ser fijado "Wake up on Lan"

en el BIOS del computador si es posible.
» Acceso Remoto: Aqui se puede habilitar o desbloquear la sesién en las
estaciones de trabajo de los estudiantes, mediante un usuario y una

contrasena.
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Entorno grafico del iTalC (Acceso Remoto)

ITALC1.0.9:rc3

canaima (prusbal)

Olsesoomputadoras v Diecsn | [J
| = dwdoo

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Empezar demo a pantalla completa: Proyecta en los monitores de los
estudiantes el contenido de su escritorio, sin la posibilidad de que éstos
puedan hacer uso de su computadora ni de la del docente, con esto se

procura no realizar otras actividades mientras se hace la presentacion.

Entorno grafico del iTalC (Demo Pantalla)

-

Administradg ﬂ Demo en pantalla completa

En este modo tu pantalla se vera en
wna ventana en todas las
Clases/computadoras computadoras visibles. Ademés los
= |aboratorio usuarios no son capaces de hacer

W canaima nada mas dado que todos los

prueba dispositivos de entrada son blogueados
= prughal en este modo,

¥ panalma = e —

?
:
£

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Empezar demo en ventana: Es la misma opcién que la anterior, no
obstante, con ésta los estudiantes visualizan el contenido del escritorio
del docente en una ventana, por lo que pueden seguir utilizando el

equipo.
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Entorno grafico del iTalC (Demo Ventana)

iTALC1.0.9-rc3

Clase Ayuda  Fiuls
| Administrador de Clases NGl §= YT euey
En este modo t pantalla s¢ vera en
waventana en todas las
y| Claseslcomputadoras v Direcd = computadoras visiies, Los suarios

= laboratorio $0n capaces de camblar a otras
W canaima [ocalhg ventanas y as! segur trabajando,

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Ayudar a una persona: Permite controlar el equipo cliente como si fuera

el docente. Controla el teclado y el raton del estudiante.

Entorno grafico del iTalC (Ayuda)

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Enviar mensaje: Con esta opcidn es posible enviar mensajes a todas las
maquinas de los estudiantes simultaneamente, al hacerlo aparecera un
cuadro de dialogo en los clientes con el mensaje deseado.
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Entorno grafico del iTalC (Enviar Mensajes)

\  Enviar mensaje de texto

v~ Ulie este boton para enviar tn
‘_U mensaje de texto a todos los usuarios,
Clasesfoomputadoras v Dreccion | ([ por ejemplo para informarles nuevas
£ | 2 laboraorio v i lareas, 6.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Bloquear pantalla: Bloquea todas las maquinas conectadas haciendo
gque desaparezca el escritorio, de forma que los estudiantes no pueden

hacer uso del teclado ni del ratdn hasta que no la desbloquee el docente.

Entorno grafico del iTalC (Blogueo de Pantalla)

ITALC'1.0:9-rc3

= A N

0 Bloqueary desbloquear escritorios
Utizando este boton usted puede tener
[a-atencion completa de todos los
Clases/computadoras v Direccion I usuarios blogueando sus escrtorios. En
= [aboratorio este rodo todos los dispositivos de
¥ canaina locahost eniraga se bloguean  la pantala
prieba queda en negro.

=
8
o
3
8
:
£

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo. (2009)

» Cerrar juegos: Esta opcion permite cerrar todos los juegos que puedan

tener abiertos los estudiantes.
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GLOSARIO TECNICO DE TERMINOS

Averia: Mal funcionamiento de una maquina.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

BIOS: (Basic Input-Output System que, traducido al espafol, significa
Sistema Béasico de Entradas y Salidas) Programa que controla como se
interrelacionan todos los dispositivos conectados con la placa base
(motherboard) y como se trata el envio y recepcién de datos entre ellos.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Bluetooth: (en inglés: diente azul) es una especificacion industrial para
Redes Inalambricas de Area Personal (WPANSs) que posibilita la transmision
de voz y datos entre diferentes dispositivos mediante un enlace por
radiofrecuencia segura y globalmente libre (2,4 GHz.). Los principales
objetivos que se pretenden conseguir con esta norma son: Facilitar las
comunicaciones entre equipos moviles y fijos. Eliminar cables y conectores
entre éstos. Ofrecer la posibilidad de crear pequefias redes inalambricas y
facilitar la sincronizacién de datos entre equipos personales.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Céamara Web: Es una pequefia camara digital conectada a un computador, el
cual puede capturar imagenes y transmitirlas a través de Internet en directo,
ya sea a una pagina Web o a otro u otros computadores de forma privada o
publica. Por lo general, las webcam se usan para transmitir imagenes en
vivo, pero también puede capturar imagenes o pequefos videos que pueden
ser grabados y transmitidos por Internet.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).
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CCD: (charge-coupled device / dispositivo de cargas interconectadas) es el
sensor con diminutas células fotoeléctricas que registran la imagen. Desde
alli la imagen es procesada por la camara y registrada en la tarjeta de
memoria. La capacidad de resolucion o detalle de la imagen depende del
namero de células fotoeléctricas del CCD. Este niumero se expresa en
pixeles. A mayor numero de pixeles, mayor resolucion. Actualmente las
camaras fotogréaficas digitales incorporan CCDs con capacidades de hasta
ciento sesenta millones de pixeles (160 megapixeles) en camaras.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Cédigo abierto (Open source): Software distribuido y desarrollado
libremente.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Computador: Una computadora también denominada computador u
ordenador, es una maquina electrénica que recibe y procesa datos para
convertirlos en informacion atil. Un computador es una coleccién de circuitos
integrados y otros componentes relacionados que puede ejecutar con
exactitud, rapidez, y de acuerdo a lo indicado por un wusuario o
automaticamente por otro programa, una gran variedad de secuencias o
rutinas de instrucciones que son ordenadas, organizadas y sistematizadas en
funcién a una amplia gama de aplicaciones practicas.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

CPU (Central Processing Unit): Es aquella que realiza las operaciones y
controla la secuencia en que se deben realizar las instrucciones, como el
manejo de la informacion en la computadora.

Fuente: Computacion Interactiva 4 (2001).
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Desfragmentacion: es el proceso mediante el cual se acomodan los
archivos de un disco de tal manera que cada uno quede en un &rea contigua
y sin espacios sin usar entre ellos. Al irse escribiendo y borrando archivos
continuamente en el disco duro, éstos tienden a no quedar en areas
contiguas, asi, un archivo puede quedar "partido" en muchos pedazos a lo
largo del disco, se dice entonces que el archivo esta "fragmentado”.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Dim: (Single In-line Memory Module) Es otro tipo de encapsulado a diferencia
del SIMM aparece en con un formato de 168 conectores, de unos 13 cm de
longitud, los cuales pueden manejar 64 bits.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portéatil
Canaima Educativo (2009).

Direccion IP: Es un numero gue identifica de manera logica y jerarquica a un
computador dentro de una red.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Direccion URL (Uniform Resource Locator): Es un localizador uniforme de
recurso. Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estandar,
gue se usa para localizar paginas Web, documentos e imagenes en Internet.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Disco duro (Hard Disk): Dispositivo de almacenamiento compuesto por
varios discos de material magnético montados sobre un eje central sobre el
cual se mueven. Para leer y escribir datos en estos platos se usan las
cabezas de lectura/escritura, que mediante un proceso electromagnético
codifican/decodifican la informacion que han de leer o escribir.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).
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Ethernet: es un estdndar de redes de computadoras de &rea local con
acceso al medio por contienda CSMA/CD. El nombre viene del concepto
fisico de ether. Ethernet define las caracteristicas de cableado y sefializacion
de nivel fisico y los formatos de tramas de datos del nivel de enlace de datos
del modelo OSI.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

GNOME: Es un proyecto internacional que desarrolla un completo entorno
grafico de usuario para sistemas operativos. El objetivo de GNOME incluye
también un marco de desarrollo de software, seleccionando aplicaciones de
software para el escritorio, y trabajando sobre programas que administren la
ejecucion de aplicaciones, manejo de archivos y administracion de ventanas
y tareas.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Hardware: Es el conjunto de unidades fisicas que constituyen la
computadora, es decir, las partes que se pueden tocar.

Fuente: Computacion Interactiva 4 (2001).

Interfaz gréfica: Tipo de visualizacion que permite a la usuaria o usuario
elegir comandos, iniciar programas y ver listas de archivos y otras opciones
utilizando las representaciones visuales (iconos) y las listas de elementos del
menu. Las selecciones pueden activarse bien a través del teclado o con el
raton. Para los autores de aplicaciones, las interfaces graficas de usuario
ofrecen un entorno que se encarga de la comunicacion con el computador.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Lan: Una red de area local, red local o LAN (del inglés Local Area Network)

es la interconexion de varios computadores y periféricos. Su extension esta
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limitada fisicamente a un edificio o a un entorno de 200 metros o0 con
repetidores podriamos llegar a la distancia de un campo de 1 kilometro. Su
aplicacion mas extendida es la interconexion de computadores personales y
estaciones de trabajo en oficinas, fabricas, etc..

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Litio: es un elemento quimico de simbolo Li y nimero atémico 3. En la tabla
periodica, se encuentra en el grupo 1, entre los elementos alcalinos. En su
forma pura, es un metal blando, de color blanco plata, que se oxida
rapidamente en aire o agua. Es el elemento sélido mas ligero y se emplea
especialmente en aleaciones conductoras del calor, en baterias eléctricas v,
sus sales, en el tratamiento de ciertos tipos de depresion.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portéatil
Canaima Educativo (2009).

Memoria RAM (Random Access Memory): Memoria basada en
semiconductores que puede ser leida y escrita por el microprocesador u
otros dispositivos de hardware. ElI acceso a las posiciones de
almacenamiento se puede realizar en cualquier orden. Esta memoria es
volatil, es decir, se pierde cuando se apaga el computador.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Médulo WLAN: (en inglés; Wireless Local Area Network) es un sistema de
comunicacién de datos inalambrico flexible, muy utilizado como alternativa a
las redes LAN cableadas o como extension de éstas. Utiliza tecnologia de
radiofrecuencia que permite mayor movilidad a los usuarios al minimizar las
conexiones cableadas. Las WLAN van adquiriendo importancia en muchos
campos, como almacenes o para manufactura.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil

Canaima Educativo (2009).
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Navegador Web: Programa utilizado para realizar descargas, visualizar y
navegar en paginas Web. Los navegadores Web utilizan principalmente
HTTP para la comunicacion y permiten mostrar una diversidad de tipos de
archivos, incluso HTML, XML, JPEG, GIF y MPEG.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Pagina Web: Es un documento adaptado para la Web. Una pagina esta
compuesta principalmente por informacion en distintos formatos, tales como:
texto, imagenes, videos u otros contenidos multimedia e hiperenlaces. Estos
hiperenlaces permiten conectarse a otras paginas Web.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Pantalla LCD: una pantalla de cristal liquido o LCD (acronimo del inglés
Liguid Crystal Display) es una pantalla delgada y plana formada por un
namero de pixeles en color o monocromos colocados delante de una fuente
de luz o reflectora. A menudo se utiliza en dispositivos electronicos de pilas,
ya que utiliza cantidades muy pequefas de energia eléctrica.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

Sistema operativo: Elemento principal del software del sistema que
coordina todas las actividades que realiza la computadora. Permite inicializar
el equipo y mantener la comunicacion con los usuarios.

Fuente: Computacion Interactiva 4 (2001).

Software: Es la parte légica y esta constituido por un conjunto de
instrucciones agrupadas en programas que le indican al procesador las
operaciones a realizar. El software como tal no se puede tocar.

Fuente: Computacion Interactiva 4 (2001).
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Software Libre: Programa de computacion cuya licencia garantiza al usuario
acceso al cadigo fuente del programa y lo autoriza a ejecutarlo con cualquier
propésito, modificarlo y redistribuir tanto el programa original como sus
modificaciones en las mismas condiciones de licenciamiento acordadas al
programa original, sin tener que pagar regalias a los desarrolladores previos.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Terminal: Dispositivo hardware usado para introducir o mostrar datos de un
computador. Por extension puede entenderse como terminal.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portétil
Canaima Educativo (2009).

USB: El Universal Serial Bus (bus universal en serie) o Conductor Universal
en Serie (CUS), abreviado comunmente USB, es un puerto que sirve para
conectar periféricos a una computadora. El disefio del USB tenia en mente
eliminar la necesidad de adquirir tarjetas separadas para poner en los
puertos bus ISA o PCI, y mejorar las capacidades plug and play permitiendo
a esos dispositivos ser conectados o desconectados al sistema.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Ventana: Es un area visual, normalmente de forma rectangular, que contiene
algun tipo de interfaz de usuario, mostrando la salida y permitiendo la entrada
de datos para uno de varios procesos que se ejecutan simultdneamente.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).

Wi-Fi: (Wireless Fidelity como equivalente a Hi-Fi, High Fidelity) es un
sistema de envio de datos sobre redes computacionales que utiliza ondas de
radio en lugar de cables.

Fuente: Orientaciones educativas para el uso del computador portatil
Canaima Educativo (2009).
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CAPITULO VI

VALIDACION DE LA GUIA INSTRUCCIONAL

Andlisis de los elementos de la guia

Una vez concluida la etapa de recoleccion y procesamiento de datos
referidos a la validacion de la guia instruccional como herramienta de
orientacion para el uso del Proyecto Canaima dirigido a los docentes del
Colegio “Monsenor Sixto Sosa”, ubicado en La Fria, municipio Garcia de
Hevia, estado Tachira, se procede a presentar el resultado. Por consiguiente,
con el propdsito de dar cumplimiento al tercer objetivo especifico de esta
investigacion, se propone el presente capitulo, el cual tiene por finalidad la
presentacion, descripcion, andlisis e interpretacion de las consideraciones
emitidas por los especialistas, quienes son los expertos en la materia; estos
presentan los valores cualitativos, dependiendo de la respuesta aportada.

Cabe destacar, que en esta fase, ya se ha entregado a cada docente
una guia para ser trabajada en el aula, por tanto, ellos decidieron en qué
medida la guia es util y aplicable. De alli, salieron las recomendaciones
necesarias que la investigadora tomé en cuenta.

Para analizar la validacion de la guia instruccional se utilizé la técnica
de “juicio de expertos” que permite establecer si los items usados en la
distribucion del instrumento son apropiados y si consideran que la guia
satisface las expectativas de la investigacion y su validez, los criterios
utilizados por la investigadora fueron: presentacion de la guia, claridad en la
redaccion de los procesos, pertinencia de la guia con la temética

desarrollada y factibilidad de aplicacion.
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En tal sentido, se entrego el instrumento a un grupo de tres docentes
de la misma institucion, quienes emitieron algunas consideraciones en
cuanto a pertinencia, redaccion, correspondencia de cada item y dieron la
apreciacion cualitativa, en donde plasmaron en el instrumento que la guia
explica paso a paso de manera clara para orientar al docente y poder utilizar
bien la herramienta al ser trabajada con los estudiantes, ademas, una de las
docentes opinG que fue precisa en su redaccion, proporcionandoles una
informacion muy asertiva al ponerla en practica para ser aplicada en las
aulas de clases. También opinan que es importante utilizar este recurso de
aprendizaje en base a la motivacién, intereses y necesidades, ya que
mediante la adquisicion de conocimientos previos acerca del uso del
proyecto canaima educativa, se da el primer paso para que los docentes
obtengan habilidades en cuanto al uso y manejo de las TIC, en su practica
docente.
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Consumada la investigacidon se puede indicar que se logr6 dar
respuesta a las interrogantes planteadas en el planteamiento del problema,
alcanzandose los objetivos trazados. Por ende, se presentan las siguientes
conclusiones:

Se determiné el nivel de conocimiento que tienen los docentes de
educacién primaria de la U. E. Colegio “Monsefior Sixto Sosa” para el uso del
proyecto educativo canaima, demostrdndose que la computadora es una
herramienta fundamental para los docentes a través del cual se pueden
desenvolver de manera satisfactoria, utilizdndola con el propdsito de
investigar, comunicar y entretener.

Es importante que los docentes tengan apoyo sistematico por parte de
la coordinacién de formacién docente, para que los guien y orienten en la
planificacion de sus asignaturas asi como también en las diversas estrategias
didacticas que pueden adaptar a sus catedras practicas, siendo necesario
qgue los docentes consideren nuevas formas de ensefianza en la que se
evidencie mas creatividad, didactica e ingenio en las mismas para provocar
un ambiente mas productivo en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
los escolares.

Los docentes de la U. E. Colegio “Monsefor Sixto Sosa” estan de
acuerdo que es importante implementar una guia instruccional como

herramienta de orientacion en su practica docente, aceptando que es un
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valioso instrumento para mejorar la enseflanza y aprendizaje de sus
educandos.

Todo estudiante tiene su propio proceso de aprendizaje, el cual hay
que aprovecharsele para lograr que adquieran nuevos conocimientos, por tal
motivo es fundamental el uso del proyecto educativo canaima por parte de
los docentes, con el fin de que puedan demostrar las capacidades mdultiples
gue pueden poseer los estudiantes al utilizarlas.

Los resultados obtenidos mediante la aplicacion de la encuesta
aplicada a los docentes, llevo a la elaboracion de una guia instruccional
como herramienta de orientacion para el uso del proyecto canaima en los
docentes de educacion primaria de la U.E Colegio “Monsefior Sixto Sosa”,
permitiendo integrar de una manera plena la canaima educativa al proceso
de ensefanza, convirtiéndose en estudiantes motivados y creativos, dejando
de lado las clases repetitivas y memoristicas.

Resulta de gran importancia acotar que con esta investigacion fue
posible la elaboracion de la guia instruccional como herramienta de
orientacién dirigida a los docentes, ya que al incorporar al aula las
computadoras portatiles canaima como un recurso para el aprendizaje, se
contd con la ayuda de la U. E. Colegio “Monsefior Sixto Sosa”’; ademas,
existen el recurso humano y tecnolégico requerido.

En cuanto al modelo ADDIE (analisis, disefio, desarrollo,
implementacion y evaluacion), permitié sistematizar de forma organizada y
l6gica la elaboracion de la guia instruccional, considerando que los
elementos que la conforman se corresponden entre si.

Dentro de este marco de reflexion, se puede afirmar que el uso de la
canaima educativa como estrategia para la ensefianza, se puede incorporar
a los distintos proyectos de aprendizaje que aborda el docente dentro del
aula; por tanto, se elabor6é una guia instruccional como herramienta de
orientacién para el uso del proyecto canaima en los docentes de educacion
primaria a fin de utilizar de forma Optima el proyecto educativo canaima, en
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donde su objetivo primordial es fortalecer las destrezas fundamentales para
la construccién de procesos de ensefianza y aprendizaje con el uso de las

tecnologias de la informacion y comunicacion.

Recomendaciones

Impulsar a todo el personal docente a realizar cursos, talleres y
circulos de estudio que ayuden al conocimiento y manipulacion de la
tecnologia en la institucion, siendo necesario planificar jornadas de formacion
al personal docente, con el fin de integrarlos en el proceso y formarlos para la
correcta aplicacion del proyecto canaima dentro de las aulas de clases.

Fomentar el uso de estrategias que impliquen el empleo de las nuevas
tecnologias, contando con las portétiles Canaimas.

Se considera oportuno el seguimiento a los docentes que utilizan la
guia instruccional, como medio de orientacién a fin de mejorar la ejecucion
del Proyecto Canaima Educativo.

Resulta importante seguir ahondando sobre esta investigacién con el
fin de afiadir nuevos contenidos educativos en la guia instruccional, de modo

tal que sean de utilidad para todos los docentes de cualquier nivel educativo.
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ANEXO A

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacion
UNIVERSIDAD Escuela de Educacion
HELORPTRE Nucleo Universitario “Alberto Adriani”
Maestria en Educacion mencién Informatica y Disefio Instruccional

INSTRUMENTO PARA SER APLICADO A LOS DOCENTES DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA U. E. COLEGIO “MONSENOR
SIXTO SOSA”

Encuestador: Nancy Sanchez.

El Vigia, Mayo 2016.



Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacion
UNIVERSIDAD Escuela de Educacion
HELORPNRE Nucleo Universitario “Alberto Adriani”
Maestria en Educacion mencién Informatica y Disefio Instruccional

Cuestionario aplicado a los Docentes del Colegio Monsefior Sixto
Sosa, ubicado en el municipio Garcia de Hevia, estado Tachira

Estimado Docente: Me dirijo a usted en la oportunidad de solicitar su
colaboracién, en el sentido que se sirva dar respuesta a un instrumento que
se anexa a la presente, con la finalidad de recabar informacion necesaria
para diagnosticar en los docentes de Educaciéon Primaria el uso empleado al
Proyecto Canaima, en el Colegio “Monsefior Sixto Sosa”, ubicado en La Fria-
Tachira”. En el instrumento encontrara una serie de items los cuales se

basan en las siguientes proposiciones cerradas:

SIEMPRE (S)
ALGUNAS VECES (AV)
NUNCA (N)

Debe seleccionar la opcidon que se ajuste mas a su criterio personal.
Se le agradece que sea sincero(a) y objetivo(a), los datos que aporte seran
de ayuda para conocer la realidad enfocada. Sus respuestas seran de uso
exclusivo de la investigacion. Le expreso mi agradecimiento por la

colaboracién que pueda usted brindar.

Gracias...

La Investigadora



Instrucciones:

1 Lee detenidamente cada una de las proposiciones que se presentan.
2 Marqgue con una (X) en el recuadro que expresa su opcion.
3 No dejes alternativas sin responder.
4 Se garantiza que los datos suministrados son confidenciales.
ALTERNATIVAS
N° ltems Siempre Algunas |\ 1cq
veces
01 | Posee conocimientos acerca del Proyecto

Canaima Educativa.

02

Conoce usted el funcionamiento del
computador portatil Canaima educativa.

03

Posee habilidades en cuanto al uso del
Computador.

04

Cuenta con destrezas fundamentales para la
construccion de procesos de ensefianza y
aprendizaje con el uso de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion.

05

Ha recibido preparaciéon por parte de la
institucién sobre el uso del Proyecto Canaima.

06

Realiza cursos de actualizacion para mejorar
su habilidad sobre el uso del Proyecto
Canaima.

07

Planifica e incluye objetivos, contenidos y
actividades en relacion a las tecnologias en las
programaciones de aula.

08

Planifica las estrategias metodoldgicas de su
clase empleando las potencialidades del
Computador Portatil Canaima Educativo.

09

Maneja los contenidos educativos de la Portatil
Canaima.




10

Utiliza el Proyecto Canaima como eje
integrador de los contenidos de las diferentes
disciplinas, asignaturas y areas del
conocimiento bajo la concepcion
interdisciplinaria y transdisciplinaria.

11

Utiliza usted el computador portétil Canaima
como recurso didactico para potenciar el
aprendizaje.

12

Promueve interacciones sociales, donde
incluya como recurso de aprendizaje
contenidos informatizados presentes en la
Canaima.

13

Considera usted que el Proyecto Educativo
Canaima fomenta el sentido critico del nifio.

14

Cree usted que las actividades desarrolladas a
través del Proyecto Educativo Canaima
promueven el desarrollo del pensamiento
critico y reflexivo del nifio.

15

Conoce las caracteristicas basicas de
hardware y software del Computador Portétil
Canaima Educativo.

16

Posee conocimiento de todas las aplicaciones
y funcionalidades que tiene la Canaima
Educativa.

17

Ha recibido informacion sobre el entorno
grafico del Computador Canaima Educativo.

18

Maneja con facilidad el entorno grafico del
computador Canaima generando nuevos
escenarios formativos tecnoldgicos.

19

Conoce las medidas preventivas para el uso,
cuidado y mantenimiento del Computador
Portatil Canaima Educativo.

20

Ha recibido orientacion técnica sobre la
manipulacion correcta de la Canaima.
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ANEXO B

INSTRUMENTO PARA LA VALIDACION DE LA GUIA INSTRUCCIONAL

APRECIACION CUALITATIVA

CRITERIOS BUENO | REGULAR | DEFICIENTE

Presentacion de la guia

Claridad en la redaccion de
los procesos

Pertinencia de la guia con la
tematica desarrollada

Factibilidad de Aplicacion

Apreciacion Cualitativa:

Observaciones:

Validado por: C.I. N°:

Profesion:

Lugar de Trabajo:

Cargo que Desempena:

Firma
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