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Resumen

El presente trabajo tiene como objetivo proponer un prototipo Recurso
Educativo Abierto para el aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes con
discapacidad auditiva (DA) de la Unidad Educativa Nacional Pestalozzi del
municipio Miranda del estado Falcén y estd enmarcada bajo el enfoque
cuantitativo de tipo proyectivo y basado en un estudio de caso, con lo cual se
busca analizar el contexto real de los estudiantes con discapacidad auditiva
en aulas regulares a fin de ofrecer alternativas que apoyen su proceso
educativo. La unidad de analisis a estudiar esta conformada (3) estudiantes
con discapacidad auditiva de la referida institucion y los representantes, para
lo que se aplicd un cuestionario de tipo Likert , ademas se aplicé un
cuestionario al docente a fin de conocer su apreciacion respecto al uso del
recurso digitales en este tipo de estudiantes. Asi mismo, esta investigacion
se desarrollé en varias fases, y siguiendo la metodologia de Galvis para la
elaboracion del recurso educativo abierto, pasando desde el analisis de
necesidades, el disefio y desarrollo de la propuesta en la que se estructuran
los contenidos y las actividades; ademas de la validez de la propuesta, la
misma se realizé a través del juicio de expertos. Con este estudio se espera
que los estudiantes alcancen un aprendizaje significativo del contenido
multiplicacion.

Palabras Claves: Recurso Educativo Abierto, discapacidad auditiva,
aprendizaje de la multiplicacién.
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Abstract

The present work aims to propose a prototype Open Educational Resource
for learning multiplication in students with hearing impairment (DA) of the
National Educational Unit Pestalozzi Miranda municipality of Falcén state and
is framed under the quantitative approach of projective and based type In a
case study, which seeks to analyze the real context of students with hearing
impairment in regular classrooms in order to offer alternatives that support
their educational process. The unit of analysis to be studied is made up of (3)
students with hearing impairment of the referred institution and the
representatives, for which a Likert questionnaire was applied, in addition an
interview was made to the teacher in order to know their appreciation
regarding the use Of the digital resource in this type of students. Also, this
research was developed in several phases, and following the methodology of
Galvis for the elaboration of the open educational resource, going from the
analysis of needs, the design and development of the proposal in which the
contents and activities are structured; In addition to the validity of the
proposal, it was carried out through expert judgment. With this study students
are expected to achieve meaningful learning of content multiplication.

Key Words: Open Educational Resource, hearing impairment, multiplication

learning.



INTRODUCCION

Desde la incorporacion de la tecnologia educativa hasta la actualidad
han sido muchos los avances del proceso educativo en combinacion con el
uso de las herramientas tecnoldgicas y el internet, esto en virtud de mejorar,
emancipar y democratizar la educacion. Puesto que estas herramientas han

logrado impactar de manera beneficiosa en el aprendizaje de los estudiantes.

Es por eso que, en aprovechamiento de estas herramientas, surgen
nuevos recursos que siendo bien utilizados permite alcanzar los fines de la
educacion, tal es el caso de los Recursos Educativos Abiertos (REA) que por
sus caracteristicas permiten con mayor facilidad el acceso a la informacion e
independencia del conocimiento ademas de la adaptabilidad a la necesidad
del contexto educativo. Por lo que Cdordova (2009), sefiala que el estudiante
con discapacidad auditiva accede a la construccion de conceptos
matematicos desde su realidad comunicativa la lengua de sefias venezolana

unida a una fluida manipulacién de objetos digitales.

En este sentido, surge la necesidad de implementar los REA en
estudiantes con discapacidad auditiva, a fin de mejorar el aprendizaje de la
Multiplicacion en estudiantes de 3¢ grado con discapacidad auditiva de la

Unidad .Educativa Nacional Pestalozzi.

El trabajo esta estructurado en 6 capitulos. En el primero se describe
el problema como una necesidad latente a raiz del cual se formulan

objetivos, justificacion y delimitaciones de la investigacion.

En el segundo capitulo hace referencia al marco tedrico, se incluyen
los antecedentes previos a la investigacion, el estudio de las teorias
relacionadas al tema a investigar y algunos basamentos legales.



El tercer capitulo corresponde al marco metodologico es la seccion
donde se describe la poblacion, las variables, el enfoque, disefio y tipo de

investigacion, técnicas e instrumentos para la recogida de datos.

En el cuarto capitulo se presentan los resultados de la aplicacién de los
instrumentos disefiado para la poblacion, utilizando la estadistica descriptiva
a través de las tablas de frecuencia, representandolas en graficos circulares
y de forma porcentual.

El quinto capitulo describe la propuesta mientras que en el sexto
capitulo se encuentran las conclusiones y recomendaciones en atencion a
los resultados obtenidos en cuarto capitulo al aplicar los instrumentos y las

observaciones realizadas por el panel de expertos que evaluaron el REA.



CAPITULO |
EL PROBLEMA



CAPITULO |

EL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del Problema

Desde la aparicion de la tecnologia educativa en la década de los 60,
la educacion ha registrado muchos cambios. Hoy existen nuevas
modalidades de estudio gracias a la incorporacion y uso masivo del internet,
igualmente se ha innovado en la creacion de nuevos materiales
audiovisuales y multimedia; y para el afio 2000 la concepcion de la web 2.0
hace posible la creacion de contenidos al alcance de todos, ya que estos
recursos se encuentran alojados en internet y son de facil acceso a los
usuarios. Posteriormente en el 2002 es acufiado por la UNESCO el término
Recursos Educativos Abiertos (REA). Estos recursos son caracterizados
segun Wiley (2010) por estar disefiado bajo el modelo 4R: reutilizacién,
redistribucidn, revision y la remezcla. Permitiendo asi el disefio, desarrollo y

la adaptacion de estos recursos a diversos contextos del ambito educativo.

Por otra parte en Venezuela, el estado establece de manera
contundente que la educacion es un derecho fundamental, como claramente
lo exponen los articulos 28 y 102 de la constitucion, en los cuales se ratifica
que toda persona tiene derecho a la informacién y a los datos sobre si
misma. Ademas, expresa que la educacién es un derecho humano y un
deber social, democratico, gratuito y obligatorio. El estado asumira como
funcién indeclinable y de maximo interés en todos sus niveles y modalidades
como instrumento de conocimiento cientifico, humanistico y tecnolégico al

servicio de la sociedad.

Dentro de este contexto, el estado venezolano a través programas de
adquisicion de nuevas tecnologias como lo es el proyecto educativo Canaima

dirigido a la educacion basica implementado en 2009, con el propdsito de



promover la formacidén integral de los nifos y nifias venezolanos(as)
mediante el aprendizaje liberador y emancipador, ha facilitado el acceso a
las nuevas herramientas a través del computador portatili Canaima, con la
cual se han beneficiado muchos nifios en edad escolar permitiendo asi,
permitiéndoles el acceso a la informacion de forma facil y sencilla

favoreciendo su proceso de aprendizaje.

Sin embargo, es importante resaltar que los estudiantes con
discapacidad auditiva no pueden aprovecharse de manera eficiente de
dichos recursos, y es que en términos de comunicacion, la “conciencia
fonoldgica” de los sordos, iria ligada necesariamente a lo visual y no a lo
sonoro en la medida en que en el habla en sefias no intervienen sonidos
para formar silabas y fonemas. La conciencia fonoldgica de los sordos seria
el conocimiento de la identidad morfosintactica de la sefia de la configuracién
de la mano, del movimiento y de la posicion en el espacio, asi como para los
oyentes es la identificacion de las palabras, las silabas y los fonemas entre
otros elementos Sanchez (2009). Tomando en cuenta esta realidad se
entiende que es necesario el uso de herramientas tecnologicas ligadas a la

ayuda de un intérprete a fin de acceder a una educacion de calidad.

Por tal razon, resulta interesante estudiar el uso de recursos
educativos abiertos en sus actividades educativas, ya que estos potencian su
interaccidon comunicativa y por ende la calidad de aprendizaje que se

constituya y adquieran en su entorno.

En este sentido, Cérdoba (2013), senala que para que el estudiante
con discapacidad auditiva acceda a la construccion de conceptos
matematicos se requiere que estos sean comprendidos desde una realidad
comunicativa como la Lengua de Sefias Venezolana unida a una fluida

manipulacion de objetos digitales, potencia en gran medida la posibilidad de



adquisicion de los aprendizajes convenidos en los planes del curriculo en el
area de matematica especificamente, la multiplicacién. De alli que el uso de
recursos educativos abiertos, especialmente en el area de tecnologia sea
ideales, pues se aprovecha al maximo el medio de aprendizaje por

excelencia del sordo es decir, la vision.

Es importante resaltar que la U.E.N Pestalozzi es la unica institucion
en el Municipio Miranda del estado Falcon que incluye en aulas regulares en
los niveles de educacién basica a estudiantes con discapacidad auditiva, los
cuales pueden aprovechar estos recursos para incrementar su habilidades
en el area de matematicas (multiplicacion) especificamente en nifios de 3er

grado.

Ahora bien, ya que es importante la comprensién de los contenidos
matematicos especificamente en la multiplicacion se hace necesario la
creacion de un recurso educativo abierto interpretado a la Lengua de Sefas
Venezolana que facilitan el acceso a la informacion para el aprovechamiento
de los estudiantes sordos dentro y fuera de aula, puesto que los estudiantes
de dicha institucibn poseen equipos portatiles donados por el estado
venezolano bajo el proyecto “Canaima va a la casa” como herramienta para

reforzar el proceso educativo.

Canaima, es una herramienta tecnoldgica que contiene recursos
educativos referentes a la multiplicacion, sin embargo no se adaptan a la
realidad comunicativa del estudiante sordo dificultando la comprensién, por

no estar interpretado a la Lengua de Sefia Venezolana.

De lo anterior surgen las siguientes interrogantes como inquietudes de
investigacion: segun la realidad comunicativa del sordo ;Qué elementos

debe contener el Recurso Educativo Abierto para estudiantes sordos? ;Qué



aspectos se deben evaluar en un Recurso Educativo Abierto para el

Aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes sordos?

1.2 Justificacién de la investigacion

Los recursos educativos abiertos no solo generan una plataforma
idonea para la adquisicion de conocimiento, sino que brindan mejoras
significativas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, o que permite que
muchos docentes y estudiantes puedan valerse de estos recursos para
favorecer el proceso educativo, logrando como resultado una comprension
mas clara de la informaciéon y una educacién de calidad especialmente en los
nifios con discapacidad auditiva UNESCO (2003).

El uso de recursos educativos abiertos constituye una herramienta
ideal para los niflos de la comunidad sorda ya que unido a las tecnologias
existentes crean el marco ideal para la comprensidon de contenidos
impartidos en las instituciones especificamente en el area de matematica,
permitiendo la adquisicion de conocimiento tomando en cuenta su realidad

comunicativa es decir la Lengua de Sefia Andrade y Castro (2009).

La creacidon de un recurso educativo abierto con la intervencion de un
intérprete permitiria mejor manejo de informacién y comprensién de la
matematica en nifilos de 3er grado de la U.E.N. Pestalozzi ya que si se toma
en cuenta que su lenguaje se basa en una conciencia fonoldgica visual que
esta conformada por el conocimiento de la identidad morfosintactica de la
sefa, la configuracion de la mano, el movimiento y la posicién del espacio
como bien lo senala Carlos Sanchez (2009) , es de entender entonces que
esta herramienta tecnoldgica seria un aporte significativo para el aprendizaje
de las matematicas ya que cuenta con la intervencién de un intérprete de

Lengua de Sefas Venezolana.



Cabe sefalar que este recurso tecnoldgico permitira complementar el
proceso educativo y facilitara la comprension de la ciencia matematica en
estudiantes sordos especificamente en el area la multiplicaciéon logrando asi
la adquisicién de conocimiento de manera eficiente, dichos recursos no solo
podra ser utilizados en el aula de clase sino también fuera de ella

convirtiéndose en una herramienta util y de facil acceso.

1.3 Delimitacién

Este estudio esta definido por los objetivos planteados sobre el
desarrollo de un Recurso Educativo Abierto para el aprendizaje de la
multiplicacion en estudiantes de 3" grado con discapacidad auditiva de la U.
E.N Pestalozzi de la Ciudad Santa de Coro del estado Falcon, el cual se llevd
a cabo durante el periodo escolar 2015-2016. Ademas se encuentra
enmarcado en la tercera linea de investigacion de la maestria en educacién
mencion: Informatica y disefio instruccional, referente a la produccion,

distribucion y gerencia de software educativo.



1.4 Objetivos de la Investigacion

1.4.10bjetivo General
Proponer un Recurso Educativo Abierto (REA) para el aprendizaje de
la multiplicacion en estudiantes de 3°" grado con discapacidad auditiva de la

U.E. Pestalozzi.

1.4.2 Objetivos Especificos

-Establecer la necesidad de un Recurso Educativo Abierto (REA) para el
aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de 3°" grado con discapacidad
auditiva de la U.E. Pestalozzi.

-Disefiar un Recurso Educativo Abierto para el aprendizaje de la
Multiplicacion en estudiantes de 3¢ grado con discapacidad auditiva de la
U.E. Pestalozzi.

-Evaluar el recurso educativo abierto para el aprendizaje de la multiplicacion

en estudiantes con discapacidad auditiva de la UE. Pestalozzi.



Capitulo Il
Marco Tedrico



CAPITULO II
MARCO TEORICO

En este apartado se presentan algunos trabajos de investigaciones
publicados previos a este estudio. En este caso se realizO una revision
bibliografica exhaustiva orientada a la busqueda de estudios similares que
guarden estrecha relacion con este trabajo, asi como la sustentacion tedrica

y legal en la cual se fundamenta.

2.1 Antecedentes

Guerrero y Jiménez (2016) realizaron una investigacion sobre
recursos educativos - digitales a fin de  favorecer las competencias
comunicativas de las personas con discapacidad auditiva permitiendo asi el
proceso de inclusidon con los oyentes y un aprendizaje significativo de los
usuarios del recurso; la metodologia aplicada se basa en el estudio de caso
con nivel de profundidad descriptivo y sustentado en la teoria del aprendizaje
significativo de Vygotsky la poblacion estuvo conformada por 5 estudiantes
sordos del Colegio “Jorge Eliezer Gaitan” . Entre los instrumentos utilizados
se encuentran el diario de campo, la entrevista estructurada y el pre-test y
pos-test; con esta investigacion se logré fortalecer el proceso de inclusion de
los estudiantes a través de la mediacion de una estrategia pedagogica que
usa la tecnologia digital con el recurso SENAPP-Ediciccinbuc, diccionario de
Lengua de Senas Colombiana.

De lo anterior se extrae la importancia de los recursos digitales para el

proceso de aprendizaje de los estudiantes sordos ya que el estudio reveld
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que gracias a la implementacion de estos recursos se favorece la
comunicaciéon y la obtencion de informacién para ellos, ademas de que se

observa una mejor integracion social en la poblacidén oyente.

Lizarazo (2014), realiz6 una investigacion que tuvo por objetivo
analizar el desarrollo de la apropiacion tecnolégica en alumnos de 3¢ de
educacién basica de una primaria rural, con un ambiente de aprendizaje que
integré recursos educativos abiertos de contenidos matematicos,
operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y division ), la investigacion
fue de tipo cualitativa para lo cual se aplicaron como instrumentos de
recoleccion de informacion los registros de observaciones de las actividades
significativas , cuestionario, el diario del investigador y las producciones de
los alumno. Entre las conclusiones se destaca la apropiacién tecnologica
cuando lo estudiantes utilizan los recurso tecnolégico en actividades

cotidiana.

La anterior investigacién resulta de relevancia para el presente trabajo
puesto que se basa en la utilizacién recursos educativos abiertos, a nivel de
primaria en el area de las matematicas para beneficio de los estudiantes. Por
lo que se constituyen en un marco de referencia para uso de Recursos

Educativos Abierto en contenidos matematicos.

Por otra parte Coérdoba (2013), realizé una investigacion a fin de
disefiar una propuesta de integracion de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion TIC a las practicas de ensefianza de los docentes del area de
Matematicas en aras de desarrollar el pensamiento variacional en
estudiantes sordos, la cual se desarrolld6 bajo el enfoque cualitativo, con
caracter descriptivo y utilizando el método etnografico, con una poblacion de
19 docentes que imparten ensefianza a estudiantes sordos adscritos a la

basica, secundaria y media en la Institucion Educativa “Francisco Luis
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Hernandez”, para la recogida de datos se utilizo la técnica de entrevista y
como instrumento el guion de entrevista. Como conclusion destaco que los
docentes de la Institucion Educativa se abstienen de usar las TIC en la
ensefianza a estudiantes sordos, a pesar de ser consideradas por ellos
mismos como elementos necesarios para que los estudiantes con
discapacidad auditiva construyan sus aprendizajes, particularmente aquellos

relacionados con asuntos de un alto nivel de abstraccion.

El anterior estudio demuestra que el uso de herramientas tecnoldgicas
favorece el aprendizaje de contenidos abstractos como las matematicas en
estudiantes sordos, lo que aporta a la presente investigacion guia para la
implementacion de los REA en el aprendizaje de la de este tipo de

estudiantes.

2.2. Base Tebrica:

Aprendizaje significativo y social

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa
que se relaciona con la nueva informacion, Ausubel (1973) plantea que el
aprendizaje debe ser entendido por la estructura cognitiva, los conceptos

y las ideas que el individuo posea de un conocimiento determinado.

Los principios propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el
disefio de las herramientas metacognitivas que consiente conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permite una
mejor orientacion del trabajo educativo, estd ya no se vera como una
labor que deba desarrollarse con “mentes en blanco” o que el aprendizaje

de los alumnos comience de cero sino que, los educandos tienen una
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serie de conocimientos y experiencias que afectan el aprendizaje y

pueden ser aprovechados para su beneficio.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que
debe producirse una interaccién entre los conocimientos mas relevantes
de la estructura cognitiva y la nueva informacion de tal modo que estas
adquieran un significado y son integradas a la estructura cognitiva no
arbitraria y sustancial.

Dado que en el aprendizaje significativo os conocimientos debe
relacionarse sustancialmente con lo que el alumno ya sabe, es necesario
que se presenten de manera simultanea, por lo menos las siguientes

condiciones:

1.- El conocimiento nuevo debe tener sentido légico, es decir,
potencialmente significativo.

2.-El conocimiento debe articularse con psicologico en la estructura
cognoscitiva del estudiante, mediante su anclaje en los conocimientos
previos.

3.- El estudiante debe tener el deseo de aprender, es decir actitud

positiva hacia lo que se aprende.

En este sentido con el prototipo de REA se busca la motivacion del
estudiante al estudio del contenido facilitando asi su aprendizaje por tal
motivo y para asegurar que se genere un aprendizaje significativo se
considero el uso del Modelo de Instruccion Directa de Eggen y Kauchak,
(2009) el cual establece a través de sus fases relacionar el conocimiento
previo con los conocimientos que estan por ser adquirido.

Por su parte Vygotsky citado por Miranda y Reatiga (2009) sefiala que
el aprendizaje surge de la interiorizacion de los elementos externos en

relacion con el aprendizaje previo adquirido por el individuo, el
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conocimiento se construye a través de la interaccion con el entorno, y es

entendido como un fendmeno social.

En atencidon a lo anterior el recurso que se propone en esta
investigacion permite al estudiante sordo la interaccion con el contenido

multiplicacion desde su propia lengua.

2.2.1Recursos Educativos Abiertos (REA)

La constate evolucidén ha traido consigo grandes cambios en el
desarrollo de recursos educativos, asi como la distribucion y generacion
informacion en diferentes formatos de acceso libres como los REA, creados
bajo licenciamientos que permite, usarlos, compartirlos y combinarlos tal
como lo expresa Wiley (2010). Ademas son considerados como una
oportunidad para acceder al conocimiento y al aprendizaje. Estos Incluyen:
cursos completos, materiales para cursos, modulos, libros de texto, videos,
pruebas, software y cualquier otra herramienta, materiales o técnicas

utilizadas para apoyar el acceso al conocimiento.

Los REA son una oportunidad para que los docentes utilicen en sus
aulas de clase herramientas innovadoras sin que esto implique altos costos o
problemas de acceso, pues son materiales gratuitos que utilizados
apropiadamente optimizan el trabajo en el aula, ademas pueden ser
utilizados por los estudiantes fuera del aula de clases con propdsito de

reforzar su aprendizaje.
Para que estos recursos sean abiertos deben cumplir con ciertas
caracteristicas sefalada por Wiley como 4R en otorgamiento de permisos:

. Revision.
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. Reutilizacién
. Remezcla
. Redistribucion
Los REA con estas caracteristicas facilitan la contextualizacion del
recurso, el acceso a la informacion y permiten al usuario apropiarse del

conocimiento.

2.2.2 Discapacidad auditiva

La discapacidad es definida por la condicién compleja del ser humano
constituida por los factores biopsicosocial, que evidencia la disminucion o
pérdida temporal o permanente de algunas de sus capacidades sensoriales,
motrices o intelectuales tal como lo establece el articulo 5 la Ley para

Personas con Discapacidad (2007)

En este sentido la para Andrade (2009), discapacidad auditiva es el
término que se utiliza para referirse a todos los tipos de pérdida auditiva. La
pérdida de la audicién puede fluctuar desde la mas superficial a la mas

severa conocida también como sordera.

A continuacion se describen los tipos de pérdida auditiva segun
Andrade y Castro (2009):

Presbiacusia: también conocida como perdida de la audicién por
envejecimiento natural del ser humano ya que esta asociada a la vejes,
muchos de las células pilosas del oido interno se dafan o desaparecen
dando como resultado la pérdida de la audicion.

Sordoceguera: discapacidad multisensorial, se refiere la pérdida total o
parcial de la audicion y la vista, las personas afectadas por esta condicidon es

un grupo reducido.
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Hipoacusia: disminucion del nivel de audicion de una persona por
debajo de lo normal puede ser o no reversible mediante tratamiento.

Sordo post-locutivo: persona que perdié la audicion, cuando ya
hablaba.

Cofosis: Sordera total.

Comunidad y Cultura Sorda segun Garcia (2004)

La comunidad sorda es aquella que estad conformada por personas
sorda usuarias de la lengua de sefias, personas sordas usuarias de cualquier
otro sistema de comunicacion, persona sorda-ciega y personas oyentes que
tiene en comun la lucha para conseguir unos objetivos compartidos. Este
concepto incluye a Sordos (sordera como rasgo psicosocial) y sordos

(sordera como discapacidad) y personas oyentes relacionadas.

Garcia y Carmona definen como la pertenencia a la comunidad sorda:
1.- El uso de la lengua de sena.

2.- Sentimiento de identidad grupal

3.-autoreconocimiento y la identificacion del sordo

4.- Reconocerse como diferente y no como deficiente.

Cultura sorda.

Las lenguas se adecuan a las necesidades culturales a su vez la
propia lengua moldea sutilmente la forma en que un grupo percibe la realidad
del mundo en que se encuentra. En las personas sordas, los sentimientos,
las emociones y la informacién se transmite fundamentalmente por el canal
de la visidon, por eso es una cultura basada en la vision y el espacio, por lo
que se puede deducir que el valor principal de la cultura sorda es la lengua
de senas, considerada asi por la comunidad sorda Garcia y Carmona (2004).
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Harland Lane (2007) expreso en la XV confederacion Mundial de
sordos (WFD) que el mundo sordo reune todas las caracteristicas que los
cientificos sociales consideran propias de las minorias étnicas: 1.- un nombre
para designar un colectivo 2.- sentimiento de comunidad 3.- normas de
conductas 4.- valores diferenciado 5.- las personas sordas poseen un
conocimiento cultural especifico, por ejemplo su historia, sus costumbres, su
estructura social 6.- Costumbres 7.-Estructura social 8.-Lengua 9.-Arte 10.-

historia y familiaridad.

Lengua de Sefias

Para Oviedo (2004) una lengua de sefias es un sistema rico y
complejo, se necesitan algunas condiciones por ejemplo que exista un grupo
de sordos que compartan un mismo lugar y tiempo y que sean capaces de
construir un sistema de comunicacién cuyos fines no se limiten a resolver
problemas cotidianos sino también para representar lo que se piensa y siente
con su variedad de matices. Ademas que la lengua establece el canal interno
de comunicacion entre los sordos y entre los sordos con los oyentes como lo

sostienen Guerrero y Jiménez (2016).

Por otra parte Andrade (2016) las lenguas de sefas cumplen con
todos los parametros linguisticos para ser considerada una lengua, ademas
pertenece al mismo grupo de las denominadas lenguas naturales
considerando que son sistemas linguisticos creados por el hombre para ser
usados en su vida diaria dentro de un grupo especifico. Estas son
consideradas un hecho social que permiten a los usuarios desarrollar una
vision del mundo.

Lengua de Sefias Venezolanas.
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Segun Oviedo(2004) en Venezuela no existe investigaciones o
publicaciones sobre cdmo se origind la Lengua de Sehas Venezolana, sin
embargo las referencias encontradas sefalan que en 1950 se fundd la
asociacion de sordomudos de caracas, cuyo lider del grupo se llamaba José
Arquero Urbano inmigrante espaniol, algunas informaciones obtenidas de los
sordos ancianos, sefalan que la Lengua de sefia que Arquero trajo de
Espafa influyo de manera especial en lo que hoy se conoce como la Lengua
de sefa Venezolana (LSV).

En cuanto a las caracteristicas linguisticas de la LSV, segun Sanchez
citado por Andrade (2016), menciona que:

No usa (a) los verbos ser y estar, (b) articulos, (c)
preposiciones; (d) Las marcas de género y numero
se manifiestan antes o después del verbo; (e) La
ubicaciéon temporal y espacial se presentan
primero; (f) La negacion se presenta en forma
externa; (g) El orden que siguen generalmente las
sefas es: localidad — relacionante — elemento
referido; (h) Se utiliza una sefas para diferentes
conceptos y por ultimo (i) La aplicaciéon de
estrategias gramaticales: Rasgo C+ (rasgo
corporal + aparicion de la sefa); uso de sefas
nominales; uso del espacio gramatical, orden de
aparicion de la senas en las proposiciones.(p37)

Ademas, LSV sigue cambiando en su morfologia y sintaxis tal como lo
han comprobado algunos linglistas y posee algunas variaciones desde el
punto de vista regional que tienen algunas diferencias, por lo general de
léxico. En cuanto al proceso inicial en que se encuentra la lengua de sefia no
ha permitido espacio para social, familiar ni educativo idoneo para el

desarrollo de la LSV.
Bilingtiismo y el biculturalismo. Morales y Fraca (2002)

Segun Morales y Fraca (2002) los estudiantes sordos y los oyentes

tienen un desarrollo cognitivo similar, sin embargo la diferencia se ve
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enmarcada en el empleo de la lengua nativa del sordo durante el proceso de
educativo, pues el docente debe tener dominio de la lengua (LSV) para
contextualizar el contenido educativo, por otra parte el estudiante sordo debe
desarrollar competencia en una segunda lengua (Lengua oral/escrita) para
mayor comprension de los contenido; por lo que se puede decir que el

estudiante sordo seria un individuo bilingue.

Bilingle: para Siguan y Mackey citado por Morales y Fraca (2002) es
el término que se utiliza para decir que una persona tiene competencias bien
desarrolladas en dos lenguas, la materna y otra lengua que domina de forma
similar.

Sin embargo el término bilingle aplicado al sordo resulta un
bilinglismo particular ya que la persona sorda esta expuesta a dos lenguas

distintas sin que ello implique el dominio de ambas lengua.

En relacion al término bicultural este sugiere la presencia de dos
culturas que conviven en un mismo espacio. Al respecto Serrén citado por
Morales y Fraca (2002) sefial que la cultura es el conjunto de habitos,
valores, actitudes y comportamientos, ideologias y recursos instrumentales
elaborados por una determinada comunidad. Es evidente que el bilinglismo
y el biculturalismo estan estrechamente relacionados pues es posible asumir
la lengua como un producto social que permite la fluida comunicacion entre
sus miembros, por lo que resulta la lengua un vehiculo insustituible de la

transmision cultural de un determinado grupo.

Por otro lado Grosjean citado por Bedoya, Mejia y Guerrero (2014)
afirma que el bilinglismo y biculturalismo de los nifios Sordos es la respuesta
factible que permitira el pleno disfrute de sus derechos y potencialidad
educativa, asi como un adecuado desarrollo cognitivo, social, emocional y

psicoldgico
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2.2.3 El aprendizaje de la multiplicacion y los sordos

El aprendizaje de las multiplicacién para Duval, (1999) involucra un
analisis de procesos cognitivos como es la conceptualizacion, estos procesos
requieren de la utilizacion de sistemas de representacion diferentes a los del
lenguaje natural, ya sea algebraico, geométrico, grafico, simbdlico, tabular,
esquemas, imagenes. Ademas senala que los conceptos se adquieren a

través de diferentes representaciones.

La multiplicacion resulta mas compleja que la adicion y la sustraccidn
por lo que segun Maza citado por Garnica (2003) sefiala que el aprendizaje
de la multiplicacion se da mediante actividades constructoras y menciona
que la propiedad conmutativa y el calculo de los dobles son estrategias que

facilitan el aprendizaje de multiplicaciones basicas.

En relacion a esto, es preciso resaltar que el estudiante con
discapacidad auditiva en sus primeros estadios del desarrollo ldgico
matematico avanza a la par con un estudiante oyente, sin embargo para
Garcia y Damaso (1996) una vez superado estos, en los procesos
subsiguientes evolucionan mas lentamente en comparacidn con un
estudiante oyente, en su madurez matematica dada su realidad

comunicativa.

En la multiplicacién es muy comun el aprendizaje memoristico y afirma
Maza(1991) que se logra mediante: a) la repeticion de las tablas una a una
en voz alta, b) la observacion de como estdn formadas de las

multiplicaciones es decir, si van de 2 en 2 o de 5 en 5, c) la construccion de
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las tablas a través de estrategias como la conmutativa, la formacién de los
dobles (deduciendo que 4x7 es el doble de 2x7 )y la utilizacion de las
mitades (5x6 es mitad de 10x6).

En muchas ocasiones los estudiantes con discapacidad auditiva
recuren a la memorizacion de procedimientos para resolver problemas de
multiplicacion, pero para la adquisicion del concepto de la multiplicacion es
necesario dar significado a los tres términos (1.- la cantidad que contiene
cada grupo, 2.- el numero de veces que se itera o “toma” este grupo y 3.- la
cantidad total resultante) que involucra esta operacion tal como lo sefala
Lotero, Andrade y Andrade (2016).

Las imagenes en la educacion del sordo.

Las imagenes son representaciones visuales de un objeto, persona o
animal plausible a ser captado por el ojo humano. Al respecto Rigo (2014)
sefala que las imagenes como recurso pedagdgico contribuyen a: a) la
comprension de los contenidos abstractos b) la motivacion a aprender c) la
estimulaciéon de la imaginacion y la expresion de las emociones d) la

activacion de los conocimientos previos.

En el caso especifico de los estudiantes sordos, el uso de imagenes se
hace relevante por cuanto a lo caracteristico de su lengua, que es un sistema
viso-gestual utilizado para dar significado y contextualizar las acciones. Por lo
que se bebe considerar el uso de las imagenes y/o graficos en la labor de
educar al sordo a fin de que este pueda crear conceptos tal como lo senalan

Garcia y Damaso (1996)

2.2.4 Metodologia de Desarrollo de Software Educativo:
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En la presente investigacion se considerara el desarrollo de un
software educativo como Recurso Educativo Abierto (REA) para lo cual se
hace necesario adoptar una metodologia de desarrollo, en este sentido se
cita la Ingenieria de software Educativo de Galvis (1992) la misma consta de
una serie de fases o etapas de un proceso sistematico que atiende a:

analisis, disefio, desarrollo, prueba, ajuste e implementacion.

1.- Andlisis
El propdsito de esta etapa es determinar el contexto donde se creara
la aplicacion y derivar de alli los requerimientos que debera atender la

solucién interactiva, como complemento a otras soluciones.

2.- Disefio

El disefio se construye en funcién directa de los resultados de la etapa
de analisis, es importante hacer explicitos los datos que caracterizan el
entorno del Software Educativo (en este caso el REA) a disedar:
destinatarios, area del contenido, necesidad educativa, limitaciones y

recursos para los usuarios, equipo y soporte légico.

En esta etapa es necesario atender a tres tipos de
disefio: Educativo (este debe resolver las interrogantes que se refieren al
alcance, contenido y tratamiento que debe ser capaz de apoyar el
SE), comunicacional (es donde se maneja la interaccion entre usuario y
maquina se denomina interfaz), y computacional (con base a las
necesidades se estable qué funciones es deseable cumpla el SE en apoyo
de sus usuarios, el docente y los estudiantes), ademas de atender de las
caracteristicas propias de un REA como lo es la accesibilidad o modelo 4R,
definido por Wiley (2010) como aquel que permite la remezcla, reutilizacion,

redistribucién y revisidn de un recurso educativo .
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3.- Desarrollo

En esta fase se implementa toda la aplicacién usando la informacion
recabada hasta el momento. Es preciso establecer la herramienta de
desarrollo sobre el cual se va a efectuar el programa, atendiendo a recursos
humanos necesarios, costo, disponibilidad en el mercado, portabilidad,
facilidades al desarrollar, cumpliendo las metas en términos de tiempo y
calidad de SE.

4.- Prueba Piloto

En esta se pretende ayudar a la depuracion del SE a partir de su
utilizacion por una muestra representativa de los tipos de destinatarios para
los que se hizo y la consiguiente evaluacion formativa. Es imprescindible
realizar ciertas validaciones (efectuadas por expertos) de los prototipos
durante las etapas de disefio y prueba en uno a uno de los moddulos

desarrollados, a medida que estos estan funcionales.

5.- Prueba de Campo

La prueba de campo de un SE es mucho mas que usarlo con toda la
poblacién objeto. Si se exige, pero no se limita a esto. Es importante que
dentro del ciclo de desarrollo hay que buscar la oportunidad de comprobar,
en la vida real, que aquello que a nivel experimental parecia tener sentido, lo
sigue teniendo, es decir, si efectivamente la aplicacion satisface las

necesidades y cumple con la funcionalidad requerida.

En el caso de la presente investigacion solo presenta la propuesta

evaluada a juicio de experto y miembros de la comunidad sorda.

2.3 Basamento legal

En relacion al uso de las tecnologias
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En Venezuela el uso de tecnologias y el acceso a la informacion se
encuentran enmarcadas juridicamente en los articulos 108 de la
Constitucion de 1999,el cual sefala el que el estado venezolano garantiza el
acceso universal a la informacion y la incorporacion de las nuevas
tecnologias a los centros educativos. Ademas en las leyes Y decretos

emanados de la misma tales:

Ley Organica para la Proteccion del Nifio, Nifia y Adolescente(1998)
establece en su articulo 68 y 69 que todos tienen derecho a la informacién y
a recibir educacion sobre como , buscar, utilizar y seleccionar informacion

requerida, por lo tanto deben ser incorporados en programas educativos.

Ley Organica para la ciencia, tecnologia e innovacién (2001) en su
articulo 4 establece acciones dirigidas a la creacion de programas que
permitan promover e incentivar la formacion de los ciudadanos para el
desarrollo cientifico y tecnolégico de la nacién asi como la dotacién de los

centros para su buen funcionamiento.

De las personas con discapacidad

En necesario destacar que las leyes Venezolanas buscan favorecer la
inclusion e integracién de las personas con discapacidad a la sociedad, es
por ello que desde la carta magna en su articulo 81 expresa el derecho que
tienen las personas con discapacidad al ejercicio pleno de sus capacidades,
el respeto a su dignidad, ademas de reconocer el derecho de la personas
sordas a expresarse y comunicarse a través de la Lengua de Sehnas
Venezolanas, de igual forma el articulo 103 hace referencia al derechos que
tienen las personas con discapacidad a la incorporacién al sistema educativo

en igualdad de condicién sin mayor limitaciones que sus propias aptitudes.
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Por otra parte, la ley Organica de educacion (2009) en su articulo 6
literal “C” garantiza el acceso de las personas con discapacidad mediante la
creacion de condiciones y oportunidades. Y en su articulo 14 expresa
claramente que la didactica centrada en la investigacion, innovacion vy
creatividad permite adecuar las estrategias y recursos a la diversidad de
interés y necesidades de los estudiantes. Asimismo a Ley para Personas con
Discapacidad (2007) en su articulo 14 declara el derecho de estas personas
a la obtencion de dispositivos tecnoldgicos y materiales pedagogicos,
requeridos para complementar el proceso de educacion y capacitacion
necesarias para la inclusion e integracion social y su desenvolvimiento
personal y familiar. Ademas esta ley en su articulo16 acentua lo dispuesto en
carta magna y la Ley Organica de Educacion sobre el ingreso de las
personas con discapacidad a centros educativos regulares para una

educacion de calidad hasta el maximo nivel alcanzable.

Finalmente por la necesidad de atencion e integracion social de las
personas con discapacidad auditiva apoyadas en estas leyes se considero el
desarrollo de esta investigacion a los fines de presentar un recurso educativo

abierto que facilite el aprendizaje de la multiplicacion es estudiantes sordos.
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CAPITULO llI
MARCO METODOLOGICO

En esta seccion se describe la metodologia a utilizar en la presente
investigacion cuyo objetivo principal es Proponer un Recurso Educativo

Abierto para el aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes sordos.

3.1 Enfoque de la investigacion

La presente investigacion estd enmarcada en el paradigma
cuantitativo, determinado por Hernandez, Fernandez y Batista (2006) como
el que busca establecer patrones a través de la medicion numérica y el
analisis estadistico. Por lo que esta investigacion busca sefalar algunas
pautas en el uso de los REA para el aprendizaje de multiplicacion en

estudiantes con discapacidad auditiva

3.2 Tipo de investigacién

Para conocer el tipo de investigacidn se hizo necesaria la revision de

diversas opiniones reportadas en la literatura correspondiente.

La presente investigacion es de tipo de proyectiva, definida por
Hurtado (2008) como la elaboracién de una propuesta, un programa o un
modelo, para solventar una situacion problematica, ya sea de un grupo
social, o de una institucion, en un &rea especifica del conocimiento y
apoyada en el estudio de casos, el cual es definido por Yin (1994) como la
investigaciéon empirica que estudia un fenémeno contemporaneo dentro de

contexto real, en la que los limites entre el fendbmeno y el contexto no son
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claramente visibles, por lo que se busca analizar la problematica real de
objeto de analisis mas concreto y unico, como la que se observa en la UE.
Pestalozzi de la ciudad de Coro Estado Falcén, en la cual se puede
evidenciar una situacién particular de (3) estudiantes con discapacidad
auditiva en un aula regular.

En este sentido, se busca a través de esta investigacion presentar
alternativas que puedan generar cambios y mejorar el proceso de
aprendizaje del contenido multiplicacion en estudiantes con discapacidad

auditiva utilizando recursos educativos abierto.

3.3 Poblacion y Muestra

Casos a analizar

La presente investigacion esta enfocada a mejorar la situacion de los
estudiantes con discapacidad auditiva de 3°" grado de la U.E N. Pestalozzi
en el contenido de mulitiplicaciéon, quienes asisten a clases integrados en un
grupo de estudiantes regulares (oyentes) y cuentan con el apoyo de un (1)
docente de educacién especial quien maneja la Lengua de Sefas
Venezolana, ademas poseen una mini laptop Canaima, donada por el estado
venezolano, como herramienta para mejorar el proceso educativo dentro y
fuera del aula, sin embargo esta herramienta no presenta recursos
educativos adaptados a la lengua de este tipo de estudiantes y su cultura,
por lo que se dificulta el aprendizaje matematico para ellos y segun autores
como Cordoba (2013) para que estos estudiantes accedan a la construccion
de conceptos matematicos se requiere que estos sean comprendidos desde
una realidad comunicativa, la Lengua de Sefia Venezolana. Es de hacer
notar que en total hay tres (3) estudiantes con estas condiciones en el 3er
Grado en edades comprendidas entre 8 y 9 anos por lo que la presente
investigacion aborda esos casos especificos, ademas de considerar a sus

representantes los cuales suma cuatro (4).
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3.4Técnicas e instrumentos de Recoleccién de datos

Para la recoleccion de informacién se utilizé como técnicas la
entrevista al docente como parte de la caracterizacion de la realidad
educativa referente al uso de recursos digitales que utilizan los estudiantes
con discapacidad auditiva la cual se llevd a cabo mediante un cuestionario
con preguntas estructuradas de tipo escala, definas por Corral (2010) como
aquellas cuya respuesta se dan mediante una escala preestablecida,
elaborada por el investigador, escala de likert u otra. Es importante resaltar

que el instrumento aplicado estuvo conformado por 10 items. (Ver Anexo1)

El instrumento fue aplicado a los 3 estudiante con sordos con ayuda
una intérprete externa a la institucién, quien accedié a colaborar con el
desarrollo de esta investigacion, ademas se aplico el mismo instrumento
desde la perspectiva del docente y de los representantes a fin de recabar
informacion relevante al desarrollo del REA; informacién que se emplea para
en la primera fase (Analisis de necesidades) de la metodologia propuesta por
Galvis (1992).

3.5 Validez

Segun Hernandez, Fernandez y Batista (2006) se refiere al grado de
medicion que un instrumento mide la variable. Es preciso destacar que la
validacién es la parte que le va a dar consistencia interna y estructura al
instrumento. En este caso la consistencia del Instrumento, viene dada por el

Juicio de Expertos la cual esta referida a la opinién informada de personas
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con trayectoria en el tema. Por lo que se recurri6 a las siguientes

especialistas por su trayectoria y reputacion.

Cuadro N° 1: Panel de Experto.

Experto

Profesion

Especialidad

Msc. Ailid Olivares

-Licda. En Educacion Integral.

En Gerencia de

Educacion Basica

-Msc.

la

-Licda. En Educacion | Msc. En Administracion de la
Msc. Joseanny Paez Matematica Mencién: | Educa Bésica

Informatica.
Licdo. Carlos Talleria | Licenciado en Educacioén | Interprete de la LSV
(sordo) especial.

Greilis Marin (Sorda)

Auxiliar Docente

Interprete de la LSV

Licda. Liliana Salazar

Licda. En Educacion Especial

:Audicion y Lenguaje

Interprete de la LSV

3.6 Confiabilidad

Otro de los aspectos importantes a considerar es la confiabilidad la

cual, segun Hernandez y otros (2006) es el grado de consistencia y

coherencia que posee un instrumento.

En el caso de esta investigacion, la confiabilidad de los instrumentos

se calculd a través del indice de consistencia interna Alfa de Cronbach

puesto que es la herramienta ideal para medir confiabilidad de instrumentos

que contengan escalas de multiples alternativas. Para lo cual se utilizé la

formula de la varianza de los items.
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a=lK —1 St

Donde:

K El numero de preguntas o items.

42
*S-i La suma de varianzas de cada item.
2
*Si La varianza del total de filas (puntaje total de los jueces)

El procedimiento matematico fue llevado a cabo en una hoja de

calculo de Excel arrojando como resultado una confiabilidad para el

instrumento de 0,742 considerado como un valor alto de confiabilidad segun

el rango de magnitudes establecido por Ruiz (2002) de la siguiente manera:

Cuadro N° 2': Rango de Magnitudes de |la Confiabilidad

Rangos Magnitudes
0.81-1.00 Muy Alta
0.61-0.80 Alta

0.41-06 Moderada

0.21-04 Baja
0.01-0.20 Muy Baja

Fuente: Ruiz (2002)

3.7 Procedimientos

En esta seccion se describen las fases en las que se llevo a cabo la

investigacion.
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Fase [: Iniciacion de la investigacion.

- Para iniciar la investigacion se procedio a la revision de documentos y
bibliografias para la consulta y analisis del material bibliografico que
sustentan la investigacion, ademas de la visita a la institucion a fin de
recabar los primeros datos de la investigacion y conocer la
problematica mediante la entrevista con el docente y la revision de la
portatil Canaima.

Fase II: Elaboracién y aplicacién del instrumento.

Se aplicaron 3 instrumentos, el primero para el andlisis de necesidades vy
otros dos para la validacion del prototipo de REA, de los que se puede
mencionar:

- Andlisis _de Necesidades: El instrumento fue elaborado por el

investigador, validado por expertos y aplicado desde la perspectiva
docente, estudiante y representante como parte de la caracterizacion
de la realidad educativa referente al uso de los recursos educativos
digitales utilizados por los estudiantes Sordos.

- Validacién del prototipo REA: Se utilizd el instrumento de validacion de

Software de Marqués (2005) adaptado por el autor para efectos de
esta investigacion. Se disefid y elabord otro instrumento mas sencillo
de evaluaciébn basado en Marqués (2005) y considerando las
caracteristicas mas resaltantes de la comunidad sorda a fin que el
prototipo de REA pudiera ser evaluado por los sordos adultos
(docentes) el instrumento fue validado por el experto en audicion y
lenguaje.
Fase llI: Disefio del REA.

- Seleccién de la herramienta para la creacion del prototipo REA. Se
consultaron herramientas como swit y flash para el disefio de actividades
interactivas que permitan desarrollar habilidades referentes al contenido de
multiplicacion en los usuarios, se hizo necesaria la visita a una televisora

local (TVUNEFM) para la realizacién de videos en Lengua de Sefas
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Venezolanas para lo cual utilizaron la herramienta de edicion como Flash
profesional; algunos criterios considerados para el disefio del recurso fueron
la edad de los usuarios, su realidad comunicativa, es decir la Lengua de

Sefia Venezolana y el nivel de instruccion, su cultura.

Fase |V: desarrollo del prototipo REA

-Elaboracion del REA sobre la Herramienta seleccionada: en este
momento metodolégico se consideraron todas las producciones
mencionadas en la fase de disefio y los datos basicos de los usuarios
obtenidos en las visitas a la institucion para el desarrollo del prototipo REA.

Las herramientas fueron flash y NVU.

Fase V: Evaluacion

-Validacion del prototipo REA a juicio de expertos

Siguiendo la metodologia de Galvis (1992) se procedié a consultar a un
grupo de expertos para certificar que el prototipo de recurso cumple con las
necesidades de educativas de los usuarios finales. Para este procedimiento
se consideraron a expertos en informatica, en la Lengua de Sefia
Venezolana, en Educacion quienes evaluaron la calidad de las imagenes y
aspectos funcionales, estéticos y técnicos del recurso, codigos de
comunicacion, contenidos segun el nivel o grado instruccion del usuario,
motivacion, utilizando un instrumento de evaluacién de Software Educativo
elaborado por Marqués (2005) y adaptado por Delgado en 2016., Ademas se
hizo posible que los usuarios finales- los estudiantes sordos- pudieran
manipular el prototipo identificandose con mismo, por el uso de la Lengua de
Sefias Venezolana y la interaccién con el recurso. Del mismo modo fue
revisado y evaluado por el presidente de la Federacion de Sordos de Falcén
haciendo uso de un instrumento sencillo en que consideraron el uso de la
Lengua de Sefias Venezolana y demas competencias del intérprete (dominio

de la lengua, presentacion).
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3.8 Las Variables

Cuadro N°3: Las Variables, Dimensiones e Indicadores

Variable Definicion Definicion Dimension indicadores items
conceptual operacional
Analisis de -Caracteristica del | Instrumento
Recursos Son recursos Los REA contribuyen | necesidades | usuario. (docente,
Educativos educativos creados al proceso de -Contexto de la | estudiantes vy
Abiertos bajo licenciamientos aprendizaje de forma situacion representantes)
(REA) parael | que permite, usarlos, dirigida e problematica:
Aprendizaje de la | compartirlos y independiente, dentro -En cuanto al lengua y | 1,2,3,4,5
multiplicacion combinarlos tal como y fuera del aula. (La el contenido.
lo expresa Wiley autora) -Recursos Educativos | 6,7,8,9,10

(2010).

basados en TIC.

Disefo

-Educativo
-Comunicacional
-Computacional
-Accesibilidad(4R)




Desarrollo

-Calidad de interfaz
-Adecuacion al

usuario

Evaluacion

-Eficacia didactica
-Versatilidad didactica
-Capacidad de

motivacion.




Capitulo IV

Analisis de los Resultados



CAPITULO IV
ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Una vez recaba la informacion, se procedié a realizar el analisis
descriptivo de los datos, para la cual se hizo uso de los procedimientos
estadisticos que permitieron realizar una distribucion de frecuencia y su
relacion porcentual, cuyos resultados se presenta en graficos circulares, a los
fines de facilitar su interpretacion, en correspondencia con la revisién tedrica
documental y de acuerdo con las dimensiones e indicadores previos al
estudio, con especial énfasis en aquellos items que arrojan resultados
significativos para la caracterizacion de la realidad educativa referente al uso
de recursos digitales que utilizan los estudiantes con discapacidad auditiva
de la UE.N Pestalozzi.

A continuacion. se presentan los resultados obtenidos luego de
aplicado el instrumento, es de suma importancia destacar que el mismo fue
aplicado desde la perspectiva docente, estudiante y representante, por lo que

se muestran en este apartado los items en sus distintas variantes.
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4. Desde la Perspectiva del Representante.
4.1 En cuanto al lenguaje y el contenido.

4.1.1 4 Mi representado utiliza la Lengua de Sefas Venezolana para

comunicarse?

GraficoN° 1

B 0% B o%
. 25% [Wsiempre
ldFrecuentemente
A veces
L4 0% liCasi Nunca
BENunca

W 75%

En este grafico se puede observar que el 75% de los representantes
entrevistados reconocen que sus hijos sordos conocen y utilizan la lengua de
senas Venezolanas, aspecto sobresaliente ya que si conoce la LSV podra
comprender de manera clara la informacion interpretada de acuerda a su

lengua utilizan y otro 25% afirman que a veces la utiliza .

Es evidente la importancia que tiene la lengua de los estudiantes
sordos en su educacion, pues es el principal medio de comunicacion. Para
Velasco y Pérez (2009) es indispensable que los estudiantes sordos utilicen
la lengua de sefias para fines comunicativos y educativos. Ademas les

permite el desarrollo de sus potencialidades intelectuales.
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4.1.2.- ;Mi representado comprende las matematicas desde su realidad

comunicativa?

Grafico N°2
®l Aveces lml Nunca wl Casi Nunca
0% 0% 0%

l4 Frecuentemente
25%

Il Siempre
75%

Siempre  LdFrecuentemente |m{Aveces |mlCasi Nunca |s{Nunca

El grafico expuesto evidencia que al menos el 75% de los estudiantes
sordos comprende la matematica desde su realidad comunicativa, o que
realmente demuestra que a través del uso de la Lengua Serias Venezolana
estos estudiantes pueden comprender las matematicas, pues esto les
permite un excelente manejo de la informacion y mejor aprovechamiento de
los contenidos matematicos que pueda traducirse en una educacion de
calidad. Mientras 25% afirmaron que frecuentemente lo hacen.

La realidad de comunicacién de los nifios con deficiencia auditiva varia
segun el tipo (sordera profunda o hipoacusia) y el sistema de comunicacion
que utilicen segun Velasco y Pérez (2009). En el caso de los estudiantes de
3er grado de la U.E. Pestalozzi no escapa de esa la realidad puesto que
entre ellos se presentan 2 con sordera profunda que utilizan unicamente la
Lengua de Sefas Venezolana para su comunicacién y 1 hipoacusico, pero
sin ningun tipo de dispositivo auxiliar lo cual le permite una minima audicion y
a su vez le ayuda a modula algunas palabras y resistirse al uso de la lengua
de sefas en algunas ocasiones, pero de igual manera se dificulta la

comprension de los contenidos matematicos.
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4.1.3.- 4 Es necesaria la ayuda de un intérprete en el aula de clase?

Grafico N°3

@ 0%
8 0% @ 0%

25%

El 75% los representantes de los estudiantes sordos afirman que
siempre es necesario el uso de un intérprete como recurso humano para
mejor manejo de los contenidos curriculares de clase, mientras el 25%
restante opinan que con frecuencia se hace necesario un intérprete como

apoyo a la actividad docente.
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4.1.4.- ;Utilizo imagenes y /o graficos cuando ayudo a mi representado
con las asignaciones, para facilitar la comprensiéon de los contenido

matematicos?

GraficoN° 4
Box_ Ho% M ox%

I 25%

-

-
B 75%
Blsiempre  L4Frecuentemente [EA veces [Casi Nunca [ENunca

El 75% de los representantes entrevistados afirmaron que siempre
usan medio visuales para reforzar los contenidos matematicos con la
finalidad que los nifos puedan comprender, mientras que el 25% lo hace con
frecuencia, vale la pena resaltar que los representante consideran la
importancia que tiene el uso de recursos visuales en los nifios sordos, pues
des el punto de vista cultural las personas sordas dependen en gran medida
del medio visual para apropiarse de nuevos conocimientos y desenvolverse

en su entorno social.
En concordancia con lo anterior Garcia y Damaso (1996) mencionan

que las imagenes permiten crear conceptos de objetos y desarrollar sus

capacidades logicas.
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4.1.5.- ;Respecto al contenido de multiplicacion, considero que se han

logrado los objetivos de aprendizaje propuestos por el docente?

Grafico N° 5

®0%_ _mo%

|m7

La grafica muestra que un 75% de los representantes de los
estudiantes sordos respondieron que solo a veces se logran los objetivos
propuestos por el docente respecto al contenido multiplicacion, es decir que
la mayoria de los representantes perciben que sus nifios sordos no
comprende el contenido por el grado de complejidad propia del contenidos, el

otro 25% aseguran que frecuentemente los objetivos son alcanzados.
Para alcanzar los objetivos planteados en contenidos matematicos

respecto a los estudiantes con discapacidad auditiva sefala Garcia vy

Damaso (1996) se debe recurrir mas al codigo visual.

41



4.2.- En cuanto Recursos Educativos basados en TIC.

4.2.1.- ;La maestra utiliza herramientas tecnoldgicas para facilitar los

aprendizajes?

Grafico N° 6

0,
mox ® % mox

50%

50%
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Este grafico evidencia que el 50% de los representantes afirman que
la maestra utiliza frecuentemente herramientas tecnolégicas para facilitar los

aprendizajes mientras que el 50% mencionaron que solo las utilizan a veces.
Segun Ainscow (1995) las herramientas tecnoldgicas facilitan los

aprendizajes siempre que se adapten a las necesidades educativas de los

estudiantes.
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4.2.2.- ; Mi representado muestra interés por el uso herramientas

tecnologicas?
Grafico N°7

25% ® 0%

B 0% Bo

Mediante este grafico se puede notar que los representantes afirman
en un 75% que los estudiantes sordos siempre muestran interés por el uso
de las herramientas tecnologicas, mientras que el otro 25% aseguran que

con frecuencia estan interesados en este tipo de herramientas.
De alli la importancia del uso de las herramientas tecnolégicas para

favorecer o reforzarlos contenidos educativos, especificamente en el area de

matematicas.
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4.2.3.- ;La herramienta tecnoldgica Canaima posee contenidos y/o
actividades que faciliten el aprendizaje de la multiplicacion basadas en la

Lengua de Senas Venezolana?

Grafico N°8

mox_ W0%  moy

0%

B 100%

@ Siempre Frecuentemente @Aveces @@ Casi Nunca @Nunca

En esta grafica se muestra que segun el 100% de los representantes
afirman que la herramienta Canaima no contiene programa/ actividades

matematicos basados en la Lengua de Sefas Venezolana.

Por lo tanto es evidente que aunque se cuenta con la herramienta
tecnolégica disefiada para el apoyo del proceso educativo, esta no se adapta
a la realidad del estudiante sordo, ya que no posee ningun contenido
educativo referente a las matematicas en su lengua (LSV). Para Zappala,
Kdppel y Suchodolski (2011) las herramientas basadas en las Tic deben

adatarse a las necesidades de los usuarios.
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2.2.4 .- ; Cuenta la institucidn con el servicio de internet y/o red Wifi?

GraficoN° 9

B 0%
| 0%

@ 0%

El 75% de los representantes afirman que institucién cuenta con el
servicio de internet frecuentemente y otro 25% asegura que siempre

mantiene el servicio de internet.

En Venezuela el uso de internet se apoya en la carta magna asi como
también en el decreto 825 sobre el uso prioritario internet de fecha mayo de
2000 por lo que las instituciones educativa tienen prioridad en adquisicion

gratuita de este servicio.
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4.2.5.- ;La maestra utiliza alguna estrategia que promueva el trabajo
en equipo haciendo uso del computador a fin de facilitar el aprendizaje del

contenido multiplicacion?

Grafico N° 10

@ 0% @ 0%

@ 0%

El 75 % de los representantes dijeron que a veces la maestra utiliza
estrategias que promueve el trabajo en equipo de entre los estudiantes
haciendo uso del computador, por su parte el otro 25% afirma que lo hace

con frecuencia.
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4.3. Desde la Perspectiva del Estudiante.
4.3.1 En cuanto a la Lengua de Sefia Venezolana y el contenido.

4.3.1.1.- ; Te gustan las Matematicas?

Grafico N° 11
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Como es de notar en el grafico, todos los estudiantes entrevistados

coincidieron en su respuesta afirmando que a veces les gusta la matematica.

Esto pudiera estar relacionado con lo que se muestra en graficas
anteriores, no se cuentan con herramientas tecnoldgicas adaptadas a la
realidad comunicativa que despierten el interés de los estudiantes sordos por

el estudio de las matematicas.
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4.31.2.- 4 utilizas la Lengua de Sefias Venezolana para comunicarte?
Grafico N°12

B nunca
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Segun la representacion grafica arriba presentada, los nifios sordos
utilizan la LSV para comunicarse, esto es de relevancia pues el que todos
maneje el lenguaje de sefias Venezolana facilita la comunicacion entre ellos
como comunidad y facilita el uso de las tecnologias basadas en su lengua

para reforzar los contenidos matematicos.
De esta manera queda en evidencia que la lengua de sefia es

indispensable para los nifios con discapacidad auditiva tal como lo

mencionan Velasco y Pérez (2009)
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4.3.1.3.- ¢ Te resulta dificil aprender la tabla de multiplicar?

Grafico N°13

B 0%

En este grafico se puede observar claramente que para un 67% de los
estudiantes sordos entrevistados resulta dificil aprender la tabla de
multiplicacion, mientras que otro 33% asegura que a veces resulta dificil

aprender la tabla de multiplicar.
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4.3.1.4.- ;Te resulta dificil comprender cuando se explica multiplicacion

en el aula de clase?

GraficoN°1 4
= o8 0%

L4 100%

L4Siempre [lA veces [ENunca

Para el 100% de estos estudiantes es dificil comprender cuando se
explica multiplicaciéon en el aula de clase. Esto pudiera deberse a que la
lengua es el camino idéneo para vehiculizar el pensamiento por lo cual se
hace realmente necesario comprender que entre mas completos y
constantes sea los lazos comunicativos que se logre establecer entre el
docente y el estudiante sordo, mayores seran sus posibilidades de favorecer
la adquisicion de conocimiento de manera deseada y eficiente Bravo vy
Calleja (2009)
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4.2.3- En cuanto a Recursos Educativos basados en TIC
4.2.3.1.- 4 Te gusta utilizar tu Canaima?

Grafico N° 15
| 0% ®| 0%

100%

Siempre @Aveces @Nunca

El grafico muestra que un 100% coinciden en el nivel de frecuencia que
les gusta utilizar su herramienta Canaima. Lo que resulta una herramienta

interesante a los estudiantes.
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4.3.2.2.- 4 En tu Canaima existen programas matematicos en Lengua de

Sefas Venezolana?

GraficoN°16
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El 100% de los estudiantes objeto de estudio afirman que la
herramienta camaina no posee programas para el aprendizaje de la
matematica basados en Lengua de Sefas Venezolana (LSV).por lo tan tolos
nifos sordos no comprenden del todo sus contenidos. De alli la importancia

del uso herramientas tecnoldgicas desde la perspectiva del sordo y su cultura

Sin embargo, Garcia y Damaso (1996) sefialan que las adaptaciones
curriculares que se elaboren para el area de matematica deben propiciar una
respuesta eficaz que contemple el reforzamiento eficaz de comprensién y la
abstraccion, con el objeto de generar un correcto aprendizaje de las

matematicas en los estudiantes sordos.
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4.3.2.3.- ; Utilizas tu Canaima para aprender a multiplicar?

Grafico N°17

El grafico muestra 67% de los estudiantes entrevistados no utilizan su
Canaima para aprender multiplicaciéon, mientras que 33% afirma que a veces
utiliza la Canaima para estudiar multiplicacion. Esto pudiera ser producto
desinterés por aprender los contenidos de la herramienta Canaima y

pensados, para los oyentes.
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4.3.2.4.- ;Te gustaria tener un programa en tu Canaima con el que

puedas practicar multiplicaciéon basado en la lengua de sefias?

GraficoN° 18
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El 100% de estudiantes afirman que si les gustaria contar con un programa
con el que pudieran aprender a multiplicar basado en Lengua de Senas

Venezolana.
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4.2.2.5.- ; Usas internet en tu Canaima?

Grafico N° 19

33% @ 0%

El 67% de los estudiantes usan internet en su Canaima y el otro 33 %
asegura que a veces los hace. Esto deja ver la accesibilidad de la

informacion para los estudiantes.
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4.2.2.6.- 4 Tu escuela cuenta con el servicio de internet y/o red wifi?

Grafico N° 20

@ 0%

33%

Un 67% de los estudiantes afirman que la institucién siempre cuenta
con el servicio de internet, mientras que otro 33% asegura que a veces

cuentan con el servicio.
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4.3. Desde la Perspectiva del Docente.

Para el analisis desde esta perspectiva se aplicé al docente de
aula(3er grado UEN Pestalozzi) el mismo instrumento al cual respondio
gustosamente, las preguntas referentes al uso del lengua y el contenido
multiplicacion; y al recurso educativo basado en las TIC, tal como se hizo

con las anteriores unidades de analisis(representante , estudiante).

En cuanto la lengua y contenido el docente expresa que con
frecuencia los estudiantes usa la Lengua de Sehas Venezolana para
comunicarse, es importante resaltar que de los (3)estudiantes (1)uno
hipoacusico y los otros (2)dos son sordos profundo, ademas sefiala que el
grado de comprension de contenidos matematicos en este grupo de
estudiantes frecuentemente depende de su realidad comunicativa, la Lengua
de Sefa Venezolana, asi como también sefala que aun cuando maneja la
lengua(LSV) existe la necesidad de un intérprete en el aula de clase para
facilitar el aprendizaje y es por eso que se apoya en el uso de imagenes y /o
graficos en los contenidos matematico, no obstante los objetivitos de
aprendizaje se cumplen con frecuencia, es evidente que el aprendizaje del
contenido multiplicacion resulta todo un reto dificil lograr si no se considera la

cultura del estudiante sordo.

Por otra parte refriéndose a las herramientas Tic, menciona que hace
uso de estas para apoyar el proceso de aprendizaje aprovechando el interés
que los estudiantes muestran por ellas y en virtud del facil acceso que tienen
a estas herramientas; sin embargo las mismas no posee aplicaciones,
software u otros, basadas en la Lengua de Sefias Venezolanas para la
comprension de los contenidos matematicos, por lo que se pueden ser

aprovechados para los estudiantes sordos.
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En virtud de lo anterior es de hacer notar que cualquier ensefianza y
aprendizaje que se intente dar a los estudiantes sordos ira en detrimento de
su conocimiento si no se acompafa de la lengua de Sefias Venezolanas,
pues para Chomsky citado por Islas (2005) la adquisicion del idioma esta

primero que el pensamiento y por ende que el conocimiento
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Cuadro N° 4: Contrastacién de los resultados (items mas relevantes)

items

R. Estudiante

R.

Representante

Tedricos

| contenido

Los estudiantes con
discapacidad auditiva
utilizan la Lengua de
Sefas venezolanas

para comunicarse.

Siempre hace uso

R. Docente

En cuanto al lenguajey e
Frecuentemente
hace uso de la

de la Lengua de
sefas
Venezolana(LSV)

para comunicarse

Lengua de Sefias
Venezolana para

comunicarse

Siempre  hace
uso de la LSV
para

comunicarse.

Para Velasco y Pérez (2009f) es
indispensable para los nifios con
discapacidad auditiva el uso de
la Lengua de Sefias para fines
comunicativos y educativos.
de

desarrollo de potencialidades

Ademas permitirles  un

intelectuales e igualdad de
oportunidades respecto a los

oyentes.

Los estudiantes

comprenden las
matematicas desde su

realidad comunicativa

Siempre es
necesario de
presencia de un

intérprete de LSV

Siempre es
necesario de
presencia de un

intérprete LSV en el

Con frecuencia
es necesario de
presencia de un

intérprete LSV

Para Bravo y Calleja (2009) el
retraso en el desarrollo de

tematicas -como las

matematicas —se debe a que el
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en el aula de clase.

aula de clase

en el aula de

clase

lengua es el camino idoneo para
vehiculizar el pensamiento, de
(2005)

menciona que para Chomsky la

igual modo Islas

lengua influye en el desarrollo

de la capacidad mental

(pensamiento).

Utiliza imagenes y/o | NA Siempre utiliza | A veces utiliza | Las imagenes permiten crear
graficos para facilitar la imagenes para | imagenes para | conceptos de los objetos y
comprension de los facilitar la | facilitar la | desarrollar sus capacidades
contenidos comprension de los | comprension de | légicas segun Garcia y Damaso
matematicos contenidos los  contenidos | (1996).

matematicos matematicos
se han logrado los | NA Siempre se logran | Los objetivos | En sentido Velasco y Pérez
objetivos de los objetivos | propuestos por | (2009) senalan que el uso de
aprendizaje propuestos por el | el docente | recursos humano, metodolégico
propuestos por el docente respecto al | respecto al | y tecnoldgico facilita el proceso
docente en el contenido contenido educativo.
contenido multiplicacion multiplicacién se

multiplicacion

logran a veces.

En cuanto Recursos Educativos basados en TIC
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Los estudiantes

muestran interés por el

Siempre me gusta

utilizar mi Canaima

Los estudiantes

siempre estan

Siempre estan

interesados en

Las tecnologias de la

informacion y la comunicacion

uso herramientas interesados en usar | usar la Canaima. | (TIC) contribuyen al acceso a la
tecnolodgicas la Canaima educacion, la igualdad en la
instruccién, y el aprendizaje de
calidad si se adaptan a las
necesidades educativas de
estudiantes. UNESCO (2003).
La herramientas | Mi Canaima no | la herramienta | la  herramienta | Para  Zappala, Koppel vy
tecnolégicas Canaima | tiene programas | Canaima no | Canaima no | Suchodolski (2011) la
posee contenidos y/o | matematicos en | contiene programa/ | contiene herramienta basada en las Tic
actividades que | LSV. actividades programa/ debe adatarse a las
faciliten el aprendizaje matematicos actividades necesidades de los usuarios.

de la multiplicacion

basadas en LSV

basados en LSV

matematicos
basados en LSV

Cuenta la institucion

con el servicio de

internet y/o red Wifi

A veces la
institucion  cuenta
con el servicio de

internet

frecuentemente la
institucion cuenta
con el servicio de

internet

Siempre la
institucion

cuenta con el
servicio de

internet

Marqués (2003) sefiala que con
la integracion de las TIC en los
centros educativos se abren
nuevas ventanas al mundo que
permiten a estudiantes y

profesores el acceso a cualquier
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informacion necesaria en

cualquier momento.
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Analisis de los resultados

En consideracion con los resultados obtenidos - mediante la aplicacion
de los instrumentos- y la contrastacién de los mismos queda en evidencia la
importancia que tiene la Lengua de Sefias Venezolanas en los estudiantes
sordos de la U.E.N Pestalozzi en el proceso de socializacion, creaciéon de
conceptos, la adquisicion de conocimientos abstractos(multiplicacién) y el
proceso educativo en general, pues es por medio de la interrelacién y la
observacion que este adquiere sus conocimientos y desarrolla capacidades.
Por lo que se hace indispensable realizar adaptaciones pedagdgicas y de

estrategias en atencion a la demanda del estudiante sordo.

Por otra parte, el uso de herramientas tecnologicas (TIC) innovadoras
y atractivas despiertan el interés en los estudiantes, tal como lo afirma la
UNESCO (2003), cuando resalta que estas herramientas promueven el
dinamismo, contribuyen al desarrollo de habilidades sociales e intelectuales,
la motivacion, la colaboracion, ademas del efecto positivo que genera en
rendimiento de los estudiantes; sin embargo la dotacion de herramientas
tecnologica por parte del estado venezolano en UE. Pestalozzi no conlleva a
utilizacion didactica y pedagogica para los estudiantes sordos de esa

institucion por no estar adaptado a su lengua y cultura.

Finalmente, se puede decir, que es imperioso la combinacién de los
aspectos antes mencionados para promover y facilitar el aprendizaje en los
estudiante sordos ya que su lengua nativa es viso-gestual; de esta forma
surge necesidad por la complejidad del contenido (multiplicacién) de
desarrollar una herramienta que apoye la adquisicidn de conocimiento
matematico basado en la propio lengua del estudiante sordo y que ademas

sea capaz de despertar su interés.
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

Recurso Educativo Abierto para el Aprendizaje de la

Multiplicacion en Estudiantes con Discapacidad Auditiva.

En este apartado se describe el prototipo de Recurso Educativo Abierto
apropiado para el aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de 3er
grado con discapacidad auditiva que asiste a la escuela regular UE.N.
Pestalozzi del Municipio Miranda del Estado Falcon, este recurso supone una
alternativa tecnologica e innovadora y de apoyo al proceso educativo
nacional, basandose en el aprendizaje sociocultural de Vygotsky, el
aprendizaje significativo de Ausubel y el aprendizaje cognitivo de Bandura;
ademas esta sujeta a la metodologia de desarrollo de Galvis(1992), la cual
se desglosa en la siguientes etapas: Analisis de Necesidades, Disefio y
Desarrollo con la que se busca las necesidades educativas reales y dar

solucién a la problematica presentada.

Presentacién de la propuesta.

La presenta propuesta constituye un recurso educativo que facilita el
aprendizaje del contenido matematico (multiplicacion) y genere un
aprendizaje significativo del mismo a los estudiantes sordos de 3er grado de
la U.E.N Pestalozzi desde su propia lengua (LSV), reforzando los
conocimientos previos utiles para comprender el nuevo contenido, ademas
de motivar al estudiante al estudio del contenido multiplicacién por su
estética y funcionalidad. Se busca que este recurso sirva de complemento y

apoyo al proceso educativo del estudiante sordo dentro y fuera del aula.
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Objetivos de la Propuesta

Objetivo General
Facilitar el Aprendizaje de la multiplicar mediante la ejercitacion y la
practica de la tabla de multiplicacion en Lengua de Sefias Venezolanas

utilizando la herramienta tecnolégica (Canaima).

Objetivos Especificos

v Desarrollar habilidades y destrezas en el uso de la herramienta
tecnolégica (Canaima)

v' Estudiar los elementos de la multiplicacion para su analisis vy
aprendizaje mediante el uso del REA

v Fortalecer en los estudiantes sordos las habilidades matematicas que

le permitan resolver ejercicios donde se involucre la multiplicacion.

Justificacién de la propuesta

La propuesta se justifica a partir de la exploracion realizada con el
instrumento aplicado a los estudiantes sordos, representantes y el docente
de aula, referente a la realidad comunicativa del estudiante y al uso de las
herramientas tecnolégicas Canaima como apoyo al aprendizaje de los

estudiantes sordos.

En la indagacion se evidencio que los estudiantes sordos utilizan una
lengua distinta a la de los oyentes, la cual les permite adquirir sus
conocimientos mediante un sistema viso-gestual; ademas se puso de
manifiesto que la herramienta tecnolégica(Canaima) utilizada para facilitar los
aprendizajes no cuenta con los contenidos adaptados a la lengua del sordo,

Lengua de Sefas Venezolanas, la cual sefalan Morales y Fraca (2002)

66



como vehiculo indispensable para la comunicacion y transferencia de la

cultural.

Lo anterior supone un problema para la adquisicion de los
conocimientos matematicos de los estudiantes sordos, pues Masataka citado
por Fernandez y Fuente (2007) sostiene que el desarrollo de la capacidad
para las matematicas formales son un proceso dependiente de la accién
cultural y la instruccion. Por lo que surge la propuesta como alternativa de
apoyo a la instruccion docente, puesto que facilita el aprendizaje del

contenido matematico (multiplicacion).

Factibilidad de la Propuesta.

La factibilidad la propuesta viene dada por los recursos econémicos
que se utilizaron, los cuales fueron financiados en su totalidad por el
investigador; el apoyo recibido institucionalmente, por la Unidad Educativa
Nacional Pestalozzi y la televisora universitaria local TVUNEEM, y la propia
Universidad de los Andes y del recurso humanos que colaboré con el
desarrollo de la propuestas.

Por otra parte, se tiene que para la factibilidad de implementacién se
evaluaron:

Los aspectos técnicos que se requieren, los cuales estan a la mano
de los estudiantes sordos de UEN. Pestalizzi., como lo es la minilapto
Canaima, que es una herramienta dotada a todo los nifios de educacion
basica por el Estado Venezolano y desarrollada para el apoyo del proceso
educativo dentro y fuera del aula y en la que se espera los estudiante
descarguen o instalen el REA “Aprender Multiplicar” ademas de la red Wifi,
en caso de que los docentes y/o especialistas quieran consultar el editable.
Es importante destacar el recurso fue disefiado para ser ejecutado desde
cualquier navegador y en cualquier sistema operativo, desde internet o

cualquier dispositivo portable.
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En cuanto a los aspectos de operatividad se valoré el recurso humano
con los que cuenta la institucién educativa Pestalozzi para operar el recurso,
se considerd que el docente de aula debe tener conocimientos basicos en
computadora y en Lengua de Sefia Venezolana, y para realizar modificacion
sencillas, la institucion cuenta con un docente en informatica, quien esta
capacitado en los programas de edicion como Flash. Programa que fue
utilizado para el desarrollo del prototipo.

Los aspectos economicos, se considerd que se debe realizar un
costos ninimo, desarrollo en cuanto a grabacion, edicion, montaje recurso

humano y técnico necesario para la implementacion.

Recurso Humano

Denominacion del Rol Cantidad
Especialista en audicién y lenguaje 1
Representante de la cultura sorda 1
Disefiador(es) del prototipo 1
Desarrollador(es) del prototipo 1
Interprete 1
Camarégrafo 1
Editor de Multimedia 1

Recurso Técnico

Denominacién de la herramienta Cantidad
Computadora 1
Estudio de grabacién 1
Camara profesional 1
Luz 1
Programas de edicion 1
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Para implantacion de este recurso es posible contar con la
colaboraciéon con instituciones locales como televisoras TVUNEFN, Ia
Asociacion de Sordos del estado Falcdn que estan dispuestos colaborar en

pro del desarrollo educativo del sordo y su cultura.

5.1.- Andlisis de Necesidades

En virtud de la problematica determinada por el instrumento aplicado a
los estudiantes, representantes y al docente, el cual se describe en el
capitulo anterior, se puso evidenciar la necesidad de un recurso educativo
abierto que permita la comprension del contenido multiplicaciéon y facilite el
proceso educativo los estudiantes sordos de la U.E. N. Pestalozzi basado en

su cultura y el Lengua de Sefias Venezolana.

5.1.1 Andlisis Curricular

El Sub-sistema Educativo Bolivariano primaria tiene por finalidad
formar nifios y nifias con actitud reflexiva, critica e independiente, que
aprendan desde su entorno, para que sean cada vez mas participativos y
protagonicos y corresponsables de su actuacion en la escuela, familia y
comunidad. Ademas garantiza la igualdad de oportunidades para la
integracion e inclusién de todos y todas mediante el uso de estrategias

metodoldgicas y tecnologias de informacién y comunicacion.

En atencion a lo anterior, se resalta el uso de la herramienta
Canaimita en los ejes integradores propuestos en este curriculo tal es caso
de las areas de aprendizaje de Matematica, Ciencias Naturales y Sociales

para lo que se desarrolld el REA.
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5.1.2 Anélisis de la Audiencia

La audiencia a la que va dirigido el recurso son estudiantes con
discapacidad auditiva (sordos e hipoacusicos) de 3er grado de la U.E.N
Pestalozzi los cuales estan en un rango de edades comprendidas entre 8 y 9
afos, que segun Piaget se encuentran en la etapa de operaciones formales
en la que pueden resolver problemas abstractos. Otra caracteristica de estos
estudiantes es su cultura, la cual esta basa en el uso de la Lengua de Sefas

Venezolana.

5.1.3 Andlisis Tecnoldgico

Las instituciones educativas publicas venezolanas estan inmersas en
un proyecto de dotacion de minicomputadoras (Canaima va a la escuela)
para los estudiantes, ademas del acceso a internet el cual es suministrada
mediante la principal empresa de telecomunicaciones Compafia Andénima
Nacional Teléfonos de Venezuela (CANTV) a fin de favorecer el proceso
educativo. Por lo que se puede decir que la U.E.N Pestalozzi no esta exenta
del beneficio, sus estudiantes cuentan con la canaimita y tienen acceso a
internet. Sin embargo es importante destacar que la herramienta no cuenta
con unas actividades o recursos digitales para el aprendizaje de los
contenidos matematicos en la lengua propia del usuario sordo.

5.2.-Diseio
5.2.1. Disefo educativo.

5.2.1.1 Competencia
Aprendiendo a multiplicar mediante la ejercitacion y la practica de la
tabla de multiplicacion en Lengua de Sefias Venezolanas utilizando
herramientas tecnolégicas (Canaima).
5.2.1.2 Indicadores
v" Conoce los elementos de multiplicacion.
v Resuelve ejercicios de multiplicacion.
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v Valora la importancia de la canaimita en el aprendizaje de la matematica.

5.2.1.3 La Macro-estrategia (EI Modelo de Instruccién Directa. Eggen vy
Kauchak, 2009)

Es una estrategia que utiliza la explicacion y la modelizacién, y ensefa
conceptos y habilidades combinando la practica y la retroalimentacion. Esta
centrada en el docente en tanto éste asume la responsabilidad de identificar
las metas de la clase y luego desempefia un rol activo en explicar contenidos

o habilidades a los alumnos.

El modelo de instruccion directa se desarrolla en cuatro fases:

Fase 1: Introduccién y Revisiéon. (En el REA: Inicio)
En esta fase se busca la atencion de los estudiantes y activar los

conocimientos previos indispensables.

Fase 2: Presentacion. (REA: Multiplicacion)
Esta es la fase en la que se presenta y explica el nuevo contenido,
sirviendo el docente como modelo al mostrar sus habilidades en caso de

resolucion de problemas y ejercicios.

Fase 3: Practica guiada. (REA: Las Tablas)

Para llevar a cabo esta fase los estudiantes practican los conceptos o
habilidades con la guia del maestro. Durante el desarrollo de la practica el
docente aporta instrucciones para que los estudiantes se sientan seguros de

acertar.

Fase 4: Practica independiente. (REA: Practicar)
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En esta fase final los estudiantes practican empleando el concepto o

habilidad por si mismos, desarrollando automaticidad.

El modelo antes mencionado se aplicd en prototipo de la siguiente
manera:
La Fase I|. (Boton Inicio) Se repasan los conocimientos previos a la
multiplicacion en este caso es la suma, el intérprete hace un breve recuento
del contenido en Lengua de Sefas Venezolanas para activar los
conocimientos del estudiante sordo.
Fase II: (Boton La Multiplicacion) en esta fase se presenta el nuevo
contenido, la multiplicacién, el intérprete orientado previamente por el
docente y el sordo adulto (Presidente de la asociaciéon de Sordos de Falcén)
y utilizando un guion desarrolla de forma explicativa y sencilla el tema en
Lengua de Sefas Venezolana.
Fase lll: (Botén Las Tablas). En esta es parte en la que se realiza la practica
guiada, en el caso del prototipo el interprete explica y practica las tablas de
multiplicacion.
Fase IV: (Boton Practiquemos). En esta fase los estudiantes sordos
interacttan mas intimamente con el recurso, pues es la practica
independiente del modelo, en la que el intérprete realiza las preguntas del
contenido en su lengua, el usuario selecciona su respuesta y segun sea el

intérprete felicita o motiva al estudiante a seguir intentando.

5.2.1.4 Fundamentacién del Disefio Educativo

La educacion en Venezuela busca de forma sistematica el desarrollo
de individuos integros capaces de participar activamente en el proceso de
transformacién social, viviendo en democracia y contribuyendo a mejorar su

calidad de vida.
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Dentro del Curriculo Bolivariano la asignatura matematica es
considerada parte fundamental para el desarrollo de habilidades y destrezas,
la compresidn y resolucion de problemas logicos - matematicos, favoreciendo
asi al desarrollo critico, creativo y logico del estudiante; asimismo se debe
considerar la complejidad de algunos contenidos matematicos para lo cual el
estudiante debe tener nociones basicas( enumerar , contar, sumar)que sirvan
de guia a la vida practica del nifio y la nifia, quienes desde sus saberes y en
ejercicio activo en el ambiente educativo, interactuan de acuerdo a sus

necesidades sociales y culturales en el caso en particular la cultura sorda.

El contenido matematico (la multiplicacion) que se aborda para efectos
de esta investigacidon esta dirigido a estudiantes de 3er grado con
discapacidad auditiva de la UE.N. Pestalozzi en edades comprendidas entre
8 y 9 afos y es base para la resolucién de abstracciones futuras. Por lo que
se requiere un tratamiento racional del contenido haciendo uso de la

herramienta necesaria para lograr su aprendizaje.

Para Damaso y Garcia (1996), los estudiantes con discapacidad
Auditiva (sin ninguna otra discapacidad, que afecte su desarrollo cognitivo)
poseen caracteristicas psicologicas similares a la de los estudiantes
regulares (oyentes), ademas que adquieren su conocimiento mediante la
observacion y la interrelacién con el medio que los rodea. Por lo cual el
disefado educativo esta enmarcado en la teoria del aprendizaje significativo
de Ausubel (1973) el cual expone que es tipo de aprendizaje es el resultado
de la interaccién de los conocimientos previos, los conocimientos nuevos y
su adaptacion al contexto. Del mismo modo se ve influenciada por la teoria
cognitiva de Bandura (1977), quien destaca que el aprendizaje se da por
interaccion del medio social, al observar un modelo se adquiere
conocimiento, reglas, actitudes y creencias. En el caso de los estudiantes

sordos al hacer uso de su lengua natural e interactuar con su cultura.
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En consideracion con las necesidades instruccionales, culturales y
sociales del estudiante a las teorias del aprendizaje antes mencionadas y
apoyados en el impulso que el sistema educativo bolivariano le da al uso
estrategias y /o herramientas que ofrezcan oportunidades con igualdad de
condicion a nifios y nifas se ha propuesto el disefio de un Recurso educativo
abierto como herramienta de aprendizaje que permita la interaccion del
estudiante con el contenido multiplicacion, con su realidad comunicativa y la
observacion de un modelo para el aprendizaje de la multiplicacién en su

propio lengua(Lengua de Sefias Venezolana).
5.2.1.5 Organizacion de los aprendizajes
En este espacio se sugiere como organizar los contenidos que se

estudian en el recurso educativo abierto “Aprender Multiplicar” a fin de

facilitar el trabajo docente

74



PLAN DE EVALUACION

SEMAN CONTENIDO COMPETENCIA INDICADOR TECNICA [ INSTRUMENTO | RECURSOS | ESTRATEGIAS
A Conceptual procedimenta actitudinal DE DE
[FECHA | EVALUACI EVALUACION
ON
Elementos v' Identifica Actitud Aprendiendo a v" Conoce los Observaci | Escala de
dela los positiva y | multiplicar elementos de on estimacion .
Canaima
multiplicacion elemento curiosa mediante la multiplicacion. | sistematic REA
sdela ante los | ejercitaciony la a Practicas
. . - v" Resuelve o
Tabla de multiplica contenidos | practica de la digitalizadas
L » ejercicios de L
multiplicar. cion. presentad | tabla de Ejercicios
L R multiplicacion. Lo
Ejercicios de | v Resuelve os en el | multiplicacion en P practicos
multiplicacion ejercicios prototipo lenguade sefias | v valora la
de REA. Venezolanas, importancia
multiplica Valoracion | utilizando de la
cion el recurso | herramientas Canaima en
para el | tecnoldgicas(Can el aprendizaje
aprendizaj | aima) de la
e. matematica.
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5.2.2.- Disefio Comunicacional

Para Galvis (1992), la zona de comunicacion en la que interactuan
usuario- software (en este caso prototipo de Recurso Educativo Abierto) esta

definida por el tipo de mensaje, pues este debe ser comprensible al usuario.

En atencidn a lo anterior el prototipo Recurso Educativo Abierto para el
aprendizaje de la multiplicacidn esta disefiado segun las caracteristicas de
los estudiantes con discapacidad auditiva y su realidad comunicativa la cual
estd basada en la Lengua de Sefias Venezolana que es una lengua viso-

gestual.

5.2.2.1 Zona de trabajo

En el prototipo de Recurso Educativo Abierto el usuario tiene a su
disposicion el menu principal ubicado a la izquierda de la pantalla, consta de
la bienvenida, los 4 pasos del modelo instruccional mas los créditos; el paso
3 “Las tablas”, en este se muestra un submenu con las tablas de multiplicar y
en el paso 4 “Practicar’ es espacio donde se muestran las actividades para

que el usuario realice la practica.

5.2.2.2 Zona de control
Ofrece al usuario la posibilidad de desplazase por el recurso con
ayuda del menu de forma intuitiva de un paso otro o salir del mismo,

utilizando los iconos alusivos a la accion.

5.2.2.3 El Texto
En los textos presentes en el recurso se utiliza como fuente Candara
en diversos tamafos segun lo requiera el caso (Captar atencion, destacar

entre otros) el color tendiente es el amarillo en contraste con el fondo azul.
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5.2.2.4 Gréficos

Para Galvis (1992) los graficos pueden ser de diversa indole: dibujo,
esquemas, animaciones entre otros, en lo referente al Recurso Educativo
Abierto “Aprender Multiplicar’ los graficos estan representados por las
imagenes con las que se buscan crear contexto, hacer alusién a objeto o

accion.

5.2.2.5 El color

El color es un aspecto clave para obtener la atencién del usuario con
un lengua viso-gestual como lo son estudiante con sordos, por lo que debe
ser agradable a la vista y armonioso entre distintas tonalidades, en Recurso
Educativo Abierto “Aprende Multiplica” los colores utilizados para el fondo es
el azul para mantener la armonia y el equilibrio al contrastarlo con colores en
tonos naranja y verdes.

5.2.2.6 Los Menus

El Recurso Educativo Abierto que aqui se propone coloca a
disposicion del usuario un menu, representado por 6 botones y ubicados a la
izquierda de la pantalla, el primero marca la entrada vy los siguientes 4
senalan de forma sencilla al usuario los pasos que permiten llevar acabo la

estrategia instruccional, y el 6% botén indica los créditos.

5.2.3.- Disefio Computacional

Para el disefio computacional del Recurso Educativo Abierto se tomé
en consideracion las necesidades educativas del estudiante sordo, pues
segun Galvis (1992) es en funcién de este que se debe disefar. En tal
sentido, es preciso mencionar que el recurso que se propone, ofrece al
usuario la oportunidad de elegir seguir o salir del recurso desde cualquier

lugar del recurso, permite la interaccion del usuario con el contenido a
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estudiar desde su propia condicion(la Lengua de Sefias Venezolana), por su

estructura logica induce al usuario a seguir la estrategia instruccional.
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5.2.3.1 Mapa de Navegacion: esta es la forma en la que se encuentra
organizada el prototipo de REA. En ella se muestran los elementos que lo

constituyen y el orden prioritario.

Inicio Bienvenida

Pasol Videa Resumen

Introduccidn de la suma

Pasol Explicacion en
- Sefia de
La Mulplicacion Multiplicacidn

Tabla del 2

Paso 3

Aprender Multiplicar Tabla del3
Las Tablas

Tabla del 4

Elementos

Paso 4

Practiquemos

Las tablas

Descripcion del
Créditos equipo de
desarrollo
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5.2.3.1 Disefio de Pantalla
A continuacion se presentan algunas imagenes del prototipo REA “Aprender Multiplicar” en las que se evidencia

aspectos funcionales y pedagdgicos, técnicos y estéticos y referentes a la cultura sorda.
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Imagen N ° 1: Pantalla de inicio de prototipo REA en ella se muestra imagenes alusivas a las matenmaticas y el menu
apostado a la izquierda de la pantalla.
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Imagen 2:Paso 1. En esta se muestra la primera fase de
la macroestrategia(Modelo de instruccion directa) ulizada
para el proceso educativo del contenido multiplicacion,
en este se repasa el conocimiento previo al contenido a
estudiar (la suma)
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Imagen N° 3: en esta se puede apreciar el momento
enque se esta ejemplificando la suma de dos numeros.
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Image N° 4 : paso 2 . esta es la segunda fase de la
macroestrategia. En esta seccion se presenta el nuevo
contenido a estudia(la multiplicacion ).
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Imagen N ° 5 : En esta se muestra el momento en que
se ejemplifica la multiplicacion de 2 numeros.
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Imagen N° 6: Paso 3: Fase tres de la macroestrategia.
En esta se presenta la practica guiada, en tal sentido se
evidencia las tablas de multiplicar.
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Imagen N °7: paso 4. Ultima fase de la macroestrategia.

Es la practica independiente. En esta se puede observa
preguntas de seleccion simple sobre lo estudiado

realizadas mediante el interprete.
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Imagen 8: En esta se muestra la accion del interprete
cuando el estudiante ha respondido acertadamente.

Imagen N °9y 10 : Se muestra la accion del interprete en
el caso de que el estudiante sordo realice una seleccion
erronea.



5.3.- Desarrollo

Para el desarrollo de este prototipo de Recurso Educativo Abierto
(REA) se hizo necesario la previa grabacion y edicion y montaje de material
audiovisual (Video) en Lengua de Sefias Venezolana para la incorporacion al
recurso por lo que se acudid a expertos al area de audiovisuales en la
televisora local universitaria (TVUNEFM) y fue preciso el apoyo y utilizacion

de los siguientes recurso:

5.3.1 Recurso técnico
Para la utilizacion del recurso se utilizé la Canaima portatil con las siguientes
caracteristicas: (Modelo: MGEDMG3VZCHO03C)

Procesador: Intel Atom N455 1660MHz
Memoria RAM: 1GB ddr3.

Disco duro: 250 Gb o 320 Gb”

Monitor: LED 10.1” (1024x600)

Tarjeta de red: segun la norma 802.11 B/G
Webcam de 0,3 Megapixeles.

Bateria de 3 celdas

3 puertos USB.

Lector y grabador de para memorias

YV V V V V V VYV V V VY

Sistema Operativo: Canaima GNU/Linux.

5.3.2 Recurso Humano
Para la realizacion del recurso propuesto se contd con equipo de personas
con distintas especialidades:
» Disenador de Recursos
» Representante de la comunidad Sorda(presidente de la asociacién de
Sordos de Falcon)

» Interprete de Lengua de Sefias Venezolanas
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» Desarrollador de Recursos

» Especialista en audicion y Lenguaje.

» Camarografos

» Productor y editor de medios audiovisuales

Ademas se utilizé un editor grafico como flash para el desarrollo del
recurso, NVU para permitir mayor acceso al recurso desde cualquier

navegado y/o equipo (pc).
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5.3.3 Evaluacion del REA
Para evaluar y validar el REA se procedio a consultar a los expertos
tanto en el area de informatica, educaciéon como la cultura sorda en el estado

Falcon. Los cuales se describen a continuacion.

Cuadro N° 6: Validacién del Recurso por expertos

NOMBRES PROFESION ESPECIALIDAD
Patricia D. Rossell | Licda. Educacion | Informatica Educativa
Hernandez Matematica Mencion

Informatica
Alfierys Weffer | Licdo. En Educacién | Ensefianza de Lengua
(Sordo) Especial de Senas Venezolana
Liliana Salazar Lcda. Educacion Especial | Audicion y lenguaje.

En el proceso se aplicd el instrumento de Marqués(2005) adaptado
por Delgado (2016) al especialista en informatica educativa, para la
evaluacion de los aspectos técnicos y estético, aspectos pedagdgicos y
funcionales; del mismo modo el instrumento aplicado al sordo y al
especialista en audicion, tuvo como finalidad evaluar aspectos de la cultura
sorda como el uso adecuado de la Lengua de Sefias Venezolana vy la
adaptacién del contenido a la lengua nativa del sordo, ademas de evaluar la
presencia del interprete, la motivacién que el recurso tiene en los estudiantes

sordos.

Por otra parte, aunque no se tomé como evaluacion o prueba piloto se
logré que los estudiantes sordos a los que esta dirigido este prototipo lo
manipularan y se evidencio el impacto favorable creado por el recurso en los

estudiantes, pues se sintieron identificados por el uso de la lengua, atraidos
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por la estética del recurso y motivados por los incentivos del recurso a

practicar el contenido de multiplicacion.

Gracias a las apreciaciones de los expertos, se realizaron algunas
modificaciones y mejoras al prototipo de REA, tales como: colores de fondo
del paso 4 el cual esta destinado a la practica independiente, reorganizacion
del contenido del REA en los botones, y actualizacion de una sefa
matematica. Es importante destacar que para llevar a cabo estas
modificaciones se contd con la presencia del presidente de la Asociacion de
Sordos de Falcén y el especialista en audicidn y lenguaje en el set de
grabacion de la televisora (TVUNEFM) para la modificacion de la sena

matematica. (Anexo 2)
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Atendiendo a los objetivos que se planten en esta investigacion y los
resultados obtenidos se puede concluir lo siguiente:

% Que los estudiantes de 3er grado con discapacidad auditiva de la U.E.

N Pestalozzi no cuentan con herramientas y recursos adaptados a su

realidad comunicativa para facilitar los aprendizajes.

% Se hace indispensable la presencia permanente de un intérprete y/o
docente que domine la Lengua de Sefas Venezolana en el aula de
clase, a fin de que los estudiante sordos no disminuyan su ritmo de
aprendizaje a medida que avanza el grado de dificulta de los

contenidos educativos.

% Que los estudiantes sordos de 3er grado de la U.E.N Pestalozzi
utilizan herramientas tecnolégicas como el computador y el internet,
pero esto no supone su uso pedagdgico y didactico puesto que no se

adapta a su lengua.

% Mediante el analisis de otras investigaciones relacionadas con esta se

pudo concluir que los estudiantes sordos tienen las mismas
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capacidades intelectuales y psicologicas que los estudiantes regulares
(oyentes).

% Que la utilizacion imagenes y/o graficos en el proceso de ensefanza y
aprendizaje de los contenidos educativos permiten relacionar los

objetos facilitandole a los estudiantes sordo creacidén conceptos.

% Que se debe considerar la cultura del sordo al momento de disefar y
elaborar estrategias, herramientas y /recursos educativos.

% Los recursos digitales adaptado a la Lengua de Sefa Venezolana,
tales como el prototipo REA “Aprender Multiplicar’ facilitan los

aprendizajes y estimulan al estudiante sordo.

6.2 Recomendaciones

Para optimizar y mejorar el proceso de aprendizaje de los contenidos
matematicos especificamente multiplicacion se presentan las siguientes

recomendaciones:
» Adaptar las estrategias, recursos y herramientas de ensefianza

aprendizaje a la realidad comunicativa de los estudiantes sordo de la

U.E. Pestalozzi.
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» Al docente apoyarse en recursos educativos como el prototipo REA
“‘Aprender Multiplicar” que aqui se presenta a fin de facilitar el

aprendizaje de los contenidos matematicos a los estudiantes sordos.

» Al docente implementar los modelos instruccionales como estrategias
en los contenidos matematicos a fin propiciar en los estudiantes el

aprendizaje significativo.

» A la institucidon incorporar personal especialista para el
acompanamiento docente en las necesidades educativas de los

estudiantes sordos (docentes sordos).
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Al docente

Repblica Bolivariana de Venezuela
Universidad dée Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacion f
Wigestria en Educacion mencidn informética y Disefio Instruccional

Fecha ,22-06‘20‘ ¢

instrumento para caracterizar la realidad comunicativa y el aprendizaje del
contenido de multiplicacion de los estudiantes de 3er grade con Necesidades
Educativas Especiales(NEE) asociadas a la deficiencia auditiva de ia U. E.
Pestalozzi.

Este instrumento Consta de upa sere de pregunias que requieren su
respuests, la cual podra seleccionar marcando con una "X" fa opcion que se gjuste

a situacion.
Escala:
1 | Siempre
2 | Frecuentemente
3 | Aveces
4 | CasiNunca
5§ | Nunca
N® 1 2 |3 |4
1- | Los estudiantes con NEE (deficiencia auditiva) utilizan el /
lengua de sefias venezolanas para comunicarse

2 | cree usted que los estudiantes comprenden las mateméticas /
desde su realidad comunicativa

3 | Es necesaria la ayuda de un intérprete en el aula de clase

7| Utlliza iméagenes yfo graficos para facilitar la camprension de
los contenidos matematicos

AN

% | Se han legrado los objetivos de aprendizaje propuestos por el /
docente en &l contenide de multiplicacion

& |Utlizc herramientas tecnoldgicas para faciitar  los /
aprendizajes
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. Republica Bolivariana de Venezuela

Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacion
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Fecha /9‘7;/05/&0/72

Instrumento para caracterizar la realidad comunicativa y el aprendizaje del
contenido de multiplicacion de los estudiantes con discapacidad auditiva de la U.
E. N Pestalozzi.

Este instrumento Consta de una serie de preguntas que requieren su
respuesta, la cual podra seleccionar marcando con una “X” la opcién que se ajuste
a situacién. _

Escala:
1 Siempre
2 | Frecuentemente
3 | Aveces
4 | Casi Nunca
5 Nunca
N° 1 2 |3 |4
1.- | Mi representado utiliza la Lengua de Sefias Venezolanas
para comunicarse ><
2 Creo que mi representado comprende las matematicas v/
desde su realidad comunicativa )(
3 | Es necesaria la ayuda de un intérprete en el aula de clase )( 1
4 Utilizo imagenes y/o graficos cuando ayudo a mi /
representado con las asignaciones, para facilitar Ila
comprension de los contenidos matematicos
5 Respecto al contenido de multiplicacion, considero que se
han logrado los objetivos de aprendizaje propuestos por el
docente.
6 |La maestra utiliza herramientas tecnoldgicas para facilitar los X
aprendizajes
7 | Mi representado muestra interés por el uso hemramientas
tecnoldgicas




8 | La herramienta tecnolégica Canaima posee contenidos y/o
actividades que facilita el aprendizaje de la multiplicacién
basadas en el lenguaje de sefias Venezolana

9 | Lainstitucién cuenta con servicio de intemet y/o red Wifi

10 | La maestra Utiliza estrategia que promueva el trabajo en

equipo entre los estudiantes discapacidad auditiva a fin de
facilitar el aprendizaje del contenido multiplicacion

>< X




Del estudiante

105



Republica Bolivariana de Venezuela

FUMANIDADES ¥ BBUCACION
VERSIIALYDE LOS ANDES

£ 3 ¥

e,

g~
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Facultad de Humanidades y Educacién

Maestria en Educacién mencién Informética y Disefio Instruccional

Fecha

Instrumento para caracterizar la realidad comunicativa y el aprendizaje
contenido de multiplicacién de los estudiantes con deficiencia auditiva de la U. |
Pestalozzi.

Este instrumento Consta de una serie de preguntas que requieren
respuesta, la cual podra seleccionar marcando con una “X” la opcién que se aju
a situacion. (Para la aplicacion de este instrumento es necesario un intérprete)

Escala:
1 | Siempre
2 | Aveces
3 | Nunca

1 | ¢Te gustan las ma ;

2 | ¢Utilizas el lenguaje de sefias para comunicarte?

3 | ¢Te resulta dificil aprender la tabla de multiplicar?

4 | Te resulta dificil comprender cuando se explica multiplicaciéon Li -
en el aula de clase i3

5 | Te gusta utilizar la Canaima P

6 | ¢En tu Canaima existen programas matematicos en lenguaje M
de sena?

7 | Utilizas tu Canaima para aprender a multiplicar? . /{

8 | ¢(Te gustaria tener un programa en tu Canaima con el que V?g; i
puedas practicar multiplicacién en lengua de sefias?

9 | ¢Usas intemet en tu Canaima?

10 | ¢ TG escuela cuenta con el servicio de internet y/o red wifi? [ﬂ/
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ANEXO 2
INSTRUMENTOS PARA VALIDAR EL REA
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Maestria en Educacidon mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento de Validacién del Recurso Educativo Abierto “Aprender Multiplicar”

REA dirigido a los estudiantes sordos de 3er grado.

Este instrumento tiene como propdsito evaluar los aspectos técnicos y estéticos,

pedagdgicos y funcionales del REA para validar o mejorar la calidad del producto que se

ofrece.

El instrumento consta de 3 partes la primera para describir los aspectos generales

del entorno del REA. En la segunda se busca evaluar la apariencia, los requerimientos del

REA. Por ultimo la evaluacion de los procedimientos pedagdgicos utilizados en el REA y la

Funcionalidad del mismo.
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EVALUACION DE RECURSO DIGITAL

INSTRUCCIONES: Lea cuidadosamente y completa los apartados

informacién que a continuacidn se solicita

con

CARACTERISTICAS DEL ENTORNO

Titulo del Recurso

Categoria

Modulo/paso

Forma de Acceso:

Licenciamiento:

Seleccione la Tipologia

Preguntas y Ejercicios ( ); Unidad Didactica del Tutorial ( ); Base de Datos( ); Libro( );
Simulador ( ); Aventura( ); Juego( ); Herramienta Para Procesar ( )

Temética:

Objetivo formativo/Competencia

Contenido

Breve descripcion de las actividades formativas que se proponen:

Destinatario

Conocimientos previos

Etapa educativa

edad
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En estas secciones se pretende evaluar los aspectos Técnicos y Estéticos del

Recurso Educativo. Valorar cada item segun la escala: EXCELENTE, ALTA,

CORRECTA, BAJA.

ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS

Calidad Visual

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA

La presentacidn del Recurso es atractiva para la
audiencia.

Consistencia del disefno, en el sentido de
establecer equilibrio visual dentro de la pantalla,
secciones de figuras y colores.

Tipografia que presenta es legible y tamafio apto
para la lectura

La utilizacién de los colores y su combinacién en
concordancia con las teorias del uso del color para
interfaces de usuario

La Estética

Calidad
delos
Element

(o}

Disposicidén, calidad y cantidad de los elementos
multimedia como gréficos, animaciones.

Calidad y

Estructura

delos
contenidos

La Informacidn correctay actualizada

Enlaza los conceptos relacionados

Navegacion e

Interaccion

mapa de navegacién Iégico

metafora intuitiva y claras que le da facilidad a los
y las estudiantes para llegar a cualquier parte del
contenido cuando asi lo requiera, evitando la
sensacion de estar desubicado en el mismo

Vinculos y Botones

Dialogo con el

entorno

tecnolégico

interacciones amigables

facil entrada de 6rdenes y respuestas

Funcio
namien

to del
entorn

Fiabilidad

velocidad adecuada

Seguridad

Uso de

tecnol

ogia
avanza

da

Hardware y software
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Recursos Didacticos Que Utiliza

Marca con x uno 0 mas

() Introduccion

) Organizadores Previos
) Esquemas

) Graficos

) Imagenes

) Preguntas

N N N TN

( ) Ejercicios De Aplicacién.

( ) Ejemplos
( ) Resimenes/ Sintesis

( ) Actividades

ASPECTOS PEDAGOGICOS Y FUNCIONALES

Meta indicador

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

Facilita el logro de los objetivos

(o]
© U
€5
e
& 2
u o
) ” , o
o 5 | Facilidad de acceso e instalacion del Recurso
S
s
T 9
= v
T 8
E 8
w
£ | Facilidad de uso del entorno
- Permite ajuste de parametros, bases de datos
&0 modificables, registro de la actividad de cada
= :§ usuario.
i
g0
> . e .
Permite la adaptacién a diversos entornos de
uso.
° 5 . C C
i -8 Mantiene la atencién y el interés de los
= 9 -
9 g 3 usuarios.
|
g ©
© =
Considera las circunstancias sociales vy
culturales del usuario(lengua, condicién vy
w
8. otros)
m .0
S
s 8 En cuanto a los contenidos: profundidad,
‘o © . .z
& £ vocabulario, extensién.
30
g S
2 En cuanto a las actividades: la interaccién, la

motivacion y reforzamiento.
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Entorno de comunicacién: pantalla y mapa de
navegacion

Potencialidad del recurso

didactico

Presenta diversidad en actividades que
permitan el acercamiento al conocimiento

Posee introductorios al tema: sintesis, resumen
0 esquema.

Diversos cddigos de comunicacion: verbales,
Simbologia e iconos.

Preguntas y ejercicios que relacionen los
nuevos conocimientos con los ya adquiridos

Esfuerzo Cognitivo que exigen las actividades Marca con una X uno mas

(' ) Memorizacién.
() Razonamiento deductivo, inductivo, critico

()

() Pensamiento Divergente, imaginacién.
(' )Resolucién de Problemas
( ) asociacion

Observaciones

Valoracion Global

EXCELENTE ALTA CORRECTA

BAJA

Calidad del Entorno

Técnico y Estético

Pedagégicoy Funcional

Fuente: Marquez (2005) adaptado por Delgado (2016).
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Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento evaluar para del Recurso Educativo Abierto “Aprender Multiplicar”

REA dirigido a los estudiantes sordos de 3er grado.

A continuacién se presentan algunas interrogantes con la que se pretender
validar o mejorar el recursos educativo abierto, las interrogantes estan basadas en el

instrumento de evaluacién de Software Educativo de Mérquez (2005).

1.- (El nombre del Recurso Educativo abierto hace referencia al tema a estudiar?
Si > No

2.- ;El Recurso es facil de manejar?

Si_“ No

4.- (Utiliza la Lengua de Sefia Venezolana para mostrar el contenido?

Sig: No

5.- (El recurso presenta el contenido de multiplicacién de forma facil de

comprender?

/No

6.- ;El intérprete presente en el recurso maneja la Lengua de Sefias Venezolana?

sl HNo

Nota: para aplicar este instrumento a los sordos se hace necesario la colaboracién de un
intérprete de la Lengua de Sefias Venezolana (LSV).
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7.- :El intérprete utiliza vestuario acorde para el desarrollo de sus funciones?(es
decir, acorde a la formalidad del caso y/o evento)
Si_//__No

8.- ;el Recuso Educativo Abierto utiliza imagenes alusivas al contenido que se

pretende estudiar?
Si No

9.- ;Los colores que se presentan en el recurso son agradables a la vista?
Si / No

10 ¢El Recurso educativo logra captar la atencién del usuario y motivarlo?

Si- = No

Observaciones:

[ZIVE (/k\w»? la [eviaua Ac ve'weet’f;w fz s
jpeasumes que wacn.eftaeﬂft\ (’5(4'{/‘\ gt dehe 65}” il
5m()o ﬁwm ACUWEY LA S CemAs Deyeah‘u Homapno esfﬁ
e SPNA VA A ,,;w-nﬁ-ﬂ,;msffa

Licdo Alpreye weffer

My g‘fm’i veacrom  Yarvexsitdad 30/,%\“51.9 wpewc/a
rdue .ggfecaaf,
g / 5
ASoC!aciem pc/»df ;)am;“fwa [os §oxPos @_,S‘“f“ic\a .‘%ﬂ/’m-‘n
F\“t’ S“Aew; }C

e : oOvry 6894341
426 21M 230 Que. Jebe esSTAr Un

Nota: para aplicar este instrumento a los sordos se hace necesario la colaboracién de un
intérprete de la Lengua de Sefias Venezolana (LSV). \
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