CAPITULO IV

PROPUESTA
IDEAR (Tera Fase)

La tercera etapa del design
thinking es la etapa de idear, es en
esta etapa donde se crean las propu-
estas de solucion, segun los datos
recopilados en la etapa de empatizar
y segun las decisiones tomadas en la
etapa de la definicion, en esta etapa
es donde se proponen, se analizan y
sistematizan, las ideas con las que se
planea solucionar los problemas del
proyecto.

Un punto de partida para este
proyecto fue Iidear como seria, la
navegacion dentro de una estacion
de trabajo de audio digital que haria
un usuario principiante y autodidacta,
de esta manera se determino gue
espacios de trabajo son necesarios,
cuales son descartables y cuales ha-
rian falta para hacer |la experiencia del
usuario mas optimizada.




CAPITULO IV
PROPUESTA

ARQUITECTURA DE LA
INFORMACION

El primer paso a realizar fue,
definir cuales eran los espacios nece-
sarios y utiles para un usuario princi-
piante. Para determinar estos datos
se analizaron las estaciones de trabajo
audio digital como FL Studio, Ableton
live y Bandland, buscando que ele-
mentos eran esenciales y cuales
elementos se podrian omitir, siempre
tomando en cuenta el modelo mental
del usuario al que va dirigido este
proyecto.

Una de las inquietudes que se
repiten en las encuestas realizadas a
los usuarios de las estaciones de
trabajo de audio digital, es que la
interfaz grafica resulta abrumadora vy
complicada. Describen la experiencia
como si estuvieran frente a una cabi-
na de mando espacial, con multitud
de botones que pueden resultar in-
timidantes. Tomando en cuenta dicha

inquietud, se planted un flujo de
trabajo dentro de la estacion de
trabajo audio digital, mas amigable
con el usuario, implementando espa-
clos de trabajo claros y accesibles de
la siguiente manera.

1. Espacio Home: Donde se presen-
ta el programa al usuario, en este
espacio el usuario tiene la posi-
bilidad de hacer ajustes que le
permitan conocer el programa
acceder a los archivos recientes vy
crear los proyectos.

2. Espacio Creacion: Donde se crea
las canciones, es donde se accede
a los canales de Iinstrumentos,
ritmos, grabaciones, y muestras

3. Espacio Exportacion: Donde el
usuario configura parametros de
exportacion del proyecto
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Figura N° 57
Boceto de vento
Elaborado por Escalante, [2024)
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Uno de los datos importantes que
arrojaron las pruebas con usuarios, es
gue a pesar de existir una arquitec-
tura de la informacion establecida en
las estaciones de trabajo de audio
digital, existen rutas de trabajo que
son confusas para los usuarios princi-
piantes, en el caso de FL Studio, una
de esas rutas es la forma en que
trabaja la ventana Chanel rack vy la
ventana Playlist, (Ver figura N° 58) al
momento de crear un instrumento, el
usuario principiante no visualiza que
esta sucediendo en el Playlist donde
se esta creando la cancion.

Esto hace que los usuarios
puedan perder horas de trabajo en un
arreglo con varios instrumentos y gue
despues no logren colocarla en la
composicion de la cancion final.

Una propuesta para mejorar la
autodireccion del usuario principiante
mientras trabaja en una estacion de
trabajo de audio digital, fue agrupar
las rutas de trabajo, en 5 rutas de
trabajo esenciales dentro de la esta-
cion de trabajo audio digital.

Es de esta manera que se idearon
las siguientes rutas de trabajo.

El objetivo de esta decision es
categorizar las posibles rutas de en-
trada gque puede tomar un usuario
principiante para la creacion de audio,
dentro de la estacion de trabajo de
audio digital, dandole categorias cla-
ras y organizadas a nivel visual (Ver
figura n° 59).

A estas rutas se pueden acceder
desde el espacio home para seleccio-
nar que tipo de entrada de audio
desea usar el usuario, Tambien se
puede acceder a estas rutas en el
espacio creacion, donde el usuario
puede tomar la decision, de agregar
otra ruta con la misma caracteristica o
una ruta de caracteristicas distintas
segun su necesidad.
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Figura N° 58

FL Studio

Ventana Chanel rack marcada en verde, composicion de vanos instrurmentos.

Ventana Playlist Marcada en rofo, sin registro de ia composicion creada en la ventana Chanel rock
Elaborado por Escalante, |2025)

Figura N° 59
lconos para identificar las rutas de trabajo
Elaborado por Escalante, (2024)




Al establecer las rutas de trabajo
dentro de la estacion de trabajo de
audio digital, se procedid a estruc-
turar la arquitectura de la informacion
“La arquitectura de informacion es la
disciplina que consiste en organizar,
Jjerarquizar y rotular el contenido de
una interfaz (Morville y Rosenfeld,

Vista home

Panel de artista Crear proyecto @l Proyectos recientes Novedades

Configuracion de informacion Configuracion Plantillas
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Tomando en cuenta las defini-
ciones anteriores, se procedio a arga-
nizar y estructurar las ventanas con
las que el usuario tendra interac-cion
dentro de la estacion de trabajo de
audio digital, esto permite tener una
idea de que recorrido ejecutara el
usuario, al momento de crear los
wireframes.

Vista Creacion

Exportar

Figura N° 60
Esquema de navegacion
Elaborado por Escalante, (2024)
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CAPITULO IV

PROPUESTA
WIREFRAMES

Una vez definida la arquitectura
de la informacion, se procedid ha
trabajar en wireframes de baja fide-
lidad, realizados a mano, (Ver figura
N°® 61) en esta etapa la intencién es
plantear las estructuras internas de
las ventanas por las que debe
navegar el wusuario dentro de Ia
estacion de trabajo de audio digital.

Segun Carrero y Duarte los
prototipos de baja fidelidad (wire-
frames) cumplen con la funcion de
probar hipotesis sobre la estructura
de la interfaz de usuario, es decir la
distribucion del contenido. Los auto-
res también hacen énfasis en usar
elementos he informacidn gque tenga
relacion con lo que el usuario real-
mente va interactuar mientras usa la
interfaz de usuario, para ello se reali-
zaron wireframes de fidelidad media,
mas definidos en contenido vy forma.

Figura N° 61
Wireframes de baja colidad, Recorrido por distintos espacios de ja estacion de trabajo de audio digita.
Elaborado por Escalante, [2025)
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Los wireframes de media fideli-
dad, son una evolucion de los wire-
frames de baja fidelidad (Ver figura
N® 62). La creacion tomo en cuenta los
principios universales del diserfio y las
recomendaciones de Windows.

Vista Home: Wireframe compues-
to de una capa base con dos barras
una superior y una inferior, en super-
posicion a la capa base se encuentran
dos capas de contenido, en mayor
Jjerarquia la capa Nuevo proyecto, y a
su alrededor, Proyecto Data, junto con
los botones, Nuevo proyecto, Proyec-
tos recientes, Como lo hago? y Nove-
dades. (Ver figura N°63) En la parte
superior de la capa Nuevo proyecto,
se encuentran los ajustes y botones
de la rutas de trabajo para iniciar
nuevos proyectos.

Al disenar los botones de las rutas
de trabajo, se aplicaron principios de
disefio como la regla del 80/20, la Ley
de Hick y la Navaja de Ockham, con el
objetivo de optimizar la organizacion
de la informacion, facilitar la toma de
decisiones del usuario y eliminar
elementos innecesarios.
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Figura N° 62

Vista Home (Wirelframes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 63
Vista Home /seleccion de ruta de entrada(Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N° 64

Vista de creacidn/Agregor Melodia (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 65
Vista de creacion/Edicion Midi (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).




Vista Creacion: Compuesta por [7E_ R LI

- 3 = A
una capa base con dos barras. =
Una barra de titulo en la parte [|@& &
superior, con acceso a un botén en |* o
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forma de hamburguesa, espacio para
el logo de la aplicacion y los botones
para minimizar, maximizar y cerrar la
aplicacion, una barra de acciones en
la parte inferior, con botones para la
reproduccion, una barra para la locali-
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clon para el usua ro, esta decision fue Vista Creacion / Agregar melodio / entradao de efectos (Wireframes) Vista Creacion / Agregar melodia /entrada de efectos (Wireframes),
tomada del principig de reconoci- Elaborado por Escalante, (2024). Elabarado por Escalante, (2024).

miento sobre el recuerdo, con el fin
de que el diseno guarde similitud con
las interfaces de programas para la
reproduccion de musica y con las
apps de streaming como spotify vy
soundcloud, ofreciendo al usuario el
un acercamiento mas intuitivo a la
estacion de trabajo de audio digital

La capa contenido esta en super-
posicion de la capa base, y cumple la
funcion de playlist, se organizaron los
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elementos limitando los procesos de o
trabajo, segun la tarea del usuario, Figura N° 68 Figura N° 69
edicion midi o entrada de efectos { Vista Creacion / Agregar melodia / entrada de efectos (Wirefrarmes). Vista Creacion / Agregar melodia / entrada de efectos (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).

Ver figura N°66).




Uno de los elementos caracte-
risticos de la interfaz es la disposicion
de los botones de entrada y salida en
los laterales de la capa base, dispues-
tos en una lectura de izquierda a
derecha siguiendo el sentido occi-
dental de lectura, los botones que
implican rutas de entrada de trabajo
como, “agregar melodia, agregar caja
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de ritmo, agregar grabacion vy agregar i — — Lo e e ] ()
muestra” se colocaron del lado .. Dz : i
superior izquierdo y los botones que |@#& & Wb — 1 5 Canst e raenire @ up S Ser o6 e '

implican r.utas n:?ie trabajo de .E:allda B —_—— Figura N°71
como la vista mixer Y EHprtEC!Dﬁ Se Vista creacion / Agregar Caja de ritmo (Wireframaes) Vista creacion / Agregar Caja de ritmo / Seleccion de muestra 1 (Wireframes).
CDi"DCE]f'D!"“I dE‘| [EldD dE‘i"E‘ChD en IE Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).

parte inferior.

La Ley de Fitts sugiere gque un
boton situado al borde de una
pantalla o en un rincdn, reduce signi-
ficativamente el numero de movi-
mientos de buUusqueda necesarios,
dando como resultado menos errores — X7
y mayor numero de aciertos, lo que =
pbeneficia al usuario mejorando su |
flujo de trabajo. Es por esta razdon que s B e e EEes g
se tomo la decision de ubicar los -
botones de entrada y salida en los @sssarg —— = @=naeke —— i ————

bordes de |la capa base. Figura N° 72 Figura N° 73
Vista creacion / Agregar Caja de ritmmo / Edicidn midi (Wireframes). \ista Creacidn / Agregar Caja de ritrmo /entrada de efectos (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).
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Otra de las razones por las que se
ubicaron los botones de ruta de
trabajo al borde la pantalla, es para
crear una jerarquizacion y recono-
cimiento de procesos similares, agru-
pandolos hacia una misma direccion
gue sea Intuitiva para el usuario, a sus
vez el diseho de las ventanas gque se
despliegan al momento de seleccio-
narlos, se comparte para los cuatro
botones haciendo una variacion sutil
en la silueta y en los elementos
internos.

Un factor importante para los
usuarios principiantes es visualizar lo
que estan creando, para satifaccer esa
necesidad cada vez gque se crea una
ruta de trabajo nueva, a continuacion
se crea un canal que acompana las

ediciones midi, grabaciones vy

entradas de muestras, estos canales
cuentan con herramientas de acceso
rapido al volumen de salida del canal
en uso, en el wireframe estan
reflejados con los colores verde, fucsia
y turquesa, los colores son para
identificar, pueden cambiar en el
futuro ( Ver figura N® 76).
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Figura N° 74

Vista Creacion / ogregar grabacion (Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N® 78
Vista Mezcla / Canales / Canal de Grabacion de audio playlist (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 76

Vista Creacion / agregar grabacién / entrada de fx (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N° 77
Vista Creacion / agregar grabacion / entrada de fx (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).




Por dltimo se encuentran las rutas  [737 _
de trabajo relacionadas con la salida
del audio, aquellas que modifican la
entradas de audio creadas anterior (&
mente, para crear un proyecto mas |*/EEE
limpio y cohesivo.
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Una de ella es el Mixer, para esta
ruta de trabajo se optd por usar una
orientacion horizontal, al igual que la
utilizada en la entrada de Fx ya que
brinda la posibilidad de agregar ele-
mentos en cadena de una forma
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: - . Figura N° 78 Figura N° 79
Intultiva para el usuario a Pfﬂ‘u’EChEﬂ- Vista Mezcla / Canales / Canal de Grabacion de gudio (Wireframes) Vista Mezela / Canales / Canal de Master (Wireframes).
do el espacio en pantalla. En esta vista Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, (2024).

se presentan los canales organizados
verticalmente cada uno identificado
por color y nombre, al momento de
trabajar en un canal este se hace un
poco Mmas alto para ser reconocido de
forma facil asi mismo se despliega del
lado derecho la bandeja con los
efectos usados en el canal.

La vista exportacion es la ruta
final, en esta la vista se restringe al
canal que se desea exportar, se

Smirmis A g ’, {';:., e —— SymEn 1 - b cb. i onal de Imbnemenio)

. o R AT il i | ’. {':] EE—— Syl - &b Kanol de iminsmenio)
reemplaza la vista de efectos por un e
cuadro de configuracion de para- Figura N° 80 Figura N° 81
metros para la ex port acidon del pro- Vista Mezcia / Canales / Canal de Master / Efectos (Wireframes). Exportacion (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).

yecto (Ver figura N° 81).




CAPITULO IV
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Esta es la etapa donde se prueban
la ideas planteadas, lo ideal es hacer
una prueba de usuario con la finali-
dad de detectar posibles mejoras o
descartar ideas que no sean eficientes
durante la experiencia del usuario.
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Figura N° 82. Figura N° 83,

Imagen capturada vigeo Imagen capturada video

SE‘Q un Carrero Y Duarte los wire- Prueba 1 con usuarios Vista Horme (Wirefrarmes) Prueba 1 con usuarios Vista Creacion  [Wireframes).

' i A aborado por scalante, [2024). Elaborago por Escalante, [2024).

framEE Cumpleﬂ Ia fuﬁclon de preve_ Elaboradc | B1E Esca 1te, [LUA45) Ela 130 DO Esca 1t ,|_.2 Ly

nir gastos Iinnecesarios en disenos
gue no solucionen los problemas que
enfrenta el usuario, es por ello que se
recomienda hacer pruebas de
usuarios con wireframes de media
fidelidad, Designthinkingespana.com
por su parte plantea, esta etapa como
un espacio para recolectar infor-
macion valiosa sobre la factibilidad de
las propuestas, vy si es necesario volver
a la etapa de empatizar, pero con los
nuevos datos recolectados de las

ruebas. . .
= Figura N° B4. Figura N° 85.
Imagen capturada video Imagen capturada video
Prueba 1 con usdarios Vista Creacion (Wireframes). Prueba 1 con usuarios Vista Creacion (Wireframes).

Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, (2024)




Carrero y Duarte se refieren a las pruebas de usabilidad como una

Guion:
p{]de rosa h arram | enta de d Eag HGS‘HCG I:'_ga ra Iden‘u ﬂ(:a r pr{j bl 2ermas dE usa bt“dad 1_ventana“Nuevo proyecte”: El usuaric debe usar la primera ventana gue se abre en esta ventana es un formulario con
) i T o . . controles para setear l2s especifiicaciones v caracleristicas del provecto. consultar y determinar si fos usuarios reconocen
en una interfaz de usuario. Con esto se busca “Alimentar decisiones de diseno los controles y el formulario.
bElEEI dElS en hE‘C hC'S O bSE" Wad 0S5, en I UQ ar dE‘ Gp |f N |.'-:'-' HESH. 2_ventana” Add instrumento™: se desplegard un browser con los instrumentos Cargados dentro del programa-El usua-

rio debe elegir un instrurmento. ver la reaccién def usuario, Ventana'areglos y midi™ en la siguiente vista aumanta 1a com-
plefidad, en esta vista el usuario debe crear una melodia usando [a vista midi con el piano roll. Ver la reaccion del usuario.
Determinar si el usuwario tiene alguna duda.

Il
i

Los autores indican que es necesario definir lo siguientes requerimientos
L . i y . 3_ ventana " Vista de arreglos” =n esta vista se logra ver el clip midi ‘meladia creada por el usuaric’ver la reaccion del
antes d e [a S p r UEba S CONn usuarlos. ] Qb_] etivos de IES Dr ue bES, 2 EI 9 Lion d e IES usuario. jgue botones acciona y el tiempo gue tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda,
ta reas a rE'ElI LEE'I r: 3 usua ri O q ue DE} rtl C I pa n. 4_ ventana “Vista de FX Efectos” £n esta ventana se desplieqa la ventana anexada al canal del instrurnento, Gonde se van

agregar los efectos de audio como Reverb compression etc. ver la reaccion del usuario. jque botones acciona y el tiempo
que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.

Prue ba 1 dE wi rEfra mes pa ral nterfa £ dE usuario. 5_ventana" Add Caja de ritmos" =n esta vista se despliega un browser con los sonidos de baterias y los sonidos determi-

Recorrido entre las tareas involucradas en la produccion de musica en un nados como "One shots'junto con una ventana mid con una simulacion de una caja de ritmos. Ver la reaccién del usuario.
;gue botones acciona y el tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.
D.AW.

6_ventana“Vista de FX Efectos / caja de ritmos” on eota ventana se despliega la venlana anexada al canal dal caja de
ritrnos, donde se van agregar los efectos de audio como Reverb compression etc. Ver la reaccidn del usuario. jque botones
acciona y el tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.

Objetivo general de la prueba: Comprobar que los elementos graficos y su
: e G S ; } e 7_ventana “Mixer” 5o ruestra la consola de mezcla con los canates creados en las vistas de arreqlos, Ver la reaccidn del
d ISpOsICIOn sea Intultiva para un usuario principlante. usuario. ;que botones acciona y el tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.

8_ ventana” Mixer / Canal (caja de ritmos) " 52 rmuesira |2 consola de mezcla con los canales creados v un desplegable
de todos los efectos que estan cargado en cada ung de los canales. Ver la reaccién del usuario. ;que botones accionay el

O bjEthfﬂS espec ificos de la prue ba: tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.

9_ventana " Add Grabacién Canal” 5e despliega una ventana con los controles de entrada de audio para hacer una
grabacidn de audio. €l usuario debera establecer los pardmetros con los va a grabar el audio y los botones para provocar la
accion de grabar. Ver la reaccion del usuario. jque botones acciona y el tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene

1_Determinar elementos reconocibles con la tarea asignada

alguna duda.
2 CGlD(‘,‘ar = prUE‘ba IE] ruta de ECCiﬂﬂ e entre tareas DEtE‘rmiﬂar 5] E‘KiStEﬂ 10_Ventana “Vista de arreglos / canal de grabacion” == muestra & audio grabado por el usuana v al vsuario e le
= : presenta la ventana de sample settings ventana donde el usuario tiene controles del audio grabado Ver la reaccidn del
GbStél cu | 0s d urante | a pru Eba Vv en qu E". pu Nntos de |a prue ba ! usuario. jque botones acciona y el tiempo gue tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.

11Ventana "Vista de FX Efectos / Grabacién™ on 213 ventana s despliega la ventana anexada al canal del caja de
ritmies, donde se van agregar los efectos de audio como Reverd compression etc. Ver la reaccidn del usuario. jque botones

3_ Determinar quée tipo de obstaculos fueron descubiertos.(Graficos, acciona y el tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.
DirE‘CCEDHEIr CGﬂCEptDE no EI"‘ItE‘F’IdEdC}S pl‘.':l-r E'| I,_,ISL,.IEII"'il:} CIE,‘ |E] perUCCi{f}n mUSiCEll_} 12_Ventana " Mixer / Canal (Master} " se muestra la conscla de mezcla con los canales creados pera en una vista minimi-

zada de ellos y se despliega el canal master desplegando el espacio donde se agregaran los efectos de mezcla Ver ha reac-
cidn del usuario. jque botones acciona y el tiempo que tarda? determinar si el usuario tiene alguna duda.

TEI reas dEI u.."-luari'ﬂ: 13_Ventana* Export settings” ventana donde se configura la ruta para exportar el proyecto y también los formatos con
. - . . . . los gue dessa quardar los proyvectos. Ver la reaccion del usuario. jque botones acciona y el tiempo que tarda? determinar
Usar los prototipos segun un recorrido pautado y organizado por jerarquia shal isidario tlene alguna deuda

y Limitacion.

Figura N° 86
Guion realizado para la prueba n®l con usuarios (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024).




Observaciones de la evaluacion:
Objetivos de la prueba:

1. identicar el modelo mental con el
que el usuario enfrenta el recono-
cimiento del flujo de trabajo de la
aplicacion.

2. Reconocer puntos y pasos dificiles
de entender, y en qué puntos se
genera un corte en el flujo de
trabajo.

Conclusiones: Se determind que
en esta primera prueba el usuario vio
como obstaculo la falta de iconografia
que lo guiara dentro de la aplicacion,
tambien se determind que hizo falta
una ventana menu desplegable que
permitiera visualizar la lista de
efectos.

A causa de que este punto estd
incompleto el usuario mostro signos
de frustracion durante las observa-
ciones, se determino que el usuario
logro adaptarse al recorrido visual de
forma rapida y progresiva, conforme
el usuario reconoce los iconos de los
procesos involucrados en el flujo de
trabajo.
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Figura N° 87.

Imogen capturada video

Pruebo 1 con usuarios Vista Creacion (Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N® 89,

Imagen capturada video

Prueba 1 con wusuarios Vista Creacion (Wireframes)
Flaborado por Escalante, |2024).

Figura N° 88.

Imagen capturada video

Prueba T con wsuarios Vista Creacion (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 90.
lrmagen capturada video

Prueba 1 con usuarios Vista Creacion (Wireframes).
Elaboraco por Escalante, [2024).




CAPITULO IV

PRUEBA CON USUARIOS
HALLAZGOS

(Prnblamas graves)

L

4 i

Mejorar el Menu de
Configuracion de Audio. Confi-
guracion de audio y configuracion
Midi, proceso confuso para el
usuario, ha falta de informacion
suficiente para entender este
proceso).

Crear una bandeja menu de
efectos. (se detecto la falta de un
paso dentro de la cadena de
trabajo, falta de una bandeja de
efectos que permita al usuario
seleccionar y reconocer donde se
encuentran los efectos de audio).

& )

(Frnblemas impnrtantes)

[

p

'\,1

Explicativo de los iconos: El
usuario a pesar de gue reconocio
los iconos de la ventana home, no
se sintio seguro de que ocurria al
apretarlo.

Trabajar en los iconos de los

instrumentos. En este punto el
usuario se sintic abrumado al
momento de llegar a la accion de
seleccionar instrumento por que
todos los iconos gue se colocaron
para la prueba eran el mismo,
esto generdo al wusuario una
confusion

(Prublernas mennr&s)

p

)

I )

Arreglar el area de perfil de
artista. El usuario termind con-
fundiendo el espacio dedicado al
perfil de artistas con el icono de
detener la reproduccion.

Usar un solo idioma. El
usuario tambien se vio con-
fundido al momento de navegar
por las ventanas debido a que
nabian rotulos en ingles o abre-
viado y otros en espafol, esto
genero confusion en el usuario.




-

Proponer otra diagramacion
para la ventana de grabacion.
(En este paso el usuario reconoce
los controles y botones de la
ventana , pero sugiere gue dentro
de su recorrido por ella, le parecio
poco intuitiva).

(.

B -

4

&

Graficar cémo el usuario
hace uso del piano roll. En €l
punto en que el usuario llego al
piano roll o a la vista midi, uno de
los descubrimientos fue que el
usuario tiene tendencia a teclear
primeramente la representacion
grafica del piano o teclado, en vez
de pasar directamente a la rejilla
donde escribié las notas de la
cancion.

Usar un solo idioma El
usuario también se vio confun-
dido al momento de navegar por
las ventanas debido a que habian
rotulos en inglés o abreviado vy
otros en espanol, esto genero
confusion en el usuario.

~

4 A R

Agregar una linea que
muestre al usuario en qué punto
se esta reproduciendo la can-
cién A pesar de gue existe una
linea de tiempo general vy
horizontal, hace falta una linea de
tiempo vertical que especifique el
lugar de reproduccion donde se
esta reproduciendo el proyecto.

Presentar otra propuesta de
botones Otra observacion sobre
la prueba es que nos percatamos
de que el estilo de boton elegido
para presentar estas pruebas era
un boton poco practico y poco
intuitivo.

4

( Solu'cién )

- J

( Solu:cién P
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Mejorar el Menu de
Configuracion de Audio. Toman-
do en cuenta el perfil de usuario ,
v la informaciéon obtenida durante
la prueba de usabilidad, este
proceso se puede organizar en
otro espacio de |la aplicacion, ya
que es un proceso que pocas
veces se utiliza.

Crear una bandeja menu de
efectos. Proponer una bandeja
de efectos por canal para mante-
ner el recorrido planteado con el
objetivo de guiar al usuario den-
tro de los niveles de trabajo que
existen dentro de la produccion
de audio digital.

Proponer otra diagramacion
para la ventana de grabacion.
Se detecto que el usuario estaba
mas relacionando con que los
botones de grabacion estuvieran
en el centro de la ventana como
es el caso de las interfaces de las
aplicaciones moviles como
instagram y tiktok.

h 4

Explicativo de los iconos.
Clobo de texto gque sintetiza en
una frase la accion que genera el
boton

Trabajar en los iconos de los
instrumentos. Para solucionarlo
se decidid trabajar en una pro-
puesta de otros Instrumentos
para reforzar la idea de seleccion
al momento de llevar a esta
ventana.

Graficar como el wusuario
hace uso del piano roll. Se
propone sincronizar el color de la
tecla presionada al igual que la
nota dentro de la rejilla de escri-
tura midi la Idea es que el usuario
detecte que ambas acciones
estan conectadas.

Usar un solo idioma. se
propondra los rotulos en espanol
para crear una version de idioma
unificado dirigido al usuario.

h 4

& )

Arreglar el area de perfil de
artista Para solucionarlo se pro-
pone cambiar la forma a una cir-
cunferencia como es el estandar
para este tipo de elementos.

Agregar una linea que
muestre al usuario en qué punto
se estda reproduciendo la can-
cion Agregar linea vertical que
resalte la ubicacidn de reproduc-
cion y desplazamiento del usuario
por el playlist.

Presentar otra propuesta de
botones. Ofrecer otra propuesta
de boton mas moderno, boton de

estado activo.
4
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CAPITULO IV

PROPUESTA
IDEACION (FASE 2)

En esta segunda fase de ideacion,
se plantearon y se colocaron en
practica, las soluciones planteadas,
luego de analizar los datos hallados
en la primera prueba con usuarios.

Vista Home: Se propuso una
mejora en la diagramacion de los
elementos que dan la bienvenida al
usuario, se cambiaron los botones de
switch a botone activos, se optimi-
zaron las ventanas “crear proyecto y
proyectos recientes”, en una misma
ventana, ofreciendo una ruta directa
ha dichos procesos optimizando el
uso del espacio, recursos graficos vy
tiempo de eleccion del usuario.
También se propone elementos gra-
ficos para sectorizar los procesos den-
tro de la capa contenido, esto con la
finalidad de sugerir al usuario el
recorrido dentro de la ventana crear
proyecto. (Ver figura N°91)
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Figura N° 91
Vistar Home /fagregar canal de melodia (Wireframes ideacicn fose 2],
Elaborado por Escalante, [2024).

Vista Home /agregar canal d

Figura N° 92

e Caja de Ritmo (Wireframes ideacion fase 2).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 93
Vista Home / agregar canal de grabacion (Wirefrarmes ideacion fase 2).
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N° 94,

Vista Home / agregar canal de muestros (Wireframes ideacion fose 2).

Elaborado por Escalante, [2024).
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Se agregaron globos de dialogo
gue describen la accion de los
botones, para ofrecer mayor accesi-
bilidad al usuario. (Ver figuras N° 95,
96, 98 )

Se incorporaron una serie de
iconos para que el usuario pueda
elegir que tipo de instrumento desea
usar. (Ver figura N° 95 )

Se incorpord un sistema de
reconocimiento a través del uso del
color para que el usuario reconoczca
las notas en el teclado, cuando esta
escribiendo una melodia en la rejilla
de edicion midi. (Ver figura N° 97)

Se agrego un boton que guarda la
lista de efectos, para que el usuario
acceda a ellos de forma intuitiva, vy
manteniendo el mismo lenguaje gra-
fico que el resto de botones usados
para la entrada de rutas.
(Ver imagen N° 98)

Se trabajd con el color para
acentuar iconos y botones cada ves
gue estos se activen, con el objetivo
de mejorar la autodireccion del
usuario. (Ver figura N°96 )

O
@ wps —— W g |
Figura N° 95

Vista creacion / Agregar melodia / seleccidn de instrumento [Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 97
Vista creacion / Agregar melodia / Creacion midi (Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 96

Vista creacion /Agreqgar melodia / seleccidn edicién midi (Wirefrarmes),
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N°® 98
Vista creacion / Agregar melodia / Efectos (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).




Se agregd una nueva ventana [EL see oE] 5 ® &
para organizar y agrupar los efectos

en forma de lista, para que el usuario [~ & i T
acceda a ellos de forma practica vy %) %)
IT"F!J rapida. (Ver figura N® 99 ) (o) (o]

Se propuso un sistema de
reconocimiento a traves del uso del
color para sugerir al usuario la opcion
que esta apunto de clickear. | Ver -0
figuras N° 99, 101) | O
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Se crearon las ventanas que dan

forma a los efectos para que el usua-
rio aprecie como se van agrupando

Figura N° 99
Vista creacion __r"l_r"’ﬁg.l" egar rn 1eloctio .,.-'J Efertos I' WWiretron TE'S__-I_
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N° 100
Vista creacion / Agregar melodia / Efectos (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024).

en cadena de forma horizontal. (Ver
figura N° 102 )

Se Incorporo en uso del puntero
para que el usuario determinara su
posicion dentro de la estacion de
trabajo de audio digital. ( Ver figura N°
100)
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Figura N° 101 Figura N°102
Vista creacion / Agregar melodia / Efectos [Wirefrarmes),
Elaborado por Escalante, [2024).

Vista creacion /Agregar melodia / Efectos (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).




Se mejord el panel de artista, [E= EICXC oLl _ GG
adoptando un espacio donde se
incluira una imagen de perfil del
usuario, dicha imagen se visualizara

= en la vista home en el panel de

liir = 1
YT
ol it

artista, en la vista creacion se
visualizara como el primer boton en la
barra de acciones situada en la parte
inferior de la capa base. (Ver figura N°

104, )

Se optimizd la ventana agregar @ s & w P oS | e ot
caja de ritmo {ncluyendo un rectan- Figura N° 103 Figura N° 104
gu fe) que funciona de pa ntalla para Vista Home / seleccidén de ruta de entrada [Wireframes), Vista Creacicn / Agregar caja de ritmo {Wireframes).
que EI usuariﬂ no SGIG escuche Ia Elaborado por ESCE‘HHLE’. [E'DE‘{*:I Elaborado por Escalan te, fE{:IEfr:l

muestra de sonido que desea usar si
no para gue también pueda pre-
visualizar su forma, mejorando de
esta manera el reconocimiento de los
sonidos, v haciendo mas intuitivo el
proceso creativo. ( Ver figura N°105 )

Se agregd una secuencia de pasos
que permite al usuario, darse una
idea de como es el funcionamiento
de la ruta de trabajo, al momento de
seleccionar y arrastrar la muestra
seleccionada. ( Ver figuras N° 105, 106,

@’I‘Eﬁm [~ ] h- (:5 ——— | Syrth ICasal do brtromanke] | @fﬁﬁa‘;‘:ﬂ ] .- ("5 = Syt [ Caral e matrumanks)

107,108 ) Figura N° 105 Figura N° 106
Vista Creacion / Agregor caja de ritmo [Wirefrarmes). Vista Creacion / Agregor coja de ritmo [Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).




Se utilizd un sistema de recono-  [== ges
cimiento a través del color para guiar |
al usuario al momento de seleccionar
y agregar una muestra de sonido,
dicha muestra de sonido llena de
color el pad donde se arroja (pad:
cuadricula o rejilla que conforma una
caja de ritmo), la rejilla de edicion
midi a su vez toma el mismo color
permitiendo de esta manera guiar al
usuario al momento de componer un | C
ritmo en la ventana de edicion midi. |@5&& kS — [ | @nrawbe — [P
(Ver figuras N° 108, 109, 110)

Figura N° 107 Figura N° 108
Vista Creacion / Agregar caja de ritmo (Wirefromes) Vistey Creacidn / Agregar coja de ritmo (Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, (2024).
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Figura N° 109 Figura N° 110
Vista Creacion / Agreqgar caja de ritrmo [Wireframes), Vista Creacion /Agregar caja de ritmo (Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).




-]
i
o
1
=

Se implementd un sistema de
ubicacion a través del color similar al

implementado para la creacion de @ @
melodias, en este caso como se ma- |4 (3]
neja dentro de un mismo canal varios | {w-]

sonidos cada sonido se diferencia por
un color tanto en la representacion
grafica de la caja de ritmo como al
momento de crear el patrén ritmico

en la rejilla midi. — i ()
TR Ginthin el — h - " 5 S L —_— i
Se agregdé una nueva ventana |2FFeek© b | @rizs wb S S
para organiZar y agrupar los efectos Figura N°TI1 Figura N° 112
en forma de lista, al igua[ que en |3 Vistar Creocion / Agregar cajo de ritmo / Edicidn midi {Wirefraomes) Vista Creacion / Agregar caja de ritmo/ Edicién midi {Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).

ruta de creacion de melodias, esto
con el objetivo de mantener un len-
guaje grafico cohesivo en procesos
similares, dentro de |la estacion de
trabajo de audio digital (Ver figura N°
1N4)

Zamih | £ onol de =strumanici
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Figura N° 113 Figura N° 14
Vista Creacion / Agregar caja de ritrmo / Efectos {Wireframes), Vista Creacion /Agregar caja de ritrmo / Efectos (Wireframes).t
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).




Con el fin de optimizar la expe-
riencia del usuario, se redisendo la
ventana emergente del botdn “agre-
gar grabacion’. Se elimino el icono de
micréfono, va que en las pruebas de
usuarios, se determiné gue no apor-
taba valor y generaba confusion. En
su lugar, se agregdé una visualizacion
en tiempo real de la grabacion de
audio, facilitando al usuario la com-
prension del proceso. A su vez, se
reorganizaron los botones de graba-
cion en el centro de la ventana, jerar-
guizando su posicion y mejorando su
visibilidad. (Ver figuras N° 116, 117, 118 )

Figura N° 115
vista Home f Seleccion de ruta ge entraoda (Wirelframes),.
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 116
Vista Creacion / Agregar Grabaocion de audio [Wirefrarmes)
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° N7
Vista Creacion / Agregar Grabacion de audio (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).

farfy o tile 4 " ' {:5 — il
Figura N°T18
Vista Creacion / Agregar Crabacion de audio (Wireframes),

Elaborado por Escalante, [2024).




Al finalizar la grabacion, la repre-
sentacion grafica del audio en la
interfaz cambia de color rojo a azul
turguesa, indicando al usuario de
forma intuitiva gque el proceso se ha
detenido, a continuacion, el usuario
puede validar la grabacion de audio
haciendo clic en el boton con el icono
de archivo y la marca de verificacion
qgue se ilumina del mismo color azul
turquesa. Esta accion permite al usu-
ario confirmar |la grabacion de audio y
acceder a las herramientas de edicion
como la bandeja de efectos.

( Ver figura N° 119)
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Figura N® T19

Vista Creacion / Agregar Grabacion de gudio /aprobacian de muestra (Wireframes)

Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 120
Vista Creacidn / Agregar Grabacion de oudio /efectos (Wirefrarmes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 121
Vista Creacicn / Agregar Grabacidn de audio / efectos [Wirefrarmes),
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N° 122
Vista Creacion / Agregar Grabacion de oudio / efectos (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Para la ruta "agregar muestras’” se
trabajé con una ventana similar a la
ventana de ritmo con la diferencia es

que en este proceso de trabajo, la % = S %)
. . . s (172 4/4 amBl = B ¢ |
seleccion de sonido vy la ultimacién de . TmET © (]

-
"
e 13

!'s:ii@'

los mismos se hace de forma directa
al playlist, esta ruta tiene como
funcion principal trabajar como brow-

ser o explorador de archivos, para este
. : : e -
proceso se opto por una jerarqui- e ) it |
= ':\:1;"
zacién de escalera, ya que son _—anasid] )
espacios que constantemente se van @Hgmc P S [
actualizando segun lo desee el usu- AN 3 P T

ario, es decir cada vez gque el usuario
agrega mas sonidos a su libreria.

Vista Home / Seleccion de ruta de entrada (Wireframes), Vista Crencion / Agregar Muestras /efectos (Wireframes)

Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).

para mejorar la intuitivadad vy 5 —j
autodireccion del usuario, se optd por = : e = = = - R l
agregar un espacio donde el usuario @ ==
pueda visualizar los sonido que esta (&) T
eligiendo, pudiéndolo arrastrar desde &4
el explorador de archivos hasta la
ventana playlist, para sugerir esta
accion al usuario, se utilizdé un icono
de mano cerrada cada wvez que
sobrepasa el lugar donde se visualiza ; T — O O
el sonido. ( Ver figura N° 125) : . A I ©
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Figura N® 125 Figura N° 126

Vista Creacidn / Agregar Muestras / efectos (Wirefrarmes).
Elaborado por Escalante, [2024).

Vista Creacidn / Agregar Muestras / efectos (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 127

Vista Creacidn / Agregar Muestras / efertos [Wirefromes)

Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 128
Vista Creqcion / Agregar Muestras /efectos [Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024).

Figura N® 129
Vista Creacion / Agregar Muestras / efectos (Wirefrarmes).
Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 130

Vista Creacidn / Agregar Muestras / efectos (Wireframes).
Elaborado por Escalante, [2024).




Al igual que en los procesos
anteriores, cada vez que se agrega un
audio, se crea un canal con sus
respectivos controles de wvolumen,
estéreo y paneo, desde este mismo
lugar se puede acceder a la lista de
efectos, en caso de que el usuario lo
necesite.

@:‘ﬁﬁﬂ Wps — r;vrml:nn-rdunm-mac- 2 @Ezﬁﬂ wp — | Siymih (Conal da Irstrumars)
Figura N° 131 Figura N° 132
Vista Creacidn / Agregar Muestras / efertos [Wirefromes) Vista Crencion / Agregar Muestras /efectos (Wireframes)
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).
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Figura N° 133 Figura N° 134
Vista Creacidn / Agregar Muestras / efectos [Wireframes). Vista Creacion / Agregar Muestras / efectos [Wireframes),
Elaborado por Escalante, [2024). Elaborado por Escalante, [2024).
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e Al finalizar la prueba con usuarios se realizd un Ll g /A TEZ {ﬂf
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CAPITULO IV pequefio formulario para determinar el nivel de : E: Ao i djf v SR
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e TESTEAR (FASE 2) o Pred XUV v gy se— o S 1 I
B)Lf %L"IEJ_ (TILJ-U ;"-...L- {L"(.!'w..dﬂ o) LL*-E»U'I..%I. eLe] I ):
. . . .. ‘3\] ﬁlh'tf DOME @A LOWSE ELLL—*F—"""‘“"‘:NIOQI:J o
En esta segunda fase se realizaron 1. ;Volveria a Usar la Aplicacion? ;‘Jhm L Auidie wickes ase Lds. ~ B | |
nuevamente pruebas con usuarios, _ _ _ de  Ueoo L -
con el objetivo de verificar que los 2- ¢Me parece innecesariamente complejo? Q) H'ﬁf; -’—;iﬁ Wy comedo e el wioseyo 14
. . i d‘*’— ..._-._.HLL&U.DM . Eer]
camb{ms p#anteadns. amiel dISE_LnG de 3. ¢ Me parece facil de usar la aplicacion? 'Wﬂe_i,m.}.: Gaadaat ol ueads X
los wireframes mejoraron la intuiti- Tm 4o {mﬁmu}h " - p ;
vidad y auto direccion del usuario. 4. ; Necesitaria apoyo para usarla? w{t;r Weto Comdetoclo L |
Figura N°135

— - . A - . Lty Prueba 2 con usuarios formulario de satisfaccidn / Andrea Teran (Wireframes),
En esta segunda iteraciéon los 5. ¢(Elrecorrido fue fluido e intuitivo: Elaborado por Escalante, (2024),

usuarios, percibieron mas amigables

_ . : o r I
la hterface: de sl & S vaics 6. ( Me parece consistente el flujo de trabajo: l& Wil oweicric. o de. i%m o: ew&;?m kgfq
. ; . & 5 (U
det-.etctc: que existian pasos que sé 7 ; Necesito aprender muchas cosas antes de usarlo? B‘:Ughmuh Aleac #;L ﬂ@h%m X
podian prescindir debido a que P Ve, Qocere. \uvecernciomwuedh .
creaban un vacio en el recorrido del 8. ;Me senticomodo en el manejo de la aplicacion? Eﬁh“ve.mc,ﬁtamﬁgzac Uzec\on AQ[W;JA X !
usuario. ) Weorece %mkeﬁ- me‘m,«fl Sl X |
9. ¢ Me generod frustracion el recorrido? )"ul'b’%wom Cre Blatds oo S
Los wusuario opinan ue la e gece M{@L ‘:L%WM‘W "
_ ) P A _ 10. ;Podria empezar y finalizar un proyecto hasta 2 W Weerco. *”*‘E:'“-‘f vaudnos wosoz Ades r
iconografia esta clara en referencia a A L
cada una de las etapas de trabajo por completarlo? ) We set WLU\(} COurcde e al,, Mawgye X
la que transitan, de igual manera se i|3 Lo, A?‘umgﬂ J\ E
: : : W = Recoce's
mejoro la confianza del usuario al y E’”E;’““M: "‘:"" ﬂ‘i""l L?*x
i ) i ) G}l 3?* &Qwﬂu 3 NS [ ?mp A
percibir los globos informativos, de- Las respuestas de las preguntas estan ponderadas del ks Qc.ffggziz
bido a que el programa establece una numero1al 5, siendo en 1 el valor referente a “desacuerdo” Cresatint ¢
conversacion directa con el usuario. por parte del usuario y 5 “completamente de acuerdo” por Figura N° 136

Prueba 2 con usuarios formulario de satisfaccion / Greyenir Buiz (Wireframes).

parte del usuario. |
Elaborado por Escalante, [2024).
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Esta prueba se realizd con 3 usuario y los resultados fueron los siguientes

4 “
;Volveria a Usar la Aplicacion?
3 respuestas
@ Totalmente en desacuerdo
@ =n desacuerdo
2 indiferente
@ de acuerdo
@ Totalmente de acuerdo
X o
Figura N° 137
Andreo Teran / Greyrnir Ruiz / Nataly Mora = Totalmente de acuerdo
Elaborado por Escalante, [2024),
& D
i Me parece innecesariamente complejo?
3 respuestas
@ Totalmente en desacuerdo
@ en desacuerdo
' indiferente
@ de acuerdo
@ Totalmente de acuerdo
M A
Figura N° 139

Andrea Teran / Greyrmir Ruiz / Naotaly Morg = Totalmente en desacuerdo
Elaborado por Escalante, [2024).

e B
iMe parece facil de usar la aplicacion?
3 respuestas
@ Tcotalmente en desacuerdo
@ en desacuerdo
indiferente
® de acuerdo
@ Totalmente de acuerdo
- A
Figura N° 138
Andrea Teran / Greyrmir Buiz / Nataly Mora = Totalmente de acuerdo
Elaborado por Escalante, [20024).
r ™
;Necesitaria apoyo para usarla?
3 respuestas
@ Totalmente en desacuerdo
@ en desacuerdo
@ indiferente
@ de acuerdo
@ Totaimente de acuerdo
L o
Figura N° 140

Andrea Terdn y Greyrnir Ruiz = Totalmente en desacuerdo / Nataly Mora = en desacuerdo.
Elaborado por Escalante, [2024).
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Esta prueba se realizd con 3 usuario y los resultados fueron los siguientes

' ™
:El recorrido fue fluido e intuitivo?

3 respuestas

@ Toialmente en desacuerdo
@ en desacuerdo

@ indiferente

@ de acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

S vy

Figura N° 141
Andrea Teran / Greymir Ruiz / Nataly Mora = Totalmente de acuerdo

Elaborado por Escalante, [2024),

- &
:Me parece consistente el flujo de trabajo?

3 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

558 @ en desacuerdo
3 3% >
indiferente

@ de acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

. 55 o

Figura N° 143
Andrea Teran = Totalmente de acuerdo / CGreymir Ruiz = Totalmente en desacuerdo / Nataly Mora = de acuerdo
Elaborado por Escalante, [2024).

e ™
iNecesito aprender muchas cosas antes de usarlo?
3 respuestas
@ Totalmente en desacuerdo
@ en desacuerdo
) indiferente
@ de acuerdo
@ Totaimente de acuerdo
W i
Figura N° 142
Andrea Teran = Totalmente en desacuerdo / Greyrmir Ruiz y Nataly Mora = en desacuerdo.
Elaborado por Escalante, [20024).
7 N
iMe senti comodo en el manejo de la aplicacion?
3 respuestas
@ Totaimente en desacuerdo
@ en desacuerdo
0 indiferente
@ de acuerdo
@ Totaimente de acuerdo
L oy

Figura N° 144
Andrea Teran / Greymir Ruiz / Nataly Mora = Totalmente de acuerdo
Elaborado por Escalante, [2024).
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Esta prueba se realizd con 3 usuario y los resultados fueron los siguientes

- ™
i Me genero frustracion el recorrido?
3 respuestas
@ Totalmente en desacuerdo
@ en desacuerdo
P indiferente
@ de acuerdo
@ Totalmente de acuerdo
X o
Figura N° 145
Andrea Teran / Greymir Ruiz / Nataly Morg = Totalmente en desacuerdo
Elaborado por Escalante, [2024),
; &
i Podria empezar y finalizar un proyecto hasta completarlo?
3 respuestas
@ Tolzlmente en desacuerdo
& en desacuerdo
indiferente
@ de acuerdo
@ Totalmente de acuerdo
M A

Figura N° 147
Andrea Teran / Greymir Ruiz / Nataly Mora = Totalmente de acuerdo
Elaborado por Escalante, [2024).

Como se logra apreciar en las
respuestas del formulario, los usuarios
han coincidido en la mayoria de las
respuestas, de Igual manera sos-
tienen una respuesta positiva en
virtud de los beneficios percibidos al
hacer el recorrido, con las mejoras
iImplementadas para una segunda
iteracion de los wireframes.

Si bien existen inquietudes res-
pecto a algunos procesos de la
prueba, esto es en gran medida, por
gue la prueba se cred con 3 de los
procesos mostrados de forma conse-
cutiva, mientras gque el udltimo pro-
ceso, "Agregar Muestras” se hizo por
separado, lo que causé confusiones
en los usuarios.

En cuanto a los usuarios seleccio-
nados para estas pruebas, todos
fueron seleccionados debido a su
cercania e inguietudes respecto a la
produccion musical y manipulacion
de sonido de forma digital.

“Andrea Teran” Artista visual, vy
con experiencia en el campo del Vjing
y el diseno de moda, siempre ha
tenido la inquietud de codmo se crea la

musica que acompana las pasarelas, y
tiene la ambicion de hacerlo para sus
proyectos personales.

Por su parte Greymir Ruiz,
Disefniador grafico, es creador visual y
constantemente, necesita herramien-
tas para trabajar el audio, grabar vy
manipular muestras de sonidos para
los encargos de sus clientes a nivel
publicitario, pero necesita algo rapido
de entender, que sea claro he intui-
tivo, ya que no esta en sus planes ser
musico y tampoco ser un ingeniero
de mezcla.

Nataly Mora, también es una
creadora de contenido, que se
desempena como influencer en redes
sociales. Necesita una herramienta
que le permita hacer mezclas de
grabaciones y audios de forma fluida,
simple, y sin complicaciones.

Los tres wusuarios comparten 3
iInquietudes principales.

1) Son creadores

2)Necesitan trabajar con audio

3)Necesitan una herramienta clara
e intuitiva, para trabajar con audio
digital.






