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RESUMEN

La presente investigación tuvo como propósito el diseño de un plan de
formación docente, sobre creación de contenidos educativos digitalizados
para el Proyecto Canaima Educativo en el municipio libertador del Estado
Mérida. Enmarcada dentro de un paradigma de naturaleza cualitativo y por
sus características con la modalidad de proyecto factible, apoyada en una
investigación de campo; se llegó hasta la etapa de realización del proyecto
debido a que el mismo no fue desarrollado. Las técnicas de investigación
usadas fueron la observación participativa, ficha bibliográfica, y la encuesta
semiestructurada. Para el análisis de los datos, la información recolectada
fue estructurada en matrices de análisis. La población objeto de estudio
estuvo representadas por doscientos noventa y un (291) docentes de ciento
trece (113) escuelas adscritas al MPPE. El análisis de los resultados sirvió de
base para el diseño de los módulos de los cursos que cumplen con la
metodología del proyecto Canaima y con lo establecido en decreto 3.390; por
la naturaleza del plan de formación, fue seleccionados lo modelo de
instrucción de Dick y Carey, apoyado en actividades de aprendizaje
colaborativo y Enseñanza Directa, esta última fue implementado en los
contenidos procedimentales y en los manuales de cada modulo.

Descriptores: Proyecto Canaima, Formación Docente, TIC.
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INTRODUCCiÓN

Las Tecnologías de la Información y Comunicación han provocado

cambios en todas las áreas de saber, transformando la forma de vivir, de

trabajar, de producir, de comunicarnos, de comprar, de vender y por su

puesto de enseñar y de aprender. Estos cambios están impulsando al

sistema educativo a replantear su estructura y su proceso de enseñanza ­

aprendizaje, tomando en cuenta precisamente las herramientas que

presentan las Tecnologías de Información y Comunicación (TIC).

Por otro lado, para que estas herramientas puedan ser utilizadas en el

proceso de enseñanza - aprendizaje es necesario que uno de sus

protagonistas, el docente, conozca y esté familiarizado con ellas, pudiendo

distinguir en qué momento y cuál herramienta utilizar para lograr así el

mejoramiento de la enseñanza.

Arnaz (2010) cuando se refiere a las razones que justifican un

programa de formación y/o actualización docente, manifiesta que entre otras,

existen dos necesidades que deben ser atendidas de manera prioritaria,

estas son:

a) La que deriva de una insuficiente preparación en relación con
los contenidos que han de manejarse en el proceso de
enseñanza-aprendizaje.
b) La que se refiere a insuficiencias en el aspecto didáctico, es
decir, conocimientos y habilidades requeridas en la enseñanza.
(p. 48)

Unido a esto y con la incorporación para el mes de septiembre del

2009, por parte del Gobierno Venezolano, del Proyecto Canaima Educativo

que consiste en la Incorporación de computadoras portátiles al aula (primer

grado como fase inicial), como recurso para el aprendizaje liberador y

emancipador. Este proyecto tiene como objetivo principal, promover la

formación integral de los niños y niñas venezolanos (as), mediante el

10
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aprendizaje liberador y emancipador apoyado por las Tecnologías de

Información Libres.

Por esta razón, en la presente investigación, se plantea el diseño de

un Plan de Formación Docente sobre creación de contenidos educativos

digitalizados para docentes de primer grado que trabajan con el Proyecto

Canaima Educativo (PCE), para facilitarle al docente la preparación

necesaria en esta área y de igual forma permitirle que pueda usar estas

tecnologías en su aula de clase.

Los capítulos de esta investigación están estructurados de acuerdo

con las exigencias de todo proyecto de investigación y el desarrollo de cada

uno de ellos, abre el camino para el correcto entendimiento del tema.

En el capítulo I se plantea el problema, que es precisamente la

necesidad de formar a los docentes que trabajan con el PCE . También se

presentan los objetivos a realizar en la investigación, enunciando como

objetivo general el diseño de un plan de formación docente, sobre creación

de contenidos educativos digitalizados, para los docentes de primer grado

que trabajan con el Proyecto Canaima Educativo; la justificación e

importancia del mismo, así como los alcances, delimitación y limitaciones que

pueda presentar la investigación, donde se expresa como principal limitación

la resistencia al cambio por parte de los docentes.

Por otro lado, en el capítulo 11 se mencionan algunos estudios previos

relacionados con el tema a investigar y plantea también la situación actual de

la incorporación de las TIC y de la formación docente en el mundo y

específicamente en Venezuela, principalmente los estudios realizados por la

UNESCO y el proceso realizado en el país para la incorporación de las TIC

en el aula de clase. En este capítulo se presentan las teorías que sustentaran

la investigación, tales como: Formación docente, Contenidos educativos

digitalizados, La TIC en la educación, fundamentos psicológicos de las TIC,

fundamentos psicológicos de las TIC en el Proyecto Canaima Educativo, El

diseño instruccional, El Proyecto Canaima Educativo, entre otras. También

11
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se analizan las bases legales, Ley Orgánica de Educación, Decreto 825 y

Reglamento del Ejercicio de la Profesión Docente, que justifican el desarrollo

de esta investigación.

El capítulo 111 indica el camino metodológico a seguir para realizar la

investigación. La cual está enmarcada dentro de un paradigma de naturaleza

cualitativo, dentro de un nivel descriptivo con apoyo en la modalidad de

Proyecto Factible; según el ámbito donde se efectúa esta investigación

estuvo fundamentada en un Estudio o Diseño de Campo y también está

sustentada en un Diseño o Investigación Documental. De igual manera se

menciona la población y muestra representados por doscientos noventa y un

(291) docentes de ciento trece (113) escuelas adscritas al MPPE, Las

técnicas de investigación usadas fueron la observación participativa, ficha

bibliográfica, y la encuesta semiestructurada; en este capítulo también se

presentan el conjunto de matrices diseñadas para la fase de recolección y

análisis de los datos y la factibilidad y viabilidad del proyecto.

El capítulo IV, representa el diagnóstico que sustenta la propuesta, se

expone el análisis tanto de la documentación utilizada y también de los

instrumentos aplicados en la investigación, es decir se analizan cada una de

las matrices diseñadas en el capítulo 111 de esta investigación. Uno de los

principales resultados arrojados por el análisis de los instrumentos aplicados,

expresado en la matriz de la P6, es que los docentes necesitan ser formados

para que puedan elaborar sus propios contenidos educativos adaptados a las

necesidades de los niños y niñas.

Por otro lado, en el capítulo V se presenta el diseño de la propuesta,

Plan de formación docente, sobre creación de contenidos educativos

digitalizados para docentes del Proyecto Canaima Educativo. Esta propuesta

tiene como objetivo general capacitar a los docentes de primer grado del

Proyecto Canaima Educativo con la finalidad de motivarlos a la creación de

contenidos educativos digitalizados que cumplan con las necesidades

12
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particulares de los proyectos de aprendizaje y estén contextualizados a su

realidad.

y por último, en el capítulo VI se plantean las conclusiones y

recomendaciones que arrojó la investigación. Se recomienda al Ministerio del

Poder Popular para la Educación (MPPE) y a los entes regionales

encargados de la ejecución del Proyecto Canaima Educativo, poner en

marcha el presente plan de formación, no sólo para los docentes de primer

grado sino para todos los niveles del subsistema de educación Básica.

13
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CAPíTULO I

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

Los últimos años han sido protagonistas de un desarrollo tecnológico

acelerado, marcado por el surgimiento a las Tecnologías de la Información y

Comunicación (TIC) y la creación de nuevos espacios de comunicación, tal

como lo representa Internet, convertido en el medio de comunicación más

extendido en la historia de la humanidad. Estas Nuevas Tecnologías están

inundando el mundo referencial del hombre al igual que lo ayuda a conquistar

conocimientos y acciones que antes parecían una utopía, pero que lo

impulsan a adaptarse y a replantear todos los órdenes de su existencia.

Estos replanteamientos surgen también en la educación, que ha

experimentado dinámicos cambios, aunque no tanto como en otras áreas

como por ejemplo la medicina con las tele consultas, quirófanos virtuales que

operan los pacientes a través de computadoras, dirigidas por un médico,

entre otras.

Por esta razón, es necesario percibir las limitaciones que presenta el

enfoque educativo formal, centrado en el aula física con un docente delante

como el que posee todo el conocimiento, preocupado en la enseñanza y no

en el aprendizaje de los estudiantes, sin dar respuestas, la mayoría de las

veces, a un mundo globalizado que demanda cambios actitudinales en las

personas. Llama la atención que en los ámbitos educativos las novedades y

cambios ocurren lentamente, así lo afirma Falieres (2006) "... algunas áreas

en la actividad humana han sufrido un megacambio. Las telecomunicaciones,

el ocio y el transporte, así como la medicina, se hallan entre estas áreas;

pese a esto la escuela permanece como notable excepción. 11 (p. 46)
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Por otro lado, en la mayoría de los casos en los que la tecnología, ha

entrado en la escuela, la misma es vista como un saber escolar y no como el

estilo de un docente en particular, que usa la tecnología facilitar nuevos

aprendizajes y como elemento que coopera en la consolidación de las

relaciones educativas. En este sentido Gómez (2003) afirma que,

La tecnología está influenciando al menos en dos aspectos al
mundo educacional: uno relacionado con los intereses
pedagógicos, administrativos y de gestión escolar y el segundo
con los cambios en las habilidades y competencias requeridas,
para lograr una inserción de las personas en la sociedad
actual.(p.2)

Ante esta dinámica, el autor antes citado sostiene que el sistema

educativo presenta un reto muy importante que exige:

... cuestionarse a si mismo, repensar sus principios y objetivos,
reinventar sus metodologías docentes y sus sistemas
organizacionales. Tiene que replantear el concepto de la relación
alumno - profesor y el proceso mismo del aprendizaje; los
contenidos curriculares y revisar críticamente los modelos
mentales que han inspirado el desarrollo de los sistemas
educativos. (p. 3)

Este replanteamiento debe hacerse en todos los ámbitos, desde las

universidades hasta la educación básica, y son precisamente los métodos

utilizados en las escuelas, los que necesitan ser cuestionados con la

finalidad de fomentar la creatividad, educar para la diversidad y

contextualizado con la realidad.

Desde otro punto de vista y pese al poco desarrollo de las TIC en la

educación, se ha podido evidenciar que muchos países en el mundo y en

América Latina están rompiendo la brecha que los separaba e incorporando

las TIC en los procesos de enseñanza-aprendizaje en todos los niveles.

Países como España, Costa Rica, Colombia, Argentina, Perú, México,

Estados Unidos, Chile y por supuesto Venezuela, han puesto en marcha

proyectos para la incorporación de las TIC en la Educación, entre los cuales

se puede mencionar el Proyecto Internet en el Aula de España, Explor@ de

15
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Costa Rica, Ciberdocencia de Ministerio de Educación de Perú, Edufuturo de

Ecuador, Escuela Virtual en Colombia, entre otros.

De igual forma, Venezuela no escapa a estos avances, ya que desde

hace aproximadamente siete años, El Ministerio del Poder Popular para la

Educación, ha incorporado en las escuelas los Centros Bolivarianos de

Informática y Telemática (CBIT), que han venido cumpliendo la labor de

formar y motivar al docente en el uso didáctico de las TIC, como apoyo al

desarrollo de proyectos educativos. Y aunada a esta labor, se ha estado

trabajando en la capacitación de los docentes de aulas para que sean ellos

los protagonistas y puedan apropiarse de las tecnologías.

Tal es el caso de la Dirección General de Tecnología de la Información

y la Comunicación para el Desarrollo Educativo (DGTICDE), perteneciente al

Ministerio del Poder Popular para la Educación (MPPE), departamento que

tiene como misión facilitar la incorporación y el uso educativo de las

tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), en el proceso de

enseñanza y aprendizaje del Sistema Educativo Bolivariano como factor que

contribuye a la formación integral del ser social, solidario y productivo.

Es importante destacar que la DGTICDE comenzó a desarrollar un

plan de formación docente a nivel nacional desde finales del 2008,

denominado "Uso Educativo de las TIC", con la finalidad de incorporar las

Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), en el proceso de

enseñanza - aprendizaje, con este plan de formación se logró alfabetizar

tecnológicamente a 180.637 docentes a nivel nacional. (DGTICDE, 2009)

Unido a ello y dando continuidad al plan de formación anterior, para el

mes de septiembre del 2009, el gobierno nacional realizó el lanzamiento

oficial del Proyecto Canaima Educativo que consiste en la Incorporación de

computadoras portátiles al aula (primer grado como fase inicia!), como

recurso para el aprendizaje liberador y emancipador. Este proyecto tiene

como objetivo principal, promover la formación integral de los niños y niñas

venezolanos (as), mediante el aprendizaje liberador y emancipador apoyado

por las Tecnologías de Información Libres.

16

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



Para el cumplimiento del proyecto Canaima Educativo, se llevó a cabo

el plan de formación "Uso Educativo de las TIC: Proyecto Canaima", dividido

en varios momentos, comenzando con la Jornada Nacional de Formación de

Formadores (momento 1), en la cual se capacitó a los tutores de los Centros

Bolivarianos de Informática y Telemática (CBIT) a nivel nacional para que se

constituyeran como agentes multiplicadores, en la capacitación a los

docentes de primer grado en las Jornadas Municipales, conocida con el

nombre de "Formación para Docentes del 1er. grado de Educación Primaria

Bolivariana", (momento 2).

Esta formación consistió en explicar a los docentes todas las bases

legales, pedagógicas y técnicas que soportan la incorporación del Proyecto

Canaima Educativo en el aula de clase. Asimismo, capacitarlos en el

conocimiento y uso de los elementos fundamentales que integran esas

portátiles (hardware y software), a fin de que, al iniciar el año escolar 2009 ­

2010, los docentes pudieran trabajar con algunas actividades educativas

computarizadas, llamadas a partir de este año por el Ministerio del Poder

Popular para la Educación (MPPE), como: "contenidos educativos

digitalizados (CEO)" y los software que las mismas ya traen instalados.

Con este plan de formación lo que pretendía el MPPE, era sensibilizar

a los docentes de primer grado en el uso de las portátiles del Proyecto

Canaima Educativo y de los contenidos y algunos programas que éstas

tienen instalados, mas no se procuraba que los docentes desarrollaran

habilidades y destrezas para diseñar y elaborar contenidos educativos

digitalizados.

Ahora bien, las actividades o contenidos educativos digitalizados que

presentan las portátiles del Proyecto Canaima Educativo (PCE), son

limitados y puede ocurrir que no se ajusten a los contenidos que el docente

está aplicando. Es aquí donde surge la necesidad de que sea el docente

quien desarrolle los contenidos educativos digitalizados, adaptados al

contexto y a las necesidades del educando o como lo establece el mismo

MPPE (2010) en el manual de Desarrollo Metodológico, "... deben tener

17
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pertinencia social y de ser posible partir de un abordaje interdisciplinario de

los contenidos y saberes." (p. 19). Razón que sirve de fundamento para

proponer un plan de formación docente, sobre creación de contenidos

educativos digitalizados, en virtud de que los docentes que realizaron el

curso de "Uso Educativo de las TIC: Proyecto Canaima", del municipio

Libertador del estado Mérida, no poseen las habilidades y destrezas para

poder elaborar contenidos educativos digitalizados.

Arnaz (2010) cuando se refiere a las razones que justifican un

programa de formación y/o actualización docente, manifiesta que entre otras,

existen dos necesidades que deben ser atendidas de manera prioritaria,

estas son:

a) La que deriva de una insuficiente preparación en relación con
los contenidos que han de manejarse en el proceso de
enseñanza-aprendizaje.
b) La que se refiere a insuficiencias en el aspecto didáctico, es
decir, conocimientos y habilidades requeridas en la enseñanza.
(p. 48)

Al analizar el planteamiento anterior, se puede evidenciar con claridad

que para la implementación de un nuevo programa o proyecto tecnológico

educativo, como es el caso del PCE, se hace indispensable y perentorio,

ejecutar previamente, un plan de formación y/o capacitación docente. Esto

último pudiera considerarse como un resguardo para el éxito en la ejecución

del PCE.

Este Plan de formación docente sobre creación de contenidos

educativos digitalizados, se vislumbra como una alternativa para que el

docente adquiera, desarrolle o consolide habilidades y destrezas a fin de dar

respuesta a las necesidades que se planteen en el aula de clase, al momento

de incorporar las TIC con el Proyecto Canaima Educativo.

Marqués (2008) cuando se refiere a la alfabetización digital y, a la

importancia de la formación del profesorado, plantea que el uso de las TIC en

el aula origina la:
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Necesidad de una formación didáctico-tecnológica del
profesorado. Sea cual sea el nivel de integración de las TIC en
los centros educativos, el profesorado necesita también una
"alfabetización digital" y una actualización didáctica que le ayude
a conocer, dominar e integrar los instrumentos tecnológicos y los
nuevos elementos culturales en general en su práctica docente.
(s/p)

En su planteamiento el autor deja claramente establecida, la exigencia

que como condición privativa para el éxito de las TIC, como estrategias

didácticas a utilizar en el aula, la formación y capacitación del docente es de

vital importancia para su praxis diaria.

En consecuencia, como el Proyecto Canaima es de estricto

cumplimiento en todos los planteles públicos y privados del sistema

educativo bolivariano, se hace necesaria la capacitación del docente ya que,

no se trata sólo de utilizar las aplicaciones o contenidos computarizados

preestablecidos que trae consigo el modelo, sino que, el docente pueda

sacar el mayor provecho elaborando sus propios contenidos,

contextualizándolos a su realidad y poniendo de manifiesto su creatividad e

innovación pedagógica en el aula. Y como lo plantea Montoro (2004) "La

oferta de formación y perfeccionamiento debe estar condicionada por la

demanda." (p. 272).

En tal sentido, se puede afirmar que la demanda en función de la

capacitación del docente en el uso y aplicación de las TIC, implica formar a

todos los docentes del sistema educativo venezolano en los niveles inicial,

primaria y secundaria, tomando en cuenta entre otros aspectos, el nivel de

aceptación del programa, la diversidad de características de los profesores y

los conocimientos previos que éstos poseen. De no ser así, al implementarse

el Proyecto Canaima Educativo, sin la formación o actualización adecuada de

los docentes en materia de elaboración de contenidos educativos

digitalizados, se puede inferir que los resultados del proyecto, indicado en su

objetivo general, no serian los esperados, ya que en él, se establece que con

la puesta en práctica del Proyecto Canaima se aspira u ••• promover la
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formación integral de los niños y niñas venezolanos mediante el aprendizaje

liberador y emancipador apoyados en las tecnologías de información libre."

(p.7). Es decir, que el MPPE aspira que el docente utilice las TIC como una

herramienta o recurso de aprendizaje, sacando el mayor provecho en función

de la formación integral de los niños y niñas que asisten a la educación

formal.

Por tanto, un docente capacitado que a través de los talleres de

formación desarrolle habilidades y destrezas relacionadas con la elaboración

de contenidos educativos digitalizados, estará en condiciones de facilitarles a

los estudiantes estrategias innovadoras orientadas al logro de ese

aprendizaje emancipador y liberador propuesto por el Proyecto Canaima

Educativo.

Para los efectos del desarrollo de esta investigación se plantean

algunas interrogantes:

1. ¿Cuál es la necesidad de un plan de formación docente en los

profesionales que trabajan con el proyecto Canaima educativo en las

escuelas del municipio Libertador del Estado Mérida?

2. ¿Cuáles serán los contenidos programáticos del plan de formación

docente, que satisfagan las necesidades de ese profesional que

labora en las escuelas y que se encuentra trabajando con el proyecto

educativo Canaima?

3. ¿Qué modelo de diseño instruccional será apropiado para el diseño

del plan de formación docente?

Objetivos de la Investigación

Objetivo General

Diseñar un plan de formación docente, sobre creación de contenidos

educativos digitalizados, para los docentes de primer grado que trabajan con

el Proyecto Canaima Educativo en el Municipio Libertador del Estado Mérida.
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Objetivos específicos:

• Determinar la necesidad de desarrollo de un plan de formación, sobre

creación de contenidos educativos digitalizados, mediante la aplicación de un

instrumento a docentes de primer grado que trabajan con el Proyecto

Canaima Educativo en las escuelas del Municipio Libertador del estado

Mérida.

.. Determinar la factibilidad y viabilidad del desarrollo un plan de formación,

sobre creación de contenidos educativos digitalizados, dirigido a los docentes

de primer grado que trabajan con el Proyecto Canaima Educativo en las

escuelas del Municipio Libertador del estado Mérida.

.. Seleccionar el contenido teórico y práctico que integrará el plan de

formación, sobre creación de contenidos educativos digitalizados, para los

docentes que trabajan con el Proyecto Canaima Educativo en las escuelas

del Municipio Libertador del estado Mérida.

• Elaborar el diseño instruccional para el plan de formación, sobre creación

de contenidos educativos digitalizados para los docentes que trabajan con el

Proyecto Canaima Educativo en las escuelas del Municipio Libertador del

estado Mérida.

Justificación

Todo estudio que permita lograr un avance en un área determinada,

se puede considerar justificado, sobre todo, cuando represente un aporte

significativo, en este caso particular la formación de los docentes de primer

grado del Proyecto Canaima Educativo. Así lo considera Arnaz (2010),

cuando afirma que:

'" conviene recordar que el incremento en todo sentido del
conocimiento dispo~ible, hace que la educación continua de los
profesores sea una necesidad de primer orden y no sólo un ideal;
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dicha necesidad se satisface en parte con programas de
entrenamiento a profesores, sobre todo cuando dichos programas
están estructurados y conforman un sistema coherente. (p.48)

Es por ello, que esta investigación se considera de gran importancia

porque, primero resuelve una necesidad de formación de los docentes de

primer grado frente a la implementación de un nuevo proyecto, como en el

que nos ocupa en este estudio el Proyecto Canaima Educativo, necesidad

que ha sido evidenciada a través de lo que Martínez (2009) denomina

observación participativa, que es: "... la técnica clásica primaria y más usada

por lo investigadores cualitativos para adquirir información." (p. 98), es decir,

el investigador en sus actividades corrientes y cotidianas va tomando notas

en el lugar de los hechos que luego son revisadas y analizadas para

posteriormente ser utilizadas en su proceso de investigación.

En segundo lugar, se cumple con lo establecido en la nueva Ley

Orgánica de Educación (2009) en el Artículo 37 sobre la formación

permanente del docente. Este artículo cita lo siguiente:

Es función indeclinable del Estado la formulación, regulación,
seguimiento y control de gestión de las políticas de formación
docente a través del órgano con competencia en materia de
Educación Universitaria, en atención al perfil requerido por los
niveles y modalidades del Sistema Educativo y en
correspondencia con las políticas, planes, programas y
proyectos educativos emanados del órgano con competencia en
materia de educación básica, en el marco del desarrollo
humano, endógeno y soberano del país. (p. 33)

El estudio propuesto se puede considerar de relevancia social, ya que

beneficiaría a todos los docentes que laboran en la educación primaria y

media del país que estén o no, trabajando con el proyecto Canaima

Educativo. Es decir, la presente investigación es de relevancia social como lo

señala Hernández, Fernández y Baptista (2000), por cuanto sus resultados

beneficiarán no solo a los docentes de primer grado, sino como ya se

mencionó al inicio del párrafo, a todos los docentes adscritos al MPPE, de los

planteles públicos y privados.
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En consecuencia, se justifica la necesidad de desarrollar un plan de

formación docente sobre el diseño de contenidos educativos digitalizados, a

fin de proporcionar a los docentes nuevas herramientas que les permitan el

mejoramiento de su práctica profesional y les facilite la adquisición de

habilidades y destrezas para la creación de contenidos educativos

digitalizados. Esta razón tiene una implicación práctica, criterio denominado

así por los autores antes citados ya que ayuda a resolver un problema de tipo

práctico.

Ahora bien, si se toma en cuenta uno de los objetivos específicos del

Proyecto Canaima Educativo establecido en el Manual de Orientaciones

Educativas (2009), donde se indica la necesidad de "Transformar la praxis

docente con el uso crítico y creativo de las Tecnologías de información

Libres" (p. 8), se justifica el diseño de un plan de formación en función, de la

vigente necesidad de capacitar a los docentes de aula de primer grado, para

que puedan ser los creadores de los contenidos educativos digitalizados que

necesiten en un momento determinado, y poder así, desarrollar un contenido

especifico, contextualizado y adaptado a las necesidades de los estudiantes

mediante la incorporación de las TIC en el aula.

Otra causa que justifica el presente trabajo de investigación, viene

dada por lo establecido en el Manual de Orientaciones Educativas para el

uso del computador portátil Canaima Educativo (2009), que plantea como

perfil del docente en la dimensión tecnológica, la función de "Crear nuevos

escenarios de aprendizaje, de acuerdo a las diferencias individuales que

correspondan a sus propias necesidades y las convierte en conocimiento

transformador" (p. 13). Este perfil demanda de docentes capacitados con

habilidades y destrezas para poder crear esos escenarios, específicamente

la incorporación de las TIC en el proceso de enseñanza - aprendizaje.

Asimismo, se justifica este plan de formación docente ya que está

dentro de las líneas de investigación, específicamente en el área

Planificación, diseño y producción, exigidas por la Maestría en Educación

mención Informática y Diseño Instruccional de la Universidad de los Andes.
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Alcance

En el ámbito educativo esta investigación será de gran utilidad,

facilitando la actualización de todos los profesionales que laboran en la

educación en todos sus niveles del subsistema de educación básica.

A nivel tecnológico, representa una excelente implementación de las

TIC como herramienta para el mejoramiento del proceso enseñanza ­

aprendizaje Para la institución, Ministerio del Poder Popular para la

Educación (MPPE) con su Proyecto Canaima Educativo, representa un gran

aporte, porque puede ser utilizado para capacitar a todos los docentes que

laboran en ella.

De igual forma, tendrá un impacto directo en el país, porque al

capacitar a todos los docentes del país que trabajan con el Proyecto

Canaima Educativo se incentiva la creatividad para responder a las

necesidades de sus estudiantes. Y de esta forma, impulsar al desarrollo de la

educación venezolana.

Delimitación

La propuesta de estudio se llevará a cabo en las Escuelas

seleccionadas para trabajar con el Proyecto Canaima Educativo del

Municipio Libertador del estado Mérida, específicamente en los docentes de

primer grado que laboran en dichas escuelas.

Limitaciones

La única limitación latente que presenta esta investigación, es la

resistencia al cambio de parte de los docentes de aula que trabajan con el

Proyecto Canaima Educativo, limitación que se puede combatir a través de
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cursos de sensibilización a los docentes y actividades de motivación,

dirigidas por el MPPE y la Coordinación de Informática del Estado Mérida.
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CAPíTULO 11

MARCO TEÓRICO

El presente capítulo está conformado por todo el conglomerado

teórico; conceptos, teorías, investigaciones realizadas, bases legales y

definiciones institucionales, que dieron sustento y soporte a la presente

investigación, diseño de un plan de formación docente, sobre creación de

contenidos educativos digitalizados, para los docentes de primer grado que

trabajan con el Proyecto Canaima Educativo.

Este plan de formación, surge de la exigencia del estricto

cumplimiento en todos los planteles públicos y privados del sistema

educativo bolivariano del Proyecto Canaima Educativo. Por tanto se hace

necesaria la capacitación del docente, para que no se limite a utilizar las

aplicaciones o contenidos computarizados preestablecidos que trae consigo

el modelo, sino que, se trata de que el docente pueda sacar el mayor

provecho elaborando sus propios contenidos, contextualizándolos a su

realidad y poniendo de manifiesto su creatividad e innovación pedagógica en

el aula.

Antecedentes

Para sustentar esta investigación se hace referencia a algunos planes

de formación docente y también trabajos de investigación relacionados con la

incorporación de las TIC en la educación mundial como un proceso de

innovación educativa y pedagógica, y por supuesto, la relación e importancia

que ésta tiene con la formación docente.

Ahora bien, si es cierto que la introducción de las TIC en el sistema

educativo es un proceso relativamente joven a nivel mundial, esto no ha

impedido que muchos países experimenten en este campo y que
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principalmente la mayoría de los gobiernos de países desarrollados y en vías

de desarrollo, decidan invertir en la incorporación de las TIC en los diferentes

niveles educativos y sobre todo en la promoción de la alfabetización digital.

Benavides (2007), en un artículo publicado en la Revista

Iberoamericana de Educación, plantea el panorama de la incorporación de

las TIC en la educación tanto en países iberoamericanos como en países

pertenecientes a la Organización para la Cooperación y Desarrollo

Económico (OCDE). El autor habla de cuatro fases establecidas para el

desarrollo de las diferentes políticas en la incorporación de las TIC en la

educación. la primera fase relacionada con la alfabetización tecnológica;

segunda fase cuando se incorporan al currículo y a los programas escolares

las TIC; tercera fase la de aplicación y la última fase es la de resultados y

evaluación. Según el autor en este momento, son muchos los países que se

encuentran ya en la última fase de desarrollo, principalmente los llamados

países desarrollados; pero si nos referimos a iberoamerica o América latina,

la mayoría se encuentra apenas transitando de la primera a la segunda fase,

como es el caso de Venezuela específicamente.

En el mismo orden de ideas, el autor ya mencionado, plantea unas

estrategias que coinciden en la mayoría de los programas y políticas

planteadas por los diferentes países en diferentes escenarios, entre las que

tenemos "la inversión en infraestructura y equipamiento, que implica la

dotación de ordenadores así como su conexión a la red y la creación de las

condiciones favorables para su empleo en las aulas... " (p. 5).

Para los efectos de esta investigación, se detalló más específicamente

la situación mundial de la aplicación de la segunda estrategia, creación de

las condiciones favorables para el uso de las TIC en las aulas, debido a que

está relacionada con la capacitación y preparación del docente, punto

principal en el desarrollo de la investigación.

Ahora bien, para la creación de estas condiciones favorables es

necesario tomar en cuenta actividades como las que menciona Benavides

(2007), "... Ia formación del profesorado, la disponibilidad de contenidos y
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aplicaciones, la creación de redes de apoyo y el énfasis en la investigación y

el desarrollo." (p. 6). Esta formación del docente se ha venido realizando en

la mayoría de los países en dos fases: la primera la de alfabetización

tecnológica y la segunda relacionada con la aplicación pedagógica de las

TIC. En este sentido, son muchos los países que han avanzado en esta área

presentando planes de capacitación a los docentes, así como también,

exigiendo cualidades mínimas en TIC a sus profesionales. Tal es el caso de

Suecia, Dinamarca y los Países Bajos, quienes establecen que sus docentes

deberían poseer el certificado pedagógico de tecnología, lo que en

Venezuela se estableció como Uso Educativo de las TIC. Con respecto a la

formación docente, los Países Bajos presentan la formación de manera de

menú a la carta, donde los mismos docentes y escuelas deciden qué tomar.

En otros países como Suecia o Dinamarca, es centralizada la formación, es

decir, dirigida por el nivel central y en países como España, la formación

recae en las autoridades regionales. Canadá, por ejemplo, dispone del

GrassRoots Program, que ha ayudado a formar tanto a docentes como

alumnos en el es uso de las TIC. No solamente se habla de formación

docente, sino que también de incentivo para la formación, tal es el caso de

Suecia por ejemplo, que por la participación y culminación en cursos de

formación dotó gratuitamente de un computador a más de setenta mil

docentes.

Respecto a los contenidos y aplicaciones digitales, Benavides (2007)

establece que "... Ia mayor parte de los países cuenta con programas

destinados a conseguir que los recursos digitales más esenciales estén

disponibles en la red." (p. 7), pero países como Islandia, posee un Centro

Nacional para los Materiales Educativos, editorial del gobierno que desarrolla

los paquetes educativos necesarios; otros países prefieren dejar este trabajo

a proveedores y desarrolladores independientes, ofreciendo a sus

instituciones escolares mayores presupuestos para tal fin, como es el caso

de Noruega y los Países Bajos. Sin embargo, un gran número de países

ofrecen los recursos necesarios para que sean los docentes con cooperación
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profesional, los creadores de sus propios materiales, como sucede en

Dinamarca y Canadá.

Es importante destacar, que en América Latina, países como Chile,

Argentina y Colombia han desarrollado proyectos en la red donde se les

facilita a las comunidades escolares un gran número de recursos, tales como

Educ en Argentina, Educarchile en Chile y Colombia aprende en Colombia. Y

por supuesto Venezuela, ahora con el Proyecto Canaima Educativo.

Por otro lado, La Oficina Regional de Educación de la Organización de

la Naciones Unidas para la Educación la Ciencia y la Cultura (UNESCO) para

América Latina y el Caribe (2005), desarrolló un conjunto de estudios

destinados a la toma de decisiones acerca de la integralidad de la situación

de los docentes, entre las líneas investigadas se destacó la experiencia de

diferentes países de América Latina en formación de profesores con la

incorporación de las TIC. Entre todos los casos estudiados por la UNESCO,

la investigación arrojó como conclusión más destacadas que "Sería

conveniente que el docente pueda ser formado como agente capaz de

producir, adaptar y contextualizar los materiales de trabajo." (p. 171)

En el mismo orden de ideas, La Asociación Nacional para el desarrollo

social sustentado en Tecnología de la Información y Comunicación

(ANDESTIC) junto con el Ministerio de Educación de Perú (2007), ejecutó

una propuesta innovadora de capacitación en línea, a través del curso

"Aprendiendo a Aprender con TIC", el cual está orientado a desarrollar en

los docentes del Perú, competencias para el aprovechamiento eficaz y

eficiente de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) en su

labor docente. Esta es precisamente, la finalidad de este proyecto de

investigación, es decir, capacitar a los docentes que trabajan con el Proyecto

Canaima Educativo para que, aprovechen eficaz y eficientemente las TIC en

la labor docente.

Por otro lado, la Dirección General de Tecnología de la Información y

la Comunicación para el Desarrollo Educativo (DGTICDE), perteneciente al

Ministerio del Poder Popular para la Educación (MPPE), departamento que
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tiene como misión facilitar la incorporación y el uso educativo de las

tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), en el proceso de

enseñanza y aprendizaje del Sistema Educativo Bolivariano, comenzó a

desarrollar un plan de formación docente a nivel nacional desde finales del

2008, denominado "Uso Educativo de las TIC", con la finalidad de incorporar

las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), en el proceso de

enseñanza - aprendizaje.

Este plan de formación fue diseñado para formar el potencial humano

del Sistema Educativo Bolivariano en el uso y manejo de las TIC en razón del

Aprender a Crear, Aprender a Convivir y Participar, Aprender a Reflexionar y

Aprender a Valorar. Fue estructurado en IV etapas, a saber: general,

específica, especializada y de investigación; hasta la fecha sólo se ha

desarrollado la primera etapa, la general, donde se alfabetizó

tecnológicamente los docentes a nivel nacional.

Finalidad que persigue también la presente investigación, ejecutar un

plan de formación docente sobre diseño de contenidos educativos

digitalizados, es decir, capacitar a los docentes que trabajan con el Proyecto

Canaima Educativo.

En Venezuela se han desarrollado estudios como por ejemplo el

realizado por Acevedo (2005) para optar al título de Magíster en Educación

Mención Enseñanza de la Geografía, que tenía como objetivo, diseñar un

programa de actualización dirigido a los docentes de la 1I Etapa de educación

Básica, de la Unidad Educativa Estadal "Ramón Vivas Gómez" en el estado

Táchira. Con su programa pretendió que los docentes utilizaran el Taller

Pedagógico, como estrategia para la enseñanza de los contenidos de

geografía, el mismo se desarrolló en tres fases, diagnóstica, factibilidad y

diseño.

La investigación fue enmarcada en la metodología de estudio de caso,

cualitativa, apoyada en una investigación de campo de carácter descriptivo.

Las técnicas empleadas para la recopilación de los datos fueron la
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observación participativa y la entrevista semiestructurada y como

instrumento, el guión de observación y el guión de entrevista.

Con el análisis de los datos, la autora evidenció que los docentes para

enseñar geografía, utilizan estrategias apegadas al modelo tradicional. Como

resultado, surge el diseño del programa de actualización para promover el

uso del Taller pedagógico como estrategia para mejorar la enseñanza de la

Geografía en la 11 etapa de educación Básica.

La finalidad del estudio que realizó Acevedo coincide con la que

persigue esta investigación, plan de formación docente, sobre diseño de

actividades educativas computarizadas para los docente de primer grado del

Proyecto Canaima Educativo, permitiendo capacitar a los docentes para

mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje, pero en este caso particular,

haciendo uso de las TIC.

De igual forma, Chivata (2006) realizó una investigación sobre la

incorporación de la Tecnologías de Información y Comunicación al Proceso

de Enseñanza y Aprendizaje a través de los CBIT (Centros Bolivarianos de

Informática y Telemática), la misma tuvo como objetivo fundamental diseñar

estrategias pedagógicas para incorporar la tecnología de información y

comunicación (TIC) en el proceso educativo para los docentes de la I y 11

etapa de educación Básica.

La autora utilizó como metodología la modalidad de proyecto factible

apoyada en una investigación de campo de carácter descriptivo. La

población estuvo conformada por veinte docentes y utilizó como muestra,

toda la población por ésta ser muy pequeña.

Los resultados arrojaron que los docentes encuestados, poseen poca

preparación teórica y metodológica acerca de la incorporación de las TIC en

el proceso de enseñanza y aprendizaje, para lo cual elaboró algunas

recomendaciones, tales como la realización de cursos, talleres, charlas de

actualización, entre otras.

Asimismo, Centeno y Salas (2008) realizaron una investigación, sobre

de desarrollo de un plan de acción para la formación en el uso de las TIC a
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los docentes y asistentes de preescolar. La investigación estuvo enmarcada

en el paradigma cualitativo, enfocado en la modalidad de investigación

acción. Se evidenciaron las necesidades académicas que presentaban los

docentes y asistentes de preescolar en el uso de las TIC, quedando

establecido que los mismos tienen escasos conocimientos sobre las TIC,

pero que sin embargo, las reconocen como posibles recursos pedagógicos

para el desarrollo del proceso enseñanza y aprendizaje.

En tal sentido, una de las principales conclusiones del diagnóstico está

referida a la necesidad de instrumentar acciones adecuadas para la

formación de los docentes y asistentes de preescolar en el uso de las TIC, es

por ello que se elabora el plan de acción que incluye, talleres de

sensibilización en el uso de las TIC a los docentes, talleres de formación

para el manejo de programas para coadyuvar al proceso de enseñanza y

aprendizaje, entre otros.

En el mismo orden de ideas, 8riceño (2009) realizó un trabajo de

grado para optar al título de Magíster en Educación mención Informática y

Diseño Instruccional en la ULA (Universidad de los Andes), donde propone

un plan de acción que le permita al docente el uso y aplicación de las TIC

como herramienta didáctica que facilite la adquisición de aprendizaje

significativo en los estudiantes del nivel de educación primaria, del

subsistema de educación básica de la escuela "Rafael Antonio Godoy" del

municipio Libertador del estado Mérida. El mismo fue enmarcado en la

modalidad de proyecto factible apoyada en una investigación de campo y

descriptiva.

El estudio realizado, permitió concluir que existe la necesidad de

diseñar un plan de acción para la incorporación de las TIC en la educación y

que de igual forma, el personal docente presentó interés y receptividad ante

este plan de acción, debido a que beneficiará la actuación del docente así

como también la formación integral del estudiante.
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Bases Teóricas

Formación Docente

De Leila (1999) define formación como, el proceso permanente de

adquisición, estructuración y reestructuración de conductas (conocimientos,

habilidades, valores) para el desempeño de una determinada función; en

este caso, la docente y la considera como la formación inicial, la que se

obtiene en los centros de formación como las universidades. De igual

manera, se refiere a la formación docente continua, como la que se lleva a

cabo en servicio, a lo largo de toda la carrera, de toda la práctica docente.

Para los efectos de esta investigación se tomó en cuenta lo que el

autor define por formación continua del docente, debido a que se propuso un

plan de formación para docentes ya en ejercicio o servicio, es decir, los

docentes de primer grado que se encuentran trabajando con el proyecto

Canaima Educativo.

Contenidos Educativos Digitalizados (CEO)

El Centro Nacional de Innovación Tecnológica (CETIC) del Ministerio

del Poder Popular para La Ciencia, Tecnología e Industrias Intermedias

(2009), establece que los Contenidos Educativos Digitales (CEO), "... son

materiales de carácter didáctico, basados en la investigación documental,

experiencial o de ambas fuentes, originados del tratamiento pedagógico de la

temática seleccionada y constituida en guión instruccional para su conversión

en formato multimedia" (p. S).

De Igual forma para el CENIT, desde el punto de vista técnico, " ... Ios

CEO son unidades de significado en formato multimedia (video, audio, texto

e imagen) o hipermedia (multimedia interactivo), que estructuradas en

objetos temáticos cumplen un propósito informativo y didáctico" (p.S).
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Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) en la

Educación

Cuando se habla de NTIC (Nuevas Tecnologías de la información y

comunicación) o TIC (tecnologías de la información y comunicación), son

muchos los autores que se han dado a la tarea de poder definirlo a pesar de

la ambigüedad del mismo. En tal sentido y comparando varios autores a

continuación se presentan, algunas definiciones de NTIC o TIC ordenadas

cronológicamente.

Para Mena y Marcos (1996) las NTIC son "Todos aquellos medios

electrónicos que crean, almacenan, recuperan y transmiten la información a

grandes velocidades y en grandes cantidades". (p. 38)

Por otro lado Adell (1997) las define como" ... el conjunto de procesos

y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y software),

soportes de la información y canales de comunicación relacionados con el

almacenamiento, procesamiento y trasmisión digitalizada de los datos". (p. 7)

Cabero (2000), después de analizar las definiciones planteadas por

distintos autores concluye que" ... Ia denominación de nuevas tecnologías de

la información y la comunicación es utilizada para referirse a una serie de

nuevos medios como los hipertextos, los multimedias, Internet, la realidad

virtual o la televisión por satélite", en definitiva establece que "son elementos

técnicos que giran en torno a los nuevos descubrimientos de la información".

(p. 56)

La Ley Especial contra Delitos Informáticos, en su Artículo N° 2, define

la Tecnología de Información y Comunicación como:

Rama de la tecnología que se dedica al estudio, aplicación y
procesamiento de data, lo cual involucra la obtención, creación,
almacenamiento, administración, modificación, manejo,
movimiento, control, visualización, distribución, intercambio,
transmisión o recepción de información en forma automática, así
como el desarrollo y uso del "hardware", "firmware", "software",
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cualesquiera de sus componentes y todos los procedimientos
asociados con el procesamiento de data. (s/p).

Ahora bien, para los efectos de esta investigación se definirán las TIC

como lo hizo Cabero (2000), es decir, elementos técnicos que giran en torno

a los avances tecnológicos, entre los que se destacan básicamente el

computador y la Internet.

Por otra parte, Marqués (2000) establece los cambios que puede

implicar la disponibilidad de las TIC en la educación y los presenta de la

siguiente manera:

Mayor universalización de la información. El profesor ya no es el gran

depositario de los conocimientos relevantes de la materia. Las bibliotecas

primero, los libros de texto y de bolsillo después, los "mass media" y sobre

todo ahora Internet acercan a los estudiantes estos conocimientos, y desde

múltiples perspectivas.

Metodologías y enfoques crítico-aplicativos para el autoaprendizaje.

Ahora el problema de los estudiantes ya no es el acceso a la información

(que está casi omnipresente) sino la aplicación de metodologías para su

búsqueda inteligente, análisis crítico, selección y aplicación. Los estudiantes

saben que hoy en día esto es lo importante. Las clases magistrales pierden

importancia y se hacen necesarios espacios y actividades (grupos de trabajo,

seminarios, ... ) que permitan a los estudiantes trabajar por su cuenta con el

apoyo de las TIC (medio de información y comunicación) y contar con las

orientaciones y asesoramientos del profesorado.

Actualización de los programas. El profesor ya no puede desarrollar un

programa obsoleto. Los estudiantes pueden consultar en Internet lo que se

hace en otras universidades, y en casos extremos no tolerará n que se les dé

una formación inadecuada.

Trabajo colaborativo. Los estudiantes se pueden ayudar más entre

ellos y elaborar trabajos conjuntos con más facilidad a través de las

facilidades del correo electrónico, los chats.
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Construcción personalizada de aprendizajes significativos. Los

estudiantes pueden, de acuerdo con los planteamientos constructivistas y del

aprendizaje significativo, realizar sus aprendizajes a partir de sus

conocimientos y experiencias anteriores porque tienen a su alcance, muchos

materiales formativos e informativos alternativos para escoger y la

posibilidad, de solicitar y recibir en cualquier momento el asesoramiento de

profesores y compañeros.

Fundamentación Psicológica de las TIC aplicadas a la E.ducación

En los últimos años se han estudiado las teorías del aprendizaje,

concentrando sus esfuerzos en el desarrollo de teorías sistemáticas,

respaldadas en algunos casos por la experimentación y como lo firma Miratia

(2004), u ••• se ha demostrado que a diferencia de lo que muchas personas

creen, las teorías no son conjeturas indefinidas e indefinibles, que existían

antes de la utilización de las evidencias y los métodos científicos" (p. 2).

Chacón (2007) establece que entre todas las teorías que han tratado

de explicar los procesos de aprendizaje las siguientes son las más

representativas para el campo de las TIC: el conductismo de Skinner, las

teorías cognitivas y constructivistas de Piaget, Ausubel, Vigotsky y Salomón y

la teoría del aprendizaje social de Bandura.

Ahora bien, para los efectos de esta investigación se estudiarán más

detalladamente el aprendizaje significativo de Ausubel basándose en lo

señalado por Chacón (2007). Este autor establece que las teorías

constructivistas tienen en común u... el mantener y defender un enfoque

activo del conocimiento, considerando al sujeto capaz de construir su propia

experiencia." (p. 30). Los principales aportes de Ausubel establecen la

distinción entre aprendizaje significativo y repetitivo según el vinculo

existente entre los conocimientos previos y experiencias anteriores que
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posee el estudiante y los nuevos materiales de trabajo. En el aprendizaje

significativo los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en

la estructura cognitiva del estudiante. Esto se logra cuando el estudiante

relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero

también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le

está mostrando. Esta teoría se centra, según el autor, por un lado en la

importancia de motivar al sujeto para el tipo de aprendizaje, y por otro, en la

necesidad de diseñar los materiales con los que se va aprender para que sea

potencialmente significativo.

Fundamentos psicológicos de las TIC en el Proyecto Canaima

Educativo

El Manual de Orientaciones Educativas (2009) del Proyecto Canaima

Educativo plantea una postura integral sobre los aportes de la psicología a la

educación; basadas en:

... Ia teoría sociocultural de Vigotsky, algunos elementos
sustraídos de las teorías humanistas, constructivistas,
cognoscitivistas y aportes de la Neurociencia, los cuales al
organizarse desde la visión del ser humano integrado por
múltiples dimensiones interrelacionadas e indisoluble, permiten
integrar algunos principios generales del aprendizaje y
conceptos inherentes al mismo, los cuales están en
correspondencia con el ideario pedagógico de Simón
Rodríguez ; Prieto Figueroa, Belén San Juan, Paulo Freire,
José Martí y con los principios de ciudadanía, soberanía y
compromiso patrio que nos legaron Simón Bolívar, Ezequiel
Zamora, Francisco de Miranda, aborígenes, precursores y
precursoras y demás héroes y heroínas; que participaron en la
gesta emancipadora. (p. 15)

Por otro lado y unido a lo antes planteado, la implementación de las

TIC en el aula a través del Proyecto Canaima Educativo, debe permitir el

desarrollo del pensamiento crítico-reflexivo, la creatividad y los valores.

Según Villaríni (2004) y López (2000), el pensamiento crítico-reflexivo es un
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proceso en el cual el ser humano utiliza de manera autorregulada y

deliberada los recursos mentales, conceptos, actitudes y destrezas del

pensamiento para evaluar el propio pensamiento y/o el de otro; así como su

relación con el contexto socio histórico cultural, en el que se manifiesta, con

un propósito o meta: entender, evaluar, transformar, accionar, tomar

decisiones, solucionar problemas, develar y/o clarificar valores o generar

cambios conscientes.

Uso de las TIC (Proyecto Canaima Educativo) para potenciar el

desarrollo del pensamiento critico-reflexivo, la creatividad y los valores

Como lo establece el manual, de Orientaciones Educativas, ya antes

mencionado, se aspira que los docentes asuman el uso de las TIC, con

actitud crítica y creativa; que utilicen los diferentes contenidos educativos

digitalizados incluidos en las portátiles Canaima, en las diferentes

interrelaciones sociales que tengan a bien organizar, sobre la base de los

conocimientos previos de las y los estudiantes, intereses, necesidades y

motivaciones; pero que además los integren y articulen a las diferentes áreas

del conocimiento, saberes populares y contextos geohistóricocultural, en que

interactúa.

También se espera que transiten hacia la creación y desarrollo de los

contenidos educativos digitalizados que necesiten para desarrollar los

Proyectos de Aprendizaje. Para tales efectos, el docente haciendo uso de los

softwares educativos, videos, presentaciones informatizadas, películas, entre

otros; puede promover:

.. La comprensión de cómo se interrelacionan las representaciones físicas,

verbales, numéricas, pictóricas y gráficas (de acuerdo con las edades y

contextualizadas con la realidad), para lo cual es necesario motivar a los

estudiantes, para que experimenten con cada una y entiendan cómo

están conectadas.
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GIl El desarrollo del potencial creativo, a través de software educativos,

permitiendo que los estudiantes manipulen figuras con libertad e

independencia para realizar creaciones libres. Por ejemplo:

GIl Si el contenido informatizado es de Matemática de primer grado, referido

a las figuras geométricas, se puede orientar al estudiante para que

construya series, según el color, tamaño ylo forma; establezca analogías

para que realice el proceso de clasificación y seriación; elabore dibujos

libres y determine ¿Cuántos colores usaron? ¿Cuántas figuras tienen en

el dibujo? Invitarlos a que las enumeren.

GIl En caso que el software educativo contenga actividades, tales como

sopas de series; presentarle mediaciones al estudiante para que

construya series; ubique las figuras fuera del recuadro de la sopa de

series; identifique las figuras iguales y forme agrupamiento con ellas. Este

software educativo, también puede utilizarse para desarrollar la ubicación

espacial.

GIl Cuando el contenido educativo informatizado, esté referido a la noción de

los números y posea juegos de rompecabezas, con representaciones de

números asociadas a figuras familiares. Una vez culminada la actividad

se debe orientar con preguntas divergentes para potenciar el desarrollo

de las habilidades del pensamiento crítico-reflexivo y la creatividad.

GIl Una vez culminada la actividad con la portátil, el o la docente debe

propiciar, a través de preguntas divergentes, que el estudiante relacione

la actividad anterior con la vida cotidiana; reflexione sobre la importancia

que tienen los números en las interrelaciones sociales: número de casa

que hay en su aldea, número de hermanos, número de la casa, número

del teléfono del padre o representante, número del teléfono de

emergencia, entre otros.
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Modelos de Formación

Para Correa (2004) los modelos de formación son" métodos y

estrategias prescriptivas diseñados para el cumplimiento de objetivos y

metas de enseñar y aprender particulares, de determinadas disciplinas,

parcelas de la realidad o regiones del conocimiento." (p. 257)

Para los efectos de este trabajo de investigación, se define modelo de

formación debido a que se diseño un plan de formación docente y fue

necesario establecer las estrategias y métodos utilizados en dicho plan de

formación. Por tal sentido, se estudio más detallada mente el modelo de

formación inductivo utilizado para orientar la enseñanza del plan ya

mencionado.

El modelo inductivo, según la autora antes citada, es ..... una

estrategia directa y efectiva para ayudar a los estudiantes a desarrollar el

pensamiento crítico y el pensamiento de nivel superior, mediante la

enseñabilidad de temas específicos." (p. 274). Este modelo está

fundamentado en la idea de que los estudiantes construyan sus propios

conocimientos, es decir construyan su propia realidad del mundo y no lo

aprendan de memoria. El autor antes citado establece como metas del

modelo inductivo las siguientes:

lID Promover entre los estudiantes la comprensión profunda y completa

de temas específicos.

lID Colocar a los estudiantes en un rol activo en el proceso de

construcción de la comprensión.

• Precisión en las características del concepto.

• Generalización.

Ahora bien, para planificar eventos de formación utilizando el modelo

inductivo es necesario primero identificar el tema a impartir, segundo
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identificar una meta precisa y por último seleccionar los ejemplos. Cuando se

identifica el tema es importante determinar que se quiere que los estudiantes

sepan del tema, explicitando claramente en el objetivo en términos de

competencias cognoscitivas, habilidades, destrezas, actitudes y valores. En

el mismo orden de ideas, el autor antes mencionado establece cinco (5)

etapas para la implementación del modelo en una actividad formativa, entre

las que tenemos: introducción, final abierto, convergencia, cierre y aplicación.

El diseño instruccional

Todo diseño de un curso o plan de formación amerita un diseño

instruccional para lograr su objetivo. El diseño instruccional tiene que ver con

el mejoramiento, la comprensión y la aplicación de los métodos de

instrucción. Como una actividad profesional, es un proceso donde se decide

qué métodos de instrucción son los mejores para producir los cambios

deseados en el conocimiento y las destrezas de los estudiantes, para un

curso específico y una población estudiantil dada. El diseño instruccional es

prescripción o receta de qué métodos de instrucción se deberán emplear

para cubrir eficazmente el contenido del curso y para qué tipo de estudiantes.

(Yukavetsky, 2003)

Con respecto al diseño instruccional del plan de formación, objeto de

esta investigación, se basará en el modelo instruccional de Dick y Carey

(1990), el cual utiliza el enfoque de sistemas para el diseño de la instrucción.

Este modelo, incorpora una serie de fases que van desde el cómo establecer

objetivos de aprendizaje a como analizar el contenido de la materia (el

análisis de tareas), como diseñar estrategias y materiales tanto para la

instrucción y como para la evaluación.

Yukavetsky (2003) realiza una descripción de los componentes que

conforman este modelo representados en el Gráfico 3 y los explica de la

siguiente manera:
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Identtncar
objetivos

instruecionales

Figura 1. Modelo de Dick y Carey, p.3, Yukavetsky, G. (2003).

1. Identificar la meta instruccional: En el primer paso se identifica qué es

lo que se quiere que el estudiante haga una vez haya completado la

instrucción. La definición de una meta instruccional se obtiene de una

lista de metas, de un estudio de necesidades, de una lista de

dificultades que presentan los estudiantes en un escenario dado, del

análisis de las dificultades de alguien que ya está haciendo el trabajo,

o de alguna otra necesidad de instrucción.

2. Llevar a cabo un análisis instruccional: Después que se identifica la

meta instruccional, es necesario determinar qué tipo de aprendizaje es

el que se requiere del estudiante. Hay que analizar la meta para

identificar las destrezas y las destrezas subordinadas que necesitan

dominarse. En otras palabras, en esta fase el diseñador identifica

aquellas destrezas que deberán enseñarse para lograr la meta

instruccional.

3. Identificar las conductas de entrada y las características de los

estudiantes: Los estudiantes deberán dominar ciertas destrezas para
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poder aprender las nuevas destrezas que se darán. Estas destrezas

las trae el estudiante de un aprendizaje previo.

4. Redacción de objetivos: El diseñador de la instrucción escribirá

señalamientos específicos de qué es lo que los estudiantes podrán

hacer cuando termine la instrucción. Este señalamiento está basado

de aquellas destrezas que se identificaron en el análisis instruccional.

En términos generales, el objetivo es un señalamiento específico de

qué es lo que se espera que el estudiante domine o aprenda al

finalizar la instrucción.

5. Elaboración de criterios de medición: En esta etapa se elaboran los

criterios que medirán la habilidad del estudiante para lograr lo que se

describió en los objetivos. En otras palabras, se elaboran pruebas que

midan lo que se señaló en los objetivos.

6. Elaboración de la estrategia instruccional: Aquí se identifica la

estrategia que se utilizará para llevar a cabo la instrucción y se

determina cuáles son los medios a utilizarse. Las estrategias incluyen

actividades tal como: la conferencia, aprendizaje cooperativo, la

práctica dirigida, etc.

7. Elaboración y selección de la instrucción: En esta fase se utiliza la

estrategia instruccional para producir la instrucción. Esto incluye: el

manual del estudiante, materiales instruccionales, exámenes, la guía

del instructor, etc.

8. Diseño y desarrollo de la evaluación formativa: Una vez que se finalice

con la elaboración de la instrucción, se deberá recoger los datos para

así mejorarla. El diseñador lleva a cabo lo que se conoce como:

evaluación uno-a-uno ("one -to-one evaluation"), evaluación de grupo
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pequeño y evaluación de campo. Cada tipo de evaluación le provee al

diseñador información valiosa para mejorar la instrucción.

9. Diseño y desarrollo de la evaluación sumativa: Aquí se examina

el valor o los méritos de la instrucción producida. Es una fase final

donde ya se ha revisado la instrucción y conlleva el que se tome una

decisión: se descarta, se compra o se implanta.

Con respecto al paso 5 del modelo de Dick y Carey, elaboración de la

estrategia instruccional, para el diseño del plan de formación, objeto de esta

investigación, se utilizó como estrategias metodológicas la enseñanza directa

para el diseño de los manuales, exposiciones orales y trabajos en grupo

utilizando el aprendizaje colaborativo, entre otros.

La Enseñanza Directa es una estrategia ampliamente aplicable porque

puede ser usada tanto para enseñar conceptos y habilidades, así como

generalizaciones, principios y reglas académicas. Está centrada en el

docente en cuanto a que éste utiliza la explicación y la modelización,

asumiendo la responsabilidad de identificar las metas de la clase y luego

desempeña un rol activo en explicar contenidos o habilidades a sus alumnos,

ofreciéndole posteriormente numerosas oportunidades para practicar lo que

les enseña, proveyendo retroalimentación de manera inmediata. Eggen y

Kauchak (2001)

Según lo establecido por Eggen y Kauchak (2001), para la

planificación de una clase se deben tomar en consideración, según la

enseñanza directa los siguientes pasos:

1. Especificar metas. El docente debe identificar claramente las metas

que van a alcanzar sus alumnos al finalizar la clase, ya sea que se

enseñe un concepto o una habilidad. Por ejemplo si desea desarrollar

una clase de progresiones aritméticas, se podría especificar la

siguiente meta: Al finalizar la clase los alumnos deben comprender el
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concepto de sucesión y de progresión aritmética, así como los

elementos que intervienen en ella. (términos, razón, número de

términos y suma de términos

2. Identificar el conocimiento previo necesario. Para planificar las clases

de enseñanza directa, es necesario que el docente prevea cómo será

presentado el concepto o habilidad que enseñará y cómo se conectará

con lo que los alumnos ya saben. Si se enseña un concepto, es

necesario identificar un concepto supraordenado con el cual el

concepto está conectado. Si se trata de enseñar una habilidad, es

necesario identificar subhabilidades que asientan la base para la

nueva habilidad. Por ejemplo, para desarrollar una clase de

progresiones aritméticas es necesario que los estudiantes

comprendan el concepto de sucesión así como la suma algebraica.

3. Seleccionar los ejemplos y problemas. La selección de los ejemplos y

problemas es fundamental para lograr el éxito de la clase, puesto que

ayudarán a los estudiantes a comprender los procedimientos y se les

dará la oportunidad de practicar. El docente debe seleccionar y

secuenciar los ejemplos y problemas, teniendo en cuenta hasta qué

punto éstos ilustran las características esenciales de lo que les

enseña. Para una clase de progresiones aritméticas, existe una gran

variedad de problemas y ejemplos, como encontrar las suma de los

números naturales del 1 al 100 Y mostrar la forma en que el

matemático alemán Carl Friedrich Gauss lo hizo a la edad de 10

años.

En relación con la implementación de una e/ase según el modelo de

enseñanza directa Eggen y Kauchak (2001), se recomiendan tomar en

cuenta cuatro etapas necesarias en el proceso como son: introducción,

presentación, práctica guiada y práctica independiente.
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La etapa introductoria está subdividida en tres fases según la función

que desempeña.

411 Foco introductorio: Son las acciones que realiza el docente al comienzo

de una clase, con el objeto de atraer la atención de los estudiantes e

introducirlos a ella. Es necesario que los docentes atraigan y mantengan

la atención de los estudiantes en todo momento.

e Visión general de la clase: Brinda a los alumnos una orientación sobre los

contenidos que se tratarán, en donde generalmente se incluyen las metas

y un breve resumen del nuevo contenido, así como los procedimientos

que se emplearán en la clase.

e Motivar a los alumnos: El docente explica cómo y por qué el nuevo tema

debe ser estudiado, en un intento por motivar a los alumnos.

En este momento se puede hacer énfasis en la importancia y aplicación

que tienen las Progresiones Aritméticas en distintas situaciones.

En la presentación el docente explica el concepto y se constituye

como modelo de la habilidad que enseña, usando demostraciones para

ayudar a que el tema se vuelva significativo para los alumnos. Las

presentaciones más productivas son claras, interactivas y contienen ejemplos

y modelos suficientes para desarrollar la compresión de éstos.

Durante esta etapa de la práctica guiada, los estudiantes prueban el

nuevo contenido mientras el docente monitorea cuidadosamente su progreso

y retroalimenta el proceso que sus alumnos realizan. Inicialmente, el docente

proporciona el andamiaje necesario para asegurar el éxito de los estudiantes

cuando prueben la nueva habilidad. Gradualmente, reduce su intervención

transfiriéndole responsabilidad y propiciando la de ellos. Mientras tanto, él

enfoca su participación en el sondeo del progreso y en elevar el nivel de

reflexión y aplicación de lo aprendido por parte de sus alumnos.

La práctica independiente en el aula posibilita que el docente

monitoree el progreso del aprendizaje y ofrezca ayuda en caso de que sea

necesario. Luego los estudiantes trabajan solos realizando tareas en sus
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casas. En la práctica Independiente, los alumnos practican la nueva habilidad

o aplican el concepto por sí mismos, desarrollando así tanto la

automatización como la transferencia.

Por otro lado, el aprendizaje colaborativo según Barkley, Cross y

Howell (2007) "... significa que los estudiantes trabajan por parejas o en

pequeños grupos para lograr unos objetivos de aprendizaje comunes", todos

los participantes del grupo deben comprometerse activamente a trabajar

juntos para alcanzar los objetivos señalados, si un miembros del grupo

realiza las tareas asignadas mientras los demás observan ya no se estaría

hablando de aprendizaje colaborativo. El aprendizaje colaborativo, según las

autoras mencionadas, presentan unas características esenciales, entre las

que tenemos: diseño intencional, es decir el docente planifica y estructura las

actividades en pareja o en grupo; la colaboración, todos los integrantes

deben trabajar y colaborar para conseguir los objetivos; y como tercera

característica es que se tenga lugar un aprendizaje significativo.

Proyecto Canaima Educativo

El Ministerio del Poder Popular para la Educación lanzó para finales

del mes de agosto del año 2009 el proyecto Canaima Educativo, el cual está

enmarcado en un acuerdo entre Portugal y Venezuela. El mismo consiste en

la incorporación de las computadoras portátiles al aula como un recurso para

el aprendizaje liberador y emancipador. Con el objetivo general de promover

la formación integral de los niños y niñas venezolanos(as) mediante el

aprendizaje liberador y emancipador apoyado en las Tecnologías de

Información Libre.

Objetivos Específicos del Proyecto

• Promover el desarrollo integral de la ciudadanía en correspondencia con

los fines e intencionalidades educativas del Estado Venezolano.
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• Profundizar la concreción del desarrollo curricular para la formación

integral y con calidad de la ciudadanía venezolana.

• Transformar la praxis docente con el uso humanista, crítico y creativo de

las tecnologías de información libres.

• Desarrollar potencialidades en tecnologías de información libres para el

apoyo a los procesos educativos en pro de la soberanía y la

independencia tecnológica.
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·lOE (20091, Art. '1)
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Figura 2. Usos del recurso para el aprendizaje portátiles Canaima, p. 51, MPPE
(2009).
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Funcionamiento del computador portátil Canaima Educativo dirigido a
las y los estudiantes.

El computador portátil Canaima Educativo, dirigido a estudiantes, es

un equipo creado con el propósito de ser utilizado por niños y niñas en edad

escolar. Por su tamaño, peso y autonomía de uso, es ideal para el aula de

clases.

Figura 3. Computador Portátil Canaima Educativo, p. 16, MPPE (2009).

Producto Detalles

Sistema Operativo GNU/Linux

Procesador Intel Atom N270 1.6 GHz

Chipset Intel 945GSE

Memoria 1GB OOR2 667MHz

Disco 30 Ó 60 GB HOO (1,8")

Monitor LCO 8.9" 1024 x 600 /224,25 cm2 (19,5 x11,5 cm)

Teclado 77 teclas (ES)

Cámara 30fps @640 x 4800.3 M

Ratón Pantalla táctil

Interfaces 2 x USB 2.0/1 x SO slot

Batería 4 células

Red
10/100M Ethernet/802.11 b/g/s
WLAN

Sonido 2 canales audio integrados

Dimensión 238 x 195 x42 mm

Peso 1.49 Kg

Garantía 2 años

Cuadro 1. Características técnicas generales del equipo dirigido a estudiantes, p. 16,
FUNDABIT (2009).
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Funcionamiento del computador portátil Canaima Educativo dirigido a
las y los docentes

Las y los docentes de aula cuentan con un equipo para brindar la

clase, el cual tiene dimensiones mayores que el de las o los estudiantes,

aunque básicamente poseen características similares.

Botón de
encendido

Teclas de
funciones "iI1

especiales ~

Ratón tipo
Joystick

/"
Ratón táctil ~
o touchpad

Monitor
LeD

Panel de
". indicadores

Tecla Enter

~ Teclas de
desplazamiento

Figura 4. Equipo para el Docente, p. 28, MPPE (2009).

Producto Detalles

Sistema Operativo GNU/Linux

Procesador Intel® Core'"2 Duo T5BOO (2.0GHz. 2MB L2 Cache. BOOMHz FSB)

Chipset Intel945GSE

Memoría 1GB DDR2667MHz

Disco 30 ó 60 GB HDD (1 ,B")

MonítorLCD B.9" 1024 x 600/224,25 cm2 (19,5 x11.5 cm)

Teclado 77 teclas (ES)

Cámara 30fps @ 640 x 4BO 0.3 M

Ratón Pantalla táctil

Interfaces 2 x USB 2.0 /1 x SD slot

Batería 4 células

Red 10/100M Ethernet /B02. 11 b/g/s WLAN

Sonido 2 canales audio integrados

Dimensión 238 x 195 x42 mm

Peso 1.49 Kg

Garantía 2 años

Cuadro 2. Características técnicas generales del equípo dirigido al Docente, p. 16,
FUNDABIT (2009).
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Bases Legales

A continuación de presentan algunas leyes que sustentan la propuesta

de un plan de formación docente sobre creación de contenidos educativos

digitalizados, específicamente las relacionadas con el derecho de los

docentes a una formación continua.

República Bolivariana de Venezuela. Decreto N° 825 (10 de Mayo de

2000)

Este decreto, promulgado por el Ejecutivo Nacional, institucionaliza el

uso de la tecnología de la información y la comunicación como medio

instruccional en los niveles educativos. Estable que todos los ciudadanos

tienen derecho a Internet, declarando el uso de Internet como una política

prioritaria para el desarrollo cultural, económico, social y político del país.

En el Artículo 4, expresa que "Los medios de comunicación del Estado

deberán promover y divulgar información referente al uso de Internet. .. ".

En el Artículo 5, se establece que:

El Ministerio de Educación, Cultura y Deporte dictará las
directrices tendentes a instruir sobre el uso de Internet, el
comercio electrónico, la interrelación y la sociedad del
conocimiento. Para la correcta implementación de lo indicado,
deberán incluirse estos temas en los planes de mejoramiento
profesional del magisterio. (p.2)

En este artículo se especifica que es el Ministerio de Educación el que

establecerá las directrices referentes a cómo instruir el uso de Internet, pero

para que esto pueda realizarse, también deberá regir el mejoramiento

profesional del magisterio. Es aquí donde legalmente se establece que el

personal que labora en el magisterio, debe ser preparado en el área de las

nuevas tecnologías como pieza clave para que este decreto realmente tenga

efecto en la sociedad.
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República Bolivariana de Venezuela. Decreto N° 1.011. Reglamento del

Ejercicio de la Profesión Docente. (4 de Octubre de 2000)

Como lo dicta el Artículo 1:

El presente Reglamento establece las normas y
procedimientos que regulan el ejercicio de la Profesión
Docente, relativos a ingreso, reingreso, retiro, traslados,
promociones, ubicación, ascensos, estabilidad, remuneración,
perfeccionamiento, profesionalización, licencias, jubilaciones y
pensiones, vacaciones, previsión social, régimen disciplinario
y demás aspectos relacionados con la prestación de servicios
profesionales docentes. (p.2)

Este decreto, en las partes referentes a la profesionalización, otorga el

derecho, al profesional de la docencia, de participar y realizar cursos de

perfeccionamiento, como lo estable el Artículo 8, numeral s: "La participación

y realización de cursos de perfeccionamiento, actualización, especialización,

maestría y doctorado, programados por el Ministerio de Educación, Cultura y

Deportes y/o instituciones académicas, científicas y culturales de reconocida

acreditación." (p.S)

Este decreto tiende a ser más específico, en lo referente al derecho

que poseen los docentes de prepararse o perfeccionarse, en el capítulo V,

del perfeccionamiento de los profesionales de la docencia, en su artículo 139

y 140 establece:

Artículo 139: La actualización de conocimientos, la
especialización de las funciones, el mejoramiento profesional
y el perfeccionamiento, tienen carácter obligatorio y al mismo
tiempo constituyen un derecho para todo el personal docente
en servicio. Las autoridades educativas competentes, en
atención a las necesidades y prioridades del sistema
educativo, fijarán políticas establecerán programas
permanentes de actualización de conocimientos,
perfeccionamiento y especialización de los profesionales de la
docencia con el fin de prepararlos suficientemente, en función
del mejoramiento cualitativo de la educación. Asimismo,
organizará seminarios, congresos, giras de observación y de
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estudio, conferencias y cualesquiera otras actividades de
mejoramiento profesional. (p.37)

El Artículo 139 establece el carácter obligatorio y constituye un

derecho para todo el personal docente activo en relación con la actualización

de conocimientos.

Artículo 140: las autoridades educativas competentes, a los
fines de la aplicación de los programas permanentes de
actualización de conocimientos, perfeccionamiento y
especialización de los profesionales de la docencia,
establecerán un régimen de estímulos y facilidades, así como
sistemas especiales de acreditación, estudios a distancia,
becas y créditos educativos. (p.37)

Este último artículo plantea la obligación que tienen, las autoridades

educativas competentes, de gestionar programas de actualización

permanente de conocimientos, para de esta forma establecer un régimen de

estímulo y facilidades al profesional.

En el mismo orden de ideas, ambos artículos el 139 y el 140,

establecen bases firmes sobre el derecho de los docentes de recibir cursos

de actualización y el deber de las autoridades educativas de gestionar

programas permanentes de capacitación para el docente, y fue precisamente

el propósito de este trabajo de investigación, diseñar un plan de formación

docente que les permita a los docentes de primer grado que están trabajando

con el Proyecto Canaima Educativa adquirir las herramientas necesarias

para poder diseñar los materiales educativos computarizados que requieran

en un momento determinado y de esta forma estables un estimulo y facilitar

la praxis educativa así como lo establece el artículo 140.
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República Bolivariana de Venezuela. Ley Orgánica de Educación (13 de

Agosto de 2009)

La presente ley tiene como objeto lo establecido en su Artículo 1 que

dice ..... desarrollar los principios y valores rectores, derechos, garantías y

deberes en la educación, que asume el Estado como función indeclinable y

de máximo interés... " (p. 3)

Esta Ley establece entre sus funciones, la relacionada con el proceso

de formación del docente, el Artículo 37, en este sentido expresa "Es función

indeclinable del Estado la formulación, regulación, seguimiento y control de

gestión de las políticas de formación docente... " (p. 33)

Esta ley también indica, en otro artículo, la necesidad de la educación

permanente para lograr la transformación del acto educativo.

En el Artículo 38, se establece que:

La formación permanente es un proceso integral continuo que
mediante políticas, planes, programas y proyectos, actualiza y
mejora el nivel de conocimiento y desempeño de los y las
responsables y los y las corresponsables en la formación de
ciudadanos y ciudadanas. La formación permanente deberá
garantizar el fortalecimiento de una sociedad crítica, reflexiva y
participativa en el desarrollo y transformación social que exige el
país. (p. 34)
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CAPíTULO 111

MARCO METODOlÓGICO

Toda investigación debe ser desarrollada basándose en una

metodología, para Arias (2006) el marco metodológico "... es el cómo se

realizará el estudio para responder al problema planteado." (p. 110). En tal

sentido se establece el camino que se siguió para dar respuesta al problema

planteado, que es precisamente capacitar a los docentes de primer grado

que trabajan con el proyecto Canaima educativo, en la elaboración de

contenidos educativos digitalizados.

La presente investigación está enmarcada dentro de un paradigma de

naturaleza cualitativo, el cual Strauss y Corbin (1990) lo definen como:

.,. cualquier tipo de investigación que produce resultados a los
que no se ha llegado por procedimientos estadísticos u otro tipo
de cuantificación. Puede referirse a investigaciones acerca de la
vida de las personas, historias, comportamientos, y también al
funcionamiento organizativo, movimientos sociales o relaciones
e interacciones. Algunos de los datos pueden ser cuantificados
pero el análisis en sí mismo es cualitativo. (p. 17)

En este mismo sentido, Martínez (2006), establece que:

La investigación cualitativa trata de identificar, básicamente, la
naturaleza profunda de las realidades, su estructura dinámica,
aquella que da razón plena se su comportamiento y
manifestaciones. De aquí que lo cualitativo (que es el todo
integrado) no se opone de ninguna forma a lo cuantitativo (que
es solamente un aspecto), sino que lo implica e integra,
especialmente donde sea importante. (p. 66)

Por tanto, esta investigación se enmarcó en el paradigma cualitativo

por la misma naturaleza de la muestra, docentes de primer grado que

trabajan con el proyecto Canaima Educativo quienes necesitan desarrollar

habilidades y destrezas relacionadas con el desarrollo de contenidos

educativos digitalizados. Resultados a los cuales se llegó a través de la
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observación participativa, es decir relación directa del investigador con la

realidad estudiada.

Tipo de investigación

La presente investigación se insertó dentro de un nivel descriptivo, lo

que representa el grado de profundidad con el que se afronta el objeto de

estudio, docentes de primer grado del PCE. Para Arias (2006) la

investigación descriptiva "... consiste en la caracterización de un hecho,

fenómeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o

comportamiento." (p.24).

Esta investigación se apoyó en la modalidad de Proyecto Factible,

debido a que se elaboró un modelo, como solución a un problema o

necesidad de tipo práctico de una institución. Un proyecto factible consiste

"... en la investigación, elaboración y desarrollo de una propuesta de un

modelo operativo viable para solucionar problemas, requerimientos o

necesidades de organizaciones o grupos sociales; puede referirse a la

formulación de políticas, programas, tecnologías, métodos o procesos."

(UPEL 2006)

Por otro lado, Hernández (2002) establece que:

Los proyectos factibles representan un conjunto coherente de
operaciones y acciones que permiten investigar y modificar una
situación educativa en un contexto determinado, para mejorar
sus condiciones y la de la población donde interviene. De allí
que esta forma de investigación está ganando cierta cantidad de
militantes, por cuanto se emplea principalmente para
diagnosticar problemas y aportar soluciones a nivel institucional.
(p. 5)

En el mismo orden de ideas, la autora antes mencionada afirma que

en la modalidad de proyecto factible "La investigación puede ser abordada

bajo el enfoque cuantitativo o cualitativo."(p. 6). Sin que por ello exista

confusión o contradicción epistémica.
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Por las definiciones antes dadas, se considera pertinente el empleo de

la modalidad proyecto factible, debido a que se desarrolló un Plan de

Formación Docente, para satisfacer una necesidad latente, que es

precisamente, la falta de destreza en la práctica docente en cuanto al diseño

de contenidos educativos digitalizados, de los docentes que laboran en la

educación primaria con el Proyecto Canaima Educativo del Estado Mérida.

Esta investigación también estuvo fundamentada en un Estudio o

Diseño de Campo, que según Arias (2006) "... es aquella que consiste en la

recolección de datos directamente de los sujetos investigados, o de la

realidad donde ocurren los hechos... ". (p. 31); Del mismo modo, como lo

establece el autor antes citado, se realizaron las observaciones y se

aplicaron los instrumentos, directamente a los profesionales que laboran

como docentes de primer grado y que trabajan con el Proyecto Canaima

Educativo en el Municipio Libertador.

Procedimiento de la Investigación

Los procedimientos que comprende una investigación concebida

dentro de la modalidad de proyecto factible son los establecidos por la UPEL

(2006):

comprende las siguientes etapas generales: diagnóstico,
planteamiento y fundamentación teórica de la propuesta;
procedimiento metodológico, actividades y recursos necesarios
para su ejecución; análisis y conclusiones sobre la viabilidad y
realización del proyecto; y en caso de su desarrollo, la
ejecución de la propuesta y la evaluación tanto del proceso
como de sus resultados." (p. 21)

Para los efectos de esta investigación y como lo establecen los

objetivos de la misma, se llegó hasta la etapa de realización del proyecto

debido a que el mismo no fue desarrollado y así lo confirma la UPEL (2006)

cuando menciona que "Los Trabajos de Grados de especialización y de

Maestría en la modalidad de Proyecto Factible pueden llegar hasta la etapa
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de las conclusiones sobre su viabilidad." (p. 21). En el mismo orden de

ideas, Hernández (2002) establece que un proyecto factible debe abordar un

grupo de fases que muestren una visión ordenada de las etapas antes

mencionadas, la autora establece que"... los proyectos factibles convergen

en varias fases o momentos, que van desde el Diagnóstico de Necesidades

hasta la Evaluación del modelo." (p.11). Para los efectos del desarrollo de la

presente investigación se tomaron en cuenta las fases establecidas por esta

autora:

• Fase Diagnóstica.

o Naturaleza de Investigación.

o Escenario o Contexto de Estudio.

o Fuente de información seleccionada.

o Técnica e instrumento de recolección de información.

o La recolección de información.

o El análisis de la información.

• Fase de Factibilidad o Viabilidad.

o Factibilidad técnica.

o Factibilidad Económica.

o Factibilidad financiera.

o Factibilidad administrativa.

o Factibilidad institucional.

o Factibilidad social.

• Fase de Diseño de la Propuesta.

o Identificación del proyecto.

o Justificación.

o Marco Institucional, social y teórico.

o Finalidad del proyecto.

o Las metas.

o Objetivos del proyecto.
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o Destinatario.

o El Producto.

o El plan de ejecución.

o Los costos y los recursos de la ejecución.

Población y Muestra

La población estuvo conformada por todos los docentes de primer

grado de las escuelas que trabajan con el Proyecto Canaima Educativo del

Estado Mérida, representados por doscientos noventa y un (291) docentes

de ciento trece (113) escuelas adscritas al MPPE. Para los efectos de esta

investigación la muestra fue intencional, tal como lo indica Martínez (2006)

"... se impone la muestra intencional, donde se prioriza la profundidad sobre

la extensión, y la muestra se reduce en su amplitud numérica." (p. 83). Del

mismo modo Arias (2006), cuando se refiere a la muestra intencional

establece que "... los elementos son escogidos con base en criterios o juicios

preestablecidos por el investigador." (p. 85).

Debido a que la elección de la muestra para la presente investigación,

dependió principalmente de la ubicación geográfica de los docentes, ésta

estuvo conformada por ochenta y nueve (89) docentes, que representan una

parte de la población en este caso los docentes de primer grado del

Municipio Libertador caracterizados porque ya han trabajado con el Proyecto

Canaima Educativo.

Técnicas de Recolección y Análisis de los Datos

Hernández (2002) afirma, en su trabajo documental sobre El Proyecto

Factible como Modalidad en la Investigación Educativa, que la visión holística

del mismo permite la utilización de diversos instrumentos de recolección de

datos sin importar su naturaleza, de igual forma establece que"... una de las
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características de los proyectos, es el pluralismo metodológico, de allí, la

posibilidad de aplicar cuestionarios y encuestas con las diferentes categorías

de respuestas." (p. 12)

En tal sentido y apegado a lo establecido por la modalidad de proyecto

factible, se implementó la observación participativa en la fase de diagnóstico

de necesidades, porque como lo señala Martínez (2009) en la observación

participativa "... el investigador visita frecuentemente la realidad a estudiar y

vive lo más que puede con las personas o grupos que desea investigar,

compartiendo sus usos, costumbres, estilo y modalidad de vida." (p. 99)

También se utilizó como técnica de recolección de datos, la ficha

bibliográfica para la fase de fundamentación teórica de la propuesta; y la

encuesta semiestructurada, que se aplicó a los docentes de primer grado que

trabajan con el Proyecto Canaima Educativo del Municipio Libertador del

Estado Mérida.

Para el análisis de los datos, la información recolectada fue

estructurada en matrices, las cuales fueron analizadas posteriormente de

manera individual, a continuación la estructura de las matrices:
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Figura 5.

Diagrama de Matrices

Nivel I ...---

Nivel m

Nivel IV ....lIII--

NivelV .lIII--

Nivel 1: Nivel Direccional (Macro)
Nivel 11: Nivel de Ejecución (Medio)
Nivel 11I: Nivel Operativo (Micro)
Nivel IV: Nivel de Síntesis
Nivel V: Nivel de Proyección

El diagrama de matrices, comienza con la matriz 1, nivel direccional

(macro), lineamientos institucionales (legales, teóricos, tecnológicos). Donde

se analizaron todos los lineamientos institucionales tanto legales, teóricos

como tecnológicos que tienen relación directa con el trabajo de investigación.

Se analizó el marco legal que sustenta el uso de las TIC en la educación

venezolana, conformado por las leyes y decretos que contemplan el uso del

software libre como el caso del decreto 3.390 entre otros, también fue

necesario analizar los basamentos psicológicos y filosóficos del sistema

educativo bolivariano, de la educación primaria bolivariana y del Proyecto

Canaima Educativo.
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Luego se diseñaron las matrices del nivel de ejecución (medio), inicio

del proyecto, las cuales fueron estructuradas en matriz 2.1, 2.2 Y 2.3, que

corresponden a las etapas de motivación, implantación y observación

respectivamente del Proyecto Canaima Educativo. En esta etapa se analizó

el proceso de la jornada nacional de formación docente, Uso educativo de las

TIC Proyecto Canaima, para reconocer el proceso de motivación ejecutado

al inicio del Proyecto Canaima. En el proceso de implantación se analizo el

proceso de entrega de los equipos, como también algunas planificaciones

realizadas por docentes de primer grado donde se incorpora el Proyecto

Canaima Educativo. En la etapa de observación participativa se realizaron

registros anecdóticos de lo observado en los diferentes momentos del curso

de motivación realizado al inicio del Proyecto Canaima de algunos ambientes

del municipio libertador y también en talleres dictados a los docentes de

primer grado.

Posterior al nivel de ejecución, continúa el nivel operativo (micro),

denominado intercambio de experiencias, donde se diseñaron 8 matrices

idénticas (de la 3.1 a la 3.8), una por cada mesa de trabajo, para el análisis

de las mesas de trabajo sobre el Proyecto Canaima Educativo. Estas mesas

de trabajo se realizaron en todo el estado pero solo observó y analizó la

realizada con los docentes del municipio Libertador y Santos Marquina.

Las matriz 4.1 representa el nivel de síntesis, es decir, la evaluación,

donde se realizó un estudio de cada uno de los instrumentos utilizados, como

la matriz FODA, el cuestionario semiestructurado y la observación

participativa.

Como último nivel se tiene el nivel de proyección es decir, la

propuesta, matriz 5.1, donde se analiza cada una de las fases que

comprenden la propuesta, producto de esta investigación.
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Matriz 1
Nivel Direccional (Macro): Lineamientos institucionales (legales, teóricos, tecnológicos)

Planteamiento Perspectivas Temáticas Descripción operativa del contenido

Lineamientos Institucionales

legales

Teóricos

Tecnológicos

63

11 Constitución de la República Bolivariana de
Venezuela CRBV (1999)

11 Ley Orgánica de Educación (2009)
• Ley Orgánica para la Protección del Niño y

del Adolescente (LOPNA, 1998)
11 Decreto 825 (2000)
11 Decreto 3.390 (2004
• Ley Orgánica de Telecomunicaciones

(2000)
• Plan Estratégico Simón Bolívar 2007-2013
• Diseño Curricular del Sistema Educativo

Bolivariano (2007).
11 Educación Primaria Bolivariana (2007).
• Proyecto Canaima Educativo (2009).
11 Orientaciones educativas para el uso del

computador portátil Canaima Educativo
(2009).

11 Orientaciones educativas tecnología para
una educación liberadora, Canaima
Educativo (2009).

• Desarrollo Metodológico Canaima
Educativo. Elaboración de Contenidos
Educativos Digitalizados. (2010)
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too Etaoa Mor., (Medio): Inicio del P
Matriz 2.1
Nivel de E" - - _.- - - - ..

Elemento Etapas Descripción operativa del
contenido

Momento 1 Formación de formadores.
Inicio del Proyecto Momento 2 Jornadas municipales, Formación de

docentes.
Momento 3 Jornada institucional: Formación

permanente del Docente.

Matriz 2.2
Nivel de Ejecuciól1(l\Iiedio): Inicio del Proyecto. Etapa Implantación

Elemento Acciones Descripción operativa de las
Acciones

Entrega de las Portátiles Canaima Entregas de equipos a los directores
Inicio del Proyecto por municipios.

Visitas de acompañamiento Orientaciones técnicas y
pedagógico pedagógicas a los docentes.

Matriz 2.3
Nivel de Ejecución (Medio): Inicio del Proyecto. Etapa de Observación Participativa

Elemento Acción Descripción operativa de la Acción
Sistematización de cada uno de los

Inicio del Proyecto Observación participativa momentos.
Registro Anecdótico de los hechos de
cada uno de los momentos.
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Matriz 3.1 ...3.8
Nivel Ooerativo (Micro): Int, bio de E

Elementos Objetivo Instrumentos Descripción
Exposición las vivencias

Matriz FODA de los docentes
integrantes del proyecto

Mesas de trabajo Intercambiar experiencias canaima.
sobre el Proyecto Canaima. Registro sobre

Cuestionario opiniones, aportes y
semiestructurado sugerencias de los

docentes
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Matriz 4.1
Nivel de Síntesis: Evaluación.

Elementos Instrumento Descriptores Observación

• Fortalezas De libre diseño
Matriz FODA lit Oportunidades

lit Debilidades
lit Amenazas
1. Proyecto Canaima Instrumento diseñado por

Educativo como la Coordinación de
herramienta. Informática Educativa.

2. Pedagógica Utilización
de recursos y catálogo
de contenidos.

Evaluación del 3. Incorporación y
Proyecto Elaboración de nuevos

Cuestionario semiestructurado
contenidos.

4. Acompañamiento
pedagógico recibido.

5. Uso del programa ItalC.
6. Necesidad de formación

y actualización del
docente ante el Proyecto
Educativo Canaima.

lit Hechos Aplicado por la
Observación Participativa lit Expresiones investigadora y los
(Registro Anecdótico) lit Comentarios integrantes de los CBIT.

• Posiciones
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Matriz 5.1
Nivel de Proyección: la Propuesta

Fases I Descripción I
Constituye la parte descriptiva del
proceso, es decir se hace una
descripción objetiva y detallada

Diagnóstico I de la situación que se desea
mejorar. (Hernández, 2002)

Indicativos
• Naturaleza de Investigación.
• Escenario o Contexto de Estudio.
lb Fuente de información seleccionada.
• Técnica e instrumento de

recolección de información.
• la recolección de información.
11I El análisis de la información.

Observación

Factibilidad o
Viabilidad

Diseño de la
Propuesta

Establecer los criterios que
permiten asegurar el uso óptimo
de los recursos empleados, así
como los efectos del proyecto en
el área o sector a que se destina.
(Hernández, 2002)

Comprende la definición del
proyecto fundamentado en los
resultados del diagnostico.
(Hernández, 2002)

• Factibilidad técnica.
• Factibilidad Económica.
• Factibilidad financiera.
• Factibilidad administrativa.
lb Factibilidad institucional.
• Factibilidad social.
• Identificación del proyecto.
s Justificación.
s Marco Institucional, social y teórico.
• Finalidad del proyecto.
• Las metas.
• Objetivos del proyecto.
• Destinatario.
• El Producto.
s El plan de ejecución.
• Los costos Y los recursos de la

ejecución.
lb Evaluación y seauimiento.
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Factibilidad o Viabilidad

El estudio de factibilidad se realizó con el fin de determinar la

condiciones, necesidades y las capacidad técnica que presentan los

docentes de primer grado que trabajan con el proyecto Canaima Educativo,

así como los costos, beneficios y el grado de aceptación que la propuesta del

plan de formación genera. Este análisis permitió determinar las posibilidades

de diseñar el plan de formación docente sobre contenidos educativos

digitalizados dirigido a los docentes de primer grado que trabajan con el

Proyecto Canaima Educativo, los aspectos tomados en cuenta para este

estudio fueron los siguientes:

Factibilidad Técnica

Para el análisis de factibilidad técnica se hizo una evaluación de la

tecnología existente en las instituciones educativa que trabajan con el

proyecto Canaima Educativo en el municipio Libertador y de los Centro

Bolivarianos de Informática y Telemática (CBIT) del estado Mérida, con la

finalidad de determinar con qué componentes tecnológicos se podía contar

en la ejecución del plan de formación docente. Como resultado de este

estudio se determinó que la institución, CBIT del estado Mérida, posee la

infraestructura tecnológica (Hardware y Software) necesaria para el

desarrollo y puesta en funcionamiento del plan de formación docente.

Factibilidad Económica

Los estudios de factibilidad económica permiten determinar los

recursos que se necesitan para desarrollar el plan de formación propuesto,

por consiguiente, incluyen análisis de costos y beneficios asociados con cada

alternativa de la investigación. Respecto a los costos de equipos
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tecnológicos y profesionales es importante destacar que la Institución,

Ministerio del Poder Popular para la Educación y Fundación Bolivariana de

Informática y Telemática (FUNDABIT), cuenta con los recursos necesarios,

para el desarrollo del plan de formación docente, por lo tanto, no es

pertinente ningún tipo de inversión en hardware y software ni instructores en

el área, la inversión se refleja en los costos de logística relacionados con,

refrigerios, materiales impresos, hospedaje y transporte de los participantes.

Factibilidad Financiera

Para la ejecución del plan de formación propuesto en su primera fase,

formación de formadores, se cuenta con recursos destinados a la logística,

es decir, hospedaje, transporte y alimentación, por parte de FUNDABIT y de

la Zona Educativa del Estado. Para la formación de docentes, fase 11, se

pretende trabajar con la autogestión, a través de alcaldías y empresas

privadas, para la alimentación, ya que no es necesario hospedaje debido a

que el mismo se realizará simultáneamente en las instituciones más

cercanas a la procedencia de los docentes. Ahora bien, todo lo relacionado

con materiales impresos, en este caso manuales, serán facilitados por la

Zona Educativa.

Factibilidad Administrativa

El plan de formación docente responde a políticas y disposiciones de

Estado relacionadas con la formación del docente y a la incorporación de las

TIC en la educación, el mismo puede ser incorporado y desarrollado en todos

los años de la educadón primaria del subsistema de educación básica, ya

que el proyecto Canaima Educativo tiene este mismo alcance.
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Factibilidad Social

La propuesta, plan de formación docente sobre el diseño de

contenidos educativos digitalizados, responde a la necesidad de los docentes

de primer grado que trabajan con el proyecto Canaima educativo, con lo que

se pretende fortalecer y capacitar a los mismos para poder optimizar la

acción pedéigógica y de esta forma garantizar la ejecución del proyecto

Canaima Educativo.
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CAPíTULO IV

DIAGNÓSTICO QUE SUSTENTA LA PROPUESTA

Análisis de los Resultad()s del Diagnóstico

En el presente capítulo se expone el análisis tanto de la

documentación utilizada como también de los instrumentos aplicados.

Como ya se mencionó, en la fase de documentación teórica fue

necesario el diseño de matrices de análisis con la finalidad de poder analizar

todo la documentación utilizada en la presente investigación, las cuales se

explican detalladamente a continuación.

Diagrama de Matrices

Nivel Direccional (Macro)

Matriz 1: Lineamientos institucionales

En esté nivel se analizó todo el marco legal que sustenta el uso de las

TIC en la educación venezolana, conformado por las leyes y decretos que

contemplan el uso del software libre como el caso del Decreto 3.390, el

derecho y la garantía que da el Estado del acceso a Internet reflejado en el

Decreto 825, entre otros.

Respecto al Decreto 825 el Artículo 4, expresa que "los medios de

comunicación del Estado deberán promover y divulgar información referente

al uso de Internet...".

En el artículo 5, se establece que:

El Ministerio de Educación, Cultura y Deporte dictará las
directrices tendentes a instruir sobre el uso de Internet, el
comercio electrónico, la interrelación y la sociedad del
conocimiento. Para la correcta implementación de lo indicado,
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deberán incluirse estos temas en los planes de mejoramiento
profesional del magisterio. (p.2)

En este artículo se especifica que es el Ministerio de Educación el que

establecerá las directrices referentes a como instruir el uso de Internet, pero

para que esto pueda realizarse, también deberá regir el mejoramiento

profesional del magisterio. Es aquí donde legalmente se establece que el

personal que labora en el magisterio, debe ser preparado en el área de las

nuevas tecnologías como pieza clave para que este decreto realmente tenga

efecto en la sociedad.

Por otro lado, el decreto 3390 (Ley sobre uso del Software Libre

desarrollado con Estándares Abiertos por toda la Administración Pública

Nacional, 2004), plantea todas las directrices del uso de software libre en los

entes gubernamentales, en el artículo 10 señala que "El Ministerio de

Educación y Deportes, en coordinación con el Ministerio de Ciencia y

Tecnología, establecerá las políticas para incluir el Software Libre

desarrollado con Estándares Abiertos, en los programas de educación básica

y diversificada". (p. 3)

En este decreto se plantea que en la administración pública se debe

utilizar software libre con estándares abiertos, por tal sentido en el plan de

formación propuesto en esta investigación se trabaja con herramientas de

autor con licencia GPL (General Public License), que cumple con lo

establecido en el presente decreto.

También fue necesario analizar, los basamentos psicológicos y

filosóficos del sistema educativo bolivariano, de la Educación Primaria

Bolivariana y por su puesto, del Proyecto Canaima Educativo, todo con la

finalidad de fundamentar la investigación.

El Proyecto Canaima Educativo plantea una postura integral, igual a la

educación bolivariana, sobre los aportes de la psicología a la educación;

tales como la Teoría Sociocultural de Vigotsky, algunos elementos sustraídos

de las Teorías Humanistas, Constructivistas, Cognoscitivistas y aportes de la
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Neurociencia, los cuales al organizarse desde la visión del ser humano

integrado por múltiples dimensiones interrelacionadas e indisoluble; permiten

integrar algunos principios generales del aprendizaje y conceptos inherentes

al mismo; los cuales están en correspondencia con el ideario pedagógico de

Simón Rodríguez; Prieto Figueroa, Belén San Juan, Paulo Freire, José Martí

y con los principios de ciudadanía, soberanía y compromiso patrio que nos

legaron Simón Bolívar, Ezequiel Zamora, Francisco de Miranda, aborígenes,

precursores y precursoras y demás héroes y heroínas; que participaron en la

gesta emancipadora.

De igual forma, se estudió todo el material o documentación sobre el

proyecto Canaima educativo, tanto las orientaciones educativas como las

orientaciones técnicas y la metodología Canaima para diseñar contenidos

educativos digitalizados. Metodología que fue necesario estudiar a fondo

debido a que la misma forma parte del plan de formación docente propuesto

en esta investigación.

Nivel de Ejecución (Medio)

Matriz 2.1: Inicio del Proyecto. Etapa Motivacional

En nivel de ejecución medio, es decir en el inicio del proyecto o etapa

de motivación, se realizó una jornada nacional de formación docente a través

de talleres denominada, Uso educativo de las TIC Proyecto Canaima, el cual

fue analizado con la finalidad de reconocer el proceso de motivación de los

docentes, ejecutado al inicio del proyecto. En el mismo se pudo percibir que

se llevó a cabo en tres momentos: el primero la formación de formadores, es

decir, formar a los tutores de los CBIT que serían los encargados

posteriormente, de capacitar a los docentes de primer grado; el segundo

momento fue precisamente, la formación por municipios de los docentes de

primer grado de las escuelas seleccionadas, esta formación fue dividida en

varias oleadas con diferentes fechas. Y por último, el tercer momento que

está relacionado con la formación permanente del docente. (Ver Anexo A)
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Matriz 2.2: Inicio del Proyecto. Etapa Implantación

De la etapa de implantación se analizó el proceso de entrega de los

equipos, determinando la cantidad de docentes, escuelas y estudiantes

beneficiados en el estado. También se analizaron algunas planificaciones

realizadas por los docentes de primer grado, donde se refleja la

incorporación del proyecto Canaima educativo, como parte del

acompañamiento técnico y pedagógico en el aula de clase de primer grado.

(Ver Anexo B y C)

Matriz 2.3: Inicio del Proyecto. Etapa de Observación Participativa

Durante la ejecuclon del plan de formación realizado al inicio del

proyecto Canaima Educativo, en la etapa de motivación, analizada en la

matriz 2.1, se realizaron diferentes registros o acciones tales como: la

sistematización de cada uno de los cursos así como, un registro anecdótico

de lo observado en cada uno de los momentos. Está formación se realizó

simultáneamente en todo los municipios del estado Mérida, pero para los

efectos de esta investigación, sólo se tomó en cuenta, los espacios del

municipio Libertador, donde se formaron a los docentes de primer grado de

las escuelas seleccionadas. Es importante destacar que la observación

participativa, no sólo se realizó en la formación al inicio del proyecto

Canaima, sino que también en talleres dictados a los docentes de primer

grado y en la jornada de intercambio de experiencias. (Ver Anexo D, E Y F)

Nivel Operativo (Micro)

Intercambio de Experiencias

En este nivel se analizaron los productos obtenidos en la jornada de

intercambio de experiencias realizada en el municipio Libertador, donde se
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conformaron mesas de trabajos con los docentes de primer grado del

municipio Libertador y Santos Marquina. Cada mesa de trabajo debía realizar

una matriz FODA del proyecto Canaima Educativo y responder, según la

experiencia de los docentes integrantes, a una encuesta semiestructurada

diseñada por la Coordinación de Informática Educativa del estado Mérida,

Zona Educativa N° 14. Para el análisis de estas mesas de trabajo, se diseñó

una matriz por cada mesa, las cuales serán explicadas a continuación. Es

pertinente mencionar que todas las mesas, realizaron un trabajo similar

respondiendo a una encuesta semiestructurada y diseñando una matriz

FODA, por lo cual la explicación de cada matriz tiende a parecerse. (Ver

Anexo G)

Matriz 3.1...3.8:

Las matrices 3.1 a la 3.8 representan las experiencias de los docentes

de primer grado de las escuelas de los municipios Libertador y Santos

Marquina. Esta experiencia fue recolectada a través de un trabajo en equipo

mediante mesas de trabajo conformada por docentes de las siguientes

escuelas: EB Eloy Paredes, E.B. "El Educador", EB, "Gabriel Picón

González", EB. Tabay, E.B. "Humberto Tejera", E.B. "Ramón Ignacio

Guerra", E.B. "Vicente Dávila", E.B. "Gladys Lobo de Carnevali", E.B. Estado

Apure, EB. "21 de Noviembre", U.EB "Los Maitines", U.EB. "La Mucuy

Baja", EB. El Playón, EB. "Fermín Ruiz Valero", U.E "San Rafael de Tabay",

E.B. "Juan Ruiz Fajardo", E B. "La Joya ", E.B. Ramón Parra Picón y EB.

"Camilo Contreras.

Cada mesa de trabajo presentó un documento conformado por las

fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas que ellos consideraban

estaban presentes en la ejecución del Proyecto Canaima Educativo, así

como también, las opiniones a diferentes aspectos relacionados con el

proyecto, tales como: Proyecto Canaima Educativo como herramienta

Pedagógica, Utilización de recursos y catálogo de contenidos, Incorporación
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y Elaboración de nuevos contenidos, Acompañamiento pedagógico recibido,

Uso del programa ItalC, Necesidad de formación y actualización del docente

ante el Proyecto Canaima Educativo. A diferencia del documento presentado

por la mesa 4 que plasmaron sus opiniones o sugerencias sobre los aspectos

antes mencionados, de una forma general y no por preguntas como el resto

de las mesas. (Ver Anexo G)

Nivel de Síntesis

Evaluación

Matriz 4.1

La matriz diseñada en el nivel de evaluación permitió analizar todos

los instrumentos utilizados en la fase diagnóstica de la investigación. El

cuestionario semiestructurado y las matrices FODA, fueron cruzadas para

poder determinar los elementos que coincidían en cada uno y de esta forma,

sacar conclusiones al respecto. En el cruce de la información del cuestionario

semiestructurado y de las matrices FODA, fue necesario diseñar otras

matrices que se explicarán posteriormente.

Cuestionario Semiestructurado

En el análisis del cuestionario semiestructurado, se diseñó una matriz

por cada pregunta del cuestionario y se cruzaron las respuestas de todas las

mesas de trabajo, en este caso solo se tomaron las respuesta de 7 mesas de

trabajo debido a que una de las mesas, no respondió independientemente a

las preguntas presentadas, a continuación el análisis de cada una de las

matrices por preguntas o temas:
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P 1: Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica.

/~
Respuestas

Apoyo Integración Facilitador Motivación
1 Contenidos I Desarrollo

I
necesarios integral de! niño
para el
aprendizaje

2
I

La creatividad e I Estimula el
imaginación interés la-- - _o,

motivación
3 Excelente Permite realizar Fomenta el

herramienta. el trabajo de üna interés
manera
participativa, I I

I I
creativa e
innovadora

4 Fortalece al Herramienta Genera
sistema

I
innovadora I interés y

educativo
I

motivación
veneZQlano a nivel

Qeneral

I 5 Fortalecimiento Inclusión de la Innovación y
I Ieducativo tecnología en producción
Iapoyo el proceso de

enseñanza- I
aprendizaje

6 Sirve de Integra áreas Facilita la
apoyo del aprendizaje enseñanza

.~_._- -1 - -- -Facilita"el - .n~".~" ~ "- -- ""- --rHerramlenti-- "----- -- .Désar-rofla--

proceso de
I

innovadora la atención
enseñanZa oel9$

niños y de
Ilas niñas

Luego de analizadas las opiniones dada por cada mesa sobre el

Proyecto Canaima como herramienta pedagógica, se pudo constatar que los

docentes coincidían en afirmar que representa una gran herramienta

innovadora que sirve de apoyo y facilita el proceso de enseñanza ­

aprendizaje, que permite integrar varias áreas de aprendizaje y que sobre

todo fomenta el interés y la motivación en los niños y niñas.
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Sustentando las opiniones expresadas por los docentes, García y

González (2006) afirman que la incorporación de las TIC en el aula,

específicamente con materiales educativos o software educativos, presentan

muchas ventajas entre las que mencionan: "... motivación por las tareas

académicas, continua actividad intelectual, desarrollo de la iniciativa,

aprendizaje a partir de los errores, actividades cooperativas, alto grado de

interdisciplinariedad, individualización y aprendizaje autónomo." (p. 8)

P 2: Utilización de recursos y catálogo de contenidos

,~
Respuestas

Contextualización Adecuación Características
1

I
Déficit y

Irepetición de
I contenidos

2 I Acorde a la
I realidad de los

niños/as.
3 Nuevos contenidos I I Contenidos que

Iconceptual izados i no corresponden
4

I

Contenidos y

I programas no

I
I

adaptados a las
realidades
educativas.

5 I Adaptados a las Optimizar el Inecesidades buen
funcionamiento
del recurso

I
6 I Las actividad bélica,

I actividades se esto se
I adecuan a los contradice con la

I
I niños y niñas formación que se

le debe impartir

I
7 No están Presentan

Iacordes con I juegos de guerra

I 1 los I que genera
requerimientos violencia
de los niños y
de las niñas
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Luego del análisis de las respuestas de la pregunta número 2,

relacionada con la utilización de los recurso y del catálogo de contenido que

presentan las Canaima, se concluye que los recursos y el catálogo de

contenido presentan materiales en su mayoría adecuados a los niños y niñas

pero, no están contextualizados a la realidad.

En el mismo orden de ideas, el MPPE (2010) en el manual de

Desarrollo Metodológico "Canaima Educativo", para la elaboración de

Contenidos Educativos Digitalizados, establece que:

... Ios Contenidos Educativos Digitalizados (CEO); en efecto, la
portátil Canaima, está concebida como un recurso para el
aprendizaje, cuyo uso lo planificará el o la docente en relación
ª Iº~ Prºyectº~ de Aprendi~ªje que e~té º vªyª ª de~ªrrº"ªr.
Por tales razones los CEO, que se incorporen a las portátiles
Canaima deben tener pertinencia social y de ser posible partir
de un abordaje interdisciplinario de los contenidos y saberes.
(p. 19)

Por lo antes expuesto, para que un CEO pueda presentar pertinencia

social, es necesario que sea diseñado desde la realidad presente en cada

aula de clase, lo que solo puede lograrse cuando es diseñado por el mismo

docente o él mismo participa directamente en el diseño, estos hechos

permite reafirmar que la formación del docente es un elemento clave para

que los CEO que se incorporen en el proyecto Canaima, cumplan con los

requisitos antes mencionados.
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t "d"' dEl bP3 Incorporaclon y a oraclon e nuevos con em os

1ft Respuestas
Capacitación Incorporación I Desarroilo

1 I Mayor capacitación del
I Ipersonal docente

2

I
~~orporadohan I I

I
nuevos

J,~~__~~_~__I.c....._o~n~te~n_id__o__s~-------,l___ I
3 1 1--- ._._-.__._-_..- -- -·1' ~:~:e~~: ::~I~~~ón·1

Permite al docente
elaborar material

I
educativo acorde a sus I
necesidades.

I Elaboración de material I
pedagógico de I
acuerdo a las

I necesidades y a la I

I
planificación I
adaptándolo al

I

I

I manejar todas las
herramientas requeridas
para la elaboración de los
recursos

4

I I I programa.
S I Faita de inducciones y

I I¡talleres
7 I Formación que permitan I I

Respecto a la opmlon de los docentes sobre la incorporación y

elaboración de nuevos contenidos a las portátiles Canaima, al realizar el

cruce de las respuestas de todas las mesas se pudo concluir que, a pesar de

que el proyecto le permite al docente realizar nuevos contenidos, se hace

necesario cursos de formación que les faciliten manejar las herramientas

pertinentes.

Tomando en cuenta uno de los objetivos específicos del Proyecto

Canaima Educativo, presentes en el Manual de Orientaciones Educativas

(2009), donde se establece la necesidad de "transformar la praxis docente
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con el uso critico y creativo de las Tecnologías de información Libres". (p. 8).

Para poder transformar la praxis docente es necesario que el mismo, pueda

manejar las herramientas pertinentes para poder incorporar las TIC en el

proceso de enseñanza - aprendizaje.

P 4: Acompañamiento pedagógico recibido

1ft
...- - ~-

."~ . - _. ~-_."_ •.•__.~...,...~,, ...~.~._.--<...._..__.-._ ..•~_._ ...

Respuestas
Acompañamiento Capacitación Característica

1 Se ha desarrollado sin el !

idebido acompañamiento I
con los entes encargados

2 Efectivo y significativo en
alQunas escuelas

3 No se ha recibido
acompañamiento directivo

4 Se sugiere
Acompañamiento continúo
del tutor CBIT

5 Escaso acompañamiento
pedaQéQico

6 El Acompañamiento
I ac~mpa~amiento debe ser para

pedagógico sea orientar y mejorar
realizado por las debilidades
personal
capacitado en el

I Iárea
7 I No hemos recibido ningún

tipo de acompañamiento
¡pedagógico

Se les preguntó a los docentes cuál era su opinión sobre el

acompañamiento pedagógico y por las respuestas aportadas, se pudo llegar

a la conclusión de que han carecido del mismo y consideran necesario un

acompañamiento pedagógico y que este acompañamiento debe ser para

orientar y mejorar las debilidades. Y es ésta precisamente, una de las

funciones que establece Ley Orgánica de Educación (2009) en el Artículo 6

que "El Estado, a través de los órganos nacionales con competencia en
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materia educativa, ejercerá la rectoría en el Sistema Educativo", instituye

también que para ejercer esta función de rectoría, es necesario regular,

supervisar y controlar los programas y proyectos educativos, donde

evidentemente entraría el Proyecto Canaima Educativo.

,y

P 5: Uso del programa Itale

I~D
Respuestas

.._.........

Funcionamiento Utilización Características

1 Programa tiene fallas "I~ h~ ~; .....~
. I'\IV Ila ;:>IUV

Iutilizado
2 Debilidad en la ejecución

dei mismo
3 No posee el

programa ItalC
4.. I Tiende a colgarse mucho Si ha sido utilizado Permite lievar el
I~ ti' . tI con.ro 1 segUlmlen o,

secuencia y el
desarrollo de
actividades

6 No logra la conexión con el
resto de las Canaima

7 Presentan fallas técnicas INo es práctico ni
I accesible para el

docente, porque,
limita el contacto
diíecto con los niños

las niñas

La pregunta 5 está relacionada con el uso de ItalC, un programa que

sirve para monitorear remotamente las computadoras de los niños. Luego del

análisis de las respuestas de los docentes, se llegó a la conclusión que el

programa ItalC, no ha sido utilizado en la mayoría de las escuelas por

presentar fallas técnicas. Es importante destacar que las fallas presentadas

por el programa ITalc se ha podido evidenciar a nivel nacional, debido a que

no funciona adecuadamente en redes inalámbricas como es el caso de la

Red Salón del Proyecto Canaima Educativo.
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P 6: Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Canaima Educativo.

I/( Respuestas
Formación Tipo Finalidad

1 Mayor capacitación Uso de las tic y el
software libre

2 Formación de forma
permanente

3 Necesario la formación y Las T.I.C. y de Elaborar
actual ización programas de progresivamente

presentación Proyectos
Educativos

4 Formación y actualización Uso de las nuevas
del docente. tecnoloQías.

5 Constante capacitación, Conocimiento de Para elaborar
orientación otros programas materiales

6 Formación y actualización Crear programas
del docente adaptados a las

necesidades

1 Talleres de formación Sobre elaboración
permanente de los recursos

educativos

Como última pregunta en la encuesta semiestructurada, se les solicitó

a los docentes su opinión sobre la necesidad de formación y actualización

para poder trabajar con el proyecto Canaima, luego del análisis de cada una

de las respuestas y del cruce de coincidencias, se deduce de complementar

la información, es decir el análisis, que los docentes necesitan ser formados

para que puedan elaboran sus propios contenidos educativos adaptados a

las necesidades de los niños y niñas.

Bien lo establece Arnaz (2010), cuando dice que "... el incremento en

todo sentido del conocimiento disponible, hace que la educación continua de

los profesores sea una necesidad de primer orden y no sólo un ideaL" (p. 48).

De igual forma la UNESCO (2005), en investigaciones realizadas sobre la

integridad de la situación de los docentes en América Latina y el Caribe,

destacó que "... sería conveniente que el docente pueda ser formado como
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agente capaz de producir, adaptar y contextualizar los materiales de trabajo."

(p. 171).
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Matrices FODA

Al igual que como se realizó con el cuestionario semiestructurado,

también para las matrices FODA, diseñadas por los docentes de primer

grado de municipio Libertador y Santos Marquina, se elaboró una matriz

donde se cruzaron las oportunidades, fortalezas, debilidades y amenazas

que fueron consideradas por cada mesa, a continuación el análisis la matriz

diseñada.

/6 Respuestas
Fortalezas Oportunidades Debilidades Amenazas

1 Motivación e interés en Desarrollo integral del Ausencia de Desconocimiento del
los niños niño. mantenimiento de manejo de los equipos.

Nuevo recurso equipos. Falta de seguridad y
instruccional. Falta de conocimiento problemas de luz.
Manejo de las TIC. técnico.

Pocos materiales
educativos.

2 Estimula el interés y Diversidad de Falta de pertinencia en Falta de capacitación
motivación en los niños y materiales educativos. las actividades. docente.
niñas. Se aprende jugando. Atención técnica
Desarrollo de moiricldad inmediata.
fina. Falta de seguridad y
Fortalece valores y problemas de luz.
normas.

3 Fortalece valores y Acceso a los nuevos Falta de capacitación. Falta de seguridad y
normas. paradigmas educativos. problemas de luz.
Permite adquirir
habilidades

4 Permite adquirir Uso de las TIC. Actualización docente. Falta de seguridad y
habilidades y destrezas. Desarrollo de nuevas problemas de luz.
Mejora capacidad de estrategias.
atención. Interés y motivación en
Fortalece véllores y proceso de aprendizaje.
normas. Actualización docente.

5 Estimula el interés y Vanguardia tecnológica. Falta de orientación y Apatia tecnológica.
motivación en los niños y Desarrollo de asesoría.
niñas. potencialidades.

6 Permite adquirir Crear materiales Capacitación docente. Desconocimiento del
habilidades y destrezas. adaptados. proyecto por parte de
Uso de las TIC. Promueve trabajo directivos.

colectivo y solidario. No tener tiempo para
planificar.

7 Estimula el interés y Integración de padres y Falla en algunos Falta de seguridad y
motivación en los niños y representantes. materiales. problemas de luz.
niñas. Uso de las TIC. Faita de tiempo para
Fortalece valores y Personal técnico planificar.
normas. capacitado.
Herramienta Innovadora.

8 Hérramiérlta innóvadora. Dotación dé équipos Formación dOCénté. Falta dé formación.
Estimula el interés y suficientes. Falla en materiales Falta de
motivación en lOS ninos y Disposición de los educativos. acompanamiento.
niñas. docentes para la Falta de
Facilita proceso de formación. acompañamiento
aprendizaie. pedagógico.
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Se deduce de complementar la información, es decir del análisis de

todas las matrices FODA, que es necesario la capacitación docente en el uso

de las tecnologías y sobre todo en el conocimiento de herramientas para el

desarrollo de materiales educativos digitalizados que puedan ser utilizados

en el Proyecto Canaima. En el análisis se pudo constatar que la mayoría de

las mesas de trabajo, destacó la falta o necesidad de formación docente

como una debilidad o como una amenaza en el Proyecto Canaima Educativo.

En este mismo orden de ideas la UNESCO (2008), plantea en el

documento Estándares de competencias en TIC para docentes, que para

lograr la integración de las TIC en el aula es necesario la "... capacitación de

los maestros para estructurar el ambiente de aprendizaje de forma

tradicional, fusionar las TIC con nuevas pedagogías y fomentar clases

dinámicas en el plano social, estimulando la interacción cooperativa, el

aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo." (p. 7).

De igual forma lo plantea Marqués (2010), cuando establece que la

formación docente representa una de las 6 claves para la integración

educativa de las TIC y que el docente debe cumplir con algunas

competencias TIC imprescindible, entre ellas: gestión básica del computador,

gestión básica de periféricos, conocimientos y aplicaciones de modelos

didácticos de uso de las TIC, entre muchas otras. (p. 16)
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CAPíTULO V

LA PROPUESTA

Diseño de la Propuesta

Título

Plan de formación docente, sobre creación de contenidos educativos

digitalizados para docentes del Proyecto Canaima Educativo.

Identificación del Proyecto

La presente propuesta tiene como finalidad facilitarle a los docentes de

primer grado del proyecto Canaima Educativo, las herramientas necesarias

para que puedan diseñar y crear contenidos educativos digitalizados (CEO).

La misma está fundamentada en lo objetivos establecidos por el Proyecto

Canaima Educativo en el Manual de Orientaciones Educativas (2009), donde

se indica la necesidad de "Transformar la praxis docente con el uso crítico y

creativo de las Tecnologías de información Libres" (p. 8). También está

claramente establecido cuando, en el mismo documento, el Ministerio del

Poder Popular para la Educación (MPPE) aspira que los docentes:

... utilicen con libertad y propiedad los diferentes contenidos
educativos informatizados, que el Ministerio del Poder Popular
para la Educación (MPPE) presenta en el desarrollo de las
diferentes interrelaciones sociales que tenga a bien organizar,
sobre la base de los conocimientos previos de las y los
estudiantes, intereses, necesidades y motivaciones; pero que
además los integre y articule a las diferentes áreas del
conocimiento saberes populares y contextos
geohistóricocultual, en que interactúa. También se espera que
transiten hacia la creación y desarrollo de los contenidos
educativos informatizados que necesiten para desarrollar los
Proyectos de Aprendizajes. (p. 6)
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Ahora bien, como se trata de una necesidad presente en los docentes,

que trabajan con el Proyecto Canaima Educativo, se planteó la modalidad de

un proyecto factible, así como lo afirma Dubs (2002) cuando "... considera

que un proyecto factible está orientado a resolver un problema planteado o a

satisfacer las necesidades en una institución." (p. 6). Este es la finalidad del

plan de formación docente atacar una necesidad que presenta MPPE con el

Proyecto Canaima Educativo, que es precisamente capacitar a los docentes

para que sean ellos, los que elaboren los contenidos educativos digitalizados

adaptados a su contexto geohistóricocultual y que estén necesitando en un

momento determinado para el desarrollo de su proyecto de aprendizaje.

Justificación

El Proyecto Canaima Educativo (PCE) nace como una estrategia del

gobierno para incorporar las TIC en el sistema educativo Venezolano como

un recurso para el aprendizaje, el mismo representa la continuación de los

trabajos que han venido realizado Centro Bolivariano de Informática y

Telemática (CBIT), Centro de Gestión Parroquial (CGP), Unidades Móviles

para la Educación (UMIED), Superaulas, Infocentros; logrando así avanzar

en la democratización del uso del computador como recursos de aprendizaje.

Este proyecto, PCE, incorpora las computadoras portátiles en el aula

de clase, permitiéndole al docente utilizarlas como un recurso más de

aprendizaje, integrándolas a los diferentes saberes y al contexto social. Para

cumplir con este objetivo es necesario contar con docentes que puedan

dominar algunas herramientas para elaborar contenidos educativos,

necesarios en un momento determinado y así, permitir la mejor utilización de

las portátiles en el aula.

Es por ello, que esta propuesta se considera de gran importancia

porque, primero resuelve una necesidad de formación de los docentes de

primer grado frente a la implementación de un nuevo proyecto, como en el

que nos ocupa en este estudio el Proyecto Canaima Educativo, necesidad
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que ha sido evidenciada en la fase diagnóstica donde se analizaron y

revisaron todos los resultados producto de las observaciones de las

actividades corrientes y cotidianas de los docentes del proyecto Canaima

educativo.

En segundo lugar, la propuesta en cuestión cumple con lo establecido

en la nueva Ley de Educación (2009) en el Artículo 37 sobre la formación

permanente del docente. Este artículo cita lo siguiente:

Es función indeclinable del Estado la formulación, regulación,
seguimiento y control de gestión de las políticas de formación
docente a través del órgano con competencia en materia de
Educación Universitaria, en atención al perfil requerido por los
niveles y modalidades del Sistema Educativo y en
correspondencia con las políticas, planes, programas y
proyectos educativos emanados del órgano con competencia en
materia de educación básicas, en el marco del desarrollo
humano, endógeno y soberano del país. (p. 33)

Se puede considerar un estudio de relevancia social, ya que

beneficiaría a todos los docentes que laboran en la educación primaria y

media del país que estén o no, trabajando con el proyecto Canaima

Educativo. Es decir la presente investigación es de relevancia social como lo

señala Hernández, Fernández y Baptista (2000), por cuanto sus resultados

beneficiarán no solo a los docentes de primer grado, sino como ya se

mencionó al inicio del párrafo, a todos los docentes adscritos al MPPE, de los

planteles públicos y privados.

En consecuencia, se justifica la necesidad de desarrollar un plan de

formación docente sobre el diseño de contenidos educativos digitalizados, a

fin de proporcionarle nuevas herramientas que les permitan el mejoramiento

de su práctica profesional y les facilite, la adquisición de habilidades y

destrezas para la creación de contenidos educativos digitalizados. Esta razón

tiene una implicación práctica, criterio denominado así por los autores antes

citados ya que ayuda a resolver un problema de tipo práctico.

Ahora bien, si se toma en cuenta uno de los objetivos específicos del

Proyecto Canaima Educativo establecido en el Manual de Orientaciones

89

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



Educativas (2009), donde se indica la necesidad de "Transformar la praxis

docente con el uso crítico y creativo de las Tecnologías de información

Libres" (p. 8), por tanto, representa otra razón que justifica el diseño de un

plan de formación en función, de la vigente necesidad de capacitar a los

docentes de aula de primer grado, para que puedan ser los creadores de los

contenidos educativos digitalizados que necesiten en un momento

determinado, y poder así, desarrollar un contenido especifico,

contextualizado y adaptado a las necesidades de los estudiantes mediante

la incorporación de las TIC en el aula. Esto se pudo comprobar en el análisis

de la matriz P6 del capítulo IV, donde se determino la necesidad de

formación de los docentes para que puedan elaborar sus propios contenidos

educativos digitalizados, apoyando también lo establecido por la UNESCO

(2005), cuando afirma que" ... sería conveniente que el docente pueda ser

formado como agente capaz de producir, adaptar y contextualizar los

materiales de trabajo." (p. 171). Es evidente, que en el Proyecto Canaima

Educativo, los materiales educativos digitalizados representan uno de los

materiales de trabajo del docente.

Otra causa que justifica el presente trabajo de investigación, viene

dado por lo establecido en el Manual de Orientaciones Educativas para el

uso del computador portátil Canaima Educativo (2009), donde se establece

como perfil del docente en la dimensión tecnológica, la función de "Crear

nuevos escenarios de aprendizaje, de acuerdo a las diferencias individuales

que correspondan a sus propias necesidades y las convierte en conocimiento

transformador" (p. 13). Este perfil demanda de docentes capacitados con

habilidades y destrezas para poder crear esos escenarios, específicamente

la incorporación de las TIC en el proceso de enseñanza - aprendizaje.

Con todo lo anteriormente planteado y por los resultados producto del

análisis del cruce de matrices elaboradas de la encuesta semiestructurada y

de las matrices FODA, donde los mismos docentes determinaron que es

necesaria la capacitación en el uso de las tecnologías y sobre todo en el

conocimiento de herramientas para el desarrollo de materiales educativos
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digitalizados, lo que garantiza la mejor ejecución del Proyecto Canaima

Educativo, se justifica la propuesta de un plan de formación que capacite al

docente de aula para poder enfrentar con las mejores herramientas la

incorporación de las TIC en el proyecto de aprendizaje

Marco Institucional, Social y Teórico

Ministerio del Poder Popular para la Educación

Visión.

Disponer de hombres y mujeres con una formación acorde a las

necesidades de la Sociedad, con pertinencia social, emprendedores,

solidarios, activos, éticos y comprometidos con el Desarrollo Socio-político y

económico del País.

Misión.

Promover en la sociedad venezolana en concordancia con los

lineamientos de la Nación y el Estado, un mayor nivel de desarrollo

sociocultural mediante la formación integral de todos los ciudadanos,

capaces de enfrentar la vida, de construir su propio destino, responsables

con su núcleo familiar, solidarios socialmente con la comunidad,

comprometidos con la patria y con la salvaguarda de los valores culturales de

la nación venezolana.

Estructura.

Es Ministerio del Poder Popular para la Educación se encuentra

estructurado de la siguiente manera:
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• Gabinete Ministerial: El Gabinete Ministerial es la máxima instancia de

discusión, articulación y aprobación de las políticas y planes del

Ministerio, y estará apoyado en todo momento por la Oficina Estratégica

de Seguimiento y Evaluación de Políticas Públicas.

• Vice - Ministerio para la Articulación de la Educación Bolivariana: El

Despacho del Viceministro o Viceministra para la Articulación de la

Educación Bolivariana es la instancia responsable de formular, ejecutar,

instrumentar y supervisar el desarrollo de la política educativa nacional.

En la actualidad es el encargado de ejecutar el proyecto Canaima

Educativo.

• Vice - Ministerio de Desarrollo para la Integración de la Educación

Bolivariana: El Despacho del Viceministro o Viceministra de Desarrollo

para la Integración de la Educación Bolivariana es la instancia

responsable de formular, ejecutar, instrumentar y supervisar el desarrollo

de la política educativa nacional, mediante el diseño y supervisión de

planes, programas y proyectos que garanticen la educación a los niños,

niñas, adolescentes, jóvenes, adultos y adultas.

• Vice - Ministerio de Participación y Apoyo Académico: El Despacho del

Viceministro o Viceministra de Participación y Apoyo Académico es la

instancia responsable de la planificación, coordinación, dirección, control

y supervisión de planes, programas y proyectos dirigidos a facilitar la

educación integral de los y las estudiantes.

• Vice-Ministerio de Programas de Desarrollo Académico: El Despacho del

Viceministro o Viceministra de Programas de Desarrollo Académico es

responsable de la planificación, implementación y evaluación curricular;

así como de la supervisión educativa y la formación tanto del personal

docente como de los nuevos docentes, de acuerdo a las necesidades del

proceso educativo.
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Proyecto Canaima Educativo

El Ministerio del Poder Popular para la Educación lanza para finales

del mes de agosto del año 2009 el presente proyecto, el cual esta enmarcado

en un acuerdo entre Portugal y Venezuela. El mismo consiste en la

incorporación de las computadoras portátiles al aula como un recurso para el

aprendizaje liberador y emancipador. La información a continuación

presentada fue tomada del manual de Orientaciones Educativas del Proyecto

Canaima Educativo y del manual de Orientaciones Educativas para el uso del

computador portátil Canaima Educativo (2009).

Objetivo General del Proyecto Canaima Educativo.

Promover la formación integral de los niños y niñas venezolanos(as)

mediante el aprendizaje liberador y emancipador apoyado en las Tecnologías

de Información Libre.

Objetivos Específicos del Proyecto Canaima Educativo.

• Promover el desarrollo integral de la ciudadanía en correspondencia con

los fines e intencionalidades educativas del Estado Venezolano.

G Profundizar la concreción del desarrollo curricular para la formación

integral y con calidad de la ciudadanía venezolana.

• Transformar la praxis docente con el uso humanista, crítico y creativo de

las tecnologías de información libres.

o Desarrollo de potencialidades en tecnologías de información libres para el

apoyo a los procesos educativos en pro de la soberanía y la

independencia tecnológica.
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Fundamentación de la Educación Bolivariana y del Proyecto Canaima

Educativa

Para lograr una educación integral, interdisciplinaria, pertinente,

construida a partir del diálogo de saberes, haceres y sentires del pueblo junto

a los conocimientos que aportan las diferentes ciencias y disciplinas

científicas, también se tiene que asumir una postura integral sobre los

aportes de la psicología a la educación; de allí que a partir de la Teoría

Sociocultural de Vigotsky, como eje articulador e integrador de algunos

elementos sustraídos de las Teorías Humanistas, Constructivistas,

Cognoscitivistas y aportes de la Neurociencia, los cuales al organizarse

desde la visión del ser humano integrado por múltiples dimensiones

interrelacionadas e indisoluble; permiten integrar algunos principios

generales del aprendizaje y conceptos inherentes al mismo; los cuales están

en correspondencia con el ideario pedagógico de Simón Rodríguez ; Prieto

Figueroa, Belén San Juan, Paulo Freire, José Martí y con los principios de

ciudadanía, soberanía y compromiso patrio que nos legaron Simón Bolívar,

Ezequiel Zamora, Francisco de Miranda, aborígenes, precursores y

precursoras y demás héroes y heroínas; que participaron en la gesta

emancipadora. (MPPE, 2009)

Por lo antes expuesto por el MPPE sobre las teorías e ideales en los

que esta basada la educación bolivariana, es importante destacar que no

existe evidencia de las teorías especificas, solo se nombra que han sido

tomados algunos elementos de ciertas teorías. Para los efectos de esta

propuesta se tomó un trabajo de investigación realizados por González

(2010) donde la autora a través de un estudio exhaustivo realizó algunas

reflexiones sobre las posibles teorías en las que esta basada la educación

bolivariana.
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Orientaciones Pedagógicas.

Actualmente, la Educación Venezolana transita hacia una nueva visión

del ser humano. En este contexto, a partir de los aportes de los diferentes

enfoques del humanismo y considerando el Humanismo Social, expuesto en

la CRBV (1999); se definen algunos principios.

Principios del Ser Humano desde un enfoque humanista social:

'" Es una totalidad que se excede a la suma de sus dimensiones. Para

entenderlo es preciso estudiarlo en relación al contexto

geohistóricocultural, de manera integral.

'" Vive, aprende y se desarrolla integralmente (físico, psicológico, biológico,

axiológico, emocional, social, cultural, espiritual, otros) en relación con

otras personas, con su contexto geohistóricocultural y en

interdependencia con la naturaleza y sus elementos.

'" Es volitivo, se mueve intencionalmente y por su naturaleza gregaria es

activo, participativo, protagónico; construye su identidad personal a través

de las múltiples interacciones sociales (escuela, familia y comunidad).

'" Su naturaleza gregaria, lo hace ecodependiente, corresponsable,

participativo, protagónico, cooperativo, equitativo, político, respetuoso de

la equidad de género y de la diversidad étnica cultural.

'" La naturaleza gregaria y la ecodependencia e interdependencia con la

naturaleza y sus elementos lo incita a la búsqueda del bienestar común;

sus actividades están encaminadas a erradicar las inequidades, todo tipo

de violencia, la discriminación racial, la intolerancia; hacer uso racional del

medio ambiente: energía, agua, suelos, entre otros a transformar su estilo

de vida en cuanto al consumo y producción, para garantizar la vida a las

generaciones futuras y al desarrollo sustentable del planeta.
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• Es un ser creativo por naturaleza, por lo cual al enfrentarse a los

conflictos, necesidades o problemas del medio que lo rodea se ve en la

necesidad de crear condiciones que le favorezcan, funcionando como un

todo íntegro que es capaz de autodeterminarse y autorregularse.

• Las cualidades creativas en el ser humano, se potencian, con las

actividades de interrelación social.

Perfil de la y el docente de Canaima.

Dimensión humana:

• Utiliza las TIC, para mediar el aprendizaje de la y el estudiante, sobre

la base de sus conocimientos previos, necesidades, potencialidades

motivaciones y niveles de desarrollo y contexto geohistóricocultural.

• Promueve el uso de redes de información que garanticen el derecho al

conocimiento y a la divulgación del pensamiento del hombre y la

mujer.

• Utiliza las TIC como herramientas para el logro de los proyectos de

vida de la y el estudiante.

• Propicia el trabajo cooperativo y colaborativo entre estudiantes,

colegas y comunidad, a través del uso de las TIC.

• Promueve el fortalecimiento de valores sociales, culturales y patrios.

Dimensión social:

• Orienta a las y los estudiantes y demás miembros de la comunidad en

las normativas legales vigentes en cuanto al acceso y uso de

aplicaciones informáticas y recursos audiovisuales.

.. Participa en eventos basados en TIC, en los cuales se socialicen

diversos aspectos para mejorar el uso de los recursos y servicios

informáticos en el ámbito social.

• Participa en la formación del colectivo comunitario en el uso de las

TIC, como herramientas de socialización.
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• Promueve la conformación de redes telemáticas que garanticen la

concurrencia, articulación y diálogo permanente entre los actores de la

sociedad.

• Propicia la participación ciudadana en todas las fases de los proyectos

educativos o seminarios de investigación apoyados en el teletrabajo,

comunidades virtuales, el correo electrónico, y los sistemas para la

recopilación, procesamiento y almacenamiento de información de

procedencia local, regional, nacional e internacional.

• Sistematiza los vínculos entre los medios de producción, fuentes de

empleo y las actividades formativas de la escuela y la comunidad.

49 Promueve el desarrollo de proyectos educativos y sociales

contextualizados, que involucren a todos los actores de la comunidad,

donde las tecnologías sirvan como medio para el intercambio y la

difusión de ideas desde lo local hacia lo regional, nacional,

latinoamericano e internacional.

• Colabora con la construcción de espacios virtuales para el intercambio

de información sobre contenidos científicos relacionados con las TIC

en educación, así como el fortalecimiento de la economía productiva

de las localidades.

Dimensión pedagógica:

• Incorpora las herramientas telemáticas, los medios audiovisuales, y

los servicios de Internet como recurso de aprendizaje.

• Planifica interacciones sociales, donde incluya como recurso de

aprendizaje contenidos informatizados.

.. Promueve el uso crítico de las TIC.

49 Utiliza las TIC para fomentar en la y el estudiante una actitud positiva

en, por y para el trabajo liberador, la creatividad, la inventiva, el

pensamiento crítico y reflexivo, la participación protagónica, la

corresponsabilidad social, la convivencia, la vida en democracia

97

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



participativa, el trabajo colaborativo y cooperativo, la solidaridad,

respeto y valores hacia la diversidad cultural, los valores patrios, entre

otros.

e Utiliza los recursos informáticos para sistematizar información del

diagnóstico, seguimiento, control y de la evaluación de los

aprendizajes de la y el estudiante, en forma sincrónica y asincrónica.

• Utiliza las TIC como eje integrador de los contenidos de las diferentes

disciplinas, asignaturas y áreas del conocimiento bajo la concepción

interdisciplinaria y transdisciplinaria.

e Utiliza e incorpora recursos informáticos como medios para la

elaboración de nuevos contenidos, en función de las necesidades

propias de cada comunidad (principios, estrategias, recursos,

metodologías, temporalización y espacio instruccional, evaluación,

reflexión, experimentación, entre otras).

.. Genera materiales educativos que puedan ser consultados por las y

los estudiantes, los y las docentes, y la comunidad en forma

presencial o a través de la Red.

• Diseña entornos de aprendizaje presencial y no presencial,

aprovechando el valor informativo, comunicativo y motivador de los

medios de comunicación, además de las nuevas herramientas

informáticas y telemáticas.

• Establece criterios que permitan evaluar los servicios existentes y

productos disponibles en la Web, como materiales y contenidos de

interés educativo, adaptándolos a sus necesidades y niveles de

desarrollo.

El Promueve el trabajo colectivo entre docentes a través de la Red:

intercambiando recursos, observando y reflexionando sobre su praxis

docente, para mejorarla.

El Promueve la integración de grupos de investigadores, nacionales e

internacionales, para el desarrollo conjunto de proyectos relacionados
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• con la educación y las nuevas tecnologías.

• Difunde a nivel nacional e internacional, los avances de nuestro país

en materia de incorporación y uso de las TIC en la educación.

• Utiliza los navegadores para buscar, seleccionar, analizar,

comprender, recrear y difundir información científica, los saberes de

los pueblos, de las comunidades, entre otros.

Dimensión tecnológica:

• Crea nuevos escenarios de aprendizaje, de acuerdo a las diferencias

individuales que correspondan a sus propias necesidades y las

convierte en conocimiento transformador.

• Desarrolla planes de conocimientos básicos de informática que

permitan el acceso y uso a sistemas y aplicaciones a través del

computador.

e Utiliza la informática como herramienta de trabajo y la Red como canal

de comunicación.

• Promueve la creación de nuevos espacios tecnológicos (aulas

virtuales, sitios Web, entre otros), para la formación y desarrollo de

actividades humanas.

e Contribuye, desde clase, con la formación de las nuevas usuarias y los

nuevos usuarios de las redes de información del Estado.

e Compila información sobre el soporte, mantenimiento y actualización

de los equipos existentes en un aula de recursos TIC.

• Vela por el buen uso de los equipos informáticos, materiales y

herramienta.

Dimensión administrativa:

• Gestiona y controla los recursos tecnológicos requeridos para el

desarrollo de actividades educativas.

• Realiza los trámites propios de la gestión y administración educativa.
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• Impulsa planes de autogestión y cogestión, que garanticen el

funcionamiento de las aulas de recursos TIC.

• Realiza el inventario de los recursos disponibles en el aula de recursos

TIC.

• Informa a las autoridades, padres, representantes o responsables y

estudiantes, sobre los planes y los avances de las actividades

desarrolladas en las aulas de recursos TIC.

• Recaba datos estadísticos inherentes a la gestión educativa de un

determinado período administrativo y académico.

111 Supervisa la gestión educativa desarrollada en las aulas de recursos

TIC.

Normativas legales de las TIC en la Educación Venezolana

La TIC tiene su sustento legal en los Arts. N° 108 Y N° 110 de la

Constitución de la República Bolivariana de Venezuela CRBV (1999); Ley

Orgánica de Educación (2009), Ley Orgánica para la Protección del Nino y

del Adolescente (LOPNA, 1998) en el Art. N° 73,en el Decreto 825 (2000); el

Decreto 3.390 (2004), Ley Orgánica de Telecomunicaciones (2000), los

cuales establecen la importancia de las TIC para el desarrollo de las

comunidades en los ámbitos políticos, sociales y económico productivo.

También esta enmarcada en la política pública educativa del Plan Estratégico

Simón Bolívar 2007-2013.

Constitución de la República Bolivariana de Venezuela (CRBV).

Aprobada en referendo consultivo de 1999 y publicada el 24 de marzo

de 2000. Establece en el articulo108 que el Estado es garante de los

"... servicios públicos de radio, televisión y redes de bibliotecas y de
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informática, con el fin de permitir el acceso universal a la información ... ". (p.

46).

De igual forma, en el artículo 110 se señala a "... Ia ciencia, la

tecnología, el conocimiento, la innovación y sus aplicaciones y los servicios

de información... ". (p. 47) como factor importante en la construcción de esta

sociedad.

Ley Orgánica de Educación.

Publicada en Gaceta Oficial Extraordinaria N° 5.929 de la República

Bolivariana de Venezuela, del 15 de agosto de 2009, señala en su articulo 9

que: "... Ios medios de comunicación como servicios públicos son

instrumentos esenciales para el desarrollo del proceso educativo... (p. 8)

Ley Orgánica para la Protección del Nino y del Adolescente (LOPNA,

1998).

En su artículo 73, establece que: ... "EI Estado debe fomentar la

creación, producción y difusión de materiales informativos, libros

publicaciones, obras artísticas y producciones audiovisuales, radiofónicas y

multimedia dirigidas a los niños y adolescentes, que sean de la más alta

calidad, plurales y que promuevan los valores de paz, democracia, libertad,

tolerancia, igualdad entre las personas y sexos, así como el respeto a sus

padres, representantes o responsables y a su identidad nacional y cultural. .. "

(p. 69).

Decreto 825 (Decreto Ley sobre el Acceso y Uso de Internet).

Publicado en Gaceta Oficial de la República Bolivariana de Venezuela,

N° 36.955, del 10 de mayo de 2000, se considera que Internet, "... representa

101

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



un medio para la interrelación con el resto de los países y una herramienta

invalorable para el acceso y difusión de ideas, ... " (p. 1).

Decreto N° 3.390 (Ley sobre uso del Software Libre desarrollado con

Estándares Abiertos por toda la Administración Pública Nacional).

Publicado en la Gaceta oficial No 38.095 de fecha 28 de diciembre de

2004, con el fin de alcanzar en el menor tiempo y con menor costo la

utilización del Software Libre en la administración pública y en los servicios

públicos, para así u ••• reducir la brecha social y tecnológica ... ". (p. 1), por lo

tanto, en el articulo 10 señala que uEI Ministerio de Educación y Deportes,

en coordinación con el Ministerio de Ciencia y Tecnología, establecerá las

políticas para incluir el Software Libre desarrollado con Estándares Abiertos,

en los programas de educación básica y diversificada". (p. 3).

Ley Orgánica de Telecomunicaciones (2000).

Publicada en Gaceta Oficial N° 36.970 de la República Bolivariana de

Venezuela, en fecha 12 de junio de 2000, establece el Servicio Universal,

cuyo objetivo fundamental es u... garantizar el derecho humano de las

personas a la comunicación y a la realización de las actividades económicas

de telecomunicaciones. (p.1)

Proyecto Nacional Simón Bolívar 2007-2013.

Establece en la Línea 11: Suprema Felicidad Social, como estrategia y

política para profundizar la universalización de la Educación Bolivariana,

incorporar las Tecnologías de la Información y la Comunicación al proceso

Educativo.
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Finalidad del Proyecto

El presente proyecto, Plan de formación docente, sobre creación de

contenidos educativos digitalizados para docentes del Proyecto Canaima

Educativo, tiene la finalidad facilitarles a los docentes de primer grado las

herramientas necesarias para que puedan crear los diferentes contenidos

educativos digitalizados, necesarios en un momento determinado para poder

incorporar las TIC en el proyecto de aprendizaje que esté ejecutando.

Las Metas

Es importante destacar la estructura geográfica presente en los

Centros Bolivarianos de Informática y Telemática (CBIT) del estado Mérida

antes de poder abordar las metas de esta propuesta, los CBIT del estado se

encuentran agrupados en 4 ejes donde se integrar todos los municipios del

estado, a saber: Eje Páramo conformado por los municipios Rangel, Miranda,

Pueblo Llano y Cardenal Quintero, eje Centro formado por los municipios

Libertador, Santos Marquina, Campo Elías, Sucre y Aricagua, eje

Panamericana constituido por los municipios Alberto Adriani, Caracciola

Parra, Julio César Salas, Justo Briseño, Obispo Ramos de Lora y Tulio

Febres Cordero y por último el eje Mocoties, conformado por los municipios

Tovar, lea, Rivas Dávila, Guaraque, Arzobispo Chacón y Antonio Pinto

Salinas.

La propuesta planteada, producto de esta investigación pretende

cumplir con las siguientes metas:

.. Realizar la validación del diseño de la propuesta por expertos tutores

del CBIT.

• Capacitar a 16 tutores CBIT para la formación de docentes de las

escuelas nacionales del estado Mérida durante el mes de septiembre

de 2010.
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• Capacitar a los 86 docentes de primer grado del municipio Libertador

del estado Mérida durante el año escolar 2010 - 2011.

Objetivos del Proyecto

Objetivo General

Capacitar a los docentes de primer grado del Proyecto Canaima

Educativa con la finalidad de motivarlos a la creación de contenidos

educativos digitalizados que cumplan con las necesidades particulares de los

proyectos de aprendizajes y estén contextualizados a su realidad.

Objetivos Específicos

1. Determinar los contenidos de los módulos del plan de formación

docente.

2. Realizar el diseño instruccional de cada una de los módulos que

comprenden el plan de formación docente.

3. Elaborar los manuales del facilitador y de los participantes de cada

uno de los módulos que comprenden el plan de formación docente.

Destinatario

La presente propuesta está dirigida a los docentes de primer grado del

Proyecto Canaima Educativo del municipio Libertador del estado Mérida,

aunque puede ser aplicado a los docentes de todo el Estado e incluso a los

docentes de todo el país, estén o no trabajando con el proyecto Canaima

educativo, debido a que el plan de formación que se propone, les facilitaría a

cualquier docente, de los subsistemas de la educación bolivariana, incorporar

las TIC en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
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El Producto

Para la elección de los contenidos de la propuesta se seleccionaron

como bases algunos manuales del proyecto Canaima así como otros,

elaborados por la Fundación Bolivariana de Informática y Telemática

(FUNDABIT). Asimismo, se realizó investigación en Internet de las

herramientas de autor que existen en el mercado y que se adaptan a las

leyes Venezolanas y a las necesidades de los docentes. De igual manera se

tomó en cuenta la experiencia de la autora del presente estudio en el área de

diseño de contenidos educativos digitalizados.

En relación al modelo de formación, se estudio más detallada mente el

modelo de formación inductivo utilizado para orientar la enseñanza del plan

formación docente objeto de este proyecto. Con respecto al diseño

instruccional, la metodología utilizada fue la revisión documental. El diseño

instruccional está conformado por elementos, entre los que se encuentra los

contenidos que fueron adaptados a la metodología del proyecto Canaima y a

lo establecido en Decreto 3.390 de utilizar software libre, así como por las

estrategias metodologías necesarias para que el proceso de enseñanza

aprendizaje sea más efectivo. Las técnicas de evaluación implementadas no

solo evalúan los contenidos sino que, se centran en mantener una

evaluación desde el mismo inicio de cada sección de clase con el propósito

de poder detectar las posibles fallas y tomar los correctivos necesarios con el

fin de alcanzar los objetivos de manera efectiva.

Para tal fin y por la naturaleza del plan de formación, fue seleccionado

el modelo instruccional de Dick y Carey, apoyado en diferentes estrategias

metodológicas como la enseñanza directa y actividades de aprendizaje

colaborativo.

Este modelo, incorpora una serie de fases las cuales fueron

desarrolladas de la siguiente manera:
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Fase 1. Identificar la meta instruccional: Diseñar contenidos educativos

digitalizados utilizando la Metodología Canaima Educativo, las técnicas del

color, del texto y multimedia y las herramientas de autor Jclic y Constructor.

Fase 2. Llevar a cabo un análisis instruccional: Las destrezas que requieren

los docentes para poder diseñar los contenidos educativos digitalizados, se

presentan a continuación:

• Identificar las diferentes maneras de exposición de textos, uso

adecuado de los colores y los diferentes elementos multimedias que

se pueden utilizar.

e Aplicar la metodología Canaima Educativo en la elaboración de un

CEO.

e Diseñar un CEO usando Jclic.

e Diseñar un CEO usando Constructor.

Fase 3. Identificar las conductas de entrada y las características de los

estudiantes: Los docentes deberán tener conocimientos en el uso del

computador, es decir estar alfabetizados tecnológicamente, manejar en un

nivel medio las herramientas de ofimática y navegación en internet. Estas

destrezas fueron desarrolladas en los posteriores cursos de Uso Educativo

de las TIC impartidos por el Ministerio del Poder Popular para la Educación.

Fase 4. Redacción de objetivos: Dada las explicaciones de la metodología

Canaima, la tecnología del color, del texto, multimedia y las herramientas de

autor Jclic y Constructor, los docentes estarán en la capacidad de:

e Diseñar un Contenido Educativo Digitalizado usando la metodología

Canaima y las diferentes tecnologías.

e Diseñar un CEO utilizando la herramienta de autor Jclic.

• Diseñar un CEO utilizando la herramienta de autor Constructor.

106

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



Fase 5. Elaboración de criterios de medición: Para lograr la meta planteada

se diseñaron diferentes criterios para cada módulo con la finalidad de poder

medir los logros alcanzados por los participantes, en el diseño instruccional

de cada módulo se especifican estos criterios.

Fase 6. Elaboración de la estrategia instruccional: Para los contenidos

conceptuales se utilizaron estrategias como la exposición oral utilizando

presentaciones con video beam y trabajos grupales utilizando el aprendizaje

colaborativo. Por otro lado, se seleccionó la enseñanza directa para los

contenidos procedimentales, por ejemplo cuando se diseña una actividad

como un rompecabezas. En la enseñanza directa se realiza la introducción

de la clase, donde el docente trata de captar la atención de los estudiantes;

posteriormente se presenta el contenido a explicar utilizando cualquier

estrategia de enseñanza; luego se realiza una práctica guiada donde se

explica cómo se deben realizar las actividades, por ejemplo en el módulo 11

se explica cómo se realiza una sopa de letras con Jclic, y por último los

estudiantes, realizan la práctica independiente. Es importante destacar que

los manuales elaborados para cada módulo, presentan esta misma

estructura. (Ver anexo H)

Fase 7. Elaboración y selección de la instrucción: Para producir la instrucción

es necesario que los docentes puedan contar con los diferentes recursos:

• Manuales de Metodología Canaima.

.. Manual de Jclic.

.. Manual de Constructor.

• Diferentes presentaciones utilizadas en exposiciones orales.

Fase 8. Diseño y desarrollo de la evaluación formativa: En cada módulo del

plan de formación los participante irán realizando un producto el cual se
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avaluará para poder corregir los errores antes de elaborar el producto final,

en el módulo I se diseñará el guión completo tomando en cuenta la

metodología Canaima y las diferentes tecnologías, en los módulos 11 y 111 se

obtendrá como resultado un contenido educativo digitalizado.

Fase 9. Diseño y desarrollo de la evaluación sumativa: la evaluación

sumativa está representada por los diferentes productos elaborados por los

participantes, el guión del contenido educativo y los productos elaborados en

Jclic y Constructor, los mismos serán evaluados utilizando una lista de

estimación tomando en cuenta los criterios de medición ya establecidos.

El Plan de formación se estructura en tres cursos o módulos,

conformados por la metodología Canaima y por dos herramientas de autor

software libre, Jclic y Constructor Atenex, que permiten el diseño de

materiales educativos digitalizados.

A continuación se muestran los diseños instruccionales de cada uno

de los módulos diseñados.
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MÓDULO 1:

HERRAMIENTAS Y METODOLOGíA PARA LA CREACiÓN DE CEO

PLANIFICACiÓN DE LA INSTRUCCIÓN
META INSTRUCCIONAL: Diseñar un Contenido Educativo Digitalízado utilizando la metodología Canaima
Educativo y las tecnologías del color, del texto y multimedia.
UNIDAD 1: Herramientas para el Diseño de CEO.

DESTREZAS: Distinguir el uso adecuado de los elementos texto, color y multimedia en un CEO

Objetivo Criterios de Estrategias Instrucción Evaluación Evaluación
Medición Instruccionales Formativa Sumativa

Identificar los • Uso tecnología del - Dinámicas de grupos para Discusiones Identificar tos
elementos texto. el inicio de la actividad. en elementos
multimedias que • Uso tecnologia del pequeños multimedias a
se pueden color. grupos Y través de la
utilizar en un • Uso tecnologia - Exposición Oral por parte Tecnología uno de los elaboración de
CEO. multimedia. de facilitador para del Texto integrantes un CEO en

desarrollar el tema. expone lmpresss. Se
Materiales Instruccionales: Tecnologia resultados evaluará el

presentación en Impress, del Color resultado
Video beam y computadora. utilizando una

Tecnología escala de
Multimedia estimación

tomando en
- Trabajo en grupo utilizando cuenta los

el aprendizaje colaborativo criterios de
. Materiales Instruccionales: medición.
El computador y Manual de

curso
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META INSTRUCCIONAl: Diseñar un Contenido Educativo Digitalizado utilizando la metodología Canaima
Educativo y las tecnologías del color, del texto y multimedia.

UNIDAD 11: Desarrollo Metodológico Canaima Educativo

DESTREZAS: Diseñar un CED usando la metodología Canaima Educativo.

Objetivo

Aplicar la
metodología

Canaima
educativo para
la elaboración

de CED.

Criterios de
Medición

• Elaboración de
diagnóstico.

• Temas
generadores.

• Integración de
las
intencionalidades

• Articulación de
los Ejes
Integradores.

• Estructura de las
pantallas.

• Organización de
actividades.

Estrategias
Instruccionales

- Dinámicas de grupos
para el inicio de la
actividad.

- Exposición Oral por
parte de facilitador
para desarrollar el
tema.

Materiales
Instruccionales:

Presentación en Impress,
Video beam y
computadora

- Trabajo en grupo
utilizando el
aprendizaje
colaborativo.

Materiales
Instruccionales: Manual
de curso y computador.
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Instrucción

Orientaciones
metodológicas para
valorar y adecuar

CEO en el marco del
proyecto Canaima.

Desarrollo
Metodológico

Canaima Educativo,
para la elaboración de

CEO.

Evaluación
Formativa
Discusiones
en pequeños
grupos y uno

de los
integrantes

expone
resultados

Evaluación
Sumativa

Elaboración de
guión de
contenido

pedagógico de un
CEO utilizando la

metodología
Canaima

Educativo. Se
evaluará el
resultado

utilizando una
escala de
estimación
tomando en
cuenta los
criterios de
medición.
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MÓDULO 11:

DISEÑO DE CONTENIDOS EDUCATavOS DIGITALIZADOS CON JClIC

PLANIFICACIÓN DE LA INSTRUCCiÓN
META INSTRUCCIONAL: Diseñar un Contenido Educativo Digitalizado con JcJic.
DESTREZAS: Diseñar un Contenido Educativo Digitalizado con Jclic.

Objetivo
Criterios de

Estrategias Instrucionales Instrucción
Evaluación Evaluación

Medición Formativa Sumativa
Crear un • Manejo de - Exposición Oral por parte de facilitador ¿Qué es Jclic? Ejercicios Elaboración
contenido mediateca y para desarrollar el contenido. Donde prácticos. de un
educativo formatos de se incluye la introducción o foco Un Paseo pOf Contenido

digitalizado medios. introductorio de la clase y el contenido Jc/ic Educativo
con Jclíc • Diseño de a desarrollar. (Modelo de Enseñanza Digitalizados

menú. Directa) Mi primer que
• Manejo de Materiales Instruccionales: Presentación Proyecto en Jclic contenga

diferentes en Impress, Video beam y computadora. como
actividades. la mediateca y mínimo un

- Presentación en vivo de una práctica los formatos de ejemplo de
guiada por el facilitador de cada uno medios cada
de los contenidos. actividad y

Materiales Instruccionales: Video beam, Diferentes un menú,
computador y Jclic Player y Author. actividades de tema libre.

Jclic Se evaluará
- Práctica independiente por parte de el resultado

los participantes, utilizando para ello el ¿ Cómo realizar utilizando
manual del curso. un menú en una escala

Jclic? de
Materiales Instruccionales: estimación

Computadora con Jclic Player y Jclic ¿Cómo trabajar tomando en
Author y acceso a Internet. con la biblioteca cuenta los

de Jclic? criterios de
medición.
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MÓDULO 111:

DISEÑO DE CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALIZADOS CON CONSTRUCTOR ATENEX

PLANIFICACiÓN DE LA INSTRUCCiÓN
META INSTRUCCIONAL: Diseñar un Contenido Educativo Digitalizado con Constructor.
DESTREZAS: Diseñar un Contenido Educativo Digitalizado con Constructor.

Objetivo
Criterios de

Estrategias Instrucionales Instrucción
Evaluación Evaluación

Medición Formativa Sumativa
Crear un • Manejo de - Exposición Oral por parte de ¿ Qué es Constructor? Ejercicios Elaboración de

contenido medios en facilitador para desarrollar el prácticos. un Contenido
educativo constructor. contenido. Donde se incluye la Un paseo por Educativo

digitalizado • Manejo de introducción o foco introductorio Constructor Digitalizados
con plantillas y de la clase y el contenido a que contenga

Constructor actividades en desarrollar. (Modeto de Mi primer Objeto como mínimo
Atenex constructor. Enseñanza Directa) Digital Educativo 10 actividades,

• Interacciones. Materiales Instruccionales: (ODE) tema libre. Se

• Navegación. Presentación en Impress, Video evaluará el
beam y Computadora. Formatos y resultado

administración de utifízando una
- Presentación en vivo de una medios en escala de

práctica guiada por el facilitador Constructor estimación
de cada uno de los contenidos. tomando en

Materiales Instruccionales: Video PlantiHas y cuenta los
beam, computador y Jclic Player y actividades de criterios de

Author. Constructor medición.

- Práctica independiente por parte Interacciones e
de los participantes, utilizando itinerarios
para ello el manual del curso.
Materiales Instruccionales: Navegar por el ODE

Computadora con Constructor y
acceso a Intemet. Descamar un ODE
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Plan de Ejecución

Para los efectos de esta propuesta se llegará hasta la etapa de

conclusiones de su viabilidad debido a que el mismo no será desarrollado.

Sin embargo se propone un plan para su futura ejecución. Para el plan de

ejecución se tomó en cuenta el plan de acción utilizado por el MPPE para la

Jornada nacional de formación docente "Usos educativo de las TIC.

Proyecto Canaima Educativo".

Plan de Acción Propuesto

Para los efectos de esta propuesta se plantea un plan de acción que

estaría dirigido, no solamente a los docentes del municipio Libertador, si no a

los de todo el estado Mérida, dicho plan debería estar conformado por dos

momentos, a saber:

Momento 1. - Jornada Estadal, Formación de Formadores: en esta

jornada de debe capacitar a 5 tutores CBIT por cada eje del estado, es decir

eje Páramo, eje Mocoties, eje Centro y eje Panamericana; este primer

momento tiene la finalidad de formar a los futuros formadores por eje.

Momento 2. - Jornada Municipal, Formación para docentes de primer

grado: en este segundo momento los formadores capacitados en momento 1

deben facilitar la formación a los docentes por municipios o por ejes. Esta

formación, se puede realizar en diferentes oleadas o diferentes fechas.
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Cronograma de Actividades.

ACTIVIDAD Feb-11 Jul-11 Sep-11 Oct-11 Ene-12 Feb-12

Momento 1: Modulo I
Herramientas y metodología para

la Creación de CEO
Momento 2:

Modulo I
Herramientas y metodología para

la Creación de CEO
Momento 1:

~
Módulo 11

Diseño de Contenidos Educativos
Digitalizados con Jclic

Momento 1:
Módulo 11

Diseño de Contenidos Educativos
Digitalizados con Constructor

Atenex
1-+- 1--

Momento 2: Primera Oleada.
Módulo 11

Diseño de Contenidos Educativos
Digitalizados con Jclic

Momento 2: Segunda Oleada.
Módulo 11

Diseño de Contenidos Educativos
Digitalizados con Jclic

Momento 2: Tercera Oleada.
Módulo 11

Diseño de Contenidos Educativos
Digitalizados con Jclic

,- -
Momento 2: Primera Oleada

Módulo 11
Diseño de Contenidos Educativos

Digitalizados con Constructor
Atenex

Momento 2:Segunda Oleada
Módulo 11

Diseño de Contenidos Educativos
Digitalizados con Constructor

Atenex
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Costos y Recursos de la Ejecución

La realización de un proyecto supone siempre la previsión de costos y

recursos, para el caso particular de esta propuesta, se presentarán los costos

y productos estimados.

Análisis de Costo

Descripción Cantidad Valor Unitario Valor Total

Recursos Facilitadores del 23
Humanos curso

Recursos Videos Beam 5 200 1000
Audiovisuales

contratados

Material de Tinta para impresora 4 130 520
oficina Resma de papel

tamaño carta 10 40 400

Marcadores Acrílicos 10 6 60

Otros Certificados 100 6 600

Refrigerios 800 10 8000

Costo Total Estimado BsF. 10580
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CAPíTULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El desarrollo de la presente investigación permitió cumplir con todos

los objetivos planteados al inicio de la misma. Determinado primero la

necesidad de la propuesta, como es el caso del plan de formación, a través

de un diagnóstico de necesidades, que fue posible desarrollar con el diseño

de matrices, las cuales fueron analizadas detalladamente. Como segundo

objetivo, se determinó la factibilidad y viabilidad del desarrollo del plan de

formación docente, pudiendo determinar las condiciones, necesidades y las

capacidades técnicas presentes en los docentes de primer grado que

trabajan con el Proyecto Canaima Educativo, como también se consideraron

los costos, beneficios y el grado de aceptación que la propuesta generó. En

el tercer objetivo se seleccionaron los contenidos pertinentes para el diseño

del plan de formación, los cuales cumplen con lo establecido con el Proyecto

Canaima Educativo y con el Decreto 3.390. Por último se cumplió con el

cuarto objetivo de la investigación, al elaborar el diseño instruccional del plan

de formación basado en el diseño instruccional de Dick y Carey y modelo de

enseñanza directa con apoyo en modelo de aprendizaje colaborativo.

Ahora bien, si consideramos que la incorporación de las TIC en la

educación ha impulsado al sistema educativo a replantear su estructura y su

proceso de enseñanza - aprendizaje tomando en cuenta precisamente, las

herramientas que presentan las Tecnologías de Información y Comunicación

(TIC). Para que estas herramientas puedan ser utilizadas en el proceso de

enseñanza - aprendizaje, es necesario que uno de sus protagonistas, el

docente, conozca y esté familiarizado con ellas, para poder utilizarlas

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



adecuadamente y de esta forma, aprovechar al máximo los beneficios que

ellas ofrecen al proceso educativo.

Para la implementación de un nuevo programa o proyecto tecnológico

educativo, como es el caso del Proyecto Canaima Educativo, se hace

indispensable y perentorio, ejecutar previamente, un plan de formación y/o

capacitación docente. Esto último pudiera considerarse como un resguardo

para el éxito en la ejecución del PCE. y es así que lo estableció Arnaz (1990)

cuando afirmó que existe" ... una insuficiente preparación en relación con los

contenidos que han de manejarse en el proceso de enseñanza - aprendizaje.

(p.48). Considerando como un contenido a manejar la incorporación del

Proyecto Canaima en el aula de clase.

Es por ello, que se considera que esta investigación incide en el

sistema educativo venezolano, específicamente en el Proyecto Canaima

Educativo, porque brinda herramientas necesarias para el diseño de

materiales educativos Digitalizados. Apoyando de esta forma, los objetivos

establecidos por el proyecto Canaima Educativo, donde primero se habla de

transformar la praxis docente con el uso humanista, crítico y creativo de las

tecnologías y en segundo lugar, del desarrollo de potencialidades en

tecnología libre para el apoyo de los procesos educativos.

Por otro lado, con la información obtenida en la fase diagnóstica se

pudo evidenciar las carencias de habilidades y destrezas relacionadas con el

desarrollo de contenidos educativos digitalizados, en docentes de primer

grado que trabajan con el proyecto Canaima Educativo. Por ejemplo, en los

informes realizados por cada una de las mesas de trabajo en el intercambio

de experiencias, efectuados por los docentes de primer grado del municipio

Libertador, se pudo constatar en la pregunta N° 6 de la encuesta

semiestructura, referida a la necesidad de formación para la ejecución del

proyecto, donde la totalidad de los docentes respondieron que era necesario

y perentoria la capacitación. Por otro lado, en el resultado del cruce de las

matrices FODA, la formación del docente fue presentada como una debilidad

o como una amenaza en otros casos.
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El planteamiento de Arnaz (2010), sirve de sustentación a este hecho

cuando considera que u ••• la educación continua de los profesores sea una

necesidad de primer orden y no solo un ideaL" (p. 48). Y lo afirma también

Marqués (2010) cuando asevera, que para que sea garantizada la

incorporación de las TIC en la educación, una de sus principales claves es la

capacitación de los docentes. (p. 16)

Por tanto, esta investigación se planteó el diseño un plan de formación

docente, sobre creación de contenidos educativos digitalizados, para los

docentes de primer grado que trabajan con el Proyecto Canaima Educativo

en el Municipio Libertador del Estado Mérida, cumpliendo así con el objetivo

general de la investigación.

Recomendaciones

Los resultados obtenidos, en la presente investigación, permiten

formular entre otras, las siguientes recomendaciones, a objeto de coadyuvar

a solventar la problemática objeto de este estudio:

lit Se recomienda al Ministerio del Poder Popular para la Educación (MPPE)

y a los entes regionales encargados de la ejecución del Proyecto

Canaima Educativo, poner en marcha el presente plan de formación, no

sólo para los docentes de primer grado sino para todos los niveles del

subsistema de educación Básica.

.. De la misma manera, se sugiere diseñar un cuarto módulo donde se

incorpore la herramienta de autor (HaEduc), que se encuentra elaborando

el MPPE conjuntamente con el convenio Cuba - Venezuela.

.. Asimismo, se recomienda realizar el acompañamiento a los docentes que

están ejecutando el Proyecto Canaima Educativo, para que se puedan

orientar y de esta manera garantizar la óptima implantación del proyecto.
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• Se hace necesario sugerirle al docente que diseñe los contenidos

educativos digitalizados, adaptados al contexto geohistoricocultural y

procurando un abordaje interdisciplinario de los contenidos y saberes.

4& Se hace indispensable efectuar un seguimiento planificado, sistemático y

continuo al proyecto, por parte de MPPE, Coordinación de Formación

Docente y de la Coordinación de Informática Educativa del estado Mérida

a fin de hacer los ajustes necesarios y oportunos.

4& Por último, se recomienda hacer mucho hincapié en la evaluación de la

ejecución del Proyecto Canaima Educativo y del plan de formación

docente, para determinar los posibles resultados y los aportes que

pudieran considerarse como un resguardo para el éxito en la ejecución.
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ANEXO A

Jornada Nacional de Formación Docente

Uso Educativo de las Tecnologías de la Información y Comunicación

Proyecto Canaima Educativo
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VICEMINISTEIfIO DE PROGRAMAS DE DESARROLLO ACADÉMICO
OIRECCIÓN GENERAL DE FORMICIÓN DEL PERSONAL DOCENTE
DIRECCIÓN GENERAl. DE TECNOIDGIA DE LA INFORMACióN V LA COMUNICJlLIÓN PARA El. DE5A/UlOLLO EDUCATIVO

j@!f'l'lJi(J(daJ '~aCI@Jll€J$iJgde JF¡f;;1f'(¡fi!tilIMclj6n O@t:eJjfd'bflC
itlUso Educativo de las Tecnologlas de la Información y la

Comunicación. Proyecto Canaima"

PLAN DE ACCiÓN:

• lera. Oleada: del 26 al 29 de julio de 2009 para los Tutores (docentes y
técnicos) de los CBIT, (según listado de cada entidad federal emitido a
FUNDABIT).

• 2da. Oleada: del 29 de julio al 01 de agosto de 2009 para (03) Docentes
Institucionales responsables de Formación Permanente, (02) Docentes
Municipales responsables de Formación Permanente y Coordinadores Zonales
de: Formación Permanente (01), Tecnología de la Información para el
Desarrollo Educativo (01), CBIT (01), para un total de: (08) participantes por
cada entidad federal.

• Lugar: Caracas, Distrito Capital.

• lera. Oleada. I Fase: del 31 de agosto al 04 de septiembre de 2009, en las
entidades federales: Distrito CapitaL Anzoátegui, Apure, Barinas, Delta
Amacuro, Mérida, Yaracuy, Sucre, Falcón, Vargas, Carabobo y Guáricn.

• 2da. Oleada I Fase: del 07 al 11 de septiembre de 2009, en las entidades
federales: Nueva Esparta, Zulia, Miranda, Cojedes, Aragua, Amazonas,
Bolívar, Portuguesa, Táchira, Monagas, Trujillo y Lara.

• 3era Oleada 11 Fase: del 26 al 30 de octubre de 2009 en las entidades
federales: Distrito Capital, Anzoátegui, Apure, Barinas, Delta Amacuro,
Mérida, Yaracuy, Sucre, Falcón, Vargas, Carabobo, Guárico Nueva Esparta,
Zulia, Miranda, Cojedes, Aragua, Amazonas, Bolívar, Portuguesa, Táchira,
Monagas¡ Trujillo y Lara.

• 4ta Oleada 111 Fase: del 7 al 12 de diciembre de 2009 en las entidades
federales: Distrito Capital, Anzoátegui, Apure, Barinas, Delta Amacuro,
Mérida, Yaracuy, Sucre, Falcón, Vargas, Carabobo, Guárico Nueva Esparta,
Zulia, Miranda, Cojedes, Aragua, Amazonas, Bolívar, Portuguesa, Táchira,
Monagas, Trujillo y Lara.

DGFDIGNSUlce:- 1 - 2
DGTICDE/FG/jm.- AÑO 2009: uHacia la Consolidación del Estado Socialista"
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VICEMINISTERlO bE PROGRAMAS DE DESARROU.O ACADÉMICO
DIRECCIÓN GENERAL DE FORMJC/ÓN (JEL PERSONAL DocENTE
DIRECCiÓN GENERAL DE TECNOIDGIA DE LA INFORMACiÓN Y LA COMUNICACiÓN PARA EL OESARROU.O EDUCATIVO

el Sta Oleada IV Fase: 01 al 05 de marzo de 2010 en las entidades federales:
Distrito Capital, Anzoátegui. Apure, Barinas, Delta Amacuro, Mérida, Yaracuy,
Sucre, Falcón, Vargas, Carabobo, Guárico Nueva Esparta, Zulia, Miranda,
Cojedes, Aragua, Amazonas, Bolívar, Portuguesa, Táchira, Monagas, Trujillo y
Lara.

• Lugar: Centros de Formación Tecnológica (CBIT seleccionados).

• Visitas de Acompañamiento Pedagógico a las Jornadas de Formación.

MOMENTO 3:

• Durante el año escolar 2009 - 2010.
• Participantes todas las y los docentes de las instituciones educativas.
• Lugar: Instituciones Educativas.
el Visitas de Acompañamiento Pedagógico a las Jornadas de Formación.

OGFD/GNSU/cr.­
OGTICOE/FG/jm.-

2-2
AÑO 2009: '"Hada la Consolidación del estado Socialista"
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Página 1 de 9
F;du'C(,)'C\Ó{I,

V cemlnlsterlo de Programas de Desarrolo Académico
Dirección Getterlll de Forrnac:lón del Personlll Docentl!l
Dirección Getteral de Tecnología de la Información y la Comunlcadón para el Desarroto Educativo

l1@frflfJif¡J((/J/!lJ fiiJJ~t:U@ff,J.¡¡¡g (fjJijj FVJ!rIJ7tiJ,j1JiCU@ffiJ {fJ\IíJC!ij[fdt~;:

"USO Edut:ativo de las Tecnologlas de la Información y la Comunicación: Proyecto Cana;ma"

SISTEMATIZACiÓN DE LAS PROPUESTAS SOBRE LA
PLANIFICACiÓN ESTRATÉGICA DE LA JORNADA NACIONAL DE

FORMACiÓN DOCENTE: "USO EDUCATIVO DE LAS TIC:
PROYECTO CANAIMA". MOMENTO 1

PRESENTACiÓN

La Jornada Nacional de Formación Docente: "Uso Educativo de las TIC:

Proyecto Canaimau , Momento 1. fornación de formadores, efectuada en la I

Oleada del 26 al 29 de julio de 2009 dirigida a las y los Tutores (docentes y técnicos)

de los CBIT, y la 11 Oleada, del 29 de julio al 01 de agosto de 2009 para (03)

Coordinadores docentes institucionales responsables de la Formación Permanente,

(02) Docentes Municipales responsables de Formación Permanente y Coordinadores

Zonales de: Fonnación Permanente (01). Tecnolog(a de la Infonnación y la

Comunicación para el Desarrollo Educativo (01), CBIT (01), para un total de: (08)

participantes por cada entidad federal. El propósito de este momento, es que la

infonnación aprendida sea multiplicada en el Momento 2 "Jornada Municipal,

Formación para docentes del Jer. grado de Educación Primaria Bolivariana",

garantizando el proceso de organización, planificación y evaluación de las politicas

públicas educativas teniendo como resultado la sistematización de estrategias

planteadas para ser utilizadas según las necesidades regionales.

HAÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACiÓN OEL ESTADO SOCIALISTA"
{)GFPO/OGTtCOE 20 de agosto de 2009
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Vlceminltlterlo de Programas de Dasarrofto Académico
Dirección General de Formación del Personal Docente
Dirección General de lecnologfa de la Infenmación yia Comunlcadón para el Desarrollo Educativo

j}@[flr¡iJl1d/1lJ b\,fjil~U@ff!1.jjg de ¡ftf})f/'i!1fJréJ]!'&:i6ffiJ lf)íf!)itX~f!lfift,'IJ:

ilUSO Educativo de las Tecnologías de la Información y la Comunicación: Proyecto Canalma~1

PLAN ESTRATÉGICO NACIONAL

Consideraciones evidenciadas la Jornada Nacional de Formación Docente. l/Uso

Educativo de las TIC: Proyecto Canaima". Momento l. Formación de Formadores.

Julio-Agosto 2009.

1... Sistematización de la matriz fODA desarrollada por la y 80S docentes ha

permitido evidenciar los siguientes aspectos:

., Profundizar en el fortalecimiento de las Jornada Nacionales de Formación

Docente: Uso Educativo de las TIC, en las instituciones educativas para todas y

todos las y los directivos, docentes y personal que labora en los Centros

Tecnológicos.

• Impulsar el acompañamiento pedagógico, al personal directivo y docente para

que asuman el compromiso de la auto formación y coformación, como fortaleza

para la ejecución de las actividades educativas con las y los estudiantes y

comunidad en el marco de las Jornadas de Formación Permanente Institucional

en el Uso Educativo de las TIC: Proyecto Canama.

• Desarrollar mecanismo que permita una mayor promoción y divulgación de las

Jornadas Nacional de Formación para las y los docentes, a fin de que todas y

todos conozcan las actividades a desarrollarse en el Momento 11 y Momento 111,

que se ejecutan por la Dirección General de Formación para el personal

Docente y la Dirección General de Tecnología de la Información y la

Comunicación para el Desarrollo Educativo (DGTICDE) del MPA:.

• Crear jornadas de formación técnica dirigida a las y los directivos y docentes,

con el fin de que todas y todos vivencias aprendizaje con enfoque social.

• Crear jornadas de formación técnica a nivel nacional, dirigido al personal que

labora en los Centros Tecnológicos, a fin de actualizarse en el uso de nuevas

herramientas tecnológicas para apoyar de una manera más efectiva a las y los

directivos y docentes en sus desempeño.

"'AÑO 2009: HACIA LA CONSOUDACIÓN DEL ESTADO SOCIALISTA"
DGFPDlDüflCDE 20 de agosto de 2009

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



Página 3 de 9
;:,:,)'c;' '.'; EducacÍ!.')n

camlnlstarlo de Programas de Desarrollo Académico
Dirección Genera' de Formación del Persone! Docente
Dirección General de Tecnologfa de '.'nformaclón yla Comunlcadól1 ~ara el Desarrollo Educativo

" Garantizar que en los Centros Tecnológicos exista el personal (técnico y

docente) requerido para su adecuado funcionamiento. En este sentido, se debe

buscar apoyo (de acuerdo a los requerimientos de cada centro) con entes

gubernamentales para solventar la contratación de personal.

" Establecer reuniones interinstucionales con las compañías eléctricas, en las

entidades federales, a fin de buscar soluciones claras y precisas sobre los

problemas de electriddad que acarrean las instituciones educativas,

garantizando el pleno y rormal desarrollo de las Jornadas.

" Crear mecanismos de seguridad integral comunitarias para el apoyo y

compromiso corresponsable, para el resguardo de los equipos en las

instituciones educativas con participación de los consejos, entes

gubernamentales y otros integrantes del poder popular.

2,-Propósito,

Garantizar el desarrollo integral de la Jornada Nacional de Formación Docente:

ilUSO Educativo de las TIC. Proyecto Canalma" a nivel Estada!, Municipal e

Institucional en los momentos 11 y 111 de las distintas oleadas, para la democratizadón

de las TIC, contribuyendo con el aprendizaje social de las niñas y los niños del país, a

través de la aplicación de estrategias de enseñanzas y aprendizaje considerando los

saberes, experiencias, intereses, motivaciones, niveles y desarrollo de

potencialidades. Así como, el uso y cuido del computador portátil Canaima Educativo,

con la participación de las y los integrantes de la comunidad educativa y el poder

popular.

3 ... Objetivos.

e Socializar las líneas orientadoras emanadas por el MPPE, para la ejecución de

las jornadas regionales, estadaJes. municipales e institucionales en el ilUSO

Educativo de las TIC. Proyecto Canaima", con el equipo de Zona Educativa

MAÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACiÓN DEL ESTADO SOCIALISTA'"
DGFPD/DtrrICDE 20 de agosto de 1ID09
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de cada entidad federal: Jefa o Jefe de Zona Educativa, Coordinadores y

Coordinadoras, Jefa o Jefe de Municipios o parroquias escolares.

e Articular acciones corresponsables con los actores involucrados en el proceso

de formación docente: CBIT, Coordinadores Zonales, docentes con función

supervisores Coordinaciones Municipales, Institucionales, otros.

e Planificar los diferentes momentos de ejecución de las Jornadas, determinando

las actividades, estrategias, tareas, recursos, responsables, tiempo a

considerar, así como, contextualizada con las características, necesidades y

realidades de cada estado, municipio, parroquia e institución.

e Socializar las orientaciones metodológicas con los directores de mUniCIpIOS

escolares, directores de las instituciones educativas y responsables de la

coordinación de la formación permanente.

• Concienzar al personal directivo para que se incorpore en el proceso de

formación e incentive al personal a su cargo.

e Formar a las y los docentes con funcion supervisores, personal directivo y

docentes de primer grado en el "Uso Educativo de las TIC. Proyecto

Canaima", en correspondencia con los principios de contextualización,

integralidad y democracia participativa.

e Convocar al personal que labora en los Centros Tecnológicos (CBIT, CGP,

Superaulas, Infocentros, laboratorios de computación, otros) de tos espacios

seleccionados para el proyecto Canaima, con la finalidad de informar sobre la

jornada.

• Convocar a las y los docentes de primer grado, a través de la o el Jefe de Zona

y directivos de los planteles seleccionados, a fin de informar las orientaciones

en cuanto a la jornada de formación.

e Informar al colectivo en general sobre la implementadón del Proyecto

Canaima: Comunidad Educativa, Concejos Comunales, entre otros.

"AÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACIÓN DEL ESTADO SOCIALlSTAH

DGFPOIDGrlCOE 20 de agosto de 2009
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(lUso Educativo de las Tecnologías de la Información y la ComuniCación: Proyecto Canalman

• Profundizar en el desarrollo de habilidades y destrezas para el uso de las TIC

del personal docente, directivos, técnicos, especialistas de infonnática, entre

otros.

e Elaborar un plan de supervisión que garantice el acompañamiento pedagógico,

control, seguimiento y evaluación (técnico-pedagógica) de los procesos de

formación.

4.- Temáticas

1. Proyecto Canaima.

2. Normativa legal de las TIC en la República Bolivariana de Venezuela.

3. Perfil de la y el docente en el entomo tecnológico.

4. Concepción de la y el estudiante.

5. Funcionamiento del computador portátil Canaima Educativo dirigido a las y

los estudiantes.

6. Funcionamiento del computador portátil Canaima Educativo dirigido a las y

los docentes.

7. Entorno gráfico del corrputador portátil Canaima Educativo.

8. Ergonomía.

9. Orientaciones didácticas en el marco del desarrollo del Proyecto Canaima.

IO.Enfoque pedagégko del uso de las TIC.

11.Planificación de una sesión de clase haciendo de recursos tecnológicos

(computador portátil, recursos didácticos [software educativo, actividades de

aprendizajes computarizadas. micros de radio, videos. otros], organización e

identificación de los equipos en el aula, otros).

12.Los recursos didácticos para una sesión de clases.

13.Uso Educativo de los recursos informáticos.

14.Aplicaciones o programas educativos de la distribución Canaima.

IS.5istema de Gestión iTALe.

"'AÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACIÓN DEL ESTADO SOCIALISTA"
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"USO Educativo de las Tecnolog(as de la Informaci6n y la Comunicación: Proyecto Cana/ma"

16.Recomendaciones para la Iniciación al uso del computador portátil Canaima

Educativo, dirigido a estudiantes.

e Partes del computador portátil

• Conociendo el entomo gráfico

• Desarrollo de habilidades motrices haciendo uso del programa TuxPaint.

17.Recomendaciones para las y los docentes sobre los riesgos de acceso de la

información en Internet para niñas y niños.

18.Mueble o gabinete móvil para el resguardo y transporte de los computadores

portátiles Canaima Educativo.

19.Recomendaciones para las y los docentes en el uso, cuido y mantenimiento

del computador portátil Canaima Educativo.

5... Estrategias.

.. Planificación de la Jornada de formación "Uso Educativo de las TIC.

Proyecto Canaima", en cada espacio seleccionado.

• Políticas de formación permanente.

.. foro, charlas, video conferencias, conservatorios, ponencias, plenarias, otros.

e Talleres.

• Clases demostrativas en el uso para formar a otros docentes.

• Mesas de trabajo.

.. Acompañamiento pedagógico.

e Elaboración de carteleras, afiches, folletos. trípticos, otros,

e Jornadas científico pedagógicas.

.. Responsabilidades particulares y colectivas.

.. Uso de Software Educativo.

.. Creación de recurso didáctico con el programa Herramienta de Autor HAEduc.

"'AÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACiÓN DEL ESTADO SOCIALISTA"
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"USo Educativo de las Tecnologías de la Informaci6n y la Comunicación: Proyecto Cana/ma"

6.- Actividades.

Visitas a los espacios deformación.

Realizar las diligencias necesarias con los organismos pertinentes con respecto

a todo lo que implique optimizar los espacios donde se realizará la jornada de

formación.

.. Implementación de la jornada de formación en cada uno de los espacios

seleccionados como Centros de Formación Tecnológica.

• Reunión informativa, difusión. divulgación, promoción permanente de acuerdo

con responsabilidades asumidas por las y los integrantes de los equipos a nivel

Zonal, Municipal e Institucional.

• Desarrollo de la planificación: Presentación del Proyecto Canaima I Exploración

de las portátiles, Revisión de las orientaciones para manejo de portátiles.

actividades práctica.

.. Caracterización de los participantes.

.. Sistematización de los procesos de formación.

1.- Aspectos a considerar en la programación:

Nombre del Taller o Actividad. responsable. objetivo general, objetivos

específicos, contenidos. aprendizaje esperado del taller, perfil del participante.

fecha y hora.

Planificar Jornadas de formación Permanente, con una duración

semanal, tomando en cuenta la realidad y la necesidad de la y el docente y la

institución durante todo el año escolar.

"AÑO 2009: HACIA LA. CONSOLIDACiÓN DEL ESTADO SOCIALISTA"
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"Uso Educativo de las Tecnologías de la Información y la Comunicación: Proyecto Cana/ma"

Tomar en cuenta las intendonalidades del Sistema Educativo

Venezolano y los ejes integradores durante el desarrollo curricular de la

formación.

Aperturar durante la formación, los espacios necesarios disponibles para las

actividades prácticas de manera integrada con los contenidos teóricos.

Organizando dichos contenidos como un proceso secuencial con mayor énfasis

en lo práctico desde la entrega del computador portátil hasta la ejecución de

actividades pedagógicas.

Tiempo: Adaptado a la propuesta del Plan de Formación Nacional, necesidades

y realidades de cada instancia.

Establecer los círculos de formadón permanente para potencializarlos

aprendizajes y experiencias técnico pedagógicas en el Uso Educativo de las

TIC, del colectivo educativo.

Responsables a Nivel Estadal: Jefa o Jefe de Zona Educativa. Coordinador o

Coordinadora de Formación del Personal Docente y Permanente, Homólogos y

Homólogas de TICDE, Coordinador o Coordinadora Zonales CBIT, Coordinador o

Coordinadora del Subsistema de Educación Primaria, Jefa o Jefe de Municipios

Escolares o Parroquias, Docentes con función Supervisora, Coordinaciones

Municipales, Institucionales, otros.

8... Estrategias didácticas propuestas•

.. Articulación del Proyecto Canaima con las formas de organización: Proyecto

Educativo Integral Comunitario (PEIC), Proyecto de Aprendizaje (PA), Plan

Integral (PI) Clase Participativa, Proyecto de desarrollo Endógeno (PDE).

"AÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACIÓN DEL ESTADO SOCIAI.ISTAn
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e Incorporación de juegos, cuentos, dramatizaciones, danzas, simulación de

roles, títeres, cantos, poesías, retahílas, trabalenguas. entre otras; haciendo

énfasis en los conceptos y contenidos vinculados con el ambiente, la

seguridad, soberanía agroalimentaria y gastronomía popular, uso de las TIC,

entre otros.

e Adecuación de contenidos que generen la experimentación para la concreción

de procesos tales como: la identificación, clasificación y seriación de

personas, animales, objetos, cosas; (tamaños, colores, formas .... ) llamativos y

necesarios para despertar el interés y motivación de las niñas y los niños ante

nuevas situaciones.

e Orientación educativas en la producción de relatos e interpretaciones a través

de cuenta cuentos, títeres. teatro, otros, sobre el origen de la localidad, región

y país.

e Identificación y clasificación como del proceso mediante la realización de

dibujos secuenciales. collages. rompecabezas, armables, entre otros.

e Creación de banco de palabras con los nuevos vocablos aprendidos.

e Elaboración de carteles y carteleras con imágenes.

e Elaboración de mapas mentales, conceptuales. redes semánticas, entre otros.

e Elaboración de portafolios.

e Círculos de formación permanente para propiciar el aprendizaje social de la

ciencia, el ambiente y la tecnoJogía mediante el intercambio de experiencias

y saberes dentro de la institución. con otros centros educativos, instituciones

y organizaciones de colectivos.

.. Promover en las efemérides actividades que generen la vivencia de los

valores sociales: amor, respeto, identidad y participación por el ambiente (el

agua. el suelo, los alimentos, la intraculturalidad, Interculturalidad,

pluriculturalidad. el ser social, entre otras) entre otros.

"AÑO 2009: HACIA LA CONSOLIDACIÓN DEL ESTADO SOCIALISTA"
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CUADRO RESUMEN DE EQUIPOS ENTREGADOS PROYECTO EOUCATIVO CANAIMA I FASE MÉRIDA

ALBERTO ADRlANI 24 992 35 56 41
.---_._---------_.--------- ---~--~-~._---_.

.._._.._~----
ANORES BELLO 72 4

._-_.----_.~~-_._-~.__._-.------ ----------- _._~~"_._----_.-

ANTONIO PINTO SAUNAS 3 106
---_._------~-,._----~--_._~~-- _._---~, ......~--~--- _...._----~-

ARICAGUA 24
---~--~-"-~-

ARZOBISPO CflACON 64 3 3
-,-~.~--~-_..._,

CAMPO EllAS 10 333 12 19 13--_._.__.-.~"

CARACCIOLO PARRA 4 129 7 6
-_._._-~--"._-

CARDENAL QUINTERO 90 6 4
_._-'-."-_._.-

GUARAQUE 47
.~.-----_ ..-

JULIO CESAR SALAS 95 6 4
-~-_._----'.._~--

JUSTO BRlCEÑO 36
-~-------,~_.~.

LIBERTADOR 17 638 23 34 26
~--~_ ..~---_.

MIRANDA 4 130 5 6
"_.,-~._----~~

OBIsPO RAMOS DE LORA 3 116
~._-~------~---~

PADRE NOGUERA 24
_.~--_."----

PUeBLO LLANO 50
-----------_.-

RANGl:L 4 103 5 4
~---_._---

R1VAS DAVfLA 2 55
-~._-----.-._,----_.-

SANTOS MARQUINA 111
------_._~,-_.-

SUCRE 232 13 12
--~---------

TOVAR 212 8 12 8

TUllO FEBRES CORDERO 291 9 16 13
.-"---_.. --~-_._---~

ZEA 49
----_._~"._~--- --.-..~-_.~---_.

COLON (ESTADO ZUllA) 70

SUB-TOTALES 113 4069 143 225 171

TOTALLAI>TOP ALUMNos 4069

TOTAL LAPTOP DOCENTES 143

TOTAL GENERAL LAPTOP 4212

TOTALGENERALENRUTADO~S 225

TOTAL GENERAL GABINETE MOVIL 171

TOTAL GENERAL ESCUelAS BENEFICIADAS 113
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CUADRO RESUMEN DE EQUIPOS ENTREGADOS PROYECTO EDUCATIVO CANAIMA" FASE MéAlbA

ALBERTO AORlANI 180

-----.-------.--.-----.---- .------------.--------J-----..--------.---.----f-------..- -~ -.-_+~ -----.--

AIIOlU!S BELLO 51

..-·-···-------··----·----------·--·--1----··..-·--·-··-.-.------.-..--..------..--.--...+--.-..----.----.-1.-.-...-.-------.---
ANTONIO PINTO SALINAS

ARICAGUA

ARZ08lSPO CHACON

CAIIIPOEUAS

CARACCIOLO PARRA

CARDENAL QUINTERO

OUARAQUE

JULIO C&SAR SALAS

JUSTO BRlCEIifo

UBERTAOOIl

MIRANDA

OBISPO RAMOS DE LORA

PADRE NOGUERA

PUEBLO LLANO

RANGEL

RlVAS DAVlLA

SANTOS IIIARQUINA

SUCRE

TOVAA

TUUO FEBRES COPtDERO

S7

11

29

79

17

38

24

96

58

lS2

as

62

94

18

60

66

156

1-·-·--·-··---------------·-··-----·-·-/·-----··--·-----.--------1I------------.-.------+-.----..-.-----.--.----.j----.------'--------1
ZEA as

----.---.------------------.- --------.------------- ----_._._._---1----._.-_..._--_._-.__.-+-------_.__._----1
COLON (ESTADO ZUllA)

SUB.TOTALES 72 1429 72 80

TOTAL LAPTOP ALUMNOS li1la

TOTAL LAPTOP DOCENTES 72

TOTAL OENERAL LAPTOP 1501

TOtAL GENERAL ENRUtADOReS 80

TOTAL OENERAL ESCUELAS BEI\IEFICIAl>AS 72
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Docentes Formados en "Uso Educativo de las TIC: ProYécto Canalma" Estado MERIDA

ALBERTO ADRIANI 24 122 9 13 11 15 150
-'-~'-"------'---- -------_..._.

ANDRES BELLO 2 8 3 5 o O 13
._--_._---~.~-

ANTONiO PINTO SALINAS 3 8 4 5 3 4 17
.-----_._""_._-~

ARICAGUA 1 1 1 1 5 5 7
---~---_..-----

ARZOBISPO CHACON 3 6 2 3 4 3 12
-_.._-------

CAMPO EllAS 10 43 4 8 5 4 55
-_.,,-----_.._..

4 9 :3 :3 3 3 15
-_...__..-----

CARDENAL 2 S 1 1 O O 6
,---_._-_.--_.._--

GUARAQUE 2 2 2 2 3 3 7
~-~_._-.-,-

JULIO CESAR SALAS 2 14 O O 1 O 14
.__._--_.-~----

JUSTO BRICEÑO 1 2 1 2 1 1 5
~----------'""-

LIBERTADOR 17 81 4 6 2 2 89
-.._-----_.._._--

MIRANDA 4 5 :3 3 6 7 15
--~----_._.~-

OBISPO RAMOS DE 3 12 8 13 :3 5 30
--_._-----~------

PADRE NOGUERA 1 1 O O O O 1
-.-._._-'-.__.-.._--"

PUEBLO LLANO 2 5 4 4 1 o 9
-_.._--_.-_._--~-

RANGEL 4 10 3 4 2 2 16
------"--'---

RIVAS DAVILA 2 5 5 5 O O 10-_.._--~-

SANTOS MARQUINA :3 12 1 1 1 1 14
-,_._--_._.._._-

SUCRE 5 27 :3 5 9 8 40
-----~-_.~._..~~

TaVAR 6 22 3 4 4 4 30
_._-_.--~_._-

TUllO FEBRES 9 26 6 9 4 4 39
----_.~----...•

ZEA 2 6 2 2 3 3 11
--_.,-_.._--- --~---_._~._-- ._--,._-----~,-

COLON (ESTADO ZUllA) 1 B O O O O 8

SUB-TOTALES 113 72 71

~ Los docentes de las Instituciones de las escuelas de la parte lit fase 111 se encuentran en espera de dotación.

TOTAL GENeRAL De

I
OOCENTESFORMAOOS 613

HASTA LA FECHA
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Nombre de la Escuela: Escuela Bolivariana "Gladys Calina lobo de Carnevali"
Grado: 1° Sección: nA"

"/"'1"1 ,:.,[;,¡

ti

Directo~~~Iantel

ESTADlsTICAS DE FORMACiÓN ALUMNOS MES Junio 2010
Fecha de la " -No. de

Nombre de la actividad
actividad ~studiantes

Observación

Uso de la Mavúscula 01/06/2010 28

Señales de Transito 03/06/2010 30

El Ambiente Cuenta su Historia 04/06/2010 27

La ruleta de las matemáticas 08/06/2010 24

...a nlla dc las fcsli\'idadc:> culturales (Mu\'o v Junio 10/06/2010 28

Medios de transporte 15106/2010 27

Enfermedades comunes 17106120" O 19

Lineas y colores 18106/20"10 24

El c!.engue 22/06/2010 25

Los seres vivos 29106/2010 21

Declaración de la independencia 01107/2010 28

Vacaciones de visita a los parques

nacionales. 02107/2010 22

En inglés, Our Pets. (Nuestras mascotas) ::>2107/2010 22

.'-==" =_~-::_=H_'_"_'==: .----- =~~tal de ~~tiv¡~,i~~~t~~~~:~~~:U ---==:=--=.:_--=~_:~:~:< ~-~

V::Y
Docente
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LCUC-_K ~.

l,¡'¡O .". 2 1.1':'::;;

!-----..-,---.--------....-----.-.. -T'- --._. . L ..

Nombre de la Actividad ¡Segundo Trimestre Amistad, Solidaridad y el amor Y Tercer Trimestre Vacaciones.
___..__. ..__._.. ----.-l-. . __.__. .. .__

Dirigido a Niflos VNiflas de Primer Grado Sección "A"

~ec~.~~.~.i~~_ ~=~. ~_1 ~~~/~~[~--J!ecl...~. culminac~I_:.~2/0~~-__~;0de~oras~~~~micas 26

Estado Mérida Libertador INombre de la Escuela I Gladys Cellna Lobo de Carnevafi......._....................... ....-. ,.- _--.- ---.. ---- ~.- ·-----···---..·.:.···· ..--·---..·-····..r--·-- i...·- .. "T- ---._•. - .

ente / Responsable Docentes: Xiomara Montilla y Jakeline Draz Cédula I 10.684.071 Y 11465052
---......_ ..-.-_.--... -.--.... - ...-.;...- ..._.... __. . .__....._.. _.__.._. ._........__.. . .. l . ........L..... __._.._._.._...

+-

+-

+

+

+

...

+

+

+

15/06/201010/06/2010

Fechas

04/06/201003/061201001/06/2010
CédulaNombres y ApeJlldosNo. i

!
_~_--_-_-_-_-~_ .._---,-_..- .. ~~- , ~._________ I

_.!.. !Alar.có~_~~~~~~n.~~i~~~.~~r_~~~~_..... . .__.__ I...__~.___ __~._ _.._~, +-_..-+--_-.-. +

2 iAlarcón Quintero Mariangel Carolina . + .. + + +---"' - _ --.- -- - -----.-------.--- -------.1--- ---'- -.--.-+.-..---- .
3

iAlviarez Montoya Natllalv : + + + I + +

I '+--T---~-+---~----_·------- __o - ---.------ ---------!----- - -- ----- ------------
4 iAraque Dugarte José Daniel : + f~ + + \ + +

-- "--.' -, - - ,... • - , -----..--..---.-.--- o ..---., •• --- -- -. --t----. -t---'--.--- ..
5 IAtencio Alvarado Ariana Alondra I +. I + l. +__.__~_.__._...._.__. ,.._......_....._.______________ _ __..__..... _. ·..·_J

1
_ ---_.- .

6 ¡Avendaflo Rodrlguez Diego Armando + ~ + ti + ¡ + +._ _.+-.._.._ __ _..- ----------- ----- _--_ _---_..- ._------ _.__ -_.....;._.._ _---_ -..
7 ¡Barrios Cardenas Emely Yerismar + + + I + +
.. --.....-;-- -'.. .- -_....-.-..".-.~,-----.-.- ..- ..,-.....,-- -.-~-_...-.---~--, ..---.- --,---.-------.-,- ..- .....__._......--.'--- ¡-_.... _ ...._._..----. -_··_-t-_···· ",'- _.. _..__ ._-- .._....;--

8 1Botello Rivas Gunthel' Leandro + I + i + + +

9 -Ierazo Plaza Daniela PAoIa _U - -- U __ H ¡---------- -;---r -+---t--~ ,-+- --- - +

--+----------...-.. -t- ....----{---. ---------.- .--'
10 IEspinoza Quintero Dayán Yeraldyn I + I + +: + +

___" ." 0 "._"._. • •• • •• ..1.- ~_. _. __ _ - __

~ ~l' tj>' ~\ \'odllrp~~

~
,.f.:.,'!Ilj..s'~~~~\lCllc.ld.,. ~c;.~

(1".1.:'1.1 f)
I~~~ i ~ *.'.
k· t, 111
t.,\ ~. ,.

\\...... e'
\~" ...~' 4' tf' ~

'~{l:1',~!~\.~
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LCIIC·"," ;"

Nombre de la Actividad Trimestre Amistad, Solidaridad y el Amor. Tercer Trimestre Vacaciones
.._.__._---------~-- ._--_.---'..,,"--'- _. ----_ ...._ •.._,--....--- ..

Dirigido a Niños y Niñas de Primer Grado Sección itA"

.••E~~;: .de=iCi~~~rida O~;/J=!:F[~~;;~?I~.IN~=; ~~I~-E~uel;~~~~I~e ~~~~~::,::::"",,',
J I

el ResponsalJle i Docentes: Xiornara Montilla y Jakeline Dlaz Cédula : 10.684 o 71 y 1~ 465052
i --- - -- .--. ... -. .1. ...- ..- -- --.-.--.-----.----- --- ------- .__..... 1 .__ .--

26

+

+

+

+

+

+

+

+

+

.¡.

+

+

--------_ .._.._-. ---_._-_._~-_._--------_.__._---­
Fechas

__~~-+-_. .~om~res ~Apellidos . Cédula . 17106/2010 18/06/2010 22/0612010 I 29/0612010 I 0:1107/2010] 02/07~

1 ,Alarcón Albarrán, Diana CaroUna ,+. + I + ! +

'-~-~A1';r~ó~' Q~nter~M~·;iangel Carolina ------ 1 - - + ~ .--;--.~ +
_ ..._-------_._••_._._. __...---_. __ o •• ¡_. . . ¡- .+_

3 ;Alviarez Montoya I~athaly ¡ - + +, +
---r-.----------.-.--....-~.- ·t·---- ------.-.--t----------.---t----

4 !Araque Dugarte José Daniel : + + -! + ;
~--r-_..------.--- f" . '------c----.---¡..-.------.,..-- ..-- .-..-_.- --.-.- .

5 ¡Atencio Alvarado Aríana Alondra 1 + + +: + . +
..·-1-···..····..--··..- ···--·-_·_· - ------.. -.---.--- --------····1···----..----·--- --.-----:.--.--.--.¡ - -

6 jAvendaflo Rodnguez Diego Armando ! + I + +. + , +
----.-r------- --- --..- --- -----------.... --1- I ..--+--.------t------¡-..-

:¡:::~::I:::e::t::e:::~~mar---- +-----I--:---r->+ _.~ i : ,
········-T··-·-..--· - - - .- - - ..-.----.-----.- ..-e-··..--·· ¡··..-··--1------·--t··-..- -¡.-- ..--.-'--

9 iErazo Plaza Daniela Paota + \ + I + i + ; ...._ __ _ _ __... . _ _.__.. _._.__ _ __.._ _..__ _. 1.._..__.. ..__1...._ _.._ _ : .- - __ .

llnoza Quintero Dayán Yeraldyn
__••• '_•••••__,._ •••_0_' ' __ '-__ <0__• '._

11 'lt-~ ... ~~c.zc" -.
'(!JI ~~ 'ó"

g:~: ~.
~8 ~.. '>\'1

. .' J!J.
4~~ ~~r¡¡
:; , :G'4t~h Cl\~\.~<n'

~~
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; ., (~) ¡ 1': ,~: ! j ;.¡ ¡ <::~:.

Lcuc.,)C. ;"

----_.. ------ -------- ...••

No. Nombres y Apellidos

---

Cédula
Fechas ¡

08/06/2010 10/06f20~ 15.'06/2010 I

11 Franco Avila Luis Antonio
-- .._~-~-- ..

12 Garcia Alexis Alcides

13 González Rincón Rosangelé' Inés
·_·_----_·_···-_0_-.. --_.-.

14 Hernández Escalona Jhon Anthon:'
---' ...._.. _- -_._.. _.

15 Hernández Ramlrez Steven Kendricl<

16 López Mesa Natalie Beatriz
._....

17 Mantilla León Gabriel Paolo
._.__..-

18 Mesa Nava Dailyn Michell
--~._~~.~._ ... - ._---_._._ ..--

19 Navas Calderón Aurinel Marian

20 .Nouel Gil Horus René
-_.. _._--,-~--~-,- -- ..... _-,. ....._,..-

Observaciones:

------- ..__ ....__ ... -. .._"_....__...- --_.,----~------------- --_._----_.

+ +

+

+

+

...

+

_~_o__·...__._._.· .__._._~_' ._'.' __ ._ ..
JJi±t- ------- Directr'~1Plantér-

'-1~-/.
/' ------;-/-' -

Seno -del-Planfe¡--------
Docente
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V~~nr'.J L/¡·rr;

·,el! 1',' ,'!! ¡ ~'¡¡ ;-,_,

LClIC;"lC ),

------------_.-_.-•._--_._------. ,------------- -'._-,--.--~----_...

Fechas i

NO_~ ~::~~_s_~_~~~~~~os --l_~~~UI~__~I0612010 29/06/2010 01/0712<~ 02'07J2010 I

15 Herr.ández Ramfrez Steven Kendrick

14 Hernández Escalona Jhon Al1thony

+

+

+

+

+

++

+

...

+

+

+-l--: __~i_:--+_: ~
-------- -- - -- - L

i+ + 1+ 1+ +

-------------------I------------i-----------------------
+ + ¡ - -

---..--------- ---~---------+--------- --------- --
I '

+ + I +
I , _

--------·---------f-----+----- -- ---- --------'----------
!
I

-- ----------------------1---------- ----------f -

_. -------------- ------ ¡

+ I - +

·:-t-----~-:-+
. I------- -I----------¡----- ----~-. rl + ¡ + ¡ + +

----------.- --------- ------1----------+------------ ----r---------
+ + i + ¡ + _ +

__________I==J -:t--+_=t:=:_J-----=~=:

11 Franco Avila Luis Antonio

20 Nouel Gil Horus René

17 Mantilla León Gabriel Paolo

18 Meza Nava Dailyn Michell

12 Garcia Alexis Alcides

13 González Rincón Rosangela Inés

16 López Mesa Natalie Beatriz

19 Navas Calderón Aurinel Marian

-------------_ ..... __ ._..

Observaciones:

~
1-,. •.-------ect&~ra~------------ ---------_._-----==::hj2--:_=~.-~--~._--------------

Docente
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V... ·nr' 21J1~rt!
r:,::.:\ i i '/ ,~l f í ¡': ¡:~~.

LoUc.~c· ;, ..

~. . "_~__... _" '"". ~:t::,: .'.

._---------_._-----_. ---._..-- .. ".-_._-

•_________.____ _ .'L-._

No. Nombres y Apellidos Cédula
01/06/2010

Fechas

-----------".-.--.-.. -_.- .--.-.--.. ---- ----------------1---------

+

+

+

+

+

+

+ i + +
i

~---r--'-'-'-'---'--~"---'"-' '-_.~.- ---

+

+

+

+

+

+
-..---------•..- ..------\---·-..-·-+-------1" .----. .--.-----....

21 Paredes Cova Victor Javier

22 Pefta Dugarte Kristian Alex Jhorgenis
.----,--------..----- ..---..... ----..- -- ,,------------1-._----
23 •Ramlrez Valero Carlos José

24 Rivas Avendaño Eglin Eduardo + + + + +

+

+

+

+

+

++

.._._---!---"._-j--_.-------_._._--+--_.

26 Rivas Calderón Diana Valeska

26 Salceao Ramlrez Kitzim Lerey
------~--------- .~-'"_._-,----

.. + +
I !¡---¡----_. -

+ ¡ + i + +

-;7-·Sánch~--s~;;~~~-;¡~9;~,~e~~---··----·---"r··------i--. ---.-:;:-- --;---+--~·---T---:"-r---;----------;-

_._¡---------- .-------------_.-----_._-------------,-------- --- ----_.....: _.- ._--+------_._-;--_.__ .--.----
28 ¡Sánchez Hernández Angela Mercedes . + + + t .. I +

------,-.-------,,_._---.-_._--_._.__.._._-----_.__._-.- -_._----- -" . --- -------- -- -------\---- ,-

29 i. Uz(;átegui Villareal Rubén Josue + + + + I +
;----T----·---·-·-----.. --··-··--·--------·-- ------ --...---- ---- -- ------t----

~¡E::~;~~I-::-';~;~;~~~~:e~.····--_"-_-"__~-=_.._-_...•--_ -_;-~-~_--1~- :_d~_~ -~-t=-:~-~_.~_-_:
Observaciones:

,
'(

I nA
.-------- Dire~\rp¡¡¡oitel

'~
" \.\V.v¡L:\'1'1~~.

!t-~ C'IP~C.'3'~
~\lUli~,(_\--u...~; .. ti ·a','

I! lii;, 1:

~ ~ v_c. IrilJ,1'\>: f'" ~~jl
~ -'t'fJí,,¡:.".. l,jil!f' ';"IF-q
~~,. \l'¡1'ft"
~':"'~If!'.l/.;;¿/

--------[50cente-- '..
._--
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V4~n{· J ,",,"fu

LOllc,'c :"

-------••- ••,-------.----.----_- . _.,.--, ". • n • •• _-':"' ••.•__•__..-~ ~._ ~ •••__ '•• __• __.;}...__ •••• '.

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

~9 Uzcátegui Villareal Rubén Josue !--------.--- .. ..-- --- -.. ---- ----------t
30 Velazquez Contreras Joe Gélbriel

~1 Viel~a Trejo Jerieidenson Alexande;- ---.. --- -- -1- ------ ----j'¡-
_______04_____ _ __ _ __ _ _ _

¡Ichez Lagos Sebastian JOfié
- - o _ _ _ 0_____ ___ _ _

28 Sánchez Hernández Angela Mercedes

-------- --------- -. --------------1-· --....----- --..-..-.------.--- ...-
_~o.._ __ __ __No~~res_~ AP=lIido~ ._______ _ __ Céd~~_ 17/06/2010 18/06/2010

_~l!are~esCova VietorJ~Vier____ _ _ _ -f·--------~----f_--~---.- ..
22 Peña Dugarte Kristian Alex Jhorgenis I + I + ¡.. + +
'--- ..--_...-- -- '--' ... -." -..-"- ---- -..- ..------.---- .------------------- -- ..-....--.-4--.--- .. -t-----.- ...
23 Ramrrez Va1ero Carlos José .. I + I + + +---- ....--.... -------_.-.._---.-.__ .. .--_.-_.-.... ' .+.. -__ o

24 Rivas Avendaño Eglin Eduardo + I - l' + + +
.-_._-~ ..-.__.~--....-.--._-~.....~...._'"".,-~-- ...._-_.._-_..__..~_ ...- ----..,,--~.. -.,.""-.,"" -----_.~-~

25 Rivas Calderón Diana Valeska - + I + + +.--..----..-.--.- - -- - -- .'---'-".'-- -- --.-.- --.--~t- .._.-.-.~.-- ..----. .---..- ---..
26 Salcedo Ramrrez Kitzim Lerey \ ~____ __ + .. -L.-~

27 Sánchez Barrios Diego Alberto 1 ! + , + I ---- ------------------..---[- .~--l=~-J~' ~==

.. 1++
___o -r------- -..---~-

.. ~ - 1+ + +""'''.'------ ---~.-_. _·-····· ..·..-r-~-·--_ .._····-o..

+ + _. + +
------" --_._.__.~-_ .._-~-----_ .. __._-_..__...

- I .. ! + ¡ +
j i:__ ._. " __0' .·_.__4.__~__ • • ~. ••_.__ 0_·__ • ••_,. ••

Observaciones:

··_-_···._---._-_··_····__.__·_----- ..0_'·.__ ---

- -- -.- óiieC~I¡¡nie¡ ""~'jj -----...L:.¿L;/___Docente
_._--_. -- --_..
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PLANIFICACiÓN DIARIA

(\Hllellidos Aspectos fc.mnales de la lengua escrita

(;1';1(1.' Prim('n> ~ección' "A" Fecha Ol/OM201O Ti~~m!)n de ejecución: 2 I-im"as

Nombre ..de la actividad: Uso de las Mayúsculas.

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: estar atentos al llamado el cual se hará
por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre
todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las docentes.

Desarrollo: La docente retomará el contenido relacionado con los aspectos formales
de la lengua escrita, lós cuales fueron desarrollados con anterioridad y fortalecidos en
todas las áreas académicas diariamente, teniendo presente que durante todo el año
escolar se seguirá reforzando. Una vez culminada esta información los estudiantes
estarán en capacidad de seleccionar. escribir y mencionar, diversas palabras que deben
iniciarse con letra mayúscula. Posteriormente se les solicitará encender las laptops y
:-;eguir jnstrucc~opes para lograr el desarroBo de los contenidos de manera efecti\'a en
busca de un aprendizaje significativo.

Final: Las docentes reforzarán los contenidos de cada una de las láminas presentes en la
actividad esto con la finalidad de aclarar alguna duda en caso de presentarse
igualmente, orientarán, observaráI) el desenvolvimiento de los estudiantes durante el
desarrollo de ia actividad. Al culminar la actividad jos estuóiantes regresarán las
laptops Canaimas siguiendo el orden alfabético ascendente en forma ordenada
atendiendo el llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

, Reconoce las palabras que deber iniciarse con mayúscula.
, Identifica la diferencia entre mayúscula y minúscula
, Conoce el significado de la mayúsl':u!a.
, Escucha con atención las ex~licaciones dadas
, Participa como hablante y como oyente en el desarrol!o de los <.:ontenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros y estudiantes.
Materiales.
Laptops Canaimas, pizarra, marcadores, ciltre otr~~s.
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PLANIFICACIÓN DiARIA

( 'OJl/t'Jllt 1m: EtlucaC'ÍtJlI Vial ( Identifica J' respt'ta la.\ ...ellale... lIt! transito)

Grado: Primero Sección: ""A" Fecha: 03/06/2010 Tiempo de ejecución: 2 Homs

Nombre de la actividad: Segundo Trimestre. Amistad Solidaridad y el Amor ( Señales
de Transito)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: estar atentos al llamado el cual se hará
por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre
todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las docentes.

Desarrollo: La docente conversará con los estudiantes haciendo referencia a los
innumerables accidentes que ocurren diariamente por desconocimiento o
incumplimiento de las señales de transito, resaltando que gran porcentaje de los
mismos, podrían evitarse si se prestará un poco de atención a éstas. Posteriormente les
explicará detalladamente la actividad a rcalizar. Una vez f¡¡¡al¡z~;Jo é$i.a, 5e les soiicitará
encender las laptops y seguir instrucciones Esta actividad tortalecerá en los estudiantes
el reconocimiento de las señales de transito y la responsabilidad en el cumplimiento de
las mismas logrando alcanzar un aprendizaje significativo.

Final: Las docentes reforzarán ios contenidos de cada una de las láminas presentes en ia
actividad esto con la finalidad de aclarar alguna duda en caso de presentarse
igualmente, orientarán, observarán el desenvolvimiento de los estudiantes durante el
desarrollo de la actividad finalmente les solicitarán narrar en forma oral sus
experiencias o vivencias ocurridas en sus hogares. Al culminar )a actividad los
estudiantes regresarán las laptops Canaimas siguiendo el orden alfabético ascendente
en forma ordenada atendiendo el llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

,. Reconoce la importancia de las señales de transito.
,. Reconoce las señales de transito.
,. Conoce el significado de algunas señales de transito.
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Participa como hablante y como oyente en el desa:-rollo de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, Tutor CBIT, y estudiantes.
Materiales:
Laplops Canaimas, mesas, sillas, pizarra, marcadores, entre otros.
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PLANIFICACiÓN DIARIA

('o/lh'lliLlos: {'¡enc;a .\'ociale.'i ( Con.'ierwldún del Amhiente en la C01mlllidllll)

Grado: Pdruero Sección: 44A" Fecha: 04/0612010 Tiempo de ejecución: 2 Horas

Nombre de ia actividad: Nombre de la actividad: Segundo Trimestre. Amistad
Solidaridad yel Amor. (El ambiente cuenta su historia)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: estar atentos al llamado ei cual se hará
por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre
todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las docentes.

Desarrollo: La docente comentará con los estudiantes, la importancia del medio
ambiente y los elementos que lo componen, resaltando que tenemos gran participación
en el cuidado y mantenimiento del mismo, haciéndoles saber que el medio ambiente

• ,. , • .J 1 • h" b' . 1 . 1:'. •eXiste ue.sm: que nay Vlua., por 10 tanto tlene su Istona tam JeR es In10rmara que
donde hay poca presencia de industrias y maquinarías se goza de un medio ambiente
mucho mas saludable, pues hay menos contaminación. Al finalizar esta explicación la
docente les indicará:l los estudiantes encender las laptops y seguir las instmcciones,
para dar cumplimiento a la actividad planificada Esta actividad les permitirá a los
estudiantes fortalecer y afianzar los apíendizajes adquiridos.

Final: Las docentes orientarán observarán el desenvolvimiento de los estudiantes
durante el desarrollo de la actividad finalmente les solicitarán opinar acerca de lo
aprendido resaltando la importancia del cui<.1ado, conservación del medio ambiente y
daborar una ilustración en sus cuadernos de proyecto partiendo de la actividad
desarrollada Al culminar la actividad los estudiantes regresarán las laptops Canaimas
siguiendo el orden álfabético ascendente en forma ordenada atendiendo el llamado de
la docente.

Ilndicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

, Reconoce la importancia del medio ambiente.
, Identifica algunos elementos que conforman el medio ambiente.
, Conoce la importancia de cuidar el medio ambiente.
, Escucha con atención las explicaciones dadas
, Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

o\.w~v,,·i;¡-~~

M . I 'l' d .1~"~'\OÓ.II'O(I..,.,.t-~;.\(.atena es Utl Iza os: {tF:.~- '.t¿,.du{'..c ".., (.1(
Humanos: Maestros, Tutor curr, y estudiantes. §~" !~ >q~ .._~'t\\
Materiales: ~l(t ' .. 11
Laptops Canaimas, audítonos, mesas, sillas, pizarra, marcadores, cuadernos, léipic '~~..) ~ ..r¡/

~~;';hI'_'_,,,,,,Ifo. :/,1
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PLANIFiCACiÓN DiARIA

( ·onJenit!o.\': ( MaJemÚJICl1) Resolución de problemas que ameriten.
identificación de lo que saben, de lo que hay que averiguar y estimación del
orden de realización de las operaciones.

Grado: Primero Sección: "A" Fecha: 08/0612010 Tiempo de ejecución: 2 Horas

Nombre de la' actividad: Nombre de la actividad: Tercer Trimestre. Producción del
Ambiente. (La Ruleta de las Matemáticas)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: estar atentos al llamado el cual se hará
por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre
todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las docentes.

Desarrollo: La docente les explicará a los estudiantes detalladamente la actividad a
realizar, recordando contenidos que han sido desarrollados con anterioridad y que
diariamente se fortalecen, como es la resolución de problemas, aplicando adiciones,

. b.J .• J '" " • • •sustraccIOnes o am as, ve !!lanera asertrya, aanuo SOiUCIUil a lOS mIsmos, recomenaara
para el desarrollo de la actividad lectura minuciosa de éstas. una vez finalizada la
explicación la docente les sugerirá encender las laptops ( Canaimas) y seguir
instrucciones para comenzar a ejecutar los contenidos planificados. Esta actividad les
permitirá a los estudiantes afianzar los contenidos planteados logrando un aprendizaje
efectivo y significativo.

Final: Las docentes orientarán y observarán el desenvolvimiento de los estudiantes
durante el desarrollo de la actividad, les solicitarán leer en voz alta los problemas
planteados, con la finalidad de darles solución de manera efectiva, estimulando la
participación, interés y habilidad mental. Al culminar la actividad los estudiantes
regresarán la~ laptops Canaimas siguiendo el orden alfabético ascendente en forma
ordenada atendiendo el :Jamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

,. Aplica en forma asertiva la adición o sustracción.
, Lee con detenimiento los problemas planteados.
JI" Muestra interés en el desarrollo de los problemas planteados.
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, Tutor CBIT, y estudiantes.
Materiales:
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PLANIFICACiÓN DIARiA

Cnlltenido~ Cieuóa SoÓlIJe.\· ( Noóún tic lJL'lmtcdmiellto del jJa."i{ulo l/"e ....e
conmemora)

Grado: Primero Sección: "A" Fecha: 10/06/2010 Tiempo de ejecución: 2 Hora

Nombre de la actividad: Nombre de la actividad. Producción del Ambiente (Ruta de
las Festividades Culturales: Mayo y Junio)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de la5 normas
establecidas para trabajar con las computadoras: estar atentos al llamado el cual se hará
por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre
todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las docentes.

Desarrollo: La docente fortalecerá en los estudiantes, contenidos relacionados con la
importancia de fechas, en las cuales han surgido situaciones que han marcado nuestra
historia, a éstas las llamamos efemérides y las tenemos presente en el aprendizaje de
nuestra cultura. Una vez culminada la explicación de la misma los estudiantes estarán
en capacidad de identificar algunos acontecimientos del pasado pertenecientes a
determinadas fechas. Posteriormente se les solicitará a los estudiantes encender las
laptops y seguir instrucciones para desarroJIar los contenidos de manera efectiva y
significativa

final: Los docentes orientaran, dirigirán, observarán el desenvolvimiento de los
estudiantes durante el desarrollo de los contenidos al mismo tiempo, comentarán la
importancia de cada una de las fechas presentes en los meses de Mayo y Junio. Al
culminar la actividad los estl!diantes regresarán las laptops Canaima5 siguiendo el
orden alfabético ascendente en forma ordenada atendiendo el llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

,. Conoce que es un acontecimiento histórico.
,. Enumera algunos acontecimientos históricos.
,. Menciona en forma oral la importancia de un acontecimiento histórico.
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Participa como tlablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos

Vlaterialcs Utilizados
'fumanos: Maestros., especialista, estudiantes y tutor CBIT.
lIateriales:
apmps Canaimas, mesas, sillas, pizarra, marcadores, entre otros.
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PLANIFICACiÓN DIARIA

Cnnkllidos Fducación Vial ( Medios de Transporte).

Nombre" de la actividad: Nombre de la actividad: Segundo Trimestre. Amistad
Solidaridad y el Amor. ( Medios de Transporte)

Inirio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: estar atentos al llamado el cual se hará
por orden de lista ti orden alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre
todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las docentes.

DesarroHo: La docente conversará acerca de la importancia y evolución de los medios
de transporte resaltando que hay: terrestres, aéreos y marítimos, dando a conocer que
existe diversidad en cada uno de éstos. Una vez culminada esta información la docente
les explicará en forma detallada la actividad a realizar, para lo cual les pedirá atención a
la lectura de cada una de las presentaciones planteadas donde les dará a conocer
d¡f~rentes nledit)s {le transporte" posteriormente se les indicará a los estudiantes
encender las laptops y seguir instrucciones para desarro))ar los contenidos de manera
efectiva logrando un aprendizaje significativo.

Final: Los estudiantes realizarán lectura detallada de cada uno de los· contenidos
presentados, orientados y dirigidos por la docente al mIsmo tiempo, observarán el
desenvolvimiento de los estudiantes durante el desarrollo de los contenidos, realizarán
un escrito con su respectiva ilustración en sus cuadernos de proyecto, partiendo de este
tema. Al culminar la actividad los estudiantes regresarán las laptops Canaimas
siguiendo el orden alfabético ascendente en forma ordenada atendiendo el llamarlo de
la docente.
Indicadores a Evalu3f para determinar el dominio del contenido:

, Crea conceptos sencillos de medios de transportes.
, Nombra algunos medios de transporte.
, Reconoce la importancia de los medios de transporte.
, Escucha con atención las explicaciones dadas
JI" Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, pizarra, mdrcador~s, cuadernos, lápices, colores, entre
otros.
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PLANIFICACiÓN DIARIA

Cnnll'nidns Ciencias de la Naturaleza y recl1o!ogia. ( El Cuerpo Humano)

Ciradn I'loim4'I"O Sección: ""¡\" Fech~L 17/06/2010 Tiempo de ejecución: 2 Hf\!o:~

Nombre ·{le la actividad: Nombre de la actividad: Segundo Trimestre. Amistad
Solidaridad y el Amor. (Enfermedades comunes)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: formación por orden de lista u orden
alfabético, disciplina, respeto hacia sus compañeros y sobre todo cumplimiento de
instrucciones dadas por)a o las docentes. Al mismo tiempo ¡es informará que a partir
de ese momento permanecerá en el aula de clase el carrito donde se cargarán y
guardarán las Canaimas.

Desarrollo: La docente retomará contenidos desarrol1ados con anterioridad, como es el
tema de las enfermedades comunes, las cuales pueden observarse y padecerse con
mucha frecuencia, al mismo tiempo les hará saber la importancia que debe dárselesa
éstas, con la finalidad de evitar complicaciones a fbturo, que sin duda alguna
comprometerán nuestra salud. Una vez culminada esta información los estudiantes
estarán en capacjdad de .mencionar síntomas existentes en cada una de las
enfermedades comunes mencionadas. Posteriormente se ies indicará a los estudiantes
encender las laptops y seguir instrucciones .

Final: Los estudiantes harán lectura detallada de cada uno de tos contenidos presentes
en la actividaG contando con la orientación de la docente quien les aclarará cualquier
duda en caso de presentarse, al culminar la actividad los estudiantes estarán en
(;apacidad de mencionar y detallar algunas enfermedades comunes. Al culminar la
actividad los estudiantes regresarán las laptops Canaimas siguiendo el orden alfabético
ascendente en forma ordenada atendiendo el llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

, Conoce el significado de enfermedad
, Reconoce los síntomas de algunas ~nfermedad~s comunes.
, Menciona algunas enfermedades comunes
.... Escucha con atención las explicaciones dadas
, Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, audífonos, mesas, sillas, pizarra,
colores, entre otros.
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PLANIFICACiÓN DIARiA

Conlenidos Ciencia y 1t.>l'IlO/ogíll ( E/~lermetltUle.\ de/ser 1111111(//10)

Nombre de la actividad: Nombre de la actividad: Segundo Trimestre. Bicentenario de
la Independencia. (El Dengue)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: Atensión y completo silencio para
comenzarlos a nombrar por orden de lista u orden alfáóético, disciplina, respeto hacia
sus compañeros y sobre todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las
docentes.

Desarrollo: La docente converSará con los estudiantes acerca de la importancia que
amerita estar atento a cualquier síntoma que pueda estar presente en su organismo, el
cual, por tener gran similitud a los de una simple e inofensiva gripe, pueda resuitar ser
un dengue, y el no ser detectado a tiempo ocasionaría grandes daños a su salud, razón
por la cual la docente solicitará a los estudiante estar atentos a la actividad a desarrollar
con la finalidad de aprovechar al máximo tv.n va!io'5<l información. Una vez culminada
esta explicación los estudiantes estarán en capacidad de realizar la actividad indicada .
Posteriormente se les sugerirá a los estudiantes encender las laptops y seguir
instrucciones

Final: Los estudiantes harán lectura y escucharan con atenclOn cada uno de los
contenidos presentes en la actividad contando con la orientación de ia doce~te quien les
aclarará cualquier duda en caso de presentarse, al culminar la actividad los estudiantes
comentarán aspectos resaltantes de la actividad realizada. Al culminar la actividad los
estudiantes regresarán ias laptops Canaimas siguiendo el orden alfabético ascendente
en forma ordenada atendiendo el llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio del contenido:

,. Mencion(4 algunos síntomas del dengue
,. Conoce como se evita la propagación del dengue.
,. Nombra algunos factores que favorecen la prop~gac¡ón dei dengue.
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
, Participa como hablante y como oyente en el desarrolle ele los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, entre otros.

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



PLANIFICACiÓN DIARIA

Cnntcnidos: Educación Estética (La línea v su Clg,sificación ), ' .. -,' ~ - - . - .

Grado: Primero Sección: ""A" Fecha: 18/06/2010 Tiempo' de ejecución: 2 Bor:.

Nombre de la actividad: Nombre de la actividad: Segundo Trimestre. Amistad
Solidaridad y el Amor. (Líneas y Colores)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
estabiecidas para trabajar con las computadoras: Atención y completo silencio para
comenzarlos a nombrar por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia
sus compañeros y sobre todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las
docentes.

Desarrollo: La docente retomará los contenidos desarrollados con anterioridad en
relación a los tipos de líneas existentes, al mismo tiempo les indicará estar atentos al
desarrollo de la actividad presentes en la canaimas la cual les servirá de fortalecimiento
en el anrendizaJ;e \' Dtlesía en nr~ctlc(l de p~te contenido. tIna ,tez ct!!minada -esta

.l J .,¡ ...

información los estudiantes estarán en capacidad de realizar la actividad planteada.
Posteriormente se les indicará a los estudiantes encender las laptops y seguir
instrucciones.

Final: Los estudiantes harán en sus.·blocas, dibujos en los cuales aplicarán todos los
tipos de líneas mencionadas y visualizadas, contando con la orientación de las
docentes. Al culminar la actividad los estudiantes regresarán las laptops Canaimas
siguiendo el orden alfabético ascendente en forma ordenada atendiendo el llamado de
la docente.

Indicadores a'::valuar para determinar el dominio del contenido:

y Conoce los tipos de líneas
, Identifica los colores secundarios.
, Lee con atención cada una de las actividades planteadas
, Escucha con atención las explicaciones dadas
, Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor eBlT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, entre otros.
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PLANiFICACiÓN DiARIA

('llntcnídos Ciencia y Tt!(,lw/oj;ía ( ."la"... Vil,o... )

(irado Primero Sección ",-\,' Ft'cha: 29/0612010 Tiempo de ejecución 2 Honl

Nombre .,de la actividad: Nombre de la actividad:- Segundo Trimestre. Amistad,
Solidaridad y Amor( Seres Vivos)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con ¡as computadoras: Atención y completo silencio para
comenzarlos a nombrar por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia
sus compañeros y sobre todo cumplimiento óe instrucciones dadas por la o las
docentes.

Desarrollo: La docente reforzará contenidos ejecutados con anterioridad, como es la de
los seres vivos, para cual resaltará las diferencias que existen entre cada uno de estos
grupos: humanos, animales y plantas, dejando claro que todos nacen, crecen se
reproducen y mueren pero cada grupo tiene sus características diferentes uno de otro,
razón por la cual les solicitará estar atentos al material presentado. Una vez culminada
esta información los estudiantes estarán en capacidad de realizar la actividad planteada.
Posteriormente se les indicará encender las laptops y seguir instrucciones.

Final: Los estudiantes harán lectura detaHada de cada uno de los contenidos presentes
en la actividad contando con la orientación de la docente quien les aclarará cualquier
duda en caso de presentarse, al (fulminar la actividad los estudiantes estarán en
capacidaJ óe meHcionat en forma oral y escrita algunos aspecto~ resal~él.lltes de cada
uno de los grupos que conforman jos seres vivos igualmente, colorearan ilustraciones
de los seres vivos.. Al culminar la actividad los estudiantes regresarán las laptops
Canaimas siguiendo el orden alfabético ascendente en forma ordenada atendiendo el
llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para detenninar el dominio del contenido:

),.- Conoce el significado de seres vivos
)..- Menciona algunas diferencias entre los seres vivos.
)..-' Reconoce la importancia de los se,es vivos
)..- Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los conte:lidos

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, pizarra, marcadores, cuadernos, lápices, colores, entre....:.,

~MA""'~-;";"•.
otros. &\l '""CId., p...."''!;; \;:\,

., ...~ ~I!~.~..< "..:"

J .¡" -J> -''0" }i~

!!lf) ~J¡
~ _~A • , jJ
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PLANIFICACiÓN DIARIA

('Pl1!cnidos: CiencÍlI.'i Socia/e... ( Persot1lÚe... histárico.... Fechas patrias como medio de
itl('llt~ficlldáll COII e/ ¡mi..)

Grado: Primero Sección: ""A" Fecha: 01/07/2010 Tiempo de ejecución: 2 Hora

Nombre de la actividad: Nombre de la actividad: Tercer Trimestre. Vacaciones.
(Declaración de la Independencia)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para trabajar con las computadoras: Atención y completo silencio para
corn~nzarlos a nombrar por orden de lis.ta u orden alfabético, discipiina, respeto hacia
sus compañeros y sobre todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las
docentes.

Desarrollo: La docente conversará con los estudiantes acerca de la importancia del
acontecimiento a conmemorarse el día 5 de Julio de cada a..'10, resaltando que este
hecho hjstórico originó grandes cambios en nuestro país desde todos los puntos de vista,
al mismo tiempo les solicitará realizar lectura minuciosa a cada uno de los contenidos
presentes en las Canaimas Una vez culminada esta información los estudiantes estarán
en capacidad de efectuar la actividad planteada. Posteriormente se les inaicará encender
las laptops y seguír instrucciones.

Final: Los estudiantes observarán, leerán. y escucharán detalladamente cada uno de los
contenidos presentes en la aetividaq. contando con la orientación de !a docente quien les
aclarará cualquier duda en caso de presentarse, al culminar la ac!Ívldad los estudiantes
estarán en capacidad de expresar en forma oral y escrita, aspectos rdevantes de ]0

acontecido en esta fecha importante para nuestro país como es la independencia.. Al
culminar la actividad los estudiantes regresarán las laptops Canaimas siguiendo el
Gíd~il aifabético ascendente en forma ordenada atendiendo el llamado de la docente.

Indicadores a Evaluar para determinar el dominio de) contenido:

,. Conoce el significado de independencia
,. Reconoce I~ importancia del 5 de Julio de 18] Opara nuestro país.
, Rdata de manera sencilla lo acontecido d :) de Julio de 1g10
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Particira como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

Materiaies Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, pizarra, marcadores, cuadernos, lápices,
entre otros.
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PLANIFICACiÓN DIARIA

COIlll'llidos (¡ellcias Soda/es ( Pai.'\llje ge(}grt~t¡co : demento.... naturales y sm:illle....:
agua, reliel'e. l'e~('tl1l'i;;",flluW eut;-c otro...)

Grado: ·Primero Sección: '''A'' Fecha: 02/07/2010 Tiempo de ejecución: 2 Hora

Nombre de la actividad: Nombre de la actividad: : Tercer Trimestre. Vacaciones. (De
visita a los parques nacionales)

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de las normas
establecidas para tíabajar con las computadoras: Atención y completo siiencio para
comenzarlos a nombrar por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia
sus compañeros y sobre todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las
docentes.

Desarrollo: La docente les explicó a los estudiantes Ja actividad a realizar, para lo cual
les solicitará lectura minuciosa con la intención de lograr el máximo provecho ante tan
importante información, como son las breves presentaciones de los parques nacionales
con mayor relevancia pertenecientes a nuestro país (Venezueh) rJ!~a 'o¡"ez cu1minada
esta información los estudiantes estarán en capacidad de mencionar fauna, flora, sitios
turísticos entre otro~, pertenecientes a estos parques nacionales. Posteriormente se les
indicará encender las iaptops y seguir instrucciones.

Final: Los estudiantes observarán, leerán y escucharán detalladamente cada uno de los
contenidos presentes en la actividad contando con la orientacién de la docente quien les
aclarará cualquier duda en caso de presentarse, al culminar la actividad los estudiantes
comentarán en fomla oral aspectos relevantes apreciados en forma individual del
material visualizado. Al culminar la actividad los estudiantes regresarán las laptops
Canaimas siguiendo ei orden alfabético ascendente en forma ordenada atendiendü ei
Bamado de la docente.

lndicadores a Evaluar para determinar el dOIllinio del contenido:

,. Conoce que es un parque nacional
.' MencioTla aigunos parques nacionales propios de su estado ( Mérida).
,. Manifiesta interés por el cuidado de los parques nacionales.
r Reconoce el.significado de flora y fauna
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Participa como hablante y como oyente en el desarrollo de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estlldiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, pizarra, marcadores, entre otros.
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PLANIFICACiÓN DIARIA.

COlitenidos: Aprender vocabulario relacionado a mascotas e iniciarse en la comprensión
de alg.unas trases cortas en ing.lés

Grado: Primero Sección: "AH Fecha: 0210712010 Tiempo de ejecución: 2 Honl

Nombre de la actividad: Aprender el nombre de algunas mascotas al relacionar sonidos
e imágenes. ( realizada en JCUC) por la docente de área.

Inicio: La docente les recordará a los estudiantes el cumplimiento de I:lS normas
establecidas para trabajar con las computadoras: Atención y completo silencio para
comenzarlos a nombrar por orden de lista u orden alfabético, disciplina, respeto hacia
sus compañeros y sobre todo cumplimiento de instrucciones dadas por la o las
docentes.

Desarrollo: La docente del área., les explicó a los estudiantes la actividad a realizar,
para lo cual les solicitará total atención con la intención de lograr el máximo provecho
ante tan importante información, como son: Realizar sopas de letras a partir de palabras
como: cat, rabblt, goIdfish, snake... Escuchar y escribir 50nidüS '::)iT!O: catr robbit, goldñsh... Oír
algunas frases como: The dog is thín, the dog is fat. .. Relacionarlas con las imágenes. Escribir
frases con ayuda del pizarrón. Teniendo presente que esta actividad es un fortalecimiecto
po: cuando estos contenidos fueros desarrollados con anterioridad. Ur.a vez culminada
esta información los estudiantes estarán en capacidad de mencionar animales,
mascotas, frases cortas entre otros. Posteriomlente se les indicará encender las laptops y
seguir instrucciones.

Final: Los estudiantes observarán, leerán y escucharán detalladamente cada uno de los
contenidos presentes en la actividad contando con la orientación de las docentes del área
y del aula además con la tutora CBIT. Quienes ies prestarán toda la colaboración
necesaria mientras la docente del área ejecuta la actividad. Al cuiminar la actividad los
estudiantes regresarán las laptops Canaimas sigu!endo el orden alfabético ascendente
en forma ordenada atendiendo ei llamado de la docente.

Indicadores a Evaiuar para determinar el dominio del contenido:
,. Conoce como se escribe el nombre de alguiias ma5cotas en ingiCs
,. Atiende a frases cortas realizadas por la docente del área. .
,. Responde ·correctamente cuando la docente del área solicita una respuesta

senci lIa acorde con el tema en desarrollo.
,. Escribe en inglés el nombre de algunos animales
,. Escucha con atención las explicaciones dadas
,. Participa como hablante y como oyeilte en el desarrol1o de los contenidos.

Materiales Utilizados:
Humanos: Maestros, estudiantes y tutor CBIT.
Materiales:
Laptops Canaimas, mesas, sillas, pizarra, marcadores, entre otros.
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Gopjemo BolivarianoIMil'¡i;t~r¡( del Pgde' PopulardeVenelueIa Dar; id ~UClIICi6n

Nombre de la Escuela,: 1;.1:). uGladys Cellna Lobo de CranevaU"
Grado: Primero Sección: "Slt

Presentación del Proyecto Canalmas y l.aptopl

El ebecedario

os 101 números

Conocemos el Dadre de la Patria

Hlalene v salud

SOnidos cOn My O

AsI ea mi famllle

07/10/2010

07/1012010

11/1012010

1511012010

1811012010

1911012010

2211012010

24

24

19

24

24

26

Se hizo uso del CBrr Dara Que los alumnos

observaran video.

*SusDendleron las actividades escolares: Fumlaaclon

de le Institución. * No se realizó lo Dlanlflcado .

re semana del 25 al 29

1 TotIIlnacrltc8:1 271
Total deActIvldad.~: 6

----"'lUüt~.-
1t~PIl¡

/J/} /1/7..., 4

-~
( ..77 Docente

,-, ·1o¡tU,
'hU.'

1
\},o ~.J Q(,. .:>

()'~ r" f?pVt"r o
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Nombre ele la ActIvIdad Prlmer Trimestre: El Abececlllrlo, MIe amigas Iae Ielra mis amigos los nWneroe, HIgIene y llIIud, eonIdoe con le "M",8Cll'lIclo8 con la "0". ,

Dirigidos

19107/10 I Total de Horas Académica. L8,3
-

Libertador _.
Jakellne DIez de Rodrlguez 11.465.052

Fecha.
No. I Nombres y Apellidos Cédula

1911012010 I 2211012010

'1 A1bomoz Pineda Alvaro'Steaven +

2 AIlscano Quintero Angélica Victoria I 1 + I . + 1 + 1 ...

3 Araque OUgarte Maldely Aracells I I + I + + 1 + 1 ...

4 Meaga Ramlrez Ángel de Jesús I I + I ... ... I + I +

6 Cabrera Meza Jhelsl Kanna I 1 ... I + + 1 - I ...

8 castillo Avendat\o Martell Valentina 1 I ... I ... ... I + \ ...

., Castillo Pemla Vretor Oavld

8 Contreras Buatamante Paula Andrea I I + I + ... I + I ...

..8 Gavfdla BeJtrén Gabriel Omar I I + I + + I + I ...

10 Gabldla Moreno Diego Alejandro I I + .1 L.3":".."04I81~~\. I + ! ....'
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Gcbiemo BolIvariano IMiI'Ii1It~nc del POd« F'opulilfdeVéneZueIa 11'"'' lot E\IlaMl"llMa ...
/

8,3/~~j~;O

NIftos .'N~~a¡. Grado Sección '13"'1 "".,'~'::';'_+'i;"';B':"/. ~,:,. .." ,

PrlmerTI'irlleatnt:E1 Abmdllrto,M18_~~1_.~ HIglenay lIliIucI. DllnldlllCon 1a"M".lIOIllcIa8oan la -D".
- ¡ " , ,':'A.;·',·,'i·/,::;:;/.{;;:~>: ','" ,"':

Mérlda

DIrIgido a

Fecha de inicio

Estado

No. I Nombres y Apellidos
19110f2010 22/1012010

11 Gómez Rangel Anyeraon Enrique ...

1a Gulllén Rojal Jehovahna Valentina . I ... I ... t ...

13 Lacruz p.érez Jhoyfren AIfreclo + I ... 1 ... I ...

14 León Gareta Néstor I I + I + I ... t + 1 +

11 LInares Ftoru Fremlllm8r Saray I I + I . . I ... I . I ...

11 MoIlna ArIque Christian David I I '. I ... I + I ... I ...

"7
Malina Manrlque Jeaua Gerardo I I + I ... I ... I ... I ...

18 Ortega PrIeto Manuel Antonio I I + I + I + I ... I ...

"'
Parra Varela Crls DayuJelma I 1',' + I + I ... I ... I ...

Pérez Sénchez Maurlell AIlxmar I I',~:, +' I ... I ... I ... I ...
20 .

Nombre de la,ActIvidad
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,

8,3

~

¿1~0I10

Nlt\os yNi'-cíe Pr1mer Grado 8eccIón "B",".<",;:"...: .'.

Prkner TI1me8tIe: E1Abeced11to, MI8....tens.lIIIllI&ae loIl níIrrIeroa, HlgIeM V..... ecnIcloa con la "M".lIClIlIdo8 con la "0".

Dirigido a

fecha de Inicio
"

Estaclo

No. I Nombres '1 ApelUdol Cédula
1911012010 I 2211012010

21 Rlvas V11legu Leonardo David. +

22 SUYa Verga Oanlela 8arahy I I + I · 1 + I + 1 +

23 Uzcétegui Balza Omar Femando I I + I + I + I + I +

24 VUlarreal contreras Yankells I I ... I · I + I + I +

21 Vlzca~:FemándU KJelder A1exander I 1"'" + I · I + I + I +

28 Zerpa Nava Ornar Alejandro I I ... I + I . 1 + I +. .
rt Zerpa PéreZ Leydlmar A8tr1d I I :~',' + I + I . I ... I +

Nombre de la ActMdad

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



PlANIFICACIÓN DIARIA.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Presentación de las laptops Canaima

fE~HA: 01110/2010 TIEMPO: 60 mina

PROPósITO: Dar a conocer a los y las estudiantes el Proyecto Canaima Educativo Y las
laptops como heI i8inienta a ser utilizada en el desarrollo de contenidos Y actividades
durante el año escolar para adquirir un aprendizaje significativo.

Inicio: se es1abIec8 una conversaci6n entre los Ylas estudiantes. docente tutora del CBIT
Oneiba Rodrfguez y la docEiitS ~ aula en relación al Proyecto Can&ma Educativo y el
uso de Ias·laptops con el propósito de examinar los conocimientos previos de los niños y
niñas en relación a las computadOras, sus partes, uso. importancia, entre otros..

\

I)@1IUlt!'mlo: se expb A Jos~~'l11AC!!da 11"" tentIrá Ji su d!sp.pm !!!!~
para trabajar durante eI/ aiio escolar por lo tanto deben cuidada, seguidamente con la
participaci6n de los Ylas estudiantes se establecen las normas paJa el buen uso y cuidado .
de las laptops. entnt ellas: disciplina.y on:Ien atmamento derecibiJ1a,sylo;enbegarlas (ya
que será por on:Iendeli$ta).cumplimientode insIrucciones, trabaj¡lrensilencio.· no tocar
la. pantalla•.~asus ~·y·elequipo. ·~:~.;:'S8Iida'albfifto. al
rrioI:nentódeestar.tr8bajandoconIasJaptops.·notomar..:ni:eOnsumit.~éntm
otraS~ .. ' .' .. . ' '.' .

Asi mismo, se expiica ti los esnJdiames la imponancia que tiene el hecho de .aprender a
leer y escribIr'para poder revisar contenidos, rsalizar las diversas actividades. jugar Y
disfNtar mieldias adquieren un aprendizaje significativo y experiencia en el uso de las
IaPtops Canaimas.

Se dio instrucciones para abrii. encender el equipo e ingresar a catálogo de contenido,
Priri'ler trimestre, eategoña: Regreso a' clase y se trabajó con el contenido "8
Abecedaño", .durante la actividad se orienta a los estudiantes Yobservan destrezas y/o
dehifldadeA

Cierre: se dan instrucciones a los nmos para apagar los equipos, luego se ordenan yse
hace entrega de los mismos. Luego se entrega material impreso con imagen de una
laptop y se pide 'a los alumnos escribir el nombre de algunas partes, luego coIoreario y
pegarlo en su cuaderno. •
'Se Observó que hay. estucfeantes que conocen y tienen dominio en relación al uso de las
'~ptops'ya que tienen y utilizan en sus hogares computadoras.

~ 'RECURSOS U1'iiJZÁiJOS: • .:
."("':;,:::

... Humanos: estudiantes, tutora del can: docente de aula. .

... .Materiales:. Iaptops Canaimas, material impreso, pizarrón, mareadores, lápices,
colores, goma.

INDICADoRES DE EVAlUACIÓN:
... Muestra illterés por la expIicad6n de la·cIase.
... Participa de manera espontánea.
.. Conoce alguna& piiJ-tfii de la Iaptop.
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~{¡fJJIr.JiM1J_n",~· e;.,g.IO.feda~'"

PlANlRCACIÓN DIARIA.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: "Mis amigas las letras mis amigos los ..
números".

FECHA: 11/10/2010 TIEMPO: 90 mine

PROPÓSITO: Reforzar contenidos vistos en el área de matemática y lengua con
el repaso de las letras y números.

Inicio: Se forman los estudiantes. nos dirigimos a buscarlas laptops
recordándoles las normas~ su usO, taJes como orden, siI&ncio, respeto a fos
compañeros, 'escuchar y. seguir instrucciones. restimanes de salidas al baño,
entre otros. .

Desarrollo: se reaIiza,'1a actividad parar reforzar contenido visto en el érea de
matemática con los números naturales al iniciar la jomada de clase. se dan
instrucciones para encender ,los equipos,' entrar al Catálogo. de.contenido. Primer'
Trimesbe; categorfa: Regreso a dase~contanido, DMis .•anñga&Jas.·Ietras, mi-s
amigoslos"núl1'l8fQS3;,·•.desarroIIa la cI8se orJentandoa ·108,estuOl8f1teS durante.1a
reafiz8d6n deláBCtividadi ya ,que entre ellasd8ben identificarvoCSktS."..éompIetar
señesnuméricasde O al9~, completar el nombfe.decadánúmerOconlaYOcal
COf'f9SPOt1diente. entre otras. Qura-nte et desano!o de fa 2dividad se obseMllas
debifldades y/o fortalezas que presenta el' grupo tanto en el uso del teclado de las
laptops. como en relación al uso e identificación de las vocales Y números,
tornándolas en cuenta para la planificación de nuevas actividades.

Cierre: se dan instrucciones"a los alumnos para apagar de manera correcta los
equipos, luego se nombran de acuerdo con el listado y nos dirigimos ataula de
primer grado DA8 para hacer entrega de las laptops. -

RECURSOS UTIUZADOS:

.ea Humanos: estudiantes y docente de aula.

.ea Materiales: iaptops C8naimas. mesas,siilas.

INDICADORES DE EVALUACiÓN:

~.
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Ea.~r.Miw.1A&J~'!-_- ...9mtfo.fea:i6a ....

PLANIFICACIóN DIARIA.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: "Conocemos al padre de la Patria".

FE.CHA: 11110/2010 TIEMPO: 45 mino

PROPÓSiTO: Incentivar a los alumnos/as con actividades significativas para
conozcan la vida de Simón Bolívar y su importancia como héroe en Venezuela.

Inicio: Se forman los estucflantes en completo orden y silencio. nos dirigimos al
CBIT para observar el video de ·Conocemos al padre de la Patria-.

Desarrollo: se ubican los estudiantes en el aula del CBn: se les proyecta el video
(de aproximadamente 10 min,.) y luego se hace una álSCUSión guiada de lo
observado realizando preguntaS intercaladas en relación a nacimiento de Bolívar,
a qué edad quedó_huérfano. quien se hizo cargo de él, como fue su infancia,
quienes fueron sus maestros. se casó y tuvo hijos, cuál fue su gran promesa,
cuáles fueron -los países que libertó, donde y cuando murió, entre otros.

Cierre: para refOrzar lo visto Yel procesada escritUra en los alumnos se leS hace
entrega;de material fotocopiado con imagen relacionada a Simón Bolfvar y se les
asigna realizar en el hogar y con ayuda de los representantes una producción
escrita en f9facién al video~ y lo discutido en el aut.a.

RECURSOS UTlUZADOS:

.;. Hu¡r.anoa: estudiantes. doc&.ate n...&wra del Cf3IT y docante de aula

.. Materiales: Computadoni. sillas•.

INDICADORES DE EVAlUACIÓN:

.. Cumple normas de buen hablante y buen oyente.

.. Muestra interés y atención al video presentado.
A P~rtir.ipR dA m;:mpm ~pOnblnM An rii~LC;ión f'AlminMM ~ Simón RnI;\mf

\
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PlANIFICACiÓN DIARIA.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: "Higiene y salud".

FECHA: 18/10/2010 TIEMPO: 90 mino

PROPÓSITO: fomentar hábitos de higiene corporal en los alumnos/as que
permitan la promoción de la salud integral.

Inicio: Se nombran y ordenan los y las estucflantes de acuerdo con el listado, se
les recuerda las normas establecidas para la búsqueda y el uso de las laptops,
orden y silencio en la formación, respeto a los compañeros y equipos, seguimiento
de instrucciones, entre otras.

Desarrollo: Una vez sentadoS los niños/as y en rompleto silencio se les darán
instrucciones para abrir, encender e ingresar al catálogo de contenido, Primer
trimestre, categoria la alimentación, contenido -Higiene y salud".

Se abre y se reaftna la técnica IImria de ideas. con ej~ de~ que
creen ellos a que se refiere el titulo y que conocimiento tienen los alumnos en
relación al tema de la higiene corporal, luego comenzamos a desarrollar al
contenido, orientando a los y las estudiantes durante la clase, leyendo Y
d ......... ,.;..._ ....0 -da •1ft,.. do !na Arftaft""'" v laa "'''_8 ~rc1'I.;rI-"'- \1 "".a -..I_ en
~u=r_-: ~ .... UI¡:;W ... ~ ~D~¡¡-~; .......... ¡¡w.¡¡~,......,.. __ ...,..• .....=;;-,.;;:¡.; ¡i~;¡-===~ •

buen estado. '

Cierre: para finalizar se hace un resumen la importancia de la práctica de normas
de higiene corporal en~ dicntC$, orcj~ f(r~~ n~, ojos, axilas, ur~,
cabello, ombligo, pene y vulva, piel de nuestro cuerpo en general para así
conservar la salud. luego se les dan instrucciones a los alumnos/as para apagar
de manera correcta los equipos y se nombran y forman de manera ordenada para
hacer 6i.(,oga da :os mioiTlÜS.

Para reforzar un poco más el contenido visto en las laptops, se pide a los
alumnos/as copiar en el cuaderno una norma para mantener sanos: boca, axilas,
pitn:¡, pti.ltiÍvulva. ctWttiiu. wié:l~, UI~, ítASé:l:5 .B5i:Iit=S.

.. RECURSOS unUZADOS:

.. Humanos: estudiantes y docente de aula.

.. Materl".: laptops.-mesas, siDas.
,.-:.'

INDICADORES DE EVALUACiÓN:

... Cumple normas de buen hablante y buen oyente.

.. Presta atención a las explicaciones.
..;. Nombra aIgt.-nas normas para el cuidado a higia.¡a de rruastro cuerpo.
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PlANIFICACIÓN DIARIA.

NOMBRE DE LA AcnYlDAD: "Sonidos con NI yO".

FECHA: 19/10/2010 nEMPo: 90 min.

PROPÓSiTO: Identificar sonidos con la consonantes M y O.

Inicio: Se fonnan los estudiantes de acuerdo con el listado. se les recuerdan las
normas establecidas para la búsqueda y uso de las Iaptops. se dirigen al aula de
10 -A- para busaif las laptpps. se sientan en completo siJeneio y esperan
instrucciones para comenzar I~ clase.

Desarrollo: se dan instruccfones p8Ill encender e ingresar al catálogo de
contenido. primer trimestI~ eategorfa.Resistencia Indí~ contenido sonidos con
DM". se realiza un rep8s0 de los sonido escribiéndolos y leyéndolos del pizarrón
junto con el grupo, así mismo se les preguntan palabras con esos sonido y se
escriben en el pizarrón, luego si comenzamos a desarroDar la actividad realizando
lectura de la-s diferentes diapositiv8-S y orientando a·Jos nmost_ pan.:t que reaficen
cada una de las actividades. .

Una vez concluida con las actividades con -M", se procede a cerrar ese contenido
y a abrir el de sonidos con -Ir. de igual man9!2 se escribe 'J !ee cada sonido del
pizarrón permitiéndoles la participación a los nmos para que digan palabras que se
tengan esos· sonidos las cuales se escriben en el pizarrón. luego se inicia la
actividad en las laptopsori~ a los estudiantes durante la misma.

Cierre: Sé pid.e a los~alumnos cerrar .dicho contenido y aP8Qar los equipos por
supuesto dándoles las instrucciones y vigilando de que se ejecute correctamente,
luego se forman y-se dirigen a entregar los equipos.

Para reforzar un poco lo trabajado con las laptops se asigna para el hogar escribir
dos palabras con cada sonido visto.

RECURSOS UnUZADOS;

..Humanos: estudiantes Ydocente de aula

... .Materiales: laptops, piZamsn, marcadores, mesas, sill~

INDICADORES DE EVALUAClON:

.+.....
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ANEXO O

Registros Anecdóticos

Proyecto Canaima Educativo
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Registro Anecdótico

Docentes de 1er Grado Observados: Docentes de Primer grados de la
primera y segunda fase del Proyecto Canaima Educativo.
Fase 1: EB. Vicente Dávila, E.B. Rivas Dávila, E.B. Juan Ruiz Fajardo, E.B.
Gabriel Picón González, E.B. 21 de Noviembre, EB. Estado Apure, EB.
Fermín Ruiz Valero.
Fase 11:

Observador: María A. Salinas M.
Lugar: Fase I CBIT Vicente Dávila y CBIT Estado Lara, Fase 11 CBIT Gladys
Lobo de Carnevali y CBIT Vicente Dávila.
Fecha: Fase I del 07 al11 de Septiembre de 2009 y Fase IJ

Momento: Jornada de Formación en el Uso Educativo de las TIC. Proyecto
Canaima Educativo. Plan de Formación Municipal, municipio Libertador.

Descripción de hechos observado:

Durante la fase de inducción de los Docentes de 1er Grado en el

Proyecto Canaima Educativo, que se realizo desde el mes de septiembre 2010­

Diciembre 2010, se organizaron diferentes grupos con la finalidad de abarcar al

todos las escuelas del Estado Mérida, que pertenece a las escuelas

seleccionada para la 1er fase el proyecto Canaima Educativo, para ello los

docentes fueron informados de su capacitación con anticipación.

Para el desarrollo eficiente de esta jornada se esperaba que los

docentes asignados para el 1er grado del Proyecto Canaima Educativo,

contarán la capacitación de los cuatro primeros módulos del Uso Educativo de

las TIC, en este sentido se encontraron grandes deficiencias porque la gran

mayoría de los docentes no contaban con esta formación, aunque dentro de la

planificación se había planteado el repaso de las herramientas básicas del uso

del computador, no era el tiempo suficiente para adquirir las destrezas

necesarias.

Esta situación ocasiono gran incomodidad en los docentes debido a que

el poco uso que tiene del computador, así mismo aumento nivel de

incertidumbre para dar respuesta al uso de las portátiles en el aula.
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Las jornadas cumplieron la función de informar y orientar el docente en

el uso del recurso de las portátiles en el aula, así como de la organización y

entrega de los recaudos (planificaciones, estadísticas, proyectos, reportes de

falla)

Breve comentario del observador:

e No se realizó la selección de los docentes de 1er grado que tuviesen el

perfil en cuanto al manejo del computador.

e Los docentes se encuentra poco motivados al hacer uso de las

tecnologías, tal vez por el desconocimiento o por el aumento de trabajo

que puede implicar.

e La capacitación de los docentes no se realizan en horarios

consensuados con ellos, por lo tanto muestran apatía y resistencia.
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Registro Anecdótico 2

Docentes de ler Grado Observados: Docentes de primer grado de las
escuelas del Municipio Libertador, E.B Vicente Dávila, E.B Rivas Dávila,
EB Humberto Tejera, EB Gladys Lobo de Carnevali y EB Camilo
Contreras.
Observador: Facilitadora del curso, Licda. Katiuska Taborda
Lugar: Centro Bolivariano de Informática y Telemática (CBIT) Gladys C.
Lobo de C.
Fecha: de 15/03/2010 al 19/03/2010

Momento: Curso de Diseño de contenidos educativos digitalizados con
Jclic. El cual tuvo como objetivo general el Diseñar contenidos educativos
digitalizados con Jclic.

Los docentes participantes en el curso han venido trabajando con el
Proyecto Canaima Educativo (PCE) desde el mes de septiembre del
2009, mes en el cual fue realizada la dotación a las escuelas ya
mencionadas.

Al inicio del curso se realizó una evaluación diagnóstica, preguntado a
todos los participantes sobre los materiales que habían realizado para la
implementación del PCE, en las herramientas ofimáticas como impress,
writer o calc, y de los 18 participantes solo dos habían diseñado
contenidos educativos digitalizados en Impress, el resto de los
participantes afirmaron que no conocían muy bien las herramientas para
trabajar en ella.

Luego de esta dinámica, se procedió a explicar la teoría del curso, es
decir una breve explicación sobre la herramienta de autor Jclic y todas las
características de la misma, posteriormente cada participante debía
encender la computadora para empezar a conocer la herramienta. La
actividad de encender la computadora debía ser conocida por todos, lo
cual no fue así, fue necesario explicar donde se encendía la computadora
y explicar un poco el entorno grafico de Linux Canaima, información que
se suponía debían manejar.

A lo largo del curso fue necesario explicar procedimientos como, copiar en
pendriver, buscar imágenes en internet, como bajar imágenes en internet,
como navegar en internet, entre otros. Procedimientos que se supone
debería manejar una persona alfabetizada tecnológicamente. También se
pudo percibir la necesidad y el interés que los docentes tenían para
aprender la herramienta y así de esta forma poder realizar contenidos
educativos que respondieran a sus necesidades en el aula.

Breve comentario del observador: Por lo observado a lo largo de la
semana. se oudo oercibir aue un número muv alto de los docentes
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participantes presentaban deficiencias en el manejo básico del
computador, manejo de herramienta ofimáticas, entre otros, lo que no
permitía en ocasiones el desenlace normal del curso, es decir era
necesario explicar procedimientos que se creían los docentes que
estaban trabajando con el PCE ya conocían.
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Registro Anecdótico 3

Docentes de 1er Grado Observados: Docentes de primer grado de las
escuelas del Municipio Libertador, Santos Marquina y Aricagua.

U.E Los Azules NER 441

U.E Francisco Uzcátegui Dávila

U.E.B La Joya

U.EB El Playón

U.E.B Los Maitines

E.B. Nac B. Zumba

E B Los Curos

EB Fermín Ruiz Valero

E.B Vicente Dávila

E.B El Educador

E.B Estado Lara

E.B Dr. Ramón Parra Picón

EB Eloy Paredes

U.E Ramón Ignacio Guerra

U.EB San Jacinto

EB Rivas Dávila

E.B Juan Ruiz Fajardo

EB Rafael Antonio Godoy

EB 10 de Diciembre

EB Humberto Tejera

EB Gladys Lobo de Carnevali

E.B Camilo Contreras

E.B Gabriel Picón González

EB Estado Apure

EB 21 de Noviembre

EB San Rafael de Tabay

U.EB La Mucuy Baja

Observador: Coordinador de las mesas de trabajo Licda. María Alejandra
Salinas y colaboradores: Licda. Anny Alarcón, Licda. Katiuska Taborda, TSU.
María Oneiba Rodríguez, TSU. Maira Albarran , TSU. Karen Salas y TSU.
Milena Medina y Licda. Sureily Villasmil.

Lugar: Auditorio de la E.B Vicente Dávila

Fecha: 26 de Abril de 2010

Momento: I Mesas de trabajo para el intercambio de experiencias sobre el
Proyecto Canaima Educativo (PCE). La cual tuvo como objetivo intercambiar
experiencias entre los docentes beneficiados con el Proyecto Educativo
Canaima para el enriquecimiento y mejoramiento del uso de la portátil como
herramienta educativa.
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Al inicio de la actividad se les dio la bienvenida a los docentes y se pasó lista
por escuela para conocer las escuelas que asistieron, posteriormente se
realizo la presentación de los tutores CBIT que iban a colaborar con la
actividad y se realizo una presentación donde se hacia referencia a:

• A la concepción que han debido darles los docente a la ejecución del
Proyecto Canaima Educativo.

• Cifras de equipos y docentes formados en nuestro estado.
111 Objetivo general de la actividad.

Una vez concluida la exposición se procedió a separar a los docentes por
escuela, una vez separados los docentes por escuela se formaron grupos
para cada mesa de trabajo, verificando que no existieran más de dos
participantes de la misma escuela en una mesa de trabajo. El número de
participantes por mesas no excedió de 10 (diez) participantes ni estaba por
debajo de 5 (cinco).

El trabajo por mesa consistió en realizar una discusión sobre los aspectos a
continuación detallados y realizar un informe donde convergieran las
opiniones de toda la mesa, a continuación aspectos desarrollados:

• Matriz FODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia
personal.

• Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

o Acompañamiento pedagógico recibido

o Uso del programa ItalC

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima
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Breve comentario del observador: Por lo observado en el transcurso del
día, cuando los docentes de cada mesa de trabajo discutían y socializaban la
realidad de cada experiencia, fue evidente percibir que en la mayoría de las
opiniones prevalecía la necesidad de formación, opinión que fue expresada
en los informes entregados por cada mesa de trabajo.
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ANEXO E

Sistematización Curso Uso Educativo de las TIC. Proyecto Canaima

Educativo
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Ministerio del Poder Popular
para la Educación

NOMBRE DEL AMBIENTE

CBIT Vicente Dávila

Jornada Nacional de Formación Docente

"Uso Educativo de las TIC en el Proyecto Canaima"

Facilitador: licda. María A. Salinas M.

T.S.U Rino Tovar

Octubre,2009.
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Ministerio del P(xler Popular
para la Educación

SISTEMATIZACIÓN AMBIENTE: CBIT VICENTE DÁVILA

Institución: E.Bol. Vicente Dávila

Horario: (Jueves - Sábado) Hora: 8:00am 12:00pm

1:OOpm -5:00pm

El taller incio el día Jueves 1/10/2009 a las 9:00pm, con la participación de 23 docentes de las

instituciones asignadas al ambiente. Se establecieron las normas del taller y se dió apertura a las

actividades planificadas.

Las Escuelas que asistieron:

Institución Docentes Asignados Docentes que Asistieron

.. E.B. Rafael Antonio Godoy 3 3

.. E. B. Nacional Los Curos 9 8

.. E.Bol. Rivas Dávila 1 1

.. E. Bol. Juan Ruiz Fajardo 3 3

.. E.B. Gabriel Picón Gonzalez 3 3

.. E.B. Vicente Dávila 3 3

.. E. Bol. Humberto lejera 1 O

.. E.Bol. Gladys Lobo de Carnevalli 2 2

TOTAL 24 23

Solo Faltaron:

.. El Docente de la E. Bol. Humberto Tejera.

Los Docentes que no ha realizado la Jornada del Uso Educativo de las TIC:
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Ministerio del Pcxler Popular
para la Educación

,-----,---._.--------_._-----------_.._--------_._--_._._----,--------~~._--------~----

N° Nombres y Apellidos Institución Educativa

DAYIRA B. QUiNTERO U.E.BOL. RIVAS DÁVILA

2 DIGNA R. ESCALONA e E.B.GABRIEL PICÓN GONZÁLEZ

3 erRO VIL,LAFRAZ

.5 GLORIA ]'VIARQUEZ

6 IRATS SUAREZ M

7 CARMEN GARCIA R

8 EDCiAR .10SÉ~ VERA Ivl.

') YIJSBIiLIN PARADA

W CAROLINA MARTINEZ

11 SILVIA CALDERON

12 NORMA PRIEfO

13 MIIJWDA ORTEGA

~MARIA QUINTERO

E.B.GABRIEL PICÓN GONZÁLEZ

E.B.GABRIEL PICÓN GONZALEZ

EB.NACIONAL LOS CUROS

E.B.NACIONAL LOS CUROS

E.B.NACIONAL LOS CUROS

E.B.NACIONAL LOS CUROS

E.BO. GLADYS DE CARNEVALLI

E.B.NACIONAL LOS CUROS

E.B.NACIONAL LOS CUROS

E.B.NACIONAL LOS CUROS

EB VICENTE DAVILA

EB.RAFAEL ANTONIO GODOY

Los Docentes de la E. B. Nacional Los Curos, cuentan es con Centro de Gestión Parroquial, en tal

sentido solicitan ante la coordinación zonal les sea asignado un tutor para recibir el taller del Uso

Educativo de las TIC. (Ya realizaron el de alfabetización tecnológica) .

Los docentes realizarón las siguientes actividades:

e Establecimiento de normas de uso para los estudiantes y docentes.

e Realizaron un Mapa conceptual de los articulos de la LOE en el marco del Proyecto canaima.

e Se elaboró planificaciones diarias de una actividad del catalogo de las Canaima.

e Elaboraron una actividad computarizada AAC con las herramientas de ofimática para

complementar su planificación.

e Se efectuó una practica individual usando el programa de Ital C. ( El programa presento

problemas para ejecutarse) , en tal sentido los docentes presentaron sus AAC utilizando el video

beam, a los que se les realizó las correcciones.
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SITEMATIZACIÓN DE LA JORNADA DE FORMACiÓN DOCENTE
(PROYECTO CANAIMA)

PARTICIPANTES

AMBIENTE: CBIT Estada Lara
Desde el 26/10/2009 al 30/10/2009

Facilitadares:
Leda. María A. Salinas

T.S.U. Rina Tavar
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Mérida, 26 de Octubre de 2009

En el día de hoy los profesores encargados del taller nos explicaron en términos generales lo

que es el programa CANAIMA, además del fundamento legal del proyecto donde se nos

pidió un análisis interpretativo en una cuartilla.

Se nos explicó las partes de la laptop y su funcionamiento, faltando por ver los diversos

programas didácticos.

Enmarcar dicho proyecto dentro de los parámetros de la L.O.E; es uno de los retos que se

nos presenta como docentes y ciudadanos, CANAIMA Son horas académicas que el docente

utilizará dentro de los contenidos del proyecto de aprendizaje como herramienta de

instrucción didáctica. Dicho proyecto trabaja bajo el concepto de software libre (Linux).

Se solicitó como actividad para mañana investigar sobre las TIC y traer dos láminas de papel

Bond y marcadores.
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Mérida, 27 de octubre de 2009

Hoy día martes, 27 de octubre se hizo ingreso al aula del CBIT de la escuela Estado

Lara, para la continuación del taller referente al uso de la nueva tecnología educativa

Canaima.

A esta actividad hizo acto de presencia el Ing. Ramón Araujo, quien reflejo todo

lo relacionado a la nueva política de estado Canaima, también se presentaron los

supervisores a nivel central encargados de la evaluación de la ejecución del proyecto

Canaima y el canal de televisión Colombeia quien realizo un video sobre el comienzo

de la segunda fase de dicho proyecto.

Al continuar con la clase la Lic. María Salinas, comenzó con un pequeño repaso

de lo analizado el día lunes en cuanto a las bases legales del proyecto y de la

practica con la laptop Canaima.

También se comento lo que son las TIC o tecnología de la información y la

comunicación acotando en el mismo que es la unión de sistemas que nos sirven para

informar, buscar, ejecutar y recuperar información. Y que no solo forman parte de este

el computador sino también la radio, la televisión entre otros

Como segunda parte los participantes del taller se dividieron en dos grupo para

elaborar mapas conceptuales sobre el perfil del docente en el entorno tecnológico y de

sus principales dimensiones y la concepción de! estudiante en e! proyecto Canaima,

para luego proceder a la discusión de los temas.

En la discusión se llego a la conclusión que las principales dimensiones son:

La dimensión humana: que aquí se promueve el uso de las redes tecnológicas
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para el fortalecimiento de los valores, sociales y culturales que se favorezcan la

integración de la escuela, la familia y la comunidad.

La dimensión social: se destaca la elaboración de proyectos educativos que

involucren las comunidades, creando espacios virtuales que permitan el intercambio de

información.

La dimensión pedagógica: en esta se hace un análisis que, con el uso de la

tecnología se formen niños(a) críticos que den un cambio en las estrategia de estudio y

aprendizaje y logren los mejores resultados posibles.

La dimensión tecnológica: consiste en la creación de nuevos escenarios, planes

de conocimientos, espacios tecnológicos, formación de nuevos usuarios (a) en lo cual

como docentes debemos tener gran participación y fomentar en el niño sentido de

pertenencia para que valore y cuide los equipos.

La dimensión administrativa: gestionar y controlar los recursos; realizar

estadísticas, planes de autogestión; dar información a padres representantes y

responsables sobre el uso de las tecnologías de la información.

Con respecto a la concepción del estudiante en el proyecto Canaima se propone

la formación de un niño (a) capaz de transformar la forma en que adquiere sus

conocimientos comenzando por su sentido de pertenencia, su capacidad en el uso del

recurso Canaima y de la tecnología como tal en su vida diaria para fomentar cambios

que favorezcan en su desarrollo herramientas para soiucionar problemas y tomar

decisiones.

Luego de culminar con la discusión del tema se trabajo en la laptop (Canaima)

con el esquema o catalogo de contenidos en la que se pudieron observar algunas

de las diferentes estrategia planteadas en el proyecto Canaima para los niños(a) de

primer grado.
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Mérida, 30 de Octubre de 2009

Como política educativa de estado, el proyecto CANAIMA responde a una necesidad

intrínseca plasmada en el proyecto Simón Bolívar 2007 - 2013, enmarcado en uno de los

ejes transversales curriculares. Por tal razón es beneficioso aplicar esta herramienta de

aprendizaje alfa -numérica en cada una de las instituciones que cuentan con este recurso, ya

que este material de apoyo tecnológico es de gran ayuda para toda la comunidad de

aprendizaje.

Durante el desarrollo de la actividad de formación docente cada participante demostró

conocer mucho poco o nada en cada uno de los contenidos, aprendiendo a utilizar

adecuadamente los recursos didácticos disponibles en la laptop y creando nuevas

estrategias para el aprendizaje.

En cuanto a los facilitadores cabe destacar que utilizaron las herramientas adecuadas para

impartir sus conocimientos, mostrando coherencia en los contenidos planificados. Así

mismo, se puede señalar que el espacio facilitado para impartir la jornada de capacitación se

encontró acorde a las exigencias del programa.

En cuanto a las debilidades del proyecto es importante señalar que:

lB Se debe revisar cuidadosamente los contenidos educativos de las laptop, ya que se

evidenció que algunos están incompletos y poseen algunos errores en cuanto a

pertinencia.

s Se debe planificar otras jornadas de formación para los docentes.

o Mejorar el programa ¡talco

o Mejorar la audición de cada laptop.
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Lista de asistencia
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.-
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Lista de asistencia

Nombre dE' la actividad formativa

I Mesas de i rabaJo pára el Intercambio de Experiencias sobre
el Proyecto Canalma

Fecha Inicio

.;(,:-7011 10
Estado

Mérlda

Nombre y ¡Apellido de la o el facilitador

Actividad certificada

Fecha fin

:~G

Municipio
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Correo electrónico
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Lista da aslGtencla

Nombre d! la actividad formatIva¡¡ActIvIdad~ertlflcada IN0 de DI I
I Mesas de rrabajo para ellnlercamblo de Experiencias sobre
el Proyecto :::analma

f:5
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Lista de asistencia
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ANEXOG

Informes de Mesas de Trabajo

Intercambio de Experiencias
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S 1
EXP lE el p y o

E ATI N

iNTEGRANTES:

Nombre y Apellido
CARREÑO MELBA
DIAZ FERI\JADEZ NELYS
ESCALONA C. DIGNA R.
LOPEZ P. MARIA DEL C.
RIVAS MARIA DEL PILAR
MONSALVE MAYIRA
SULBARAN MAIGUALlDA
VALERO YAMAIRA

eJ.
21.185.873
10.106.763
11.465..557
9.475.134
11.464.944
8.045.757
'11.954.165
10.712.322

Escuela
E.B ELOY PAREDEZ
E.B."EL EDUCADOR"

"GABRIEL PICON GONZALES"
E.B TABAY
DIRECTIVO.HUMBERTO TEJERA"
E.B TABAY
E.8"HUMBERTO TEJERA"
EB"RAMON IGNACIO GUERRA"
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Matriz FODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia personal

FORTALEZA OPORTUNIDAD DEBILIDADES AMENAZAS

Tener el programa en el La oportunidad de Carencia de sonia, por Falta eléctrica constante.
aula de clases desarrollar la lectura y parte tecnológica.

escritura.

Motivación e interés en Desarrollo lógico Programa ¡talc, no Habilitación de espacio.
e! desarrollo de las matemático. funciona.
actividades por parte de
los niños.

Refuerzo diario de los Manejo y uso de las tic Dotación incompleta Vigilancia del equipo por
contenidos. para los niños. de Canaima por parte de la institución.

sección.

El CSIT en la institución Desarrollo integral del Ausencia de Desconocimiento del
como apoyo al programa niño y la niña. mantenimiento del manejo de los equipos en la

equipo. institución.

Material didáctico en la Desarrollo integral del insuficiencia en el Los contenidos no están
enseñanza de los alumno y ei sentido de material educativo. programados acorde con el
contenidos. pertenencia. proyecto del aula

Herramienta lúdica para Algunos de los
el aprendizaje. programas no

funcionan. (paint).

Utilización de nuevo Falta de personal de
recurso instruccional. apoyo para el

momento de trabajo.

Integración de las
áreas.

Falta de apoyo técnico
por los tutores es IT
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& Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

Es una herramienta pedagógica que posee los contenidos necesarios

para el aprendizaje y desarrollo integral del niño.

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

Se observa déficit y repetición de contenidos.

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

Para incorporar y elaborar nuevos contenidos debe existir mayor

capacitación del personal docente, donde se creen mas estrategias para

el desarrollo de los contenidos.

o Acompañamiento pedagógico recibido

El Proyecto Canaima se ha desarrollado sin el debido acompañamiento

con los entes encargados.

o Uso del programa Itale

Este programa tiene fallas, motivo por el cual no ha sido utilizado.

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima

Se requiere mayor capacitación en el uso de las tíc y el software libre

(Linux).
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E PE lE
S 2

E y T

INTEGRANTES:

Guerrero Márquez, Yanin L.
María Jaqueline, Guerrero P.
Márquez de Desá, Aura M.
Montilla Dávila, Xiomara
Moreno Abreu, Marianela
Moreno Gonzalez, Ana M
Ortega Dugarte, Mileyda C.
Quintero López, Rosa E.
Salas Osario, María A.
Zambrano A. Francys y.
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Matriz FODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia personal

FORTALEZAS:

• Interfax es amigable a la edad del niño/a.
• La galería de actividades es amplia y

abierta.
e Estimula el interés y motivación para el

niño y la niña.
• La utilización de la portátil es individual.
e Desarrolla la creatividad e imaginación

del niño, la niña y los docentes.
• Desarrolla la motricidad fina con el

manejo del ratón.
e Respeta el ritmo de aprendizaje.
• Permite relacionar diversos contenidos

académicos.
• Fortalece valores y normas.

DEBILIDADES:

• Alguna de las actividades diseñadas en
el primer trimestre, no son pertinentes a
la edad cognitiva de los niños/as.

• El sistema de carga no corresponde al
patrón establecido, se descargan durante
la jornada.

e El audio no es suficiente, es muy bajo.
• El ltale presenta debilidé:.t~.

• Algunas actividades se cuelgan, como
por ejemplo los videos y otras presentan
resultados erróneas.

• Información de talleres de forma
improvisada.

• Lineamientos administrativos confusús.
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OPORTUNIDADES:

• De conocer, hacer uso del recurso de las
Laptops, bajo las orientaciones pedagógicas
sobre el uso de la Canaima.

• Aprender jugando a través de la Canaima.
• Diversidad en material educativo.
e Actualización tecnológica en Contexto

Venezolano.

AMENAZAS:

• Resguardo de las Canaima.
• Atención técnica inmediata.
• Capacitación Docente.
• Comunicación efectiva.
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Gl Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

Estimula el interés, la motivación, la creatividad e imaginación de los

niños y las niñas.

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

Los recursos que se han utilizado los que están acorde a la realidad de

los niños/as.

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

Algunas escuelas han incorporado nuevos contenidos.

o Acompañamiento pedagógico recibido

Acompañamiento efectivo y significativo en algunas escuelas.

o Uso del programa ItalC

Debilidad en la ejecución del mismo.

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima

La formación debe ser para todos los docentes de Primer grado, en

general, y de forma permanente.
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ME8A3
EXPE IENCIA EL P OYECTO

EDUC TIV ANAl A

INTEGRANTES:

Barrios María
Cuevas Yaritza
Guerrero Alida
Mendoza Miledys
Ramirez Damary
Rangel Ana Sol
Villafraz Ciro
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Matriz FODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia personal

MATRIZ FODA

F O O A

Adquiere Nos ayuda a tiempo de carga En algunas escuelas no
habilidad reforzar los valores es poco hay seguridad

Herramienta Acceso a los i 10\11"\<::: En algunos tJlar Il~I~~ Problemas de electricidad
pE~dagógica paradigmas no cuentan con la

educativos computadora del
docente para el
manejo del programa
ITALC.

Acceso a la Instalación del
tecnología rooters.
sobre todo en
z.onas rurales

Permite Programas
desarrollar incompletos
habilidades de
la lectura y
E~scritura.

Siguen Sonido muy bajo y
instrucciones y no aceptan cometas
hacen buen uso
de la P.C.

En algunos planteles
faltan de los carritos
para guardar las

Falta de
.

I

en el programa
JCLlP.

Falta de inserción de
programas de
presentación
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Educación

• Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

" Excelente herramienta.

" Nos permite realizar el trabajo de una manera participativa,

creativa e innovadora.

" Fomenta el interés en los niños y niñas.

" Apoyo a nuestros colegas en cuanto a la herramienta pedagógica.

.. Horas de planificación Canaima.

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

" Inclusión de nuevos programas educativos.

.. Contenidos que no corresponden.

.. Que los nuevos contenidos que se vayan a incluir sea revisados y

conceptualizados.

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

.. Podamos contar con el acompañamiento de los tutores del

C.S.I.T. Para poder hacer una recopilación de nuevos contenidos.

.. Que los nuevos contenidos sean actualizados.

o Acompañamiento pedagógico recibido

En el caso del grupo N° 3 no se ha recibido acompañamiento directivo,

debido a que no recibieron el taller
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o Uso del programa Itale

En ninguna de las escuelas del grupo N° 3 posee el programa ItalC.

Excepto la Escuela Gabriel Picón González.

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima

El grupo N° 3 Considera que es necesario la formación y actualización

de las T.I.C. y de programas de presentación para que cada uno pueda

elaborar progresivamente Proyectos Educativos.
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MESA4
EXPERIENCI S El P

E ATI A

INTEGRANTES:

Maria Eugenia lópez
Marilu Rivas.
leyda Rojas
Blanca Sulbaran
laffit Vielma
Jakeline Díaz
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Matriz FODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia'
personal

IFORTÁi..EZA~ ······O¡:>ORTUNIOADES: ----

11 Herramienta educativa para el docente, Iil A través de las políticas educativas
la cual permite fortalecer los contenidos. con la implementación y dotación

111 El uso de las laptops le permite a los y del Proyecto Canaima se le brinda
las estudiantes adquirir habilidades y a los estudiantes la apropiación de
destrezas en el desarrollo de las las TIC.
actividades. I!I Permite al docente desarrollar

111 Fortalece la Identidad Nacional. nuevas estrategias en las
11 Permite mejorar la capacidad de atención diferentes áreas.

de los estudiantes durante el desarrollo 1
111 Despierta interés y motivación en el

I

de las actividades. I proceso de aprendizaje para lograrl
lIi Fomenta el sentido de pertenencia y losl el desarrollo de las actividades.

valores. II!l Permite al docente la actualización
I del docente.

DEBILIDADES: 1AMENAZAS: -------

111 algunos programas presentan fallas. 1111 Fallas eléctricas
111 Los docentes no contamos con tiempo' 111 Espacio adecuado para el

dentro de la escuela para planificar en resguardo de los equipos
base a Canaima.

111 Que halla mas apoyo por parte del
del CBIT.
Actualización de curso y talleres.
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• Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

OPINIONES Y APORTES:

.. Proyecto que ha causado gran impacto en el proceso de

aprendizaje de los estudiantes ya que genera interés y

motivación a nivel general.

.. No hay ausentismo escolar.

.. Herramienta innovadora que permite la adquisición y

fortalecimiento de los contenidos de las diferentes áreas.

.. Fortalece al sistema educativo venezolano.

.. Los contenidos y programas deben ser adaptados a las

realidades educativas.

.. Las instituciones se fortalecen para facilitar la prosecución del

Proyecto Canaima en los grados inmediatamente.

.. Permite al docente elaborar material educativo acorde a sus

necesidades.

SUGERENCIA:

.. Revisar detalladamente los contenidos y programas.

.. Acompañamiento continúo del tutor CBIT.

" Formación y actualización del docente en relación al uso de las

nuevas tecnologías.
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EXPE lE
EDUC

INTEGRANTES:

MESA 5
lAS DEL P
TIV CAN

OYECTO
I A

Romero Yamilet C.1. 17130242

Camaeho Marisela C.I. 10104607

Mesa Roa Maria A. C.1. 13804737

Molina Jenlly C.1. 14916373

Goméz Martha C.1. 12456630

Contreras Jersson C.I. 13141503

Sonia Uzeátegui C.I.10100876
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(Ese. Bol. "Juan Ruiz Fajardo")

(Ese. Bol. "La Joya ")

(Ese. Bas. Na~ "El Edueado()

(Ese. Bol. Ramon Parra Picón)

(Ese. Bol. "Camilo Contreras")

(Ese. Bol. "Gladys de Camevali")

(Ese. Bol. Juan Ruíz fajardo)
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Matriz FODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia
personal

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

- Aceptación y motivación hacia e/ - Permite conocer y estar a la vanguardia
programa por parte de los niños. tecnológica.

- Sirve para el desarrollo del aprendizaje. - La creación de materiales de acuerdo a
- Es una herramienta innovadora y practica sus propias necesidades.

en el proceso de aprendizaje. - Fácil acceso y manipulación al programa.
- El carro portátil para el correcto cargado - El niño desarrolla sus propias

de las máquinas. potencialidades.
- Seguridad, creatividad e innovación

tecnológica.

DEBILIDADES AMENAZAS

- Limitación de incorporar el material al - Apatía a la integración tecnológica.
programa ITALC. - Extinción de programas debido al mal

- Orientación y asesoría por parte de los funcionamiento del servidor en red.
coordinadores al programa Canaima. - El uso incorrecto de los programas

- Falta de coordinación entre la Zona incorporados.
Educativa y CB/T.

- Uso adecuado de/lenguaje técnico en
cuanto a la utilización del programa.

- Falta de funcionamiento de los equipos en
red.

- -La integración y motivación al programa
Canaima.
Falta de un buen audio en las laptop.
Facilitar los códigos de acceso del sistema
para incorporar nuevos materiales
elaborados por los docentes.
Problemas de enlace en algunos
materiales educativos.
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• Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

Opiniones y aportes: este proyecto está basado en la innovación,

producción, apoyo e inclusión de la tecnología en el proceso de

enseñanza-aprendizaje, utilizada como herramienta de trabajo,

aplicación de estrategias y programas basados en el avance,

planificación, y fortalecimiento educativo.

Sugerencias: por ser una herramienta educativa se debe permitir el fácil

manejo y el tiempo para planificar. De igual manera se debe mejorar el

rendimiento en el programa ya que se toma algunas veces lenta.

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

Opiniones y aportes: darle el correcto uso al avance de los catálogos

manteniendo la secuencia de los contenidos programados. Existen

algunos recursos y estrategias que se adaptan a las mismas. Fácil

manejo del recurso por parte de los niños.

Sugerencias: revisión y mantenimiento para optimizar el buen

funcionamiento del recurso (audio, enlaces, y falta de programas

educativos en algunas de las Canaima, Ej. Catálogo de contenidos,

herramientas educativas... ).

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

Opiniones y aportes: permite elaborar material pedagógico de acuerdo

a las necesidades ya la planificación adaptándolo al programa.

Sugerencias: una vez realizados los recursos poder incorporarlos a las

Canaima.
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Educación

o Acompañamiento pedagógico recibido

Sugerencias: escaso acompañamiento pedagógico (tutor) en el apoyo

del tutor CBIT al docente del aula.

o Uso del programa ItalC

Opiniones y aportes: permite llevar el control, seguimiento, secuencia y

el desarrollo de actividades.

Sugerencias: debe permitirse el ingreso al sistema las actividades

elaboradas por los docentes, además debe existir un fácil manejo en red

ya que tiende a colgarse mucho.

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima

Sugerencias: se recomienda una constante capacitación, orientación en

base a las dificultades y debilidades presentadas en el desarrollo de los

recursos, y el conocimiento de otros programas para elaborar

materiales.
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EXPE lE
E

INTEGRANTES:

MESA 6
CI S EL P YECT
ATIVO CANAIMA

Adriana Lasorza
Iris Salazar.
Lerinda Santiago.
Ana Paredes.
Aleida Volcanes.
Livia Moreno
Luis Rodríguez

C.I: 11.463689
C.I: 14.107.068
C.1: 16.655.941
c.l: 10.106.300
C.I: 9.085.766
C.I: 9.470.729
CJ: 17.521.851
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E B. "EDUCADOR"
E.B."RAMÓN IGNACIO GUERRA"
EB "SAN RAFAEL DE TABAY"
E.B "GABRIEL PICÓN'
E.B" FERMINRUIZ VALERO"
EB "ZUMBA"
E.B "CAMILO CONTRERAS"
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nuevos programas según las

Matriz fODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia
personal

MATRIZ fODA

FORTALEZA:

• Es una herramienta de nuevo aprendizaje.

e Se adquieren habilidades y destrezas.

e Avances en conocimientos de las TIC.

o No excluye a ningún niño y niña.

OPORTUNIDADES:

111 Permite crear

necesidades.

.. Esta al servicio de todos los estudiantes.

.. Promueve el trabajo colectivo y solidario

DEBILIDADES:

e Todas las canaimitas no están igual configuradas.

o No hay Acceso directo para entrar a las actividades

.. Sonido no es acto para escuchar los videos.

49 No se trabaja con ITALC.

e Tiempo administrativo para realizar las

planificación.(falta de tiempo).

.. Inducción continúa para el docente.

e Dotar de Canaima de acuerdo al número de

estudiantes.
215
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AMENAZA:

• Los directivos, supervisores y coordinadores carecen

de la capacitación sobre el Proyecto Canaima

• Los docentes necesitamos un tiempo adecuado para

planificar en el Proyecto Canaima.

• Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

Como herramienta pedagógica ha servido de gran apoyo, debido a que

complementa algunos contenidos planificados de cada proyecto. Integra

todas las áreas del aprendizaje. Así mismo facilita la enseñanza

aquellos que presentan dificultad de aprendizaje por medio del sonido e

imágenes.

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

Todas las actividades se adecuan a los niños y niñas aun cuando hay

una actividad bélica, esto se contradice con la formación que se le debe

impartir a los estudiantes, que es una formación en valores.

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

Por la falta de inducciones y talleres esto no se a cumplido a cabalidad

debido a que los docentes no han tenido inducciones permanentes para

la elaboración de estos, ya que la inducción inicial fue de muy poco

tiempo y muy teórica, este proyecto se basa en un 90% se basa en la

parte practica. En cuanto a la incorporación de contenidos es

contradictorio puesto que no estamos autorizados a modificar o ingresar

programas o actividades al computador, es importante aclarar este

punto.
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o Acompañamiento pedagógico recibido

Es importante que el acompañamiento pedagógico sea realizado por

personal capacitado en el área, ya que pensamos que este

acompañamiento debe ser para orientar y mejorar las debilidades en

que hemos incurrido y no para descalificar el trabajo del docente de

aula, como sabemos, todos los profesores de primer grado somos del

proyecto bandera del cual formamos parte.

o Uso del programa ltalC

Según las experiencias manifestadas entre el grupo podemos deducir

que dicho programa no cumple las funciones correspondientes, ya que

por lo general no logra la conexión con el resto de las Canaima; en otros

casos por falta de información de los tutores CBIT de algunas escuelas

no han permitido a la docente el uso y traslado de su laptop al aula de

clases.

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima

La formación y actualización del docente es parte primordial de este

proyecto, ya que nos permitirá familiarizarnos con los contenidos y

programas adaptados para ejecutar las diversas actividades planificadas

de esta manera sentirnos seguro al momento de realizar los nuevos

catálogos de contenidos que sean adaptados a los diferentes proyectos

según las necesidades presentadas durante el año escolar.

SUGERENCIA:

Dentro de nuestro gremio muchos de nosotros tenemos inclinación por la

tecnología sería maravilloso hacer una especialización en esta área y estar bien

preparados como lo están los facilitadores del CBIT.

217

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



MESA 7
EXPERIENCI S EL P OYECTO

ED TI O CANAl A

INTEGRANTES:

Dávila Marisol. E. Bolivariana "10 de Diciembre"

Montes Madeleine. E. Bolivariana "El Educador".

Quintero Vianny. E. Bolivariana. "San Jacinto".

Quintero de Rondón Dayira. E. Bolivariana. "Rivas Dávila"

Gutiérrez Delci. "E. Básica Estado Lara"
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Matriz fODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia
personal

fortalezas.

Estrategia motivacional.

Se fomenta los valores de cooperación,
amistad, entre ellos mismos.

Es una herramienta innovadora.

Oportunidades.

Amenazas.

- Inseguridad de las aulas para el
resguardo de las portátiles.

Escaso seguimiento, actualización
e inclusión de contenido a nivel
central.

- Pocas portátiles para cubrir la
matricula de algunas instituciones.

Debilidades.

- Necesidad de dos facilitadores por
aula al momento de trabajar con
las portátiles.

- No se cuenta con un periodo
administrativo para planificar con
las portátiles.

- Integración de padres y representantes
para el adecuado funcionamiento del
proyecto Educativo Canaima.

- La Zona Educativa cuenta con personal
técnico capacitado para la actualización
docente en cuanto al Proyecto Educativo
Canaima.

- Promueve la potencialidad tecnológica en
pro del proceso educativo.

Estrategias.
1 =(D.f.O.A)

Falla en
educativos.

algunos software

Crear mesas de trabajo mensualmente con el personal técnico del Proyecto

Canaima y los docentes del primer grado para elaborar e intercambiar material

educativo.
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Educación

2=(0)

Reorganización del personal docente de la institución con el propósito de incluir

dos docentes para el primer grado con el fin de lograr una mejor ejecución del

proyecto Canaima.

3=(A.O)

Solicitar a padres y representantes apoyo económico y colaboración para el

resguardo de las computadoras.

4=(A.O)

Solicitar a los entes encargados del Proyecto Canaima dotación necesaria que

cubra la matricula del grado con el prepósito de ofrecer una mayor promoción de

la potencialidad tecnológica en pro del proceso educativo

e Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

Es una Herramienta de trabajo innovadora y motivadora para la comunidad

educativa en general. Permite compartir experiencias de aprendizaje de

manera directa e individualizada con los niños y niñas, permitiendo al

docente acercarse y conocer las aptitudes y actitudes de cada uno de ellos

y ellas.

Por otra parte, los recursos y programas que poseen las portátiles permiten

reforzar los contenidos trabajados por los docentes, logrando despertar en

los niños y niñas con mayor facilidad su interés en los temas estudiados.

El proyecto Canaima ha contribuido al reforzamiento y la practica de

valores, normas de convivencia y hábitos de higiene personal.

220

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



Sugerencias:

Es necesario la oportuna incorporación y elaboración de nuevos contenidos

en las portátiles.

Se amerita formar mensualmente mesas de trabajos organizado por el

personal técnico capacitado para el debido acompañamiento y actualización

del personal docente, con el fin de mejorar y ofrecer una mayor viabilidad y

efectividad del proyecto educativo Canaima.
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MESA 8
EXPERIENCIAS DEL P OYECT

EDUC TIVO CANAl A

222

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



Matriz fODA del Proyecto Canaima, basada en su experiencia
personal

fORTALEZAS

Herramienta innovadora.

Herramienta Pedagógica.

Atrae la atención de los niños y de las niñas.

Facilita la correlación de los contenidos de los proyectos de aprendizajes.

Facilita los procesos de aprendizaje.

Facilita el trabajo del docente.

DEBILIDADES:

En la mayoría de las instituciones no están todos los equipos.

El número de computadores no abastece las matriculas.

Desde el PC el docente no se pude manipular todas las Canaima de los

niños y de las niñas, por presentar fallas técnicas con el ItalC.

Falta de espacios dentro de la escuela destinados a la Canaima.

Conocimiento de formación en relación a la elaboración de recursos

educativos en el sistema operativo Canaima.

Algunos materiales educativos tienen fallas de educación.

Falta de tiempo para elaborar los materiales Educativos.

El volumen de los equipos es muy bajo, los niños (as) no alcanzan a brindar

el audio de los recursos.

Las salidas de audio no aceptan cometas, ni audífonos para remediar lo del

sonido.

No hay acompañamiento pedagógico y técnico.
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OPORTUNIDADES:

Contamos con los tutores del CBIT para mejorar en relación de la formación

requerida.

La disposición de los docentes para continuar la formación y ejecución del

proyecto.

El estado dotará de equipos suficientes y en óptimas condiciones.

La autogestión en las instituciones para resguardar los equipos.

Asignación de espacios dentro de las actividades para la elaboración de

materiales Educativas.

AMENAZAS:

Que se abandone el proyecto por falta de asistencia y acompañamiento.

Que se ejecute el proyecto de manera equivocada por falta de formación.

Que no se elabore la planificación diaria por falta de formación.

Que no se elabore la planificación diaria por falta de tiempo dentro de la

jornada.

Que se abandone el proyecto por la cantidad de recaudos solicitados.

La utilización del monitoreo en red, hace que se pierde el contacto directo

requerido por los niños y por las niñas.
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Educación

.. Realizarán las opiniones, aportes y sugerencias en base a:

o Proyecto Canaima Educativo como herramienta Pedagógica

Facilita el aprendizaje de los contenidos de las diferentes áreas.

Facilita el proceso de enseñanza.

Se sugiere que todas las computadoras tenga el mismo catálogo.

Desarrolla la atención de los niños y de las niñas.

Promueve la motivación, el interés por una herramienta innovadora.

o Utilización de recursos y catálogo de contenidos

Algunos materiales no están acordes con los requerimientos de los

niños y de las niñas de primer grado.

Todas las computadoras no tienen los mismos recursos y algunas

veces se pierde la planificación.

Algunos recursos presentan juegos de guerra que genera violencia.

o Incorporación y Elaboración de nuevos contenidos

Sugerimos que se nos forme sobre el sistema Operativo Canaima

con todos sus programas, pero en talleres amplios no tan intensivos;

que nos permitan manejar todas las herramientas requeridas para la

elaboración de los recursos.

Sugerimos que se abran espacios dentro de la jornada diaria para la

planificación y elaboración de los nuevos recursos.

o Acompai\amiento pedagógico recibido

Hasta el momento no hemos recibido ningún tipo de acompañamiento

pedagógico, en ninguna de las Instituciones presentes en esta mesa;

consideramos que estos acompañamiento es fundamental para el

225

www.bdigital.ula.ve

Atribución - No Comercial - Compartir Igual 3.0 Venezuela 
(CC BY - NC - SA 3.0 VE )



desarrollo del proyecto, por tanto sugerimos que los directivos,

supervisores y coordinadores de formación docente se incluyan en los

talleres de formación, para que conozcan el proyecto y puedan

acompañarnos periódicamente.

o Uso del programa ItalC

Consideramos que este programa no es practico ni accesible para el

docente, porque, limita el contacto directo con los niños y las niñas,

además que presentan fallas técnicas.

Ejemplo: si se bloquea una de las maquinas el procedimiento de

reactivación es muy lento y engorroso.

o Necesidad de formación y actualización del docente ante el
Proyecto Educativo Canaima

Solicitamos.

Talleres de formación permanente en relación al proceso detallado

de elaboración de los recursos educativos en el sistema operativo

Canaima.

Talleres de manejo de herramientas técnicas necesarias para la

elaboración de los recursos educativos.

Talleres de formación para supervisores, directores y coordinadores

de formación docente con el proyecto Canaima.

Formación pedagógica del uso educativo del proyecto Canaima.
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ANEXO H

Manual

Diseño de Contenidos Educativos Digitalizados con Jclie
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MÓDULO I

Diseño de Contenidos Educativos Digitalizados con Jclic

Unidad 1: Entorno Gráfico de Jclic

1. ¿Qué es Jclic?

JClic es una herramienta de autor para la creación,

realización y evaluación de actividades educativas

multimedia, desarrollado en el lenguaje de programación

Java. Es una aplicación de software libre basada en

estándares abiertos que funciona en diversos entornos

operativos: GNU/Linux, Mac OS X, Windows y Solaris.

Elaborada por el Departamento de Educación de la

Generalitat de Cataluña bajo licencia Licencia Pública

General de GNU (GPL), lo que nos permite utilizarlo,

distribuirlo y modificarlo libremente.

Página Oficial de Jclic: httpJ.Lc~ii~.xtec.cªVes¡

4

JClic está formado por cuatro aplicaciones:

Jclic applet

Un "applet" que permite incrustar las actividades JClic en

una página web.

JClic player

Un programa independiente que una vez instalado permite

realizar las actividades desde el disco duro del ordenador (o

desde la red) sin que sea necesario estar conectado a

Internet.

JClic author

La herramienta de autor que permite crear, editar y publicar

las actividades de una manera más sencilla, visual e

intuitiva.

JClic reports

Un módulo de recogida de datos y generación de informes

sobre los resultados de las actividades hechas por los

alumnos.
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2. Un paseo por Jclic

Jclic Player

Es la herramienta que ejecuta las actividades realizadas con

JClic Author y por tanto el componente de JClic que será

utilizado por los alumnos para trabajar con las actividades.

También permite crear Bibliotecas donde clasificar los

proyectos que estén instalando en el computador.

Ventana de Jclüc Player

5

La ventana principal agrupa todos los elementos. Puede tener

distintos colores, texturas o imágenes de fondo.

• La ventana de juego es la zona en la que se desarrolla la

actividad. Muestra los contenidos de los paneles. Puede

contener uno o dos paneles según el tipo de actividad, y

éstos pueden estar situados en cualquier lugar de la

ventana principal.

• La caja de mensajes acostumbra a aparecer en la parte

inferior de la pantalla.

Las actividades pueden tener tres tipos de mensajes: un

mensaje inicial, que se muestra al inicio, un mensaje final,

que aparece únicamente al resolver la actividad, y un

mensaje de error, que únicamente puede llegar a aparecer

en las actividades que tengan limitados el tiempo o el

número máximo de intentos.

Estos mensajes pueden contener texto, imágenes, sonido,

animaciones o una combinación de estos recursos.

• Los botones permiten acceder a diversas funcioneS: pasar

a la actividad anteríor o a la siguiente, repetir la adividad,
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actividad actividad

pedir ayuda para solucionarla, acceder a información

adicional o ver los informes de usuario.

Los botones pueden tener aspectos diferentes y estar

situados en un lugar distinto en función de la piel (o entorno

visual) que esté utilizando JClic.

adicional

reiniciar

de usuario

• La barra de estado, en la parte inferior, nos informa si la

actividad está activa o se está cargando. A su derecha un

icono nos informa también sobre si el sonido de la actividad

está o no activado. Haciendo dic en este icono podemos

activar o desactivar temporalmente el sonido.

• La piel, o entorno visual, es el marco en el que se muestran

las actividades. Hay diversas pieles para escoger, que se

diferencian en el diseño, el color y el aspecto y situación de

los botones y contadores. La piel de JClic puede ser

definida por el usuario, pero si la actividad lleva una definida

se mantendrá ésta.

Los contadores indican el número de aciertos, intentos y

tiempo. Acostumbran a aparecer a la derecha de la caja de

mensajes.

La barra de menús, siempre en la parte superior de la

ventana principal, permite acceder a las diferentes

funciones para utilizar las actividades y para configurar el

programa.

En el momento de crear las actividades se puede decidir que

algunos de los contadores y/o botones no estén activos.

6
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Archivo:
Desde ahí se pueden abrir archivos (que
se encuentran en el computador en el que
se esté trabajando, en la red local o en
Internet), salir del programa y también
podemos ver una lista de los últimos
proyectos utilizados.

Actividad:
Las flechas verdes Siguiente y Anterior
permiten moverse por las secuencias de
actividades (equivalen a los botones de
paso de actividad), de la misma manera
que la opción Reiniciar equivale al botón
para volver a hacer la actividad.
La flecha Volver lleva al último menú por el
que hayamos pasado.
Desde aquí se puede acceder también a la
información ya la ayuda de la actividad (en
caso de que tengan) y a los informes de
usuario (de nuevo se encuentran menús
equivalentes a los botones)
Desde Sonidos se puede activar o
desactivar el sonido de la actividad.

Herramientas:
El menú de Configuración contiene 5
pestañas desde las cuales se pueden
configurar algunos aspectos del programa.

Desde Seguridad se puede poner una
contraseña para proteger la configuración
establecida y las bibliotecas de proyectos
que se hayan creado.

Desde General se puede escoger el
aspecto, la piel y el idioma de Jclic.

El "aspecto" permite elegir entre diversas
maneras de mostrar los menús y botones
del programa.

La piel escogida determinará el marco con
que se visualizan las actividades, con
respecto al diseño, color y aspecto y
situación de los botones y contadores,
siempre que la actividad que está en
marcha no tenga una piel definida por el
autor.

El cambio de idioma afecta a los menús y
botones del programa, no de la actividad.

Desde la pestaña Multimedia se puede
configurar el sistema multimedia y activar o
desactivar los sonidos de eventos.

Por último, desde la pestaña Bibliotecas
se pueden crear, borrar o editar bibliotecas
de proyectos.

Las bibliotecas son los almacenes donde
se guardan los proyectos de actividades
JClic. Las bibliotecas se pueden organizar

7
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en carpetas, en las que se sitúan los
botones que permitirán poner en marcha
los proyectos.

Desde el Menú Herramientas I
Bibliotecas se accede al diálogo de
selección de la biblioteca de proyectos.

Ayuda:
Proporciona información sobre JClic, el
proyecto y la actividad que esté abierta.
También muestra los informes de progreso
e información técnica sobre el sistema
Java.

2. Haz clic en Archivo-Abrir el archivo...

3. Ubica y selecciona el proyecto que desee abrir y

luego haz clic en el botón Abrir.

e Abrir un Proyecto en Jclic Player

Para poder abrir un proyecto este debe estar copiado en la

computadora o en algún dispositivo de almacenamiento

conectado a la computadora. Para poder abrir un proyecto

se deben seguir los siguientes pasos:

1. Abre el Jclic Player, dependiendo del sistema

operativos que estés usando la ubicación del mismo

cambiara.

8

Nota: Los proyectos que se descargan de Internet son guardados

automáticamente en la carpeta Ijclic/projects.
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Jclic Author

En el área de trabajo de JClic Author se encuentra la barra

de menús y las 4 pestañas en que se organizan las

diferentes herramientas del programa.

JClic Author es el programa de JClic que permite crear

nuevas actividades de una manera sencilla, visual e

intuitiva. JClic Author te permite abrir un proyecto

existente, modificarlo o crear uno nuevo. Cada proyecto es

una secuencia de actividades que siguen una temática

común. Para poder empezar a trabajar con Jclic Author hay

que primero crear un nuevo proyecto.

4. Haz clic en el botón Aceptar.
5. Ya puedes recorrer sus distintas actividades.
6. Cuando termines, cierra la ventana o haz clic en

Archivo-Salir.

3. En el cuadro de diálogo que aparece debes escribir
la ruta completa del proyecto, por ejemplo:
http://clic.xtec.catlprojects/numeros2/jclic/numeros2.jc
Iic.zip

1. Abre JClic Player.

2. Haz clic en Archivo-Abrir una ubicación web.

Abrir un Proyecto desde una página Web.

No sólo se pueden abrir proyectos que se encuentren en la

computadora, también puedes abrir proyectos con la

dirección de la página Web donde este ubicado.

9
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Pestañas:

• Proyecto: desde aquí se introducen y/o modifican los

datos generales del proyecto. Es la que aparece en

pantalla cuando se abre el programa.

de actividades. Desde aquí se determina el orden en

que se presentarán las actividades y como se han de

comportar los botones de estas actividades.

• Barra de Menús:

Edición:
Desde este menú se puede copiar y
pegar, eliminar y recortar activiqlades
y copiar los atributos d~ una actividad
a otro, como también mover de
posición las actividades.

Hi"'T'in',¡"" Archivo:
Desde aquí se pueden crear un
nuevo proyecto, abrir uno existente,
abrir uno desde una pagina Web,
guardar proyecto y salir del Jclic
Player.

• Mediateca: desde la mediateca se gestionan las

imágenes y los otros recursos multimedia utilizados

en el proyecto. Hay que activar la pestaña Mediateca

para añadir, borrar o visualizar los recursos

multimedia del proyecto y sus propiedades.

• Actividades: desde aquí se crean y/o modifican las

actividades del proyecto. Esta pestaña contiene

cuatro apartados (pestañas), tres de los cuales son

iguales para todos los tipos de actividades (Opciones,

Ventana y Mensajes) y uno que varía en función del

tipo de actividad que se esté creando o modificando,

la pestaña Panel.

• Secuencias: en la última pestaña de JClic author hay

las herramientas para crear y modificar secuencias

10
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Insertar:
Permite insertar nuevos objetos a la
mediateca, nuevas actividades e
importar actividades.

Herramientas:
Se accede a las opciones de
configuración del programa y a las
utilidades que permiten crear páginas
web e instaladores de proyectos.

Nos permite ver cada una de las
pestañas que tiene el Jclic Author.

Ayuda:
Proporciona información sobre Jclic .

11

3. Mi primer proyecto en Jclic.

Crear un nuevo proyecto en Jclic.

1. Abre Jclic Author.

2. En Archivo elige la opción Nuevo Proyecto.

3. Se abrirá un cuadro de diálogo para completar el

nombre del proyecto y su archivo asociado,
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En esta ventana se debe colocar la siguiente

información:

o El nombre del proyecto.

o El nombre del archivo que contendrá el proyecto.
Este archivo llevará la doble extensión ,jclic.zip. El
programa da automáticamente al archivo el mismo
nombre que al proyecto, reemplazando si fuese
necesario los caracteres problemáticos por otros que
faciliten su localización en internet o en cualquier
sistema operativo.

o La carpeta en la que se guardará, que por defecto
es:

C:/Archivos de programa/JClic/projectslnombre
del proyecto (en Windows)

$home/nombre de usuario/JClic/projectslnombre
del proyecto (en Linux)

JClic author crea la carpeta automáticamente. Es
aconsejable guardar en esta carpeta todos los
recursos que se vayan a utilizar en el proyecto.

4. Escribe el nombre del proyecto y luego haz clic en el

botón Acepta.

12

Entorno gráfico de un Nuevo Proyecto.

Una vez creado el nuevo proyecto hay una serie de

información que conviene especificar antes de empezar a

crear las actividades y que se podrá modificar cuando

convenga, cómo son el título y la descripción del proyecto,

los datos de los autores, el nivel y área a que va dirigido y el

idioma o idiomas que utiliza. También desde aquí se pueden

configurar algunos aspectos del interfaz de usuario, como

son la piel y los sonidos de evento.

Toda esta información se introduce desde la pestaña

Proyecto de JClic author.

Esta pestaña contiene 4 apartados, que se muestran en

franjas desplegables de controles.
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• Descripción

Contiene las casillas para
escribir el título y la
descripción del proyecto.

• Creación

Contiene las casillas para
introducir el nombre y otros
datos referentes a la autoría,
a la participación de centros
y a las fechas de creación y
modificaciones del proyecto.
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• Descriptores

Contiene las casillas para
introducir información sobre
los niveles, áreas a las
cuales se dirige el proyecto,
sobre los descriptores y
sobre los idiomas que utiliza.

• Interfaz de usuario

Por último, desde aquí se
puede definir, si se quiere, la
piel del proyecto, es decir el
marco con que se visualizan
las actividades, y decidir si se
asignan sonidos de evento
distintos a los que se utilizan
por defecto.
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Muestra una visualización preliminar del
recurso.
Elimina el recurso seleccionado, siempre
que no se esté utilizando en ninguna
actividad. El botón de borrar no estará
activo si el recurso seleccionado está
siendo utilizado en alguna actividad del
proyecto, .
Actualiza todos los recursos volviendo a
cargar en la mediateca los archivos con
las modificaciones que se les hayan
podido hacer.
Extrae todos los recursos de archivo
jclic.zip y los coloca en la carpeta del
proyecto. De esta manera se pueden
editar para realizarles cambios.

Añade una imagen o un objeto
multimedia a la mediateca.

~

(§),

éjJ

la Mediateca y los formatos de medios.

La mediateca es el almacén de recursos multimedia de un
proyecto.

En la ventana principal de la mediateca se muestran
miniaturas de las imágenes y los gifs animados. Los demás
materiales aparecen representados por un icono que indica
qué tipo de recurso es.

e:J 1~~'

Desde la mediateca se pueden añadir, borrar o visualizar los
recursos multimedia del proyecto utilizando los botones de
la parte superior.

En la parte inferior de la ventana se encuentra información
sobre las propiedades de los recursos, como el tipo de
archivo, el nombre, el tamaño y en qué actividad o
actividades se está utilizando, así como los botones para
cam biar el nombre o el archivo por otro, y para extraer y
actualizar el archivo seleccionado.

14
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El ti'

Botones

Añade una nueva actividad al proyecto.

Información ofrecida en la medialeca sobre uno de los archivos de la demo

Nota: En un proyecto solo se pueden utilizar las imágenes que
están en la mediateca.

Creación de actividades

Una vez creado el proyecto y colocados en la mediateca los
archivos necesarios, se puede pasar a crear la actividad desde la
tercera pestaña de JClic author, la de Actividades.

En la parte izquierda de la ventana de JClic author hay una
columna donde se puede ver el listado de todas las actividades del
proyecto. Es aquí donde se selecciona la actividad que se quiere
modificar una vez está creada.

Esta pestaña contiene una serie de botones y cuatro apartados
(pestañas) más con las herramientas para la creación y/o
modificación de actividades.

15

Prueba el funcionamiento de la actividad
seleccionada abriendo una ventana similar a
la de JClic.
Esta ventana se tiene que cerrar para poder
continuar trabajando con el JClic author.

Mueve la actividad seleccionada arriba o
abajo en el listado de actividades.

Copia la actividad seleccionada.

Recorta la actividad seleccionada.

Pega la actividad seleccionada.

Elimina la actividad seleccionada.

Copia a otras actividades algunos atributos
de la actividad actual abriendo una ventana
que permite seleccionar qué atributos son los
que se quieren copiar, y a que actividad/es
del proyecto.

Pestañas

Contiene las herramientps para
configurar diversas opcion'es de la
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actividad, como el tipo, nombre de
la actividad, piel, botones...

efectuados en esta pestaña afectan únicamente a la
actividad que se está editando.

Estas características son:

Descripción
Informa del tipo y del nombre de
la actividad y permite hacer
cambios si se desea.
Contiene también una casilla en
la que podemos escribir una
descripción de la actividad.

Informes
Permite decidir si se quiere o no
que los resultados de la actividad
se incluyan en los informes de
usuario.
Interfaz de usuario
Desde aquí se puede definir la
piel para la actividad que se está
editando. Esta piel prevalece por
encima de la del proyecto, si éste
tuviera alguna.
Generador de contenido
Las actividades pueden utilizar
generadores automáticos de
contenido, que son programas
auxiliares encargados de definir
el contenido que la actividad

La última pestaña tiene
herramientas diferentes según el
tipo de actividad que se esté
editando. Puede llevar las etiquetas
Panel o Texto.

Opciones de la actividad

La primera de las pestañas que se encuentra en Actividades
es la de Opciones. Esta pestaña es común a todos los tipos
de actividades de JClic. Desde esta pestaña se pueden
definir algunas características que habíamos visto ya en la
pestaña Proyecto. La diferencia es que los cambios

Contiene las herramientas para
establecer el aspecto de las
ventanas de la actividad y la de la
ventana de juego y la ventana
principal y también la posición de la
ventana de juego.
Desde aquí se establece el
contenido y la forma de los
mensajes de la actividad.

Estas tres pestañas son comunes a todos los tipos de
actividades.

16
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acabará mostrando al alumno.
En estos momentos sólo hay un
único generador de contenido
disponible Arith.
Contadores
Permite mostrar o esconder los
contadores de tiempo, intentos o
aciertos. También se puede
establecer un tiempo máximo
para resolver la actividad, así
como el número máximo de
intentos permitidos.
Botones
Los botones de ayuda e
información se pueden mostrar o
esconder en las actividades.

Barajar
Se puede determinar el número
de veces que se mezclarán las
piezas.

17

Aspecto y posición de las ventanas

Visualmente, las actividades de JClic se sitúan en dos
ventanas:

e La ventana principal, que agrupa todos los
elementos y puede tener diferentes colores, texturas
o imágenes de fondo.

e La ventana de juego, que es la zona donde se
desarrolla la actividad. Es donde se muestra el
contenido de los paneles, que pueden ser uno o dos
según el tipo de actividad y pueden estar situados en
cualquier lugar de la ventana principal.
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Tanto la una como la otra tienen unas características que se
pueden modificar desde la pestaña Ventana. El contenido
de esta pestaña es el mismo para todos los tipos de
actividades.

Ventana Principal

Por defecto las dos ventanas son de color gris. Pero el
programa permite cambiar el gris de la ventana principal
por:

un color de fondo sólido del cual se puede
establecer la opacidad, es decir, se puede hacer
que sea más o menos transparente;

un gradiente, estableciendo el color inicial y el
final y las veces que se quiere que el gradiente
se repita en la superficie que ocupe, así como
su orientación;

una imagen, que puede aparecer centrada o en
mosaico.
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También se pueden hacer combinaciones entre las
diferentes posibilidades, por ejemplo, una imagen
centrada con un color de fondo diferente del gris o
con un gradiente.

Ventana de Juego

La ventana de juego tiene más opciones de configuración
que la principal.

Las características que se pueden definir en la ventana de
juego son:

• El color de fondo, bien por un color sólido o bien
por un gradiente.

• Establecer que sea totalmente transparente,
dejando ver por completo lo que tiene detrás, es
decir, la ventana principal.

• Si tiene que tener o no una línea de borde
alrededor.
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o El tamaño del margen alrededor a los objetos.

o La posición, dado que la ventana de juego está
centrada, por defecto, en la ventana principal.
Esta posición centrada se puede cambiar por una
posición absoluta y determinar el lugar exacto
donde tiene que ir definiendo los valores de X e
y.

Los mensajes

Las actividades JClíc pueden contener tres tipos de
mensajes:

o un mensaje inicial, que aparece cuando empieza la
actividad y a menudo informa de lo que se tiene que
hacer;

o un mensaje final, que se muestra sólo cuando se ha
resuelto la actividad, y

o un mensaje de error, que puede aparecer en las
actividades que tienen limitados el tiempo o el
número de intentos.

Estos mensajes pueden contener texto, imágenes, sonido,
animaciones, o bien una combinación de estos recursos.

Desde la pestaña Mensajes de la actividad, que es igual
para todos los tipos de actividades, se establece qué
mensajes tienen que aparecer y qué contenido tienen que
tener.
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Para editar un mensaje primero se tiene que activar
marcando qué mensajes ha de contener la actividad.

Una vez activados, el espacio de cada uno de los mensajes
se comporta como una casilla y haciendo clic encima suyo
se abre la ventana de Contenido de la casilla, desde donde
se establece el contenido correspondiente.www.bdigital.ula.ve
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Esta ventana es la que aparece cuando se hace cHc encima
de cualquier casilla, tanto de los mensajes como de los
paneles, y contiene las herramientas para introducir texto y
determinar su estilo (tipo de letra, color, tamaño, sombra ... ),
escoger una imagen, establecer un color o gradiente de
fondo o determinar un contenido activo.

los paneles

El panel es el área que contiene la actividad propiamente
dicha y es aquí donde se encuentran las herramientas para
crearla.

Siempre que una actividad tiene dos paneles o parrillas
también aparece la pestaña Distribución, desde la cual se
establece la posición de los paneles en la ventana de juego.

Los paneles tienen herramientas comunes
independientemente del tipo de actividad que se trate.

Estas herramientas son:
A diferencia de las anteriores, esta pestaña no es igual para
todas las actividades, sino que ofrece unas opciones u otras
en cada una de las actividades.

Las actividades de texto son un caso aparte, ya que cuando
se crea una actividad de este tipo en vez de la pestaña
Panel aparece la pestaña Texto.

En las actividades que tienen dos paneles éstos se llaman A
y B, Y en cada uno de los paneles se trabaja desde una
pestaña que se encuentra al seleccionar la pestaña Panel
de la actividad.
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La lista desplegable para
seleccionar el tipo de generador
de formas.
Los botones para determinar el
número de filas y número de
columnas en que se distribuyen
las casillas.
Los botones para determinar los
tamaños (anchura y altura en
píxeles) de las casillas.
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El botón de imagen, que permite
poner una imagen de fondo que
llenará toda el área del panel.
En este caso prevalecen
siempre las dimensiones de la
imagen, y se ignoran los valores
indicados en las casillas de
tamaños.
La opción activada indica que
las casillas del panel están
rodeadas por un borde.
Botón de Estilo, que permite
determinar el tipo, color y
tamaño de la letra; color y
tamaño del borde; color de
fondo ...
Todas las características que se
determinen desde este botón
afectarán a todas las casillas del
panel.
Si se quiere que alguna casilla
tenga un estilo diferente se tiene
que establecer desde la ventana
que se abre haciendo clic
encima suyo.

PRÁCTiCA

1. Crea un nuevo proyecto haciendo clic en el menú Archivo y
seleccionando Nuevo proyecto, coloca como nombre
animales y presiona el botón Aceptar.

2. Ingresa toda la información solicitada en la pestaña
Proyecto:

Descripción: Coloca una breve descripción sobre los
animales en peligro de extinción.

o Autores: Haciendo cHc en el botón + podrás agregar tus
datos como autora del proyecto.

Centro: De igual forma podrás ingresar la información
del centro donde trabajas.

Revisiones: Se queda igual.

o Niveles: coloca quinto grado.

o Áreas: Ciencias Naturales.

Descriptores: se colocan palabras que identifiquen al
material, ejemplo, animales en extinción.

Idioma: haz clic en el botón + y selecciona español.

Piel: selecciona la piel blue.

3. Busca imágenes en intemet de: una danta, un manatí, una
nutria, un cóndor, oso frontino, jaguar, perro, gatb y un
caballo.
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4. Haz clic en la mediateca en el botón para añaCfi'r las
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