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Resumen

El presento proyecto se titula: Disefio de Material grafico educativo para la comprension
de algunos valores sociales. Siendo importante generar material gréfico impreso
para apoyar la educacion presencial impartida en el aula de clases por parte

de los docentes, quienes son facilitadores y mediadores del aprendizaje en la Escuela
Augusta Davila de Valeri, con la finalidad de agilizar la educacion a partir de material
que complemente lo verbal de manera dindmica, para motivar a los estudiantes
y que los mismos puedan comprender de mejor forma algunos valores sociales,
porque ayudan a estructurar la realidad, y al realizar materiales mediadores de
la realidad, se facilita el contacto con distintas visiones y aspectos de las ensefanzas;
también, la importancia formativa que permite la interaccion del estudiante

con recursos visuales para promover aprendizajes significativos en relacion

a algunos valores sociales tales como: amabilidad, honestidad, responsabilidad
y el respeto.

La metodologia utilizada dentro de la investigacion fue la de Ambrose y Harris
del libro Metodologia del Diserio, quienes la dividen en siete fases: definicion,
investigacion, ideacidn, prototipo, selecciéon, implementacion y aprendizaje
que lograron llevar a cabo el desarrollo de material grafico educativo a través
del drea del disefo editorial y la aplicacién de conceptos como: diagramacion,
formato, reticula, color, ilustracion, distribucion de los textos, entre otros elementos
compositivos, que permiten estructurar de manera funcional. Por otra parte,

se aplico entrevistas dirigidas a las docentes de la Escuela Augusta Davila de Valeri
del estado Mérida, entre los grados: cuarto, quinto y sexto, con la finalidad de analizar
cdmo se pueden hacer nuevos aportes educativos desde el drea del disefo.

Linea de Investigacion: material grafico educativo, disefio editorial.

Palabras Claves: disefio, comunicacion visual, material educativo, diagramacion,
ilustracion, valores, aprendizaje.

Tipo de Proyecto: Factible.
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1.1 Introduccion Cépitulo |

El disefo gréfico, busca la manera de unificar elementos visuales para transmitir
un mensaje, implicando la toma de decisiones a través de la creatividad, los
criterios visuales y funcionales, con el apoyo de herramientas digitales y recurriendo

a distintas dreas como, por ejemplo: el disefio editorial, marca corporativa,
tipografico, digital, entre otras areas del disefio grafico.

Para el desarrollo de un material grafico educativo, interviene constantes
metodolbgicas tales como: el planteamiento del problema, la propuesta del proyecto,
la metodologia del disefio y la solucion, tomando en cuenta la necesidad del usuario
y la forma o funcién con el Unico objetivo de lograr comunicar de manera eficiente,
clara y concisa.

Se elaborod la propuesta de material grafico educativo a través del medio impreso
para el apoyo de los docentes de la Escuela Augusta DAvila de Valeri, del Estado
Mérida, dicho material se creb a partir del disefio editorial para la composicién
de los elementos textuales e ilustrativos, complementando las ensefnanzas, cuyo
propdsito es motivar al espectador para que desarrolle la imaginacién y la creatividad,
a estimular la memoria y a mejorar la capacidad de entendimiento para reforzar
la comprension de algunos valores sociales tales como: amabilidad, honestidad,
respeto y responsabilidad, generando una propuesta grafica editorial para agilizar
las clases impartidas por los docentes de manera presencial, lo cual sirve para
desarrollar dindmicas en el aula con los estudiantes para la comprensiéon

de dichos valores.

La finalidad del proyecto, es aplicar los conocimientos adquiridos en la carrera
universitaria, tomando en cuenta la capacidad comunicativa de los signos visuales,
como la tipografig, el color, el contraste, el punto, la lineq, la direccidn, el contorno,
la textura, entre otros elementos de composicion que lograron cumplir con los
objetivos planteados en el proyecto.
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El material grafico buscé como resultado, complementar y ayudar a los docentes
en la educacion de algunos valores sociales para ensefar a los nifos sobre la
importancia de una convivencia que se base en la armonia y el respeto.

Finalmente, el proyecto especial de grado se divide de la siguiente manera:
En el Capitulo |, se presentan los objetivos: general y los especificos, el planteamiento
del problema vy la justificacion.

En el Capitulo Il se muestran los antecedentes de la investigacion, explicando
la vinculacidn con el presente proyecto, las bases tedricas y bases legales
que ayudaron a formar el material.

En el Capitulo Il se muestra la metodologia escogida: la de Ambrose y Harris,
divididas en siete fases: definicidn, investigacion, ideacion, prototipo, seleccion,
implementacién y aprendizaje, lo cual permitié el desarrollo creativo del material
grdfico. Las fases son importantes porque lograron llevar a cabo un proceso de
aplicacion de los conocimientos adquiridos, asi como obtener nuevos aprendizajes
sobre el proyecto elaborado.

Se aplicd entrevistas dirigidas a las docentes de la Escuela Augusta Dévila de Valeri,
de los grados: cuarto, quinto y sexto, con finalidad de analizar como se pueden
hacer nuevos aportes educativos desde el drea de la comunicacidn visual.

En el capitulo 1V, se presenta todo el proceso de boceteria (fase experimental

y de andlisis de las posibilidades para la creacién de la propuesto?que se llevd
a cabo previamente al desarrollo del material a través de la creacion de cuatro
fasciculos de los valores: amabilidad, honestidad, responsabilidad y respeto.

Se muestra el proceso digital, y la impresién de la propuesta. También, tiene
presente la conclusion, recomendaciones y bibliografia.



1.2 Objetivos Capitulo|

Objetivo General:

« Diseflar material gréfico educativo para la comprension de algunos
valores sociales.

Objetivos Especificos:

« Investigar sobre la importancia que tiene el material gréfico educativo para
la comprension de algunos valores sociales.

« Interactuar con los profesores de la Escuela Augusta Davila de Valeri sobre
la efectividad de un material grafico educativo para la comprension de algunos
valores sociales.

« Desarrollar el proceso de boceteria de personajes que presentardn el material
gréfico educativo para la comprensidon de algunos valores sociales.

« Determinar la estructura gréfica del material educativo con el propésito
de la comprension de algunos valores sociales.



1.3 Planteamiento del problema Capitulo |

Los materiales graficos educativos son un recurso que se emplea como herramienta
para la ensefianza de un tema, cuyo propdsito es facilitar el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes para generar logros pedagdgicos propuestos
por el docente. Los materiales graficos se componen a través de textos e imdgenes
para transmitir informacion clara y concisa, dentro de un contexto educativo,
ayudan a desarrollar la creatividad, a estimular la memoria y a mejorar la capacidad
de retencién de informacién por mds tiempo para que los estudiantes puedan
comprender de mejor forma un tema. Segun Lopez (2006), expresa que:

Se considera material educativo, a todos los medios y recursos
que facilitan el proceso de ensefianza y la construccién de los
aprendizajes, por que estimulan la funcién de los sentidos y
activan las experiencias y aprendizajes previos, para acceder
mas facilmente a la informacioén, al desarrollo de habilidades,
destrezas y a la formacion de actitudes y valores (p.34).

En este sentido, el uso de materiales graficos apoyados en la diagramacion,
distribucion de elementos ilustrativos, textuales y visuales que permitan
comprender de mejor forma algunos valores sociales en la educacién presencial,
es fundamental para un proceso de aprendizaje que motive al estudiante, con la
grdfica, el espectador analiza el contenido y mejora la atencién porque se emplea
un medio que ayuda a reforzar la explicacion de un tema.

El modelo tradicional de educacion, en donde no se acude a materiales o herramientas
complementarias que permitan un mejor entendimiento del tema, dificulta

el proceso de aprendizaje, puesto que los nifos aprenden de mejor forma

con recursos visuales, adquiriendo capacidades para conocer, entender

e interpretar la realidad, por consiguiente, tal como lo describe el autor Yandar (2021):
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[..]el docente llega al salén, empieza a dar su clase de forma
magistral; hace entrega de guias textuales extensas y espera
que el estudiante preste atencién y recuerde todo lo que se la ha
ensenado. Este modelo educativo dificulta la retencién de
informacién; por tanto, al pasar poco tiempo el educado habrd
olvidado los contenidos tratados en clase; esto se debe, a la
carencia de una estrategia motivante, que logre desarrollar

en el estudiante la memoria a largo plazo (p.77).

Es por ello que el disefio y desarrollo de materiales grdficos educativos claros

y concisos, sirven para complementar las enseianzas en el aula de clase,

con el disefo, se puede generar productos que contribuyan en la motivacion
de los estudiantes porque son estrategias pedagdgicas que emplea el docente
para ayudar a presentar conceptos de cualquier area de forma fécil y dindmica
para activar la participacion o motivacion de los estudiantes en la construccion
de su aprendizagje.

El beneficio de la creacidén de un material grafico educativo para la comprension
de algunos valores sociales, radica en que, como comunicadores visuales,

se contribuye al desarrollo de material grafico impreso que ensefia de manera
dindmica, de este modo, el disefio es un proceso de solucidn de problemas que
requiere creatividad para comunicar eficientemente, siendo la problematica
principal, una necesidad de educacidn en el aula de clases.

Por otra parte, los valores sociales son pilares fundamentales para la humanidad,
pues ayudan a establecer una convivencia en armonia y paz, algunos de ellos
son: la honestidad, la amabilidad, el respeto, la responsabilidad, la tolerancia,

la empatia, la humildad, entre otros, los cuales son valores que se aprenden
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desde edades tempranasy se van fortaleciendo con el tiempo en las escuelas
primarias o en el hogar.

La falta de valores sociales conlleva a impactos negativos en el desarrollo, vida
o autoestima de los nifos; por lo tanto, el docente de la escuela explica sobre
ellos y en cobmo pueden ser aplicados en la vida cotidiana (en el hogar, en la
escuela o en la comunidad), y al propiciar material educativo, estructurado

con la finalidad de comunicar, persuadir, ayudar, fomentar, entre otros aspectos
de la comunicacion visual, permite clasificar conceptos para recibir e interpretar
informacién, motivando a los estudiantes en aplicar los valores sociales en su vida.

El contexto educativo en donde se aplicard el disefio de material grdfico, es en
la modalidad presencial, en donde el docente podrd desarrollarlo en compaiia
de los estudiantes para un mejor aprendizaje.

El plantel educativo al que va dirigido el material grafico es la Escuela Augusta
Davila de Valeri, ubicada en la calle principal Zumba, sector 70 del estado
Mérida; debido a que, actualmente, la escuela no cuenta con muchos materiales
grdficos educativos que puedan desarrollarse en el aula escolar para explicar
algunos valores sociales, existiendo una necesidad de recurrir a herramientas
para fomentar el aprendizaje de dichos valores. Se plantea una propuesta
grafica impresa para que el docente del aula pueda desarrollarla y, de este
modo, ilustrar lo que se estd exponiendo verbalmente.

El material, va dirigido en especifico, a docentes de nivel de primaria, en los grados
de: cuarto, quinto y sexto porque los nifios ya tienen habilidades para la lectura

y escritura desarrollados que les permite visualizar material a través de los sentidos
para activar sus habilidades cognitivas en los procesos de seriacion, clasificacion
y retencién de informacion, logrando comprender o resolver problemas especificos,
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esto quiere decir que, el docente podrd desarrollar en conjunto con ellos el material
educativo para favorecer la asimilaciéon de conceptos y aprendizaje a largo plazo.

El material se realizard a través del disefio editorial y el medio impreso, recurriendo
a la diagramacién de elementos compositivos y la aplicacion de actividades
diddcticas. Tal como lo describe el autor Lopez (2006) quien menciona la
clasificacion de los medios educativos: “ entre los documentos impresos
didacticos estdn entre otros: los folletos, las cartillas, los manuales técnicos, los
fasciculos, los libros, las guias técnicas y de aprendizaje” (p.13).

El cerebro se activa ante los estimulos sensoriales, siendo importante que el
material sea llamativo, a través del color, la ilustracion, el disefio de personajes,
la jerarquia compositiva y la estructura gréfica que permita una mejor comprension
de algunos valores sociales juega un papel fundamental en el proceso de
comunicacién. La experiencia que se le brinda visualmente y de lectura a los
estudiantes debe ser atractiva, recurriendo a recursos graficos que se fundamenten
en el disefio grafico para generar una experiencia enriquecedora porque, con

la ilustracion, en equilibrio con los titulos y cajas de texto, comunica y anticipa
los hechos, haciendo que se comprenda de mejor manera el texto escrito.

La ensefianza de algunos valores sociales es indispensable para formar a los
buenos ciudadanos del manana, porque los nifos son el futuro del planetay,
como dice el autor Pacheco (2022): “un verdadero sistema de valores humanos
deben construir el fruto de la informacién, la educacion, la reflexiéon y en profundas
convicciones, y no el resultado de premios, sometimientos, temores o castigos”
(p.18). Contribuir como diseriador grafico para fortalecer la educacién en valores
explicados por los docentes, aporta un pequeno grano de arena para construir
mejores sociedades, que no se basen en la violencia sino en el respeto a la vida
para una convivencia en armonia.
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Finalmente, el proyecto se plantea la siguiente interrogante:

¢Como disenar un material grafico educativo para la comprensién del de algunos
valores sociales en la Escuela Augusta Davila de Valeri?

1.4 Justificacion

Debido a que actualmente la Escuela Augusta Davila de Valeri no cuenta con muchos
recursos que dpoyen a los docentes en el proceso de ensefianzas para reforzar
la comprensidn de los valores sociales, se plantea generar material grafico como
por ejemplo: material de apoyo para la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes,
buscando brindar herramientas funcionales al docente para que cuenten

con suficientes recursos graficos-informativos para explicar las clases de algunos
valores sociales.

Crear un material grafico educativo es una necesidad que implica un profundo
andlisis del tema para que la informacién presentada no sea tediosa o dificil de
entender; la disciplina del disefio editorial es poderosa para estimular la creatividad
o fomentar el desarrollo cognitivo y emocional.

A través de las dreas del disefio grafico, se selecciona el disefio editorial como
herramienta eficiente para el proceso de aprendizaje, buscando disefiar un material
grdfico impreso y educativo que permita comunicar y transmitir mensajes
visuales al espectador de manera funcional; el autor Buen (2000) explica que:
“el aspecto general del medio impreso (o seq, sin contar el significado de las
palabras) es en si mismo un mensaje” (p. 40).
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La educacion en valores es importante, porque en base a ellos se mejora la sociedad;
al no fomentar los valores, estariamos creando seres humanos incapaces de adaptarse
al medio con conductas antisociales y poca participacién con su entorno social.
Promover, sostener y orientar el proceso de socializacion de los nifios, dice
Petracchi (1969) citado por Mendizabal significa:

Educar al nifo para reconocer los derechos del otro, madurar

el sentido de la colaboracién, educar para la participacion
responsable en las actividades comunes, estimular la expresion de
comportamientos de solidaridad, animar sentimientos de fraternidad.
Este proceso de socializacién se concreta en una profunda integracion
en la comunidad fruto de una personalidad madura (p.113).

Es necesario resaltar que los materiales impresos no deben ser olvidados, ya que
hoy en dia se ha perdido interés de imprimir materiales graficos diagramados,
en especifico en Venezuelq, por la situacién econdmica que acontece en el pais,
pero no han dejado de ser una herramienta poderosa para el enriquecimiento
de los conocimientos y un objeto Gtil para los docentes como medio educativo
para que las estudiantes desarrollen sus capacidades de aprendizaje, siendo
importante lo visual, porque los nifos aprenden de mejor forma con apoyo

de las imdgenes; los autores NUnes, et al. (2017) afirman que:

Se obtiene que el estilo de aprendizaje visual como una estrategia
educativa para el desarrollo de la memoria a largo plazo de los
estudiantes favorece en la retencion de contenidos; asimismo,

las actividades de estimulo-respuesta mejoran los procesos
cognitivos en el salén de clases, lo que beneficia la asimilacién

de ideas y contribuye a crear pensamientos creativos (p.258).

10
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Como comunicadores visuales, se estaria complementando la educacion
recibida por profesores y al diagramar actividades diddcticas, informaciones,
conceptos, preguntas, entre otros, dentro del material, los nifos refuerzan su
aprendizaje, ayudando a construir a los grandes ciudadanos del manana:
honestos, respetuosos, amables y responsables, los cuales mejorardn la
convivencia entre los seres humanos para un mejor futuro.

En cuanto a la estética del producto, es importante que los materiales graficos

cuenten con ilustraciones que enriquezcan el material, la tarea del disefador al
crear ilustraciones, se convierte en una simbiosis de escritor que usa el dibujo en
lugar de palabras para comunicar de manera eficiente y complementar el texto.

El disefo grafico permite, a través del color, el texto y las ilustraciones, explorar
la imaginacion, experimentar o conocer diferentes formas, colores y elementos
visuales lo cual es atractivo para un nifo y, desde el punto de vista educativo,
comprender de mejor forma el tema presentado.

El objetivo principal de la ilustracién es representar y ayudar a entender la realidad,
por ejemplo: a través de una grafica que apoya al texto, en donde la ilustracion
toma gran protagonismo en la paginag, con un contenido informativo-visual
apropiado y adaptado siendo el principal propésito de la creacién de material
grdafico educativo, poder apoyar a los docentes, realizando un aporte como
disefiador grafico para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, que invitan
a los espectadores a desarrollar la imaginacion y la creatividad, de este modo,
las ensenanzas de algunos valores sociales impartidos en el aula de clase por
parte de los docentes logrard una comunicacién eficiente del tema tratado
con la interaccidn de los estudiantes con el material, para que empleen dichos
valores en la vida cotidiana.

n
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2.1 Antecedentes Capitulo Il

Para el desarrollo del proyecto, se tomaron como antecedentes de interés algunos
proyectos de material grafico educativo; también, proyectos que generaron libros
dirigidos a nifos para fomentar los valores sociales, con la finalidad de analizar
su proceso creativo e ilustrativo. A continuacion, se presentan los antecedentes:

Trabajo Especial de Grado Titulado: Disefio de material gréfico educativo para

la prevencion de caries y problemas bucales para los nifos, padres y maestros

del centro Infantil Tia Gaby ubicada en la ciudad de quito. Pontificia Universidad
Catdlica del Ecuador, Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes. (2022).

Autor: Reyes, José David.

El autor menciona que la problematica principal de su investigacion fue:

“los infantes de entre 3 a 5 anos de edad estos no cuentan con rutinas marcadas
por sus maestros y padres quienes los ayuden a generar buenos hdbitos de limpieza
y cuidado bucal” (p.12). Empleé la técnica de recoleccién de datos, aplicando
entrevistas sobre el material y el contenido a los docentes. El autor propuso
materiales que respondan a las capacidades de aprendizaje de los niRos padra
generar en ellos una motivacion interna para la construccion de una buena
higiene bucal a través de un libro titulado: “Inci y la batalla por la salud oral”.

)

¥ poce a poco fueron acabando con cada una de estas
Bacterias de los Dulces.

Conestegron trabajoen conjunto, estos guerreros

pudieron recuperar sus energios junta con ung
proteccion exira.

;w 2 .

“Esto no ha acabado” cljo una de los Bacterias
“siempre vamos a estar ahi cada vez que comas dulces”,

Figura 1: paginas internas del libro: Inci y la batalla por la salud oral.
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Trabajo Especial de Grado Titulado: Desarrollo de material gréfico de apoyo
para las clases de educacién vial para nifios de primer afio de educacion
bdsica, impartidas por la Fundacién CAVAT — Nicole Paredes, en el proyecto
“Nifios seguros en las vias del Ecuador” (NISEV). Pontificia Universidad Catélica
del Ecuador. (2018).

Autora: Arellano Veloz, Jessica Patricia.

Desarrollé un material grafico dirigido a los docentes para que los apliquen a nifios
de 5 anos, para las ensefanzas-aprendizajes de la educacién vial, aplicé la
metodologia de los autores Ambrose — Harris del libro “Metodologia del disefio”,
considerando los enfoques cuantitativos y cualitativos para recolectar informacién,
para comprobar y comparar datos, con el método descriptivo y explicativo.

La finalidad fue contribuir como disefiador grafico a la creacién de material
grdfico que ensenen la educacién vial, por tal motivo, la autora realiza un libro
objeto de gran tamano que interactla entre el docente y los nifos, con una carga
grdfica llamativa y explicativa sobre educacion vial.

Figura 2: material gréfico: Viamiguitos.

14
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Trabajo Especial de Grado Titulado: Disefio de material grafico educativo para
promover la equidad de género dirigido a los niflos de 8 a 10 anos, caso de estudio
Centro Educativo La Pradera. Pontificia Universidad Catélica del Ecuador. (2017).

Autor: Galarza Calderdn, Alejandro Israel.

El autor disefidé un material grafico educativo como material de apoyo para ensefiar
a los nifos sobre los valores de equidad de género, a partir de la investigacion
documental para obtener datos bibliogrdficos y la investigacion de campo.

Su publico obijetivo corresponde a nifios entre las edades de 8 a 10 anos, en especifico,
los grados de 5to y 6to de la educacion general bdsica. Realizd entrevistas

y encuestas a profesores y a nifios para investigar a fondo la problematica.

El material gréfico realizado fue un libro ilustrado, el material presenta cartillas para
que los nifios puedan escribir sobre ellas, que sirve como diagndstico para el profesor
sobre lo ensefiado en el aula de clases, en relacion a lo aprendido por los nifios sobre
la equidad de género y valores.

Lugei vhn rcirvimers
MNaronsicat

Ui s Bt cacds s e mfine?

O i 1 gasran s iwsorge 11

Figura 3: libro: Explorando la equidad de género.
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Trabajo Especial de Grado Titulado: El mundo de los valores: disefio de un libro
ilustrado para nifos para fomentar hdbitos lectores en los mismos (2008).
Facultad de Arte de la Universidad de Los Andes.

Autora: Trejo Sosa, Adriana Carolina

El esquema metodoldgico del antecedente utiliza la propuesta del profesor
Jorge Montero, en donde desarrolla en primera instancia la investigacién
documental para determinar la problemdatica y el diagnéstico, continuamente
el establecimiento de los objetivos, la propuesta de solucién, la fase prdéctica:

(bocetos, bocetos preliminares, bocetos finales y arte final), hasta la obtencion
del producto final.

Lo que difiere de este antecedente a la actual propuesta, es que el libro ilustrado
hace presente diversos cuentos que hacen referencia a los valores dirigidos

a ninos, en cambio, la propuesta se enfocard en apoyar a los docentes de las aulas

para tener un recurso grafico, con la finalidad de reforzar la comprension de algunos
valores sociales, que motive al estudiante en su proceso de adquirir aprendizaje,
complementando la parte verbal explicada por parte del docente.

e . i vt i

@m@%&m

10 su o= By Limareadil — nifos
!fo mentar hilbes lectores
i pryiSIOS

e

Figura 4: tesis y paginas internas del cuento: El mundo de los valores.
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2.2 Marco tedrico capitulo I

A continuacion, se muestra bases tedricas que sirven de sustento dentro del proyecto.
Se utilizan fuentes de autores que sirven como recurso argumentativo para el desarrollo
del tema e idea en la investigacion.

Las bases tedricas presentes, profundizan, refuerzan y sustentan los conocimientos
de la investigacion en cuanto a la teorig, por lo tanto, se vinculan con el entorno
de indagacién del proyecto para el desarrollo de material grafico educativo
que logre el objetivo planteado para la investigacion.

2.2.1 Material educativo

Es todo aquel recurso que cumple la finalidad de complementar y facilitar
la educacidn del docente para el aprendizaje de los estudiantes, segun Lopez
(20086), expresa que:

Se considera material educativo, a todos los medios y recursos
que facilitan el proceso de ensefianza y la construccién de los
aprendizajes, por que estimulan la funcién de los sentidos y
activan las experiencias y aprendizajes previos, para acceder
mas facilmente a la informacioén, al desarrollo de habilidades,
destrezas y a la formacioén de actitudes y valores (p.34).

También, sirve como objeto medidor de la educacién, porque con estos recursos,
el profesor puede evaluar a los estudiantes a través de las distintas dindmicas
desarrolladas dentro del material grafico educativo.

17



Capitulo/li

En el caso de la presente investigacion, como disefador grafico es indispensable
contribuir a la creacién de piezas grdficas que ilustren lo descrito de manera
verbal en el aula de clases a través de una grafica con una paleta cromdatica
acorde, una fuente tipogrdafica legible y un formato que se adapte segun el publico
objetivo con el que los docentes trabajan.

2.2.2 Importancia del material educativo

Los materiales educativos promueven un mejor aprendizaje porque son recursos
que ayudan a comprender de una manera dindmica un tema, el autor Lopez
(2006, p.45) clasifica la importancia del material:

« Enriquecen la experiencia sensorial, base del aprendizaje, aproximan al alumno
a la realidad de lo que se quiere ensefar, ofreciéndole una nocidon mas exacta
de los hechos o fendmenos estudiados.

« Facilitan la adquisicién y la fijacion del aprendizaje.

« Motivan el aprendizaje.

« Estimulan la imaginacion y la capacidad de abstraccidn del alumno.

« Economizan tiempo, tanto en las explicaciones, como en la percepcion,
comprension y elaboracion de conceptos.

« Estimulan actividades de los alumnos, su participacién activa.

« Enriquecen el vocabulario.

18
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Los materiales logran, a través de la imagen y el texto, una forma llamativa
de presentar conceptos explicados en el aula de clases, dejando de lado el método
tradicional, en donde las explicaciones solo son verbales.

2.2.3 Tipos de materiales educativos

Los materiales educativos, pueden ser expresados a través de distintos medios,
su objetivo principal es representar de una manera dindmica la educacion,
como por ejemplo, a través de grdaficos, libros, ilustraciones, imdagenes,
diagramas, plegables, guias, entre otros.

SegUn Rosa Saco, citado por Lopez (2006, p.46) considera tres tipos:
a. Material impreso: textos, manuales, Idminas, folletos, gréficos.

b. Material audiovisual: presentan simultdneamente imagen y sonido: Videos,
diapositivas, programas, radio, casetes.

c. Objetos diversos: maquetas, modelos, animales disecados, modulos
de laboratorios.

d. Materiales multimediales: es la combinacién de varios medios. Un programa
de radio que tenga como apoyo el material impreso, un programa desarrollado
en la computadora y proyectado.

Segln la generacidon de medios para las ensefianzas, tenemos:

* De primera generacion: cuadros, mapas, graficos, manuscritos, objetos
de exposicion, pizarra, etc.

19
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 De segunda generacion: manuales, textos escolares, folletos, guias, test
impresos, etc.

« De tercera generacion: fotografias, diapositivas, peliculas, grabaciones
de sonido, etc.

* De cuarta generacion: ensefilanza programada y laboratorios.
* De quinta generacion: las computadoras aplicadas a las ensefianzas.

El material impreso es un recurso grafico importante porque fomentan los habitos
de lectura en los nifios para enriquecer los conocimientos y formarlos en algunos
valores sociales.

En el caso de la propuesta, el material grafico toma en cuenta el aspecto
ilustrativo, puesto que los nifilos aprenden a través de imdgenes, que agilizan
la memoria y desarrolla la imaginacion.

2.2.4 Clasificacion de los medios educativos

El siguiente cuadro, representa los medios educativos, entre ellos, aquel en que se basa
la presente investigacién, centrdndose en el medio visual impreso, porque es un
soporte fisico en el que los usuarios podrdn leer o visualizar e incluso participar
de las distintas dindmicas que puede tener el material grafico, como por ejemplo:
crucigramas, sopa de letras, rompecabezas, preguntas, cuestionarios, entre otras
dindmicas presentes en un material didactico, capaz de agilizar el aprendizaije.

20



MEDIOS SOPORTE
* Material Autoinstructivo.
* Textos
* Cuadernos
a. Medios impreso * Revistas, periodicos
* Material simbdolico:
Mapas, planos, graficos,
VISUALES o o graficos estadisticos.
b. Maquinas de ensefar
¢. Computadoras
d. Diapositivas
e. Transparencias
f. Franelografo
g. Carteles, murales vy rotafolio
h._Pizarrén
a. Palabra hablada (Exposicién - Dialogo)
b. Radio
AUDITIVOS ¢. Cintas grabadas
d. Discos
e. Teléfono (Audio teleconferencia)
a. Video
b. Television
c. Sonoviso
d_ Presentaciones didacticas de proyecciones fijas o
series
e. Teleconferencia
f. Video Conferencia
g. Cine
b. Television
c. Sonoviso
d. Presentaciones didacticas de proyecciones fijas o
series
e. Teleconferencia
f. Wideo Conferencia
g. Cine
Presentaciones didacticas en computa lor
Hipertexto
h. Informaticos = Multimedia

AUDIOVISUALES

Video interactivo

Medios informaticos

Internet

Intranet

Correo electronico

Grupos de discusion
Telematicos - Chat

Internet relay chat

Teleconferencia via Internet

Ambiente virtual de aprendizaje

Figura 5: clasificacion de los medios educativos, cuadro de Lopez 2006.
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2.2.5 Estructura del material educativo Capitulo Ii

Todo recurso parte una estructura que lo conforma, para estructurar de manera
funcional el contenido y que coincida con los objetivos de la asignatura o tema a tratar.
Segun Rosa Saco, citado por Loépez (2008, p.45), los materiales educativos deben:

« Estar en relacidn con los contenidos curriculares de la asignatura.

« Tener el medio fisico apropiado para lograr una mejor comunicacion.

« Emplear lenguadjes que expresen adecuadamente los contenidos.

« Responder a objetivos curriculares guien y motiven a los alumnos.

« Darse con instrucciones previas.

« Senalar los diversos procedimientos diddcticos con el objeto de conducir
el proceso del aprendizagje.

« Consignar bibliografia de consulta proporcionada con el objeto de ampliar
el estudio del tema.

Analizar el tema de estudio es fundamental para estructurar el contenido, porque
hay que conocer a profundidad sobre algunos valores sociales de manera que
se pueda presentar informacidén digerible para el target al cual estard destinado
el material, empleando un lenguaje sencillo y entendible por los alumnos.

2.2.6 Carateristicas del material educativo impreso

El medio impreso, es un recurso fisico versatil que a través de su formato, color y
distribucion de elementos, puede generar pregnancia sobre el usuario, haciendo
que se interese en observar el contenido textual y visual, segun Loépez (2006, p.14):
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Caracteristicas técnicas del medio impreso:

* Los medios impresos pueden incluir texto, graficos, fotos, diagramas y demdas
posibilidades que ofrece las artes grdficas y el disefo grdfico.

« Admiten la posibilidad del color.

« Permite diferentes formatos segun la necesidad.

« Diversidad de soportes (popel, acetato, cartdn, entre otros).
Caracteristicas pedagégicas del medio impreso:

« Facilita el ritmo individual de aprendizaje.

« Facilita los procesos de andlisis y sintesis.

« Permite la consulta permanente.

« Visibn completa de los temas tratados.

« Permiten adaptarse a las modalidades desescolarizada y presencial.
« Posibilita preferencialmente los aprendizajes de:

« Informacién verbal (simbolos, reglas, codigos, otros).

- Conceptos.
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Limitaciones del medio impreso:
» Requiere buen nivel de comprensién
» Requiere del hdbito de lectura en los educandos.

Al analizar las limitaciones, es importante delimitar el material gréfico de lectura
a educandos que ya tengan un nivel de comprensién lectora desarrollado,

es por ello, que los nifos de los dos primeros niveles de primaria se les podria
dificultar un material que contenta textos con lenguaje avanzado para ellos;

se selecciona a los nifos entre los grados de cuarto, quinto y sexto porque suelen
tener hdbitos de lectura y de aprendizaje mds formados.

2.2.7 Finalidad del material educativo impreso

La finalidad del material grafico impreso educativo es, complementar las clases
de los docentes en el aulg, de esta manera se enriquecerd el conocimiento

de los ninos, a traves de una carga ilustrativa y pregnante que capte la atencion
de los nifos, segln los autores Corrales y Sudrez (2025, p.7) mencionan que:

 Favorece el aprendizaje autonomo del alumnado: mediante la interaccion

con los materiales didacticos impresos, el alumnado accede a los contenidos,
los procesa mediante la lectura y revision, trabaja con ellos y tiene la posibilidad
de evaluarse en cuanto al momento de su proceso de ensefanza aprendizaje,
detectando tanto logros como necesidades de formacion.
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« Permite el acceso a contenidos actualizados y coherentes con la accion formativa,
asi como con material comprementario que refuerce, apoye o complete la
informacién porporcionada por los contenidos propuestos.

« Apoya la labor del docente, promoviendo su figura como mediador del proceso
de ensefianza y aprendizaje.

« Democratiza el acceso a la formacion, ya que son materiales que son de facil
duplicacién (mediante fotocopias, por ejemplo) y pueden ser distribuidos
equitativamente dentro del grupo, procurando que todas las personas
individualmente tengan acceso al mismo documento.

Al analizar la finalidades descritas por Corrales y Sudrez, el material impreso
puede ser una estrategia factible porque se puede acceder al contenido varias
veces, en el caso del proyecto, se piensa disenar un material grafico que no se
quede en un solo uso, sino que pueda ser reutilizado varias veces, empleando
material que soporte su visualizacion continua.

2.2.8 Beneficios del material educativo impreso

El material educativo trae un sinfin de beneficios para los estudiantes, ademas
de complementar las clases impartidas en el aulg, los estudiantes desarrollaran
su aprendizaje porque participan en su proceso con estos materiales, Corrales
y Sudrez (2025, p.8) menciona los beneficios para los estudiantes:

» Acceso a informacién de los contenidos a desarrollar durante la accién formativa.
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« Trabajo interactivo de lectura, comprensién, adquisicion, transformacién
y generacion de conocimientos propios [desarrollo del aprendizaje].

« Desarrollo y adquisicidn de conocimientos, habilidades y actitudes entorno
al tratamiento de la informacién [desarrollo competencial].

 Favorece la asimilacion de conceptos completos.

- Posibilidad de trabajo fuera del contexto educativo [fuera del aula] y en momentos
diferentes a la ejecucion de la accién formativa.

« Autoevaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje en el que estd inmerso.
« Posibilidad de trabajo fuera del contexto educativo.

Contar con recursos que apoyen la educacion, es importante porque motivan

a participar a los estudiantes en su aprendizaje y adquisicion de conocimientos,
en el caso de los valores sociales, estos mismos permitirdn que se construya
una autoestima sélida para entablar relaciones sociales con otros individuos en
sana convivencia en paz y armonia.

2.2.9 Valores

Los valores son un sistema creado por el hombre se deriva de la ética y la moral,
caracterizndose principalmente porque el individuo los practica libremente.
Los valores son parte fundamental del ser humano, forman la conciencia de los
individuos y se ensefian desde el ndcleo familiar, también, son impulsados
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por la educacion que se da en las escuelas. Un individuo carente de valores
le costaria formar una sana convivencia con los demas.

El autor Tierno (1991) dice que: “Los valores no son ni meramente objetivos ni
meramente subjetivos: sino ambas cosas a la vez: el sujeto valora las cosas,

y el objeto ofrece un fundamento para ser valorado y apreciado”. (p.9). Ayudan
a preservan un orden en la sociedad, son desarrollados de distintas formas por
cada individuo, credndose asi un modelo de conducta favorable y generan un
comportamiento deseable para los demds. Cabe mencionar que cada ser
humano desarrolla los valores de distintas maneras y los va aprendiendo

a través del tiempo, pero todos tienen un mismo fin, y es mejorar la convivencia
en sociedad y armonizar el entorno que nos rodea.

2.2.10 Tipos de vaiores

Como comunicadores visuales, es indispensable propiciar material grafico que
pueda ser de ayuda para otros individuos, por tal motivo la seleccién del tema se
centra en los valores para los nifos y en la creacidon de un material editorial que
va a ser de utilidad para su formacion, lo cual servird para explicar de manera
divertida sobre dichos valores a través de una grdfica llamativa y pregnante para
ayudar en la construccion de los buenos ciudadanos. La Fundacién Wiese (2023),
clasifica los 10 valores mds importantes que deben aprender los nifos:

1. Respeto

El respeto es la base de los valores que se ensefna a los hijos desde muy pequenos
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Este valor implica tener consideracion por el otro y brindar atencidon y afecto

a las personas con las que se relacionen. Por ejemplo, es importante que durante
los primeros anos de vida el nino aprenda expresarse sin levantar la voz, tener

un trato amable con sus semejantes, seguir las reglas del hogar, etc.

2. Tolerancia

La tolerancia es un valor que implica respeto, indulgencia y consideracion por la otra
persona. Es aceptar, permitir y admitir la diversidad, incluso cuando estas sean
contrarias a las nuestras. Una practica que ayudard a forjar la tolerancia en los nifios
son los vidgjes familiares que les permitan conocer otras culturas.

3. Honestidad

La honestidad ayudard a nuestros hijos a pensar y actuar de forma coherente.
Para inculcar este valor hay que ensefarles que cada accion buena o mala tiene
consecuencias. Por ejemplo, inculcar el respeto a los demds, no apropiarse de lo
ajeno, el valor de decir la verdad, entre otros.

4. Responsabilidad

La responsabilidad es uno de los valores que deben conocer los nifios, pues les
ensefa a asumir las consecuencias de sus actos. En la primera infancia, el
fomento de la responsabilidad se adquiere a partir del entendimiento que la
irresponsabilidad traerd consecuencias negativas y las acciones acertadas,
premios o refuerzos positivos. Ensefidndoles a guardar su propia ropa, ordenar
sus juguetes, limpiar y poner la mesa, alimentar a las mascotas, etc.; podemos
inculcarles el ser responsables. A largo plazo, este valor puede ser el pilar que los
impulse a estudiar algunas de las carreras universitarias mejor pagadas.
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5. Amabilidad

La amabilidad es un valor propio del ser humano en sociedad, por lo que debe
infundirse en los nifos desde muy pequenos, tanto en casa, como en la escuela.
Ser amable implica tratar a todos por igual y ser cortés con los demas.
Ensenarles que pueden ser amables a través de compartir sus juguetes o snacks,
hablar en un tono de voz adecuado a todas las personas, etc.

6. Gratitud

Es la capacidad que tenemos los seres humanos para agradecer, es decir

de reconocer que hemos recibido algo positivo del otro. Los niflos deben saber
decir gracias no solo por lo material, sino también por algdn gesto que hayan
tenido con ellos. Por ejemplo, podemos ensefarles a decir gracias por dejarme
pasar, por haberme preparado el desayuno, por ayudarme a estudiar, etc.

7. Humildad

La humildad es otro de los valores que deben conocer los nifios el cual significa
reconocer las debilidades y errores propios. Podemos ensenarles a ser humildes
al jugar, ya que algunas veces les tocard perder y otras ganar, en el primer
caso para entender que no siempre se puede salir victorioso y que deben ser
capaces de felicitar al ganador; y, en el segundo caso, a tomar la victoria sin
ridiculizar a quien perdié.

8. Solidaridad
Al inculcar en nuestros ninos el valor de la solidaridad, les ensefnamos a tomar

conciencia de las necesidades de los otros y forjamos en ellos la voluntad de
querer ayudar. Algunas formas de inculcar la solidaridad en los nifos son:
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participando con ellos en eventos solidarios, por ejemplo, recaudando fondos
para poblaciones vulnerables, siendo voluntarios en albergues u hospitales,
donando sus juguetes y ropa en buen estado a otras personas que lo necesitan
mas, etc.

9. Autonomia

Es la capacidad de realizar tareas, tomar decisiones y actuar en cuestiones
relativas a uno mismo de forma independiente. De esa forma el nifo puede
tomar, por iniciativa propia, decisiones acerca de como vivir de acuerdo con las hormas,
sabiendo que ello mejorard la convivencia con sus semejantes, la cual con el tiempo
se verd en su participaciéon ciudadana y bdsqueda del bien comun.

10. Confianza

La confianza es el valor que da seguridad al nifio en si mismo. Este valor permitird
que tu hijo o hija siga adelante en sus metas y propdsitos pese a los obstdculos
que pueda encontrar en el camino. Por ejemplo, proponles retos que impliquen

cierto nivel de dificultad, pero que puedan superar. Asj, poco a poco irdn desarrollando
confianza en si mismos. Deja que se enfrenten solos a sus problemas cotidianos.

Si intervienes y les solucionas sus posibles problemas, no se percibirdn capaces
de hacerlo por si mismos.

Al analizar los 10 valores fundamentales descritos por la Fundacién Wiese,
se escogieron 4 de ellos: amabilidad (con los nifios, adultos y mascotas),
honestidad (sinceridad y transparencia), respeto (con los demds, a sus
pertenencias y al medio ambiente) y responsabilidad (decisiones y
responsabilidad de ellas).
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La autora Mendizébal (1994. p.111), en la revista Complutense menciona que:

El drea social, es una de las dreas donde la educacion infantil puede alcanzar
éxitos rotundos, impidiendo la eclosidén de conductas antisociales, favoreciendo
la socializacion y desarrollando o potenciando actitudes que llevan a que el nifio
se eduque en los valores siguientes:

Valores Antivalores
Social. Antisocial, asocial.
Adaptacion. inadaptacion.
Integracion. Marginacion.
Cooperacion. Oposicién-lucha.
Concordia. Discordia.

Comprension. Incomprension, prejuicio.
Justicia. Injusticia.

Solidaridad. Insolidaridad.

Tolerancia. Intolerancia, intransigencia.
Educacién Ineducacion.
Comunicacion. Incomunicacion.
Congratulacion. Envidia.

Amistad. Enemistad.

Confianza. Desconfianza.
Amabilidad. Descortesia, tosquedad.
Profesionalidad Incompetencia.
Participacion. Aislamiento.
Responsabilidad Irresponsabilidad (social)
Veracidad. Mendacidad.

Figura 6: tabla de valores y antivalores descritos por Mendizébal.
Cuadro disefiado por Ana Trejo.
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Fomentar valores sociales en los nifios a través de varios medios, es indispensable
para una formacién educativa eficiente, con la lectura, los nifios captan la informacién
que visualizan, estimulando el cerebro, mejorando su memoria o ayudando

a desarrollar su imaginacion o creatividad, fortalece, ademds, el desarrollo

de sus emociones y habilidades fundamentales para la convivencia; entre ellas
se encuentra la atencidn, la expresiéon y la comprension, en donde el nifo podrd
aplicar lo aprendido.

2.2.12 Teorias del aprendizaje

De Ausubel: el autor Ausubel, quien fue un importante psicélogo y pedagogo que
hizo grandes contribuciones a las teorias del aprendizaje y el Gmbito educativo,
destaca principalmente al aprendizaje significativo, de modo no arbitrario y
sustancial, es el que tiene relacién con los conocimientos previos y la conexidn
del nuevo conocimiento con el que el estudiante ya conocia. La autora Baggini
(2008) menciona las condiciones del aprendizaje significativo:

Para que se dé el aprendizaje significativo, se requieren ciertas
condiciones, que son: a) La potencialidad de los contenidos: para
poder relacionarlos con los anteriores (ideas previas-inclusores)
b) Una estructura cognoscitiva previa del sujeto que permita ser
relacionada con los nuevos conocimientos, los subsumidores son
los conceptos que vinculan los saberes previos con los nuevos.

Y ¢) Una disposicién significativa del sujeto, expresada en una
actitud activa, de atencién y motivacion para incorporar con
sentido un concepto y su aplicacién (p.11).

32



Capitulo/li

Los conceptos que ya posee el estudiante, le servirdn de base y sustento para el nuevo
conocimiento en donde debe de haber una disposicion positiva por parte

del alumno, segin Manrique y Tafur (1999) “Para Ausubel aprender es conocer,
comprender el significado y esto es posible en la medida de que se produce

el anclaje o retencién del nuevo material como producto de la motivacion,
necesidades y deseos” (p.224).

En el aprendizaje significativo, influyen los aspectos motivacionales y se facilita
cuando los docentes determinan los conceptos relevantes del tema, trayendo
beneficios en el proceso de ensefianza y aprendizaje tales como: estimular

a los alumnos a participar, a reflexionar, trabajar en el aula de clases, motiva
al docente para poner en prdctica nuevos métodos de ensefianzas, es por ello,
que el desarrollo del material grafico educativo que complemente lo verbal
debe tener el aspecto emocional y poseer un significado en si mismo para
que el estudiante muestre interés o disposicién para aprender y el docente
debe aplicar estrategias diddcticas para guiar el proceso cognitivo a través
de actividades que permitan a los nifilos opinar, intercambiar ideas o debatir
para ayudar a afirmar y apropiarse de los conocimientos.

De Piaget: el psicélogo, bidlogo y epistemdlogo suizo Jean Piaget, hizo grandes
contribuciones en los estudios sobre el desarrollo cognitivo infantil y nos describe
distintas etapas de aprendizajes en los nifos. El articulo web de Sanchis (2020)
menciona los conceptos y etapas del desarrollo cognitivo descritas por Piaget:

El desarrollo cognitivo seria el proceso mediante el cual el ser humano obtiene
conocimientos a través de su interaccidn con el medio que le rodea. Segln la
teoria cognitiva de Piaget, este desarrollo se da a lo largo de etapas evolutivas
que se van sucediendo en el ser humano desde su nacimiento hasta la adultez.
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Los principios bdsicos que rigen el desarrollo cognoscitivo y la progresiva
evolucion de una etapa a otra son:

 Organizacion y adaptacion: de manera innata, las personas organizamos
en mapas mentales la informacion que recibimos y, a su vez, nos adaptamos
a las exigencias del ambiente en el que nos desarrollamos.

 Asimilacion y acomodacion: moldeamos la informacién que recibimos para
acomodarla a los esquemas mentales del momento. Si discrepa de nuestros esquemas
mentales actuales, los acomodaremos para ajustarlos a esta nueva informacion.

» Mecanismos del desarrollo: los mecanismos que condicionan el desarrollo

cognitivo y el paso entre las diferentes etapas estan determinados por lo maduracién
de las estructuras fisicas heredadas, por las experiencias fisicas con el ambiente,
por la transmision social de informacién y por la basqueda continua de equilibrio.

Las etapas del desarrollo cognitivo de Piaget

- Etapa sensoriomotora (0-2 afios): los nifos y nifias interactian con su entorno
a través de los sentidos y de las acciones motrices que realiza a través de su
cuerpo. La repeticion de los reflejos innatos le permite interaccionar con su cuerpo,
primero, y, mas adelante, con el exterior a través de los sentidos y de acciones concretas.

« Etapa preoperacional (2-7 afios): en la etapa pre operacional los infantes
inician una integracidn mental de todas las acciones-reacciones realizadas
en el periodo anterior. Empiezan a abstraer toda esta informacién mediante
esquemas mentales, que permiten el desarrollo del lenguaje, y juegos simbdlicos.
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« Etapa de las operaciones concretas (7-11): en la etapa de las operaciones
concretas los procesos de razonamiento se vuelven I6gicos. Se desarrollan los
procesos cognitivos de seriacion, clasificacion de los conceptos y conservacion.
Las nuevas estructuras logicas permiten a los nifos y ninas solucionar
problemas sociales concretos.

« Etapa de las operaciones formales (11 afios en adelante): en este estadio
los adolescentes son capaces de realizar razonamientos l6gicos inductivos
y deductivos. Esto le permite desarrollar la percepcion de si mismo y los valores.

Al analizar la teoria de Jean Piaget, los nifos a partir de los 7 anos empiezan

a tener procesos de razonamientos, retienen informacion e intentan dirigirla,
también, a esta edad, la mayoria de los ninos ya han desarrollado las habilidades
cognitivas necesarias para adentrarse en el mundo de la lectura y la escritura;
es por ello la importancia de la creacion de un material informativo-ilustrativo
que fomente los hdbitos de lectura y ademds haga un aporte educativo para

la solucidn de problemas sociales concretos. Segun el articulo web de Navarro
(2019) explica que los nifios: “A la edad de 7 afos, suelen haber desarrollado
habilidades de lectura y escritura que les permiten leer libros ilustrados y libros
de capitulos pequefios”.

De Vygostsky: Vygostsky, quien fue un importante filésofo, psicélogo y pedagogo,
fue un destacado tedrico de la psicologia del desarrollo, quien plantea que la cultura
juega un papel principal en el desarrollo humano, es decir, el aprendizaje se da

a través de la interaccion con otras personas de manera social y cultural, no
individual, lo cual influye en el comportamiento de las personas, Manrique

y Tafur (2019) definen que:
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Vygotsky, considera que el desarrollo del nifio se realiza a través

de un proceso de evolucion cultural, que da por fruto las funciones
psicolégicas superiores que permiten superar el condicionamiento

del medio y posibilitan el autocontrol. En este contexto, las interacciones
sociales juegan un papel importante en el desarrollo cognitivo

e integral del ser humano. Asij, el nino adquiere capacidades en su
actuacion externa compartida (nivel interpsicolégico), también
cuando es capaz de realizar acciones con ayuda de instrumentos
externos y mas tarde sirviéndose de instrumentos puramente
psicolégicos (nivel intrapsicolégico). Si al nifio se le rodea

de instrumentos fisicos adecuados él serd capaz de ir mas lejos
de lo que le permitiria su area de desarrollo real por lo que esta
en capacidad de desarrollar su potencial (228).

El apoyo social es clave para el aprendizaje, al generar material grafico educativo
para promover el desarrollo integral de los alumnos permite la interaccién de los
estudiantes con el docente para comprender el mundo que les rodea.

Vygotsky nos habla de que un experto mediador, en este caso, el docente en el aulg,
desarrolla actividades conjuntas que promueve el nivel de aprendizaje que va
mas alla del nivel de competencia actual que posea el nifio (zona de desarrollo
préximo y mediacién) y guia la actividad, es decir, para apoyar su desarrollo
cognitivo para el aprendizaje.

El material grafico entra como un mediador entre el docente y el alumno para

que el dltimo pueda comprender y realizar la tareq, porque permite reforzar
las ensefianzas que imparte el adulto para activar la imaginacion del nifo.
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El disefio grdfico busca la manera de unificar elementos visuales para transmitir
un mensaje, recurre a distintas dreas del saber cdmo, por ejemplo: el disefio
editorial, de marca corporativa, tipografico, web, entre otros. El autor Gillam
define el disefio como la “[...]Jaccién creadora que cumple su finalidad. [...]

En el diseno, la compresion intelectual no llega muy lejos sin el apoyo del
sentimiento”. (1951:1).

El objetivo del disefiador gréfico es transmitir un mensaje visual, por lo tanto,
ningun diseno debe ser accidental, todo es creado en funcidén de un ¢por qué?
y é¢para quién?, para lograrlo, es necesario que el disefiador se informe con
respecto a tema que trabajard, continuamente, desarrolla un proceso creativo
que producird un diseno final cumpliendo con un resultado funcional para
satisfacer las necesidades del consumidor. Para el presente proyecto, se recurre
a las dreas del diseno grdfico y se selecciona el diseno editorial, en donde

es fundamental el equilibrio entre el texto en compafia de las ilustraciones

con la aplicacidén de conocimientos tedricos-prdcticos para disefiar guias
ilustradas dirigidas a un publico determinado.

2.2.14 Comunicacion Visual

La comunicacion visual se desarrolla a través de la informacién de un emisor,
de un mensaje hacia un receptor a través de imagenes, signos o simbolos que
se interpretan y que se difunden con un medio, siendo necesario que el emisor
y el receptor compartan un mismo cédigo. Para Ortega (1999), “Los elementos
bdsicos del proceso de comunicacion son: emisor, mensaje, medio y receptor.
Cuando se habla de un mensaje publicitario determinado hay que pensar

en "quién lo dice, qué, por qué canal, a quién, con qué efecto”. (p.21).
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Compone y clasifica los procesos de comunicacion en:

« Emisor: es la propia persona u organizacién que emite el mensaje. No estd
en presencia del receptor. El emisor tiene la intencién de persuadir al receptor
para que compre y asi convertirle en consumidor.

* Receptor: se trata de grupos heterogéneos, amplios y dispersos geogrdficamente
a los que llega el mensaje.

» Mensaje: estd constituido por diferentes simbolos, colores, imdgenes e ideas
en general que el emisor transmite.

» Medio: estd formado por los diferentes canales de comunicacion a través

de los cuales pueden transmitirse los mensajes. Para comunicar algdn tipo

de mensaje se requiere de estos tipos de procesos de comunicacion para lograr
expresar un mensaje.

Por ello, el disefiador grdfico se encarga de generar el mensaje visual,
apoydndose de diferentes herramientas comunicativas que, en conjunto,
transmiten la idea y la investigacion previa del tema a tratar es fundamental
porqgue asi observamos que existe, como lo han resuelto y con los medios
realizados para llevar a cabo la produccion del producto.

2.2.15 Diseno editorial

El disefio editorial es una de las dreas mds conocidas del disefio grafico, se
expresa a través de distintos medios tales como: digitales, impresos, manuales,
revistas, folletos, entre otros. En este sentido Bhaskaran, (2006 expone:
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Es la rama del disefo grdfico que se especializa en la composicion
de diferentes publicaciones, tomando en cuenta tanto el exterior
como el interior para lograr una unidad y una armonia entre el
texto, la imagen, la diagramacién y de esta forma lograr trasmitir
un mensaje que no solo tenga valor sin que sea atractivo. (p.6).

El disefio editorial o maquetacién es la forma de armonizar, a través de colores,
coherencia visual, imdgenes, entre otros, busca la unificacion de elementos
para elaborar disefios funcionales. Al momento de la seleccion de la investigacion
del proyecto, se pensd en la funcion del producto, debido a que hoy en dia

los medios impresos se han ido dejando atrds, pero es importante no olvidarse
del mismo, pues el nifio estd en constante aprendizaje y es fundamental aportarle
un material que enriquecerd su conocimiento.

2.2.16 llustracion infantil

La ilustracién infantil se encarga de crear imdgenes para nifios, ayuda a fijar
imdgenes y conceptos en la mente para comprender de mejor manera el texto,
pone en funcién lo estético y activa la imaginacion.

La autora Erro (2000) describe que: [...] “las cualidades mds apreciadas en un trabajo
de ilustracién dentro del libro infantil son su capacidad de significacién inmediata

y evidente, su poder de persuasion y su eficacia en vistas a la comprensiéon

e interpretacion del relato”. (p.501). Con la ilustracién infantil se explican de manera

sencilla conceptos de todo tipo, ademdas, en funcién de su tematica, ayuda

a que los ninos comprendan de mejor forma lo que estdn aprendiendo

en el aula de clases.
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Los fasciculos son publicaciones por partes de un material, para la propuesta

a realizar, se piensa realizar una serie de fasciculos de cada valor seleccionado
que formen parte de una coleccidén segun la Real Academia Espafola (2007),

un fasciculo es: “cada uno de los cuadernos impresos que forman una obra
publicada por partes”. Los fasciculos pueden ser cuadernillos, siendo econémico
para su reproduccidn y dindmico para explicar cada valor seleccionado

de manera breve, en donde se presentaran actividades diddcticas para ser
desarrolladas por los nifos.

Las caracteristicas son:

«Tiene una estructura clara y coherente.

Se enfoca en las problematicas elegidas.

Sigue una secuencia légica de la informacion.

+Utiliza fuentes de informacidon confiables y actualizadas.

Generalmente, tiene una designacién cronolégica (afio de publicacién) y una
designacién alfanumérica (volumen/namero).

2.2.18 Formato

“El formato de un producto determina el espacio en donde se distribuirdn los elementos
réficos, y estd determinado por la relacion entre la altura y anchura de la pagina”.
Haslam, 2007:30). Los productos editoriales pueden utilizar diversos formatos,

todo depende del publico al que dirige, para la presente propuesta se plantea

conocer sobre los diversos formatos existentes para la comodidad de la lectura
para los ninos. El formato debe presentar armonia, por que con la ergonomia
del producto, el nifio podrd manipularlo facilmente, es de suma importancia,

la seleccidon de un formato que no sufra un desperdicio de papel.
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El corte del pliego es fundamental, pues elegir un formato ayudard a los niflos
a manipular el contenido informativo que se les presenta, ademds, la seleccién
del corte permitird que no exista perdida de papel y se aproveche al méaximo
el uso del pliego. Los principales cortes del pliego de papel, partiendo del
formato-tamano de pliego 96 x 66 cm. Se muestran algunos cortes de pliego:

- Formato un pliego: formato papel 96 x 66 cm. Area de impresion 64 x 94 cm
(incluye cruces de registro).

- Formato medio pliego: Formato papel 48 x 66 cm. Area de impresion 64 x 46 cm
(incluye cruces de registro).

- Formato un tercio (1/3): Formato papel 66 x 32 cm. Area de impresién 64 x 30 cm
(incluye cruces de registro).

« Formato un tercio (1/3): Formato papel 96 x 22 cm. Area de impresion 94 x 20 cm
(incluye cruces de registro).

« Formato un cuarto (1/4): tabloide Formato papel 48 x 33 cm. Area impresion
46 x 31 cm (incluye cruces de registro).

« Formato un sexto (1/6): Formato papel 32 x 33 cm. Area de impresién 30 x 31cm
(incluye cruces de registro).

« Formato un octavo (1/8): oficio Formato papel 24 x 33 cm. Area de impresion
22 x 31 cm (incluye cruces de registro).

« Formato un noveno (1/9): carta Formato papel 22 x 32 cm. Area de impresién
22 x 30 cm (incluye cruces de registro).
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« Formato un doceavo (1/12): Formato papel 24 x 22 cm. Area de impresién
22x20cm (incluye cruces de registro). Entre otros cortes, mostrados
en la siguiente imagen:

. Se requiere que el drea total a imprimir ( mancha) sea menor, pues debe dejar espacio para la pinza, pautas de corte
PI |egO 96cm X 66cm I y registro. Consulte con el impreso.

96x66 cm 1 Pliego 48 x 66 cm 32x66 cm 22x96cm 1/3 48 x33cm 1/4
BT

48x22cm 1/6 24x33cm 1/8 32x22cm 1/9 19.2x33cm 110 24x22cm 112

=

16x33cm 112 19.2x22cm 115 24x16.5cm 116 22x16cm 1/18 19.2x16.5¢cm 1/20

El [ ] &

24x132cm 1/20 12x22cm 1/24 19.2x13.2cm 1/25 16x13.2cm 1/30 12x16.5cm 1/32
] =

Figura 7: cortes basados en el pliego de 96x66cm.
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2.2.20 Reticula Capitulo Il

La reticula son aquellas lineas que permiten dividir el disefio y organizarlo

en el espacio compositivo del disefo. La creacion de un sistema reticular es
fundamental al momento de disefar, pues, aunque la reticula exista, al momento
final de impresion no es visible, pero permite establecer limites o disposicion

de los elementos grdaficos y que estos mismos dan armonia, ritmo y composicion
a las pdginas.

Permite la coherencia visual en la diagramacion de composiciones, la reticula
es determinada por el disefiador grafico segun su fin, ella no es visible, pero
ayuda a estructurar el contenido presentado, Para Lupton y Cole (2009) “Una
reticula es una red de lineas, que, por lo general, corren horizontal y verticalmente
en incrementos de ritmo uniforme, si bien pueden ser también sesgadas,
irregulares o incluso circulares”. (p.175). Por otra parte, Haslam (2007) a hablar
de reticulas explica que: “determina las divisiones internas de la pagina” (p.42).

Dentro de un producto editorial, la reticula es de importancia para estructurar

la composicién, a través de ella se definen los espacios de distribucién de los
elementos a emplear dentro de la diagramacién, ya sean solo textuales

o en complemento con las imdagenes. En un material grafico para nifios, se debe
pensar el uso de una reticulg, porque ayudan a estructurar y crear una
comunicacioén visual coherente en armonia, diagramando los elementos textuales
e ilustrativos dentro del producto. Haslam clasifica algunas reticulas en:

* Simetria o asimetria: la primera decision sobre la zona del texto de una doble
pdgina consiste en preguntarse si va a ser simétrica o asimétrica. La mayoria
de los libros encuadernados, pero sin imprimir, presentan un formato simétrico.
Las reticulas simétricas, las favoritas de los escribas medievales, reforzaban

la simetria natural del libro, la pagina izquierda del manuscrito era una imagen
de la derechaq, las paginas asimétricas, como su nombre indica, no poseen

una linea de simetria en relacién con la zona del texto.
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* Reticulas basadas en la geometria: muchos libros antiguos presentan sistemas
de reticulas basadas mds en la construccidn geomeétrica que en las medidas.

En los siglos XV y XVI, Europa carecia de un sistema preciso de medidas. Las varas
de medir eran rudimentarias y cada impresor creaba los tamarnos de sus caracteres.

 Proporciones comunes para formato y caja de texto: una zona de texto
rectangular que comparta las proporciones del formato resulta muy facil

de crear con solo trazar dos diagonales sobre la pdgina y obtener un nuevo
rectdngulo con las esquinas que crucen las diagonales. Una pagina vertical
disenada de este modo posee un margen superior e inferior de la misma
profundidad y mdrgenes laterales mds estrechos. Los disefiadores que optan
por este enfoque suelen realizar ajustes visuales moviendo la caja de texto hacia
el margen lateral interior y subiéndola hacia el margen superior. De este modo
se crean cuatro dimensiones para los mdrgenes y el diseflador valora a ojo

las medidas adecuadas.

 Diagrama de Villard de Honnecourt: el arquitecto Villard de Honnecourt
(h.1225-n.1250) desarrollé un método de division geométrica del espacio.
Difiere con la sucesion de Fibonacci en que cualquier formato de pdgina se
puede subdividir. Cuando se usa con un formato de seccidn aureq, este enfoque
divide la altura y la anchura de la pdgina por 9, creando 81 unidades con las
mismas proporciones de formato y caja de texto. Los mdargenes se determinan
mediante la altura y anchura de la unidad. Esta division en novenos resulta
igualmente eficaz con el formato apaisado.

« Reticula Modular: segin la definicion del autor Samara (2004): “[...] es,

en esencia, una reticula de columnas con un gran nimero de lineas de flujo
horizontales que subdividen las columnas en filas, creando una matriz de celdas
que se denominan médulos [...]". (P.27).
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« Canon de Van Der Graaf: el articulo web de Canelos Andre (2016), describe
que el canon es una reconstruccion histérica de un método que puede haber
sido utilizado en el disefio de libros para dividir una pagina en proporciones agradables.

Trazamos las semi-diagonales que terminen a la altura del eje de simetria.
Teniendo el eje de simetria, trazamos las diagonales, creando un punto de interseccion.

Ver el punto de corte de la Gltima linea trazada, con la semidiagonal de la
pdgina derecha. A partir de este corte trazaremos ahora una linea horizontal
a fin de encontrar su punto de corte con la diagonal principal, en esta misma pagina.

Este nuevo punto de corte nos permite trazar una nueva linea horizontal a fin
de encontrar los puntos de corte y la altura del rectdngulo a formarse.
Trazamos una linea vertical desde el cruce de la diagonal principal y la
semidiagonal de la pdgina derecha.

Trazamos una nueva linea hacia el punto de corte de las diagonales en la pdgina
izquierda, partiendo del cruce de la linea anterior, con el borde superior de la hoja:
se visualiza dos paginas.

Una vez marcada la altura, hasta donde va, se traza la otra vertical considerando
el punto de interseccion de la linea superior horizontal.

Trazamos una linea vertical, desde el punto de corte entre las lineas indicadas
en el paso anterior, hasta encontrar la interseccion con la diagonal de la pdgina.
De esta forma habremos encontrado las medidas de los mdargenes, y con
éstos, las dimensiones y posicidn de la caja de impresion para la pdgina
donde estamos trabajando.
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Figura 8: izq. superior: reticula simétrica y de proporciones comunes, dcha. superior: canon de Van der Gradf,
izq. inferior: reticula asimétrica, dcha. inferior: reticula modular.
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2.2.21 Partes de un libro Capitulo I

Conocer las partes de un libro es fundamental para elaborar el material grafico,
a pesar de que no se readlizard un libro, los productos editoriales poseen algunas
partes caracteristicas que los conforman, por ejemplo, la portada y la contraportada
lo cual lo hace ser un producto editorial. Buen (2000) explica lo siguiente:

La mayoria de los libros se compaginan segldn una serie de reglas,
costumbres y convenciones que se observan internacionalmente.
A veces se pueden ver algunas ligeras variantes que, por lo
general, estdn destinadas a reducir los costos de produccidn,
como la eliminacion de las pdginas de cortesia, la supresion

de la portadilla, el comienzo de cada nuevo capitulo en la pdagina
donde termina el anterior, la omisiéon del colofén; asi como otras
diferenciaciones que persiguen el fin contrario: distinguir el libro
como un articulo suntuoso. Pero, por lo general, los libros constan
de cuatro partes principales: exteriores, pliego de principios, texto o
cuerpo de la obra y finales. (p.351).

De manera que, un material gréfico consta de algunas partes que deben
conformar todo tipo de disefio editorial. El autor Buen clasifica algunas
de las partes del libro en:

 Portada: es la verdadera cara de un libro, de ahi que rigurosamente sea una
pégina impar (derecha). La portada tradicional consta de dos cuerpos: en el
superior se ponen el nombre del autor y el titulo de la obra.

* Portadilla, falsa portada o anteportada: la portadilla es la primera pagina

de un libro y, por lo general, contiene solo el titulo de la obra. A veces se agrega
el nombre de la coleccidon y el simbolo de la casa editorial, pero esto no es lo
ortodoxo. Tradicionalmente la portadilla debe parecerse a la portada, aunque
para sus textos se utilizan letras de cuerpo mads reducido. Esta pdgina siempre
es impar (derecha) y no lleva folio.
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« Contraportada, portada ornada, portada ilustrada o frontispicio: La contraportada
es el reverso de la portadilla y, por lo tanto, una pégina izquierda (par).

La contraportada también solia usarse para escribir el retrato del autor o,

en el caso de las biografias, el del personaje biografiado.

* Pliego de principios: la primera parte de la tripa de un libro se llama pliego
de principios; o, simplemente, principios, ya que no se trata estrictamente
del primer pliego del volumen. En ella van los primeros contenidos esenciales
del libro, ya que, en un sentido muy riguroso, todos los exteriores son
prescindibles y, a veces, ni siquiera se consideran como parte del volumen.

- indice de contenido: aqui se escriben los titulos de las partes, capitulos y
articulos que contiene el libro, seguidos del nUmero de la pdgina donde se
encuentra cada uno. Normalmente esto se escribe en un cuerpo ligeramente
mas pequeno que el del texto, pero con el mismo interlineado.

* Lomo: es |la parte del libro que queda opuesta al corte de las hojas, cubriendo
el peine de encuadernacion. Es una pieza trascendental para los editores y los
bibliotecarios, ya que es lo Unico que puede verse del libro cuando este se
encuentra colocado verticalmente sobre el estante.

Al analizar las partes del libro, se determina que el proyecto hard uso de algunas
de estas, sobre todo las elementales que contiene un material gréfico de manera
acorde y funcional, segln sea el caso, con la finalidad de buscar la mejor
solucién a la estructura de la propuesta. Cabe destacar, que la elaboracion

de la portada, paginas internas, contraportada, créditos, entre otros, son
importantes en la elaboracion de un producto porque informan al lector

sobre el contenido, el autor y otros detalles de la obra.
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2.2.22 Color Capitulo II

El color es quizds el medio mds subjetivo con el que cuenta el disefiador grafico,
tienes un fuerte poder de atraccidon dependiendo del uso que se le dé.

Los colores comunican, dan sensacidén de movimiento, aportan emociones,
sensaciones, en pocas palabras, con el color es fundamental para el disefio

y podemos producir un producto que tendrd éxito con la escogencia acorde
de la paleta cromatica determinada con las sensaciones que queremos
generar sobre el espectador.

El color es parte todo lo que vemos en los objetos al recibir luz, dentro de la
composicidn de un disefio, es importante generar armonia cromatica creando
contrastes, el color transmiten sensaciones y estados de dnimos para el receptor.
Para Lupton y Cole (2009): “El color puede transmitir un estado de animo,
describir la realidad o codificar informacién”. (p.71).

Los colores son importantes para el disefio de material grafico, porque estos
mMismos generan contrastes entre formas y resaltan elementos graficos para
diferenciar unos de otros, ademds de transmitir sensaciones al espectador.

El uso adecuado del color depende de la psicologia de los colores y en un
diseno para ninos, el contraste de color es fundamental, los colores deben ser
seleccionados en relacién del tema trabajado para transmitir un mensaje coherente.

2.2.23 Contraste de color

En cuanto al uso del color, es indispensable tomar en consideracion el contraste,
en el caso del disefio para ninos, las combinaciones de los colores deben ser
contrastantes porque eso permitird que exista mejor visualizacion de la informacion
y mejor compresion de la lectura porque los colores son un estimulo que afecta
las emociones o sensaciones de los nifos.
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El color es fundamental como parte importante del lenguaje para comunicarse
con ellos, los colores brillantes o vivos son llamativos para componer, pues
graficamente son impactantes visualmente haciendo que los nifos se atraigan
a la lectura que visualizan.

Los aspectos tales como el ritmo, armonia, matiz, contraste, similitud por tono
y transmitir criterios positivos o negativos es fundamental en la composicion
de la pagina, de modo que debemos tomar en consideracion el tema (valores
sociales) y sus beneficios para la convivencia. Por tal motivo es importante
manejar los siguientes tipos de contrastes:

- Contraste de tonos (calidos y frios).

- Contraste de valor (luminoso y oscuro).

- Contraste de saturacién (vivo y apagado).

« Contraste de la tipografia con el fondo.

2.2.24 Tipografia

Para la elaboracién de un material grafico educativo, es fundamental el estudio
de la tipografia debido a que el puntaje y morfologia deben ser completamente
legibles para los nifos. La escogencia de una fuente que sea sencilla y legible
para un nino es fundamental, pues una fuente que sea dificil de leer, le complicaré
la lectura haciendo que este mismo pierda interés de lo que observa.
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Los autores Ambrose y Harris en su libro titulado Tipografia mencionan que:

“La tipografia es el medio por el que se le puede dar una forma visual a una
idea” [...] es uno de los elementos con mayor influencia sobre el cardcter

y la calidad emocional de un disefo. Puede producir un efecto neutral o levantar
pasiones [...]. (2005. p.6).

La fuente o tipos de fuentes seleccionadas son tan importantes como la seleccion
del color, porque comunican, no es lo mismo disefnar para nifnos, que hacerlo
para un adulto pues, el puntaje y morfologia son cruciales para su lecturabilidad.
En el caso del material grafico educativo, un puntaje tipografico mayor y con
poco texto beneficiard la lectura debido a que el contenido ilustrativo dindmico
apoyard la informacién presentada y la mejor opcidn es la seleccidn de una

o dos fuentes como maximo, o una familia tipografica, que les permita leer

sin dificultades los textos.

La autora Lupton (2011) menciona que: “lo habitual es que aprovechen la vasta
biblioteca de tipos ya existentes y que los escojan y combinen de acuerdo con
un objetivo o en funcién de una situacién determinada” (p.13), la escogencia
de una fuente para nifos es presentar una que sea facil de visualizar, altamente
legible, estéticamente sencilla, que no dificulte su visualizacién, con un puntaje
mayor que se suele colocar para adultos, porque los ninos estdn empezando a
introducirse en el mundo de la lectura y no se les puede presentar informacién
con puntajes pequenos o en cajas de textos amplias.

El tipografo Eric Gill, citado por Ambrose y Harris (2005), afirma que las:“letras
son cosas, no son imdgenes de cosas” Cada letra, dispuesta de un cierto modo,
representa un sonido de un lenguaje hablado y expresa ideas visualmente,

de modo que otra persona las pueda entender tal como se pretendia. (p.14).
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La tipografia es un medio de expresion que comunica visualmente y efectivamente
con claridad o coherencia, ademds presenta personalidad y estilo, legibilidad

y jerarquia visual en el disefio porque podemos dividir por titulos y subtitulos

lo que diferenciara los textos en la diagramacion.

2.2.25 Jerarquia del texto y escala

Al momento de realizar un disefo, es importante crear jerarquia entre
elementos, el equilibrio y la moderacién son la clave dentro de la composicién
de una pieza grdafica. Los elementos tales como: tamano, color y contraste,
tipografia, fuentes, espaciado que permitirdn diferenciacion y guiar al lector en
un punto de entrada para comenzar a explorar el disefio y mostrarles donde se
encuentra la informacién mas importante. Ambrose y Harris (2005) describen:

La jerarquia indica distintos niveles de importancia mediante

el uso de los cuerpos de letra y/o los estrilos del tipo. Es importante
observar, no obstante, que el uso de una jerarquia de texto
demasiado completa puede distraer y reducir la armonia visual. (p.68).

Es importante jugar con la escala de las tipografias, dando énfasis a donde
queremos que el espectador dirija en primera instancia la vista, esto permite
que el lector sepa diferenciar lo que observa, clasificarlo y digerirlo,
comprendiendo de mejor manera el material que se le estd presentando.
Tomar en consideracion al target, en este caso los nifos, la fuente deber ser
completamente legible porque si el contenido no es digerible, el nifo rechazard
el producto editorial que se le estd presentando por no cumplir de manera
funcional con el mensaje.
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2.2.26 Factores de la legibilidad Capitulo I

Hay varios factores que pueden influir en la legibilidad de la tipografia. Algunos
de ellos incluyen:

« El tipo de fuente utilizada.

« El tamano de la fuente.

- El espaciado entre letras y palabras. (Kerning — Tracking).
« El contraste entre el texto y el fondo.

La coherencia dentro del disefio es fundamental, pues bajo este dmbito se
logra la legibilidad y dependiendo del tema, se hace la seleccion tipografica
que armonice toda la composicion.

2.2.27 Disefio de pagina

Antes de disefar el proceso de andlisis, interpretacién y conceptualizacién es un
paso sumamente importante a considerar en el disefio de paginag, es por ello
que dentro de la diagramacién de una pdgina constituird en buscar la manera
de complementar la armonia a través de imdagenes, fotografias, ilustraciones,
formas, texto y todo lo que compone a la diagramacion.

El disefio de pdgina se complementard con la reticula y permitird graficar
los elementos visuales dentro de unos mdargenes, de esta manera la informaciéon
e imagenes o ilustraciones estardn distribuidas con orden, esto permitird que la
lectura del nifio sea coherente y entendible. Por consiguiente Buen, (2000)
expresa lo siguiente:
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El disefo de la pdgina es una de las partes mas intrincadas del
trabajo en el disefo editorial. En el estudio previo se entreveran
todas las variables: técnicas, artisticas y econdmicas. Si se hace
con bastante sentido de la responsabilidad, puede producir
vértigo. Un pequerno cambio en el tamano de la letra obliga

a agjustar la anchura de la columna, la profundidad de los
renglones de las dimensiones de fotografias, ilustraciones,
margenes y, en ocasiones hasta la forma. La suma de todos

los ajustes repercute en la extension de la obra y, por ende,

en los costos de produccién. (p.135).

En caso de no existir la coherencia visual no se logra el objetivo y al no lograrlo,
el disefio del material seria inapropiado para la reproduccién del medio impreso,
por ello, disefar la reticula es parte fundamental para organizar los elementos
compositivos dentro de la doble pagina.

2.2.28 Sustrato

El sustrato es el material base sobre el cual se reproducen piezas graficas impresas,
Haslam (2007) clasifica siete caracteristicas bdsicas: tamario, peso, calibre, fibra,
opacidad, acabado y color.

» Tamano: En Norteamérica y en todo el imperio britdnico se adoptd la pulgada
imperial para especificar los tamanos del papel: en cuanto a la Europa continental,
el milimetro métrico se convirtié en la medida de longitud estdndar para
especificar los tamafos DIN (Deutsches Institut fir Normung) O ISO (International
Organization for Standardization).
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* Peso del papel: en casi todo el mundo, el papel se mide en gramos por metro
cuadrado (grm2). El sistemna métrico mide el peso basado en 500 hojas
por una resma y una hoja con una superficie de un metro cuadrado zAO).

e Calibre: el grosor del papel se denomina calibre, y se mide en micas o
en milimetros. El instrumento para medir el grosor se denomina micrémetro.

* Fibra: el papel se produce en hojas rectangulares: si las fibras se alinean a lo
largo de la hoja, se dice que la fibra es larga; si las fibras se cruzan en la hoja,
la fibra se denomina corta. Al rasgarlo, el papel se romperad en linea recta

y fécilmente en la direccidn de las fibras, y de manera irregular en caso contrario.

* Opacidad: la opacidad es la medida de la cantidad de luz que atraviesa
una hoja de papel, depende del grosor del papel, de la densidad de las fibras
y del tipo de acabado de la superficie.

* Acabado: el acabado de la superficie de una hoja de papel determina su
capacidad para absorber tinta y su idoneidad para diferentes tipos de impresion.

* Superficie: el acabado de la superficie de un papel tambien influye en la
cantidad de transparencia cuando se imprime, aunque no se puede medir
con el calibre de opacidad.

* Color: en general, el color se anade al papel durante el proceso de fabricacion,
cuando éste es una masa llamada pulpa.

La escogencia del papel para el tema es fundamental y se debe tomar en
cuenta las siete caracteristicas para elegir el material idoneo que dependerd
de la funcidn y el manejodel producto con los nifios, es decir la manipulacion
de cada pdagina.
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2.2.29 Tipos de encuadernacion Capitulo I

La encuadernacidn del producto dependerd de su fin, volumen de pdginas
y la manera en que se quiere presentar el producto. Segun Grup Bou menciona
algunos tipos de encuadernacion:

« Encuadernacion americana: su procedimiento es répido y econémico.

Se recurre a ella, por ejemplo, al encuadernar una tesis doctoral o al producir
libros de bolsillo. No es la encuadernacién adecuada para papeles estucados
o si el libro va tener un uso continuado, pues se pueden despegar las hojas.

« Encuadernacion cosida: este tipo es recomendable si quieres un producto
final mas sélido y/o elegante. Es la encuadernacién que ofrece mayor
durabilidad y resistencia, y permite también el encuadernado con tapas duras.
Es un procedimiento mds costoso y requiere mayor tiempo de produccion que
la encuadernacion fresada. Sin embargo, nos ofrecerd una mayor consistencia
y profesionalidad. Las hojas se suelen dividir en cuadernillos y asi coser entre ellas
antes de pegarlos a las cubiertas. Una vez realizado el proceso, se unen al lomo
con cola adhesiva, Para identificarla simplemente tendremos que observar el lomo
de la encuadernacioén, se podra ver el detalle del hilo justo donde los pliegos se
unen al lomo.

« Encuadernacion caballete con grapas: las grapas ofrecen flexibilidad al
documento a la vez que permite unir las pdaginas de este de forma muy
consistente. Es la técnica de encuadernado mas utilizada para folletos
promocionales, revistas y/o dosieres. Se produce a un coste reducido y a velocidad
industrial, grapando miles de unidades en pocos minutos. Este tipo de encuadernacion
consiste en pegar las pdginas dobles y unirlas mediante una o dos grapas
segln el tamano de la pagina y grosor del papel. La profundidad de las grapas
limitan el nUmero de pdginas maximo que vamos a poder unir, que dependerd
del gramaije del papel.
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 Encuadernacion con espiral: otro estdndar realmente conocido es el de espiral.
Es una de las opciones mas rapidas y es normalmente utilizada por estudiantes,
por ser la opcidon mds econdmica. Aun asi, es también muy Gtil para empresas ya
que las utilizan para agendas, calendarios, catdlogos de productos y manuales
que necesitan que se las hojas se puedan abrir completamente y apilar en la
parte trasera.

Se trata de pasar una espiral metdlica por unos agujeros que se han perforado
con anterioridad. Se suele emplear una tapa y contratapa que pueden ser de
plastico o cartdn. Ademdads existen espiarles de diferentes colores, pudiendo
anadir cierta personalizacién el encuadernado. Esta espiral a se puede reemplazar
por una doble espiral, lamado comUnmente como wire-o, en este caso las hojas
se unen entre si por alambres independientes unos de otros.

« Encuadernacion encolada fastback: este modelo de encuadernacién es muy
versatil y rGpida de producir des de una sola unidad, hasta encuadernar hasta
350 hojas en segundos. Como su hombre indica “fast”. Es perfecto para documentos
oficiales y/o que requieren de un acabado profesional. Es un tipo de encuadernacion
propio de trabajos realizados en copisterias y se suele realizar al instante. Esta
consta en encolar una tira en el lomo de las hojas a encuadernar aplicando
unos segundos de calor. Permite encuadernar portadas impresas y por tanto
personalizadas, asi como afadir tapas de plastico. Existe variedad de colores
de la tira del lomo, aunque comiUnmente se utiliza de color negro.

Al analizar los tipos de encuadernacidn previamente descritos, la encuadernacion
caballete con grapas es la alternativa mdas funcional para la presente propuesta,
porque cada material contiene poco volumen de pdginas, siendo econdédmico
al momento de su reproduccion.
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Figura 9: izq. superior: encuadernaciéon americana, dcha. superior: encuadernacién cosida,
izq. inferior: encuadernacién con grapas, dcha. inferior: encuadernaciéon con espiral.
imdgenes de grupbou y marcaprint.
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2.2.30 Sistemas de impresion Capitulo

Los sistemas de impresion son medios para reproducir imdgenes o textos en
diferentes soportes. Algunos de estos sistemas son descritos por la pdgina web Oedim:

 Impresion digital: la impresion digital es la reproduccién de imagenes
digitales en una superficie fisica, como papel comun o fotografico, pelicula,
tela, plastico, etc. Dentro de los métodos de impresion digital se encuentran
la impresion por inyeccion de tinta y la impresion Iaser. No hay necesidad
de placa de impresion, lo que ahorra tiempo y dinero.

« Impresioén offset: la impresion offset usa placas de aluminio (el aluminio es
el material mds habitual) que transfieren una imagen sobre una "manta”
de goma, y para después rodar esa imagen sobre la superficie de impresion.

* Flexografia: la flexografia es el método de impresién méas cominmente
utilizado para el embalaje. Se llama asi porque fue utilizado originalmente
como un método de impresién sobre cartdn ondulado, que tiene una superficie
muy irregular. Funcionan con rotativas y usan placas de caucho (en vez

de aluminio) y tintas a base de agua que se secan mds rdpido.

 Impresion tipogrdfica: impresion tipografica es el término para la impresion
de texto con tipos moéviles, en los que se entinta la superficie elevada del tipo
y luego se presiona esta contra una sustancia suave (como el papel) para
obtener una imagen a la inversa.

* Huecograbado: en el huecograbado se graban pequefos huecos en una
plancha de metal, formando el motivo que se desea imprimir. Estos huecos
se rellenan con tinta y luego la plancha se presiona directamente sobre

el medio a imprimir.
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« Serigrafia: la serigrafia es uno de los primeros métodos de impresion. Consiste
en el paso de la tinta o cualquier otro medio de impresion a través de una malla
o "pantalla’ que se ha estirado en un marco, y a la que se ha aplicado una
plantilla. Las aberturas de la plantilla determinan la imagen que se imprime.

Al analizar los tipos de sistemas de impresion, al tener un producto para
reproducirse, determinar un sistema de impresion es de suma importancia,

en tal caso que la reproduccion de sea de pocos ejemplares, la impresion digital
es una buena alternativa y para mayor reproduccion de ejemplares el sistema
offset es el ideal porque acorta los tiempos de impresion.

2.3 Bases legales

Para la realizacién de la investigacion, es fundamental conocer sobres los
derechos que tienen las obras de ingenio en Venezuelq, por lo tanto, el presente
proyecto se vincula con los derechos de autor, en los siguientes articulos:

Ley sobre el Derecho de Autor (Gaceta Oficial N° 4.638 Extraordinario del 1de
octubre de 1993).

Seccion I: De las Obras del Ingenio.
Articulo 1: Las disposiciones de esta Ley protegen los derechos de los autores
sobre todas las obras del ingenio de cardcter creador, ya sea de indole literarig,

cientifica o artistica, cualesquiera sea su género, forma de expresion, mérito
o destino.
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Los derechos reconocidos en esta Ley son independientes de la propiedad
del objeto material en el cual esté incorporada la obra y no estdn sometidos
al cumplimiento de ninguna formalidad.

Articulo 2: Se consideran comprendidas entre las obras del ingenio a que se
refiere el articulo anterior, especialmente las siguientes: los libros, folletos y otros
escritos literarios, artisticos y cientificos, incluidos los programas de computacion,
asi como su documentacion técnica y manuales de uso; las conferencias,
alocuciones, sermones y otras obras de la misma naturaleza; las obras
dramdaticas o dramatico-musicales, las obras coreogrdficas y pantomimicas
cuyo movimiento escénico se haya fijado por escrito o en otra forma; las composiciones
musicales con o sin palabras; las obras cinematograficas y demdas obras
audiovisuales expresadas por cualquier procedimiento; las obras de dibujo,
pintura, arquitectura, grabado o litografio; las obras de arte aplicado, que no
sean meros modelos y dibujos industriales; las ilustraciones y cartas geogrdficas;
los planos, obras plasticas y croquis relativos a la geografia, a la topografia,

a la arquitectura o a las ciencias; y, en fin, toda produccidn literaria, cientifica

o artistica susceptible de ser divulgada o publicada por cualquier medio

o procedimiento.

Seccion ll: De los Autores

Articulo 6: Se considera creada la obra, independientemente de su divulgacion
o publicacién, por el solo hecho de la realizacién del pensamiento del autor,
aunque la obra sea inconclusa. La obra se estima divulgada cuando se ha
hecho accesible al publico por cualquier medio o procedimiento. Se entiende
por obra publicada la que ha sido reproducida en forma material y puesta a
disposicion del publico en un nUmero de ejemplares suficientes para que se
tome conocimiento de ella.
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Los articulos mencionados previamente, se vinculan con la investigacion
de manera directa, debido a que la propuesta contienen ilustraciones, textos
escritos y producidos que son propios de su autora.

Por otro lado, también se vinculan a la investigacion los articulos referentes
a la proteccién de los nifios, en donde se les garantiza recibir una educacién
basada en el amor, los principios y el buen trato. Entre estos, se encuentran
los siguientes articulos:

Ley orgdnica para la proteccién de nifios, nifias y adolescentes. (Gaceta oficial
nimero 5.859 Extraordinaria de fecha 10-12-2007).

Capitulo Il Derechos, Garantias y Deberes
Articulo 32-A:

Derecho al buen trato: Todos los nifios, niflas y adolescentes tienen derecho

al buen trato. Este derecho comprende una crianza y educacién no violenta,
basada en el amor, el afecto, la comprensiéon mutua, el respeto reciproco y la
solidaridad. El padre, la madre, representantes, responsables, tutores, tutoras,
familiares, educadores y educadoras deberdn emplear métodos no violentos
en la crianza, formacién, educacion y correccién de los nifos, nifnas y adolescentes.

En consecuencia, se prohibe cualquier tipo de castigo fisico o humillante.

El Estado, con la activa participacion de la sociedad, debe garantizar politicas,
programas y medidas de proteccion dirigidas a la abolicién de toda forma
de castigo fisico o humillante de los nifos, nifas y adolescentes.

Articulo 55: Derecho a participar en el proceso de educacion. Todos los nifios,
ninas y adolescentes tienen el derecho a ser informados e informadas
y a participar activamente en su proceso educativo. El mismo derecho tienen
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el padre, la madre, representantes o responsables en relacién al proceso
educativo de los nifos, ninas y adolescentes que se encuentren bajo su Patria
Potestad, representacion o responsabilidad. El Estado debe promover el ejercicio
de este derecho, entre otras formas, brindando informacién y formacién
apropiada sobre la materia a los nifios, ninas y adolescentes, asi como a su
padre, madre, representantes o responsables.

Articulo 56: Derecho a ser respetados y respetadas por los educadores

y educadoras. Todos los nifos, nifas y adolescentes tienen derecho a ser
respetados y respetadas por sus educadores y educadoras, asi como a recibir
una educacion, basada en el amor, el afecto, la comprension mutua, la
identidad nacional, el respeto reciproco a ideas y creencias, y la solidaridad.
En consecuencia, se prohibe cualquier tipo de castigo fisico o humillante.

Al analizar los articulos previamente descritos, los educadores y representantes
tienen el deber de ensefar a los ninos a través del amor y buenos principios,

al aportar un material grafico sobre el cual el adulto se podrd apoyar para
educar, les permitird orientar en valores que no se basa en la violencia o malos
tratos, sino en ayudar a construir una autoestima sélida sobre los nifos.

Constitucioén de la Republica bolivariana de Venezuela (Gaceta Oficial
Extraordinaria N° 36.860 de fecha 30 de diciembre de 1.999).

Capitulo lll De los Derechos Civiles

Articulo 58: La comunicacion es libre y plural, y comporta los deberes y
responsabilidades que indique la ley. Toda persona tiene derecho a la informacién
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oportuna, veraz e imparcial, sin censura, de acuerdo con los principios de esta
Constitucién, asi como a la réplica y rectificacion cuando se vea afectada
directamente por informaciones inexactas o agraviantes. Los nifos, ninas

y adolescentes tienen derecho a recibir informacién adecuada para su
desarrollo integral.

Capitulo VI De los Derechos Culturales y Educativos

Articulo 98: La creacion cultural es libre. Esta libertad comprende el derecho a
la inversién, produccion y divulgaciéon de la obra creativa, cientifica, tecnoldgica
y humanistica, incluyendo la proteccion legal de los derechos del autor o de la
autora sobre sus obras. El Estado reconocerd y protegerd la propiedad intelectual
sobre las obras cientificas, literarias y artisticas, invenciones, innovaciones,
denominaciones, patentes, marcas y lemas de acuerdo con las condiciones

y excepciones que establezcan la ley y los tratados internacionales suscritos

y ratificados por la RepUblica en esta materia.

Los articulos citados previamente, se vinculan en la investigacion, por su
cardcter de aportar informacién y educacién a los nifios, siendo fundamental
el papel del disefiador grafico de crear propuestas que les facilite informacién
libre, imparcial, recreativa y social que los orientaran a una vida mds sana con
valores, por otra parte, el autor de la obra, también goza de los derechos de la
propiedad intelectual.

La educacidn es fundamental al momento de explicar los valores, sin la misma,
el ser humano careceria de valores que armonizan la vida cotidiana, por lo tanto,
al propiciar fuentes informativas y educativas para los ninos es una tarea que
implica a los escritores y diagramadores, porque se estaria aportando una
herramienta poderosa que es la sabiduria que se transmite a través de
generaciones con la finalidad de construir un mundo mejor.
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3.1Tipo de proyecto Capitulo Il

Tipo de Proyecto: factible.

Para el presente proyecto, se plantea la realizacién de un material grafico
practico para los nifios, en donde a través del drea de la comunicacidn visual,
especificamente el disefio editorial, se desea crear un producto dindmico para
el interés de los ninos como complemento educativo, este material grafico los
orientardn para un convivencia con su entorno social y asi tendrdn nuevos
aprendizajes de manera divertida.

En tal sentido, La UPEL (1998) define el proyecto factible como un estudio *
que consiste en la investigacion, elaboracion y desarrollo de una propuesta
de un modelo operativo viable para solucionar problemas, requerimientos o
necesidades de organizaciones o grupos sociales” (p. 7).

El proyecto es factible porque plantea un modelo que partird de la investigacion
para la elaboracién de una propuesta editorial que cumplird con un objetivo

y se obtendrd ejecucion de la propuesta. El material educativo es destinado
para que los docentes puedan apoyarse y explicar a los niflos algunos valores
sociales, quienes en compania de los profesores podrdan desarrollarlas y
generar nuevos conocimientos para su sana convivencia en sociedad.

3.2 Metodologia

En el area del disero grdafico, la metodologia para el disefio es un proceso
fundamental, pues el disenador se enfrenta al desarrollo de un producto
grdafico que logre transmitir un mensaje de manera correcta. El disefiador
debe generacion de ideas para llevar a cabo una produccion creativo.
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La autora Vilchis (1998) menciona lo siguiente:

La expresion ' metodologia del disefio, como el disefio mismo,
abarca un dmbito extenso, un conjunto de disciplinas en las

que lo fundamental es la concepcidon y el desarrollo de proyectos
que permitan prever como tendrdn que ser las cosas e idear

los instrumentos adecuados a los objetivos preestablecidos. (p.41).

Es importante mencionar que, para obtener un producto grdafico funcional,

la investigacion es el primer paso para idear una propuesta gréfica que cumpla
con las necesidades del target seleccionado, porque es lo que determinard el modo
en el que se puede abarcar la solucidn, en este caso, al disefio de material grafico
desde un punto de vista dindmico e ilustrativo, como aporte para el aprendizaje
de los nifos. Investigar sobre la problemdatica planteada en el presente trabajo,
es profundizar en materia tanto de disefno editorial como de valores sociales.
Para la investigacion, se tomard en consideracion la metodologia de Ambrose
y Harris del libro Metodologia del Disefio quienes la dividen en siete fases:
definicién, investigacion, ideacidn, prototipo, seleccién, implementacion

y aprendizaje, las fases son fundamentales para la propuesta.

3.3 Fases de la investigacion

* Fase 1: Definicion: establecer ¢Cudl es el problema? Y los objetivos. Briefing.
Consiste en definir el problema con precision: Ambrose y Harris plantean
en su libro Metodologia del disefio las “seis preguntas” (p.16)
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1. cQuién es el cliente y el pUblico objetivo? (Tamano, tipo, caracteristicas).

2. ;Qué solucién de diseno tiene el cliente en mente? (impreso, internet, video).
3. ¢Cudndo se necesitard el disefo y durante cudnto tiempo? (plazos del proyecto).
4. ¢cDénde se utilizard el disefio? (medios de comunicacién, localizacién, pcﬁs).
5. ¢Por qué el cliente cree que necesita una solucién del disefio?

6. ¢cCOmo se implementard la solucién? (presupuesto, distribucion, campana).

En el caso de la investigacion, el publico principal es el cuarto grado, debido a que
entre esas edades estdn en constante aprendizajes desde el hogar o en las
escuelas y, al aportar informacién que los ayudard a entablar relaciones
sociales con otros individuos permitird que tengan valores y autoestima para
poder convivir con los demads seres humanos o animales. El briefing ayudard a
determinar objetivos y paré@metros para el brainstorming.

Se tiene como propuesta la elaboracién de un material impreso, porque la lectura
constituye un hdbito esencial para poder construir una vision rica del mundo,
adquirir conocimientos y cultura.

Se plantea la entrega del producto de manera digital para que la escuela
interesada en el producto pueda contar con el recurso grafico y también con
el presupuesto para la futura impresién del producto. El proyecto es ofrecido
por su importante contenido informativo y educativo para los nifos de la
escuela primaria, puesto que cualquier medio de aprendizaje es importante y
enriquecedor para su formacion, la creacién de productos editoriales invitan
a los lectores a desarrollar la imaginacion y la creatividad.

El principal propésito de la creacion de material educativo es realizar un
aporte como disefiador grafico apoyar las clases de los docentes para
generar conocimientos, a través de los textos y la ilustracién, de este modo,
las ensefanzas de los valores sociales quedard en la mente de los nifos.
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* Fase lI: Investigacion: Recopilacion de informacion previa. “Periodo de investigacion”.

El diseflador se encarga de buscar informacién en relacién con la problematica
y con aquello que conducird a la ideacion del producto. Para ello, los autores
Ambrose y Harris mencionan la investigacién primaria: Feedback que significa
(retroalimentacion) lo que proporciona un punto de partida de cémo se realizd
el producto gréfico y como funciond con el publico objetivo o que ideas
podriamos hacer de manera distinta a ese planteamiento (nuevos aportes).

Las bases tedricas son fundamentales porque la recopilacion de la informacién
que generan nuevos conocimientos que permiten la creacion del producto
editorial. Conocer sobre los valores sociales y profundizar en ellos también

es importante porque el disefiador tiene que conocer a profundidad el tema
para poder idear soluciones factibles.

La fase permitird conocer a profundidad sobre lo realizado anteriormente,

y como se puede abordar la propuesta. Por otra parte, se aplicard una guia

de entrevista dirigidas a las docentes de los grados: cuarto, quinto y sexto,
porfesoras de la Escuela “Augusta Dévila de Valeri”, con la finalidad de complementar
la fase de investigacion del proyecto y retroalimentacion a través de preguntas
en relacion con el contenido funcional para el desarrollo del material grafico
educativo y en cdmo este mismo podrd agilizar el aprendizaje.

* Fase lll: Ideacién: creacién de posibles soluciones, lluvia de ideas
(brainstorming), es una fase creativa fundamental para descartar ideas y
seleccionar las posibles soluciones funcionales que acerquen el proyecto al
objetivo. Los autores describen a esta fase como:
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La lluvia de ideas (brainstorming), el esbozo de ideas y la adaptacion de (de
arriba abajo) que se centra en el producto, el servicio o la empresa, bien con
un enfoque bottom up (de abaijo arriba) centrado en el cliente o el consumidor. (P.20).

Se platea una fase indispensable que es el desarrollo de ideas a través de
diversos bocetos que podrdn permitir crear, idear, buscar, analizar y seleccionar
la propuesta grdfica viable o estructura del material grafico a través de la toma
de decisiones en cuanto a: personajes, colores, tipografias, reticula, formato,
usabilidad, estructuracién del contenido informatico de las guias, entre otros
aspectos del disefio editorial que implican la funcionalidad.

Es importante en esta fase, revisar si la informacion de la investigacién llevada
a cabo es suficiente, en caso de faltar datos, se puede recurrir a completar la
informacion que serd de utilidad para la idea.

* Fase IV: Prototipo, Proponer soluciones.

Los autores explican que en esta fase de ideacidn se: genera una serie de
posibles soluciones para el briefing de disefio. Antes de seleccionar una, puede
que sed necesario poner en practica las soluciones mds prometedoras. Esto
permitird evaluar determinados aspectos y proporcionard una mejor base para
comparar en la fase de seleccién. En estos casos, se puede crear un prototipo. (p.22).

Durante esta fase, se llevard a cabo prototipos del comportamiento de la
propuesta, es importante probar el comportamiento de las paginas que tendra
presentes, puntaje tipografico, la lectura o legibilidad, la armonia de los colores,
la interactividad, entre otros aspectos que se podrdn poner a prueba con la
ayuda de la creacidn de un prototipo, proceso fundamental para la toma de
decisiones en cuanto a la solucién que se plantea para el material.
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* Fase V: Seleccion: Elecciones

Durante esta fase se analiza la factibilidad de las propuestas escogidas,
en donde se descartaran las opciones que no cumplen con los objetivos
planteados. Tal y como describen los autores:

El criterio fundamental de las selecciones es la idoneidad para
el propésito: ¢el disefio cumple las necesidades y las metas

del briefing, y se comunicara con eficacia con el publico objetivo
para conseguir esos fines? El disefio ganador suele ser el que
mas se acerca el briefing de disefio. ?p.24).

La factibilidad del disefio es lo primordial para el desarrollo del material gréfico
para poder transmitir el mensaje acorde a los niflos y ensefar de manera
eficiente sobre los valores sociales. La propuesta es realizada y revisada tanto
por el tutor académico del proyecto, como de las docentes de la escuela.

* Fase VI: Implementacién. Lievar acabo la solucidn del disefo.

Comienza con la digitalizacién y montaje de la propuesta. En esta fase se lleva
a cabo la produccién del disefio, se realizan pruebas de impresion previomente
para observar que el producto quedard de manera 6ptima al momento final
de la impresioén. Esta fase termina con la entrega final de la propuesta.

En el caso de la propuesta del trabajo especial de grado, se lleva a cabo
con la impresién de una sola muestra para su presentacion final del material.
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* Fase VII: Aprendizaje, recibir Feedback.

Es una fase de retroalimentacién para el disefador que consiste en aprender
de lo elaborado, observar que cosas se podrian mejorar para futuras
investigaciones o proyectos. La fase estd presente durante todo el proyecto
pues es un proceso de aprendizaje de lo que sirve o no sirve para el planteamiento
del problema. Se pensé desarrollar el trabajo especial de grado en un plazo
de 1afo. Lainformacién presente dentro del material gréfico educativo serdn
redactadas por la autora, de modo que se aplicardn las leyes del derecho de autor.

3.4 Diseno de investigacion

A través del disefio de campo se aplica una serie de guia de entrevistas

que permitirdn comprender, observar e interactuar con las docentes del aulq,
para conocer sus opiniones o necesidades en cuanto a los materiales graficos
educativos, segun Arias (2012), “la investigacién de campo es aquella que consiste
en la recolecciéon de datos directamente de los sujetos investigados, o de la
realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar
variable alguna” (p.31).

Con el enfoque cuadlitativo, se analizaran las entrevistas aplicadas, tal y como lo
definen Taylor y Bogdan (1986), la investigacion cualitativa es: “aquella que produce
datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y
la conducta observable” (p.7), esta investigacion se realizard a través de una serie
de entrevistas de manera escritq, dirigidas a las docentes de la Escuela Augusta
Ddévila de Valeri de los grados: cuarto, quinto y sexto, para analizarlas y encaminar
la propuesta grafica ademads, conseguir la validacion de la propuesta
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aplicando una serie de preguntas valoradas del 1al 5 y asi corroborar la viablidad
de la propuesta grafica y sus beneficios para la educacion.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

SegUn Arias (2012), “Un instrumento de recoleccion de datos es cualquier
recurso, dispositivo o formato (en papel o digital), que se utiliza para obtener,
registrar o almacenar informaciéon” (p.68). En el caso del proyecto, se aplica
guia de entrevistas dirigidas a las docentes de cuarto, quinto y sexto grado
para posteriormente analizarlas y observar las opiniones de las docentes

y tomar las decisiones pertinentes para realizar el material educativo que
cumpla con los objetivos planteados dentro del proyecto.

La validacion de la propuesta grafica serd a partir de una serie de preguntas
dirigidas a las docentes con la finalidad de obtener la aprobacién de la misma
en cuanto a sus contenidos textuales, personajes, formato, color, fuente
tipografica y distribucién de los elementos grdéficos.
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Figura 10: cronograma.
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4.1 Briefing Capitulo IV

- Fase I/Il: el briefing creativo permite establecer de manera ordenada los
pardmetros, interrogantes o tiempos que tomard el desarrollo del material
gréfico sobre algunos los valores sociales, esto permitird llevar de manera
ordenada el procedimiento del proyecto estableciendo la informacién mas
importante y relevante que sirve como punto de partida.

1. Objetivos:

*Objetivo general:

« Disefiar material grafico educativo para la comprension de algunos valores sociales.

*Objetivos especificos:

« Investigar sobre la importancia que tiene el material grafico educativo para
la comprension de algunos valores sociales.

« Interactuar con los profesores de la Escuela Augusta Davila de Valeri sobre
la efectividad de un material grafico educativo para la comprensién de algunos
valores sociales.

« Desarrollar el proceso de boceteria de personajes que presentardn el material
gréfico educativo para la comprensidn de algunos valores sociales.

 Determinar la estructura gréfica del material educativo con el propoésito
de la comprension de algunos valores sociales.

2. Pablico Objetivo:

« Docentes de la escuela primaria, cuarto, quinto y sexto grado.
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« El material serd estructurado en funcién para el aprendizaje de los nifios.

« El material sera digerible para los nifos de 9 a 11 anos.

« El material sirve para complementar las clases impartidas por el educador.
Para el proyecto se determind como publico objetivo docentes del aula escolar
para que desarrollen el material y las dindmicas en compania de los nifos,
reforzando los aprendizajes y la memoria a largo plazo, al presentar un material
grafico dindmico, colorido y con informacion para su aprendizaje los ayudard
a desarrollarse como individuos de buena educacién y con valores. Ademas
de presentar una serie de fasciculos que complementard la educaciéon
recibida en la escuela.

3. Necesidad del proyecto:

« Aportar recursos educativos: material grafico.

« Generar material informativo y educativo para la escuela primaria, lo cual
complementard la educacidn de los nifos.

« Fomentar el hdbito de la lectura porque esto ayuda a los niflos a conocer
el mundo que les rodea para una mejor convivencia.

« Contribuir como disefiador grafico al desarrollo de piezas graficas para
el aprendizaje de los nifos.

« Aplicar conocimientos en materia de disefio editorial.

« Componer, estructurar y crear un producto funcional que logre interés en los nifos.
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« Explicar temas como, por ejemplo: los valores sociales, con la finalidad
de ayudar a los docentes a construir seres humanos empdticos.

4. Solucion grdfica:

» Medio impreso.

« Fasciculos.

« Fasciculos por cada valor seleccionado.

« Interactividad del niflo con las paginas de cada fasciculo.
5. Valores sociales escogidos:

- Respeto (con los demds, a sus pertenencias y al medio ambiente).
- Responsabilidad (decisiones y responsabilidad de ellas).
- Honestidad (sinceridad y transparencia).

-Amabilidad (con otros nifos, adultos y mascotas).

6. Plazos del proyecto:

« Fase 1: Definicion (2 semanas).

- Fase 2: Investigacion (3 meses).

« Fase 3: Ideacion (2 meses).
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- Fase 4: Prototipos (2 meses).

« Fase 5: Seleccion (1 mes).

« Fase 6 (5 meses).

* Fase 7 presente en todo el proyecto hasta su presentacion final.
7. ¢éDonde puede ser utilizado el proyecto?

« En escuelas primarias porque permite complementar la educacion dada
por los docentes (en localidades).

8. ¢Como abarcar la solucion grafica?

« Investigar a fondo la problemadatica.

- Disefiar los personajes.

« Realizar el brainstorming.

« Seleccionar las ideas idoneas para abarcar la problematica.

« Escoger la tipografia, los colores, las ilustraciones, la estructura, el formato,
la reticula, los margenes y el sustrato.

7. Presupuesto:

Se selecciond una escuela primaria para ofrecer el producto editorial, a quien
se le entregard el presupuesto destinado para la elaboracion del material
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grdfico, con la finalidad de que, en un futuro, puedan llevar a cabo la impresion final
de las mismas.

Se busco el presupuesto para la impresidon de 100 fasciculos, de las cuales serdn 25
de cada valor, para los 4 valores mencionados previamente, de modo que la
escuela pueda contar con un presupuesto y poder determinar cudntos fasciculos
va a necesitar de cada valor en base a ello. Se basé en la impresion digital a laser
por ser una cantidad de reproduccién baja y asi podrdn contar con varias de las
mismas para que los ninos puedan leerlas o visualizarlas en compania de los
docentes de la escuela.

4.2 Guia de entrevista

Guia de entrevista dirigida a las docentes de los grados: cuarto, quinto y sexto.
Reciba un cordial saludo.

A continuacion, se presenta una serie de 7 items para responder de manera
escrita, agradezco pueda colaborar con el trabajo de investigacion titulado:
Disefio de material grafico educativo para la comprension de algunos valores
sociales. Por favor, responder con sinceridad y segun su criterio las siguientes
preguntas:

1) SegUn su opinién, ¢De qué manera un material grafico educativo contribuiria
a que los ninos comprendan los valores sociales? Explique:
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2) De acuerdo a su experiencia como maestra, puede indicar: ¢Cémo
beneficiaria a los nifos trabajar en el aula con material grafico educativo?
Explique:

3) Segun su punto de vista, ¢Por qué es importante ensefar los valores
sociales? Explique:

4) De todos los valores sociales que usted conoce, ¢Cudles son los mas
pertinentes para trabajarlos en el aula de clase?

5) ¢En la actualidad en el campo educativo es necesario despertar el interés
del nifo a través de recursos grdficos, ¢Estaria dispuesta a desarrollar
actividades didacticas con material grafico? Argumente:

6) Segun su criterio, cCoémo deberia estar disefiado un material grafico
educativo para la comprensiéon de los valores sociales? Explique:

7) Con relacién a la ensefianza de los valores sociales ¢Qué materiales
grdficos diddcticos utilizaria en clase? Argumente:

A través de las preguntas, se pudo profundizar las posibles alternativas en
cuanto a la seleccién de los valores que pueden servir de material de apoyo
para los docentes y que puedan aprender los ninos en la etapa escolar de
primaria, cdmo explicarlos y a considerar cudles ejemplos podrian ser
divertidos para ellos.
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4.3 Andlisis de la guia de entrevista cépitulo IV

Andlisis de la guia de entrevista dirigida a las docentes de la Escuela Augusta
Davila de Valeri, de los grados: cuarto, quinto y sexto.

Los items fueron respondidos de manera escrita por las docentes.

Con respecto a la pregunta ndmero uno, sobre sus opiniones sobre los materiales
educativos y su contribucién para el aprendizaje de los valores, las tres maestras
coincidieron en que todo material que permita reforzar la educacién es importante,
los materiales deben contener imdagenes creativas que ayudan a comprender
con mayor facilidad los valores y los antivalores, para poner en prdctica los mismos
en su vida cotidianag; también ayudan a mejorar la comunicacién grupal

y el trabajo en equipo.

En relacion a la pregunta nimero dos, sobre los beneficios del material gréfico
educativo, las maestras opinaron que es beneficioso porque asocia la imagen
con su significado, también, que es una forma de salir de la rutina de solo copiar
o que los mismos materiales puedan servir para reforzar el contenido trabajado
en clases o en actividades de cierre.

En la pregunta nimero tres, sobre la importancia de las ensenanzas de los valores
sociales, las educadoras coinciden en que son importantes para la formacion
de la vida de los nifos porque se ponen en prdctica diariamente los valores y los
ayuda resolver problemas de su entorno, es importante para la comunicacion
porque permite un mejor desenvolvimiento ante la sociedad. La docente del quinto
grado hace mencidn en que se ensefan desde el hogar con padres o familiares
y en la escuelq, lo refuerzan y rescatan aquello valores que no son inculcados,
trabajando también los antivalores para desecharlos porque perjudican la
convivencia con las personas.
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En la pregunta nimero cuatro, se observan que dos docentes, la de los grados
cuarto y quinto mencionan que todo los valores deben estar presentes como
un conjunto, la maestra del cuarto grado opina que el respeto es el principal,
también la humildad y la honestidad para formar personas dignas ante la
sociedad. Por otra parte, la maestra del sexto grado opina que los principales
son: la responsabilidad, respeto, obediencia, tolerancia, comparerismo, unién,
compartir, honestidad, puntualidad, amor, carifio solidaridad y convivencia.

Al analizar, dos docentes coincidenque los valores del respeto, la honestidad

y la responsabilidad son importantes.

En la pregunta nimero cinco, sobre el desarrollo de actividades diddcticas,
las docentes estdn dispuestas a desarrollar material gréfico que capten la
atencién de los nifos para generar aprendizajes a largo plazo y es beneficioso
para los nifos que les cuesta captar rGpidamente una instruccion, una de las
docentes opina que son recurso de gran apoyo para los niflos con condicion
especial en autismo.

En la pregunta nimero seis, sobre la manera en que deberia estar disefiado un

material grafico educativo para la comprension de algunos valores sociales, las
docentes opinan que deberia estar disefiado de tres maneras: primero la teoriq,
segundo la prdctica a través de ejemplos y tercero la observacion en la que los

estudiantes pueden demostrar esos valores.

En la pregunta nimero siete, sobre cudles materiales graficos didacticos se
pueden utilizar en clases, la maestra del sexto grado hace mencién de varios,
tales como: dibujos, ilustraciones, sopa de letras, crucigramas de palabras,
mapa mixto, mapa mental, cuentos ilustrados, adivinanzas, poesia, proyeccion
de videos, pelicula, dramatizaciones y mondlogos. La maestra del quinto grado
menciona los comics o caricaturas y la del cuarto grado las imdagenes de instrucciones.
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* Faselll/ IV:

Se generd una lluvia de ideas, con la finalidad de escoger las alternativas
funcionales para la propuesta, por otro lado, se crearon los textos para cada
fasciculo y los bocetos de los personajes, las cuales fueron revisadas por el tutor
académico y una profesora de escuela primaria. A continuacion, se presenta

la informacién de cada fasciculo, los textos son propios de la autora:

4.4 Informacion para las guias

Titulo de la guia: Una vida con amabilidad.
Total paginas: 12.

Bienvenidos: en el presente material, encontrards informacién y ejemplos
divertidos, con los cuales vas a aprender muchisimas cosas junto a Ana 'y
Carlos, quienes te ayudardn a formar una vida mejor con amabilidad.

Hablemos de amabilidad: se caracteriza por ser gentil con las demds personas,
ayuddndolos de diversas maneras, siendo agradables, amigables, bondadosos
y respetuosos con ellos.

Si somos amables, nos relacionaremos de mejor manera en distintos lugares,
como por ejemplo: en el hogar, en la escuelq, en el vecindario, en la calle u otros
lugares sociales en los cuales nos desenvolvemos.

La amabilidad puede realizarse a través de distintos actos, como por ejempilo:

compartir nuestras cosas, ayudar a alguien que lo necesite, o cuando pedimos
las cosas diciendo por favor y gracias.
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Debemos ser amables con todos: debes ser amable con los demds nifios, con

los adultos, ancianos, animales y el medio ambiente, porque asi te sentirds bien
contigo mismo, mostrando tu respeto hacia los demds para que ellos también
sean amables contigo.

Por mds pequeno o grande que sea el acto de amabilidad, lo que cuenta es que
lo hagas sin esperar nada a cambio, los actos bondadosos son desinteresados.

Las personas amables, se dirigen hacia los demds con educacién y atencion.
La vida es mucho mejor si hacemos actos bondadosos, porque asi nos sentiremos
en paz y en drmonia con NOsotros mismos y con otras personas.

Para ser amables con las demas personas:

« Ayuda a las personas mayores.

« Presta ayuda a quien la necesite.

« Comparte con los demads.

« Da dnimos a quien este triste.

« Decir algo agradable a alguien.

« Pide las cosas diciendo por favor.

« Regala los juguetes que ya no utilizas.

« Sostén la puerta para quien viene atrds.
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« Sostén la puerta para quien viene atrds.
+ Da tu asiento en el bus a mujeres embarazadas y ancianos.

Acrostico: escribe las palabras en los espacios vacios: agradables, amigables,
bondadosos, maravillosos, listos, educados, sociables.

Marca con una X la respuesta amable:
Ana ve como se cae Carlos, otro comparnero se burla de él. ¢Qué deberia hacer Ana?

A. Reirse de Carlos con su comparnero.
B. Ayudar a levantar a Carlos.

Ana ve a Carlos triste porque nadie quiere jugar con él. ¢Qué deberia hacer Ana?

A. Invitar a jugar a Carlos.
B. Dejar solo a Carlos.

Carlos estd sentado en el autobus, en la siguiente parada se sube una mujer
embarazada y no hay puesto. ¢Qué deberia hacer Carlos?

A. No ceder su puesto a la mujer embarazada.
B. Dar su puesto a la mujer embarazada.

Carlos estd abriendo la puerta del supermercado, atrds de él viene una anciana.
¢Qué deberia hacer Carlos?

A.Sostener la puerta para ayudar a la anciana.
B.Soltar la puerta para que la anciana la abra.
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Escribe: ;Qué es para ti la amabilidad?

Despedida: esperamos que hayas aprendido sobre la amabilidad, es un valor
fundamental para tu vida, porque es esencial para convivir en sociedad

y relacionarnos de una forma positiva a través de actos bondadosos

hacia los demas.

Para la guia de honestidad:
Titulo de la guia: Una vida con honestidad.
Total paginas: 12.

Bienvenidos: en el presente material, encontrards informacion y ejemplos
divertidos, con los cuales vas a aprender muchisimas cosas junto a Maria y José,
quienes te ayudardn a formar una vida con honestidad.

Hablemos de Honestidad: es cuando decimos la verdad y somos sinceros,

sin esconder cosas o enganar; muestra que somos valientes y buenos, es como
un superpoder, es decir, Ccomo una roca, porque nos ayuda a sentirnos bien

y nos da solidez, asi los demds tendrdn mads confianza en nosotros. Debes ser
honesto con tus padres, amigos, profesores, vecinos y las demds personas
para tener una vida feliz.

éSabias qué?: la honestidad se basa en lo justo, y va por encima del beneficio

propio, por ello, si actuamos con sinceridad, mostramos nuestro valor como
personas de bien.
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Si eres honesto:

« Estds mas tranquilo.

« Generas confianza.

« Mejoras la comunicacion.

« Reconocen tu valor.
 Respetas a los demds.

« Eres valiente y correcto.

* Aprecian tu honestidad.

« Rechazas la deshonestidad.

Sopa de letras con las palabras: amigos, amor, confianza, correcto, escuelq,
hogar, honestidad, respeto, sinceridad, valiente, valor, verdad.

cQué es la deshonestidad?: es todo lo contrario a la honestidad, es cuando se
actla de forma incorrecta con actos tales como: ocultar cosas, decir mentiras,
apropiarte de lo que no es tuyo, copiarte en los exdmenes o no devolver lo

que te prestan.

Si eres deshonesto:

« Pierdes amigos.
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* Eres tachado de mentiroso.
« Generas desconfianza.

« Enganas a los demas.

* Rompes la convivencia.

- Sientes culpa.

éSabias qué?: las mentiras se descubren tarde o temprano, y podemos hacer
sentir muy tristes a las personas que se las decimos.

Marca con una X la respuesta honesta:
Maria vio que a un sefor se le cayd su billetera en la calle ¢Qué deberia hacer Maria?

A. Quedarse con la billetera.
B. Decirle al sefior que se le cayd y devolvérsela.

José estd en una tienda para comprar chocolates, pero el cajero estaba
distraido. ;Qué deberia hacer José?

A.Irse de la tienda con los chocolates sin pagarlos.
B. Esperar a que lo atiendan y pagar los chocolates.

Maria reprobd un examen y se lo tiene que entregar a sus padres, ¢Qué crees
que hizo Maria?
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A. Dijo la verdad a sus padres y entregd el examen.
B. Ocultd el examen a sus padres ddndole excusas.

José no hizo su tarea y se la pide a Maria para copiarse, el acto que hace José es:

A. Deshonesto.
B. Honesto.

Escribe: ;Qué es para ti la honestidad?

Despedida: esperamos que hayas aprendido sobre la honestidad. Es
importante para tu vida tomar en cuenta este valor, ser honesto a veces no es
facil, pero si el camino para los nifnos valientes y correctos.

Para la guia de responsabilidad:

Titulo de la guia: Una vida con responsabilidad.

Total paginas: 12.

Bienvenidos: en el presente material, encontrards informacién y ejemplos
divertidos, con los cuales vas a aprender muchisimas cosas junto a Sofia y Luis,
quienes te ayudardn a formar una vida mejor y con responsabilidad.
Hablemos de responsabilidad: es cuando cumples compromisos, deberes o
promesas, como por ejemplo: cuando llegas puntual a la escuelag, haces tus
tareas, ayudas a tus familiares en el hogar, cuidas a tus mascotas y también

cuando reconoces que estabas equivocado, asumiendo la responsabilidad
de esos actos e intentas mejorar como persona.
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éSabias qué?: si ayudas a mantener el orden en tu hogar, eres una persona
muy responsable. jSigue asi!

La responsabilidad se relaciona con la honestidad, porque comparte
caracteristicas similares como:

« Cuidar los objetos que han sido prestados.
+ Devolver las cosas que nos prestan.
« Ser sinceros y no mentir.

« Cumplir las promesas.

Sopa de letras: ayudar, confianza, compromiso, deber, escuela, hogar, mascota,
mejorar, personas, promesa, responsable, valor.

éSabias qué?: también existe la responsabilidad con el medio ambiente,
iCuidalo para mejorar el mundo!

Cuida al planeta:

« Ayuda a reciclar.

* Apaga la luz cuando no la uses.
« No desperdicies agua.

* Bota la basura en la papelera.
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* No arranques las plantas.

« Aprovecha la luz natural.

» Crea conciencia en otros.

* Reutiliza lo que puedas.

+ Usa productos reutilizables.
« Conecta con la naturaleza.
* Ayuda a no ensuciar.

« Ama la naturaleza.

« Respeta al medio ambiente.
* Protege a los animales.

« No botes basura en los rios.
« Se feliz cuidando al planeta.

Si cuidamos nuestro planeta, dejaremos un pequeno grano de arena para
ayudar a construir un mundo feliz en el que todos cabemos.
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Marca con una X la respuesta responsable:

La mama& de Sofiq, le dijo que fuera a su habitacién para recoger los juguetes
del piso. ¢Qué hizo Sofia?

A. Dej6 los juguetes en el piso y no hizo caso.
B. Recogid y guardd sus juguetes.

Luis tiene que hacer la tarea. El papd lo llama para brindarle apoyo.
¢Qué hizo Luis?

A. Se fue con su papd para realizar la tarea.
B. Dejo solo al papd para que le hiciera la tarea.

Luis tiré la basura en la calle, porque no queria tenerla en la mano.
¢Qué deberia hacer Luis?

A. Dejar la basura en la calle y seguir su camino.
B. Buscar un bote de basura para depositarla.

Sofia se despertd pero tenia mucho suefio para ir a la escuela, queria seguir
durmiendo. ¢Qué hizo Sofia?

A. Se levanté para arreglarse e ir a la escuela.
B. Prefiridé seguir durmiendo y no fue a la escuela.

Despedida: esperamos que hayas aprendido sobre la responsabilidad, es un
valor fundamental para tu vida, porque, si lo aplicas, podrds hacer realidad tus
metas, deberes u objetivos. Ahora, mira que felices estdn Sofia y Luis cuidando
con responsabilidad a sus mascotas.
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Para la guia de respeto:

Titulo de la guia: Una vida con respeto.

Total paginas: 12.

Bienvenidos: en el presente material, encontrards informacién y ejemplos
divertidos, con los cuales vas a aprender muchisimas cosas junto a Sara y Juan,
quienes te ayudardn a formar una vida con respeto.

Hablemos de respeto: Es cuando aceptamos, valoramos y tomamos en cuenta
tanto nuestros derechos, como los de las demds personas o seres Vivos,

apreciando sus cualidades por lo que son, asi sean diferentes a nosotros.

éSabia qué?: debemos respetar a nuestros padres, amigos, familiares,
profesores, vecinos, ancianos y las demas formas de vida.

Recuerda que todos somos diferentes:
* De colores de piel.

« De estaturas.

* De costumbres.

» De culturas.
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« De gustos.

 De formas de ser.

« De formas de pensar.
 De formas de aprender.
 De formas de vivir.

« De caracteristicas fisicas.

éSabias qué?: el mundo es mucho mejor si todos somos diferentes y debemos
aceptarnos unos con otros.

Respeta a las otras formas de vida: en nuestro planeta, hay muchisimas formas
de vidag, y todos merecen vivir, debemos tener respeto y también precaucién
con otras formas de vida, como por ejemplo: animales, insectos o plantas,
porque convivimos con ellos en el planeta y es suficientemente grande para todos.
Hablemos sobre el auto respeto: es cuando reconocemos nuestro valor propio

y nos aceptamos tal y como somos, sin permitir que nos lastimen, ni nosotros
lastimar a otros.

El auto respeto se basa en:

« Aceptarte a ti mismo.

« Dedicarte tiempo.
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- Ser positivo y quererte mucho.

« Establecer limites sanos con los demas.
« Establecer acuerdos con las personas.
« Recordar que tienes derechos y deberes.
« Recordar que mereces respeto.

Para respetar a otros:

« Escucha con atencién.

+ Se educado cuando pides algo.

- Trata a todos con igualdad.

« No maltrates a las personas.

« No maltrates a los animales.

« No maltrates a las plantas.

« No te burles de los demds.

* Respeta a los mayores.

- Discrepa con respeto.
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« No aceptes la falta de respeto.
« Cuida los derechos de todos.
Marca con una X la respuesta respetuosa:

Juan ve como un nifo se estd burlando de Sara por su condicién de discapacidad.
¢Qué deberia hacer Juan?

A. Unirse al nifo y burlarse de Sara.
B. Ayudar a Sara y no aceptar la conducta del nifio.

Juan le pide un helado a su mama, pero ella no tiene dinero en ese momento
y no lo puede comprar. ¢Qué hizo Juan?

A. Comprendidé que su mamda no tenia dinero.
B. Arm& una rabieta y se comporté mal con su mama.

Escribe: ;Qué es para ti el respeto?
Despedida: esperamos que hayas aprendido sobre el respeto, es un valor
fundamental para tu vida, porque, si lo aplicas, serds una persona que podrd

aceptar a los demdas, sin importar las diferencias que puedas tener con ellos.
El mundo es mucho mejor si todos nos respetamos.
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4.5 Propuesta Capitulo IV

La propuesta fue realizada a través de las distintas fases mencionadas durante
el proyecto, las cuales arrojaron como resultados alternativas viables o descartables
para la elaboracién de los fasciculos, se comenzd en primera instancia, con la
lluvia de ideas, continuamente con la elaboracion de los textos que estdn
presentes en los productos editoriales para preceder con el desarrollo de los
bocetos y finalmente, se hicieron pruebas de impresion para determinar el
sustrato, concluyendo con la impresion de un fasciculo para su presentacion.

4.5.1 Proceso de boceteria

Se realizaron bocetos previamente a la digitalizacion, con la finalidad de
generar ideas en cuanto a la distribucion de los elementos gréficos en la
composicion de los productos.

Se generaron dos personajes por cada material, para la honestidad se encuentran
a Maria y José, para la responsabilidad a Sofia y Luis, para el respeto a Sara

y Juan, para la amabilidad a Ana y Carlos para que los nifos diferencien

los fasciculos.

Se hicieron diversos bocetos de los personajes, variando su color de piel,
peinados, poses, entre otras caracteristicas, con la finalidad de presentar
diversidad y comunicar de manera eficiente el objetivo del proyecto, que es
proyectar la aceptacion y los valores. Se piensa en representar cada personaje,
interactuando entre si, con la finalidad de aportar ejemplos de los valores
sociales, a través de rondas de preguntas, sopa de letras, acrosticos y areas
para escribir lo que piensan sobre lo que estdn leyendo.

98



Capitulo IV

La ronda de preguntas de cada material representaran escenas acordes a las
preguntas generadas.

Se habia pensado en primera instancia, realizar personajes con caracteristicas
de animales y humanos, pero se descartd la idea porque se pensd en mostrar
ninos para explicar los valores sociales y asi los lectores se motivarian en
realizar o poner en prdactica dichos valores, tomdndolos como ejemplos a seguir.

Niveles de iconicidad: se ubica en el nivel figurativo pero no realista, puesto
gue son imagenes generadas vectorialmente (ilustracion) en representacion de
ninos, la imagenes se reconocen como aquello a lo que estdn representando,
sin ser realistas, fueron realizadas en el programa de Adobe llustrator, no son
fotografias ni pixeles, y se pueden escalar sin perder la calidad. Tal como lo
menciona Pérez (2020): sobre el quinto nivel de iconocidad:

Nivel 5 - Representacion del original de manera figurativa pero no
realista: en ella todavia pueden percibirse las imagenes originales
e identificarlas. Pero su nivel de similitud con el original es bastante
bajo, y los puntos que componen cada uno de sus elementos
pueden estar en un lugar distinto al del original. (parr. 13.)

Se representan ninos, puesto que la intencidn principal es que los lectores
tomen como ejemplo lo que se representan el los fasciculos y que los mismos
deseen tomar en cuenta los valores sociales y aplicarlos en su vida cotidiana.

Escenarios: se representan en ambientes de paisajes, salon de clases, urbanismo y
hogar porque son lugares frecuentados por nifos en la vida cotidiana. Son ambientes
que representan armonia y alegria en donde los nifios podrdn ver ejemplos divertidos
sobre los valores sociales.
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4.5.2 Fasciculos Cépitulo IV

Se plantea la creacion de cuatro fasciculos, los cuales se dividen en cada valor
seleccionado, con la finalidad de presentar en su estructura primeramente

la explicacién del concepto del valor, y ejemplos de los mismos, continuamente
con dindmicas diddcticas tales como: sopa de letras, acrosticos, ronda de preguntas
y parte escritg, los cuales permitirdn que los nifos puedan desarrollarlas en compania
de los profesores, reforzando su aprendizaje.

Los fasciculos tendrdn 12 paginas cada uno, asi la informacion del valor serd
claro y conciso, siendo clave para la elaboracion de material grafico educativo.
Se dividen en fasciculo # 1 Una vida con honestidad, fasciculo #2 Una vida con
responsabilidad, fasciculo #3 Una vida con respeto y fasciculo #4 Una vida con
amabilidad, teniendo el orden de creacidn. Entre las caracteristicas principales
del material gréfico educativo esta la duracion, es decir, que varios nifios en diferentes
anos escolares puedan usar, pensando laminar el producto para que tenga
mayor duracidén y resistencia.

Se toma la decisién de crear una serie de fasciculos, porque se busca clasificar
cada valor, aportando ejemplos y conceptos para que los nifios puedan tomar
la iniciativa también de aplicarlos en la vida cotidiana.

4.5.3 Mi proceso de Boceteria

Se cred un cuaderno que recoge todo el proceso de boceteria y de ideacidn
para la propuesta, muestra las opciones descartadas y las aprobadas, el proceso
tomo un tiempo de dos meses y se encuadernd para su presentacion. Presenta
la lluvia de ideas, los bocetos de los personajes, bocetos de la distribucion de la
diagramacion, circulo cromdatico, anteproyecto y guia de entrevistas.
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Figura 9: superior: Maria y José de la guia honestidad, inferior: Ana y Carlos del fasciculo amabilidad.
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Figura 10: superior: Sofia y luis para la guia de responsabilidad, inferior: Sara y Juan del fasciculo respeto.
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Capitulo IV
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Figura 11: bocetos de los fasciculos.
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Figura 12: bocetos de los fasciculos y bocetos descartados.
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4.5.4 Formato Capitulo IV

Fase V/ VI

Seleccidon del formato: a partir de un pliego de formato papel 96 x 66 cm.
Area de impresion 64 x 94 cm (incluye cruces de registro).

El formato seleccionado es de un doceavo (1/12): formato papel 24 x 22 cm.
Area de impresion 22 x 20 cm (incluye cruces de registro). Corte (til.

El formato fue escogido por ser comodo de manipular por un nifio y para

desarrollar las dindmicas dentro del material, es facil sostener para ellos,
ofreciendo una mayor facilidad en la lectura y en el seguimiento del contenido.

24 x22cm 1/12

Figura 13: formato de 1/12, a partir del pliego.
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4.5.5 Reticula Capitulo IV

La reticula seleccionada se basa a partir del canon de Van Der Graaf, en mezcla
de una reticula propia que se dio como resultado del trazado de las dos
primeras diagonales, para determinar la proporcion de la doble pagina y de la
pdgina, las cuales generaron una reticula que permite determinar los margenes
y la mancha de impresion. Al girar 180 grados la reticula de una pagina y se ubica
al margen inferior derecho de la paginag, se obtiene la reticula proporcional que
determinan los mdrgenes tanto superior e inferior como del interno y externo,
los mdargenes resultantes para la caja de texto tienen las medidas: superior

e inferior de 2,5 cm e interno y externo de: 2,7 cm, lo cual permite diagramar

las cajas es un espacio acorde y jugar con las subdivisiones para que el texto
quede de diversas maneras, de modo dindmico y armoénico dentro del material,
en compania de las ilustraciones.

Figura 14: Reticula generada para los fasciculos.

106



Capitulo IV

2,5 2,5
c¢m agm
2,7 2,7 127 2,7
cm cm
25 2,5
cm am
9 &
| .,'I - L
quea 58 r chos
j- ¥ - : A kel
: B&chﬂwﬁ-nm/m;;mls wy_é‘:lu-b:jil.ut_imv y pagar los

Figura 15: Superior: mdrgenes para los fasciculos, inferior: ejemplo de la reticula con el disefio.
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Capitulo IV

Se escogib la familia Poppins creada por: Indian Type Foundry, Jonny Pinhorn

y Ninad Kale en el ano: 2014 disponible en Google Fonts, sans serif, porque crean
un efecto versatil en el texto, facil, sencilla, agradable y legible, siendo muy
importante al momento de disefiar para nifios la escogencia de una fuente
que no dificulte la lectura para ellos, ademds, es de dominio publico.

Se utilizd para las cajas de texto en la version regular en puntaje 14, por su
legibilidad para los nifos, impidiendo dificultades, en su forma bold en puntaje
21, para resaltar los titulares dentro de las guias ilustradas y su versién bold en
puntaje 16 para la ronda de preguntas, folios, y para resaltar algunas palabras
en la contraportada.

Familia Poppins

En las variantes utilizadas dentro de las guias ilustradas

Regular Bold Balck Italic
CAJA ALTA CAJA ALTA CAJA ALTA

ABCDEFGHIJKLMNRO ABCDEFGHIJKLMNRO ABCDEFGHIJKLMNRNO
PQRSTUVWXYZ PQRSTUVWXYZ PQRSTUVWXYZ
Regular Bold Balck Italic
CAJABAJA CAJABAJA CAJA BAJA
abecdefghijkimnno abcdefghijkimniio abedefghijkimniio
pgrstuvwxyz parstuvwxyz pqrstuvwxyz
Regular Bold Balck Italic
NUMEROS NUMEROS NUMEROS
0123456789 0123456789 0123456789
Regular Bold Baick Italic
SIGNOS SIGNOS SIGNOS
Ll #SBE&S()=e? LiEsua/()=z? Hiles%af()=g?
-I--_[]“"nn -I-—_[]""(l O—_f]""..

Figura 17: fuente seleccionada.
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Fuentes descartadas:

Se analizaron otras dos fuentes: la familia Asap y la familia Cabrito.

Capitulo IV

La familia Asap disponible en Google Fonts se descartd por ser disefiada
especialmente para uso en pantallas y computadoras de escritorio, siendo su
mayor uso en dispositivos electronicos. La fuente tipografica Cabrito se descartd
por se paga, a pesar de que su morfologia también era versatil y funcional,

no se hizo uso de la misma por los derechos de autor.

Familia Asap

ABCDEFGHIJKLMN
NOP QRSTUVWXYZ

Regular

ABCDEFGHIJKLMN
NOP QRSTUVWXYZ

12345678910
el #S%E/ (=424

ABCDEFGHIJKLMN
NOP QRSTUVWXYZ

lnalic

ABCDEFGHIJKLMN -
NOP QRSTUVWXYZ

Habia una vez una nifia pequefia
que corria con un saxofon a comer kiwi
con un muerciélago hambriento de sangre.

Familia Cabrito

ABCDEFGHIJKLMN e
NOP QRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMN ®u
NOP QRSTUVWXYZ

12345678910
Wi 8% &/ (= 7+

ABCDEFGHIJKLMN ..
NOP QRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMN e
NOP QRSTUVWXYZ

Habia una vez una nifia pequefia
que corria con un saxofén

a comer kiwi con un muerciélago
hambriento de sangre.

Figura 18: fuentes descartadas.
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4.5.7 Paleta cromdatica Capitulo IV

Se utilizd una amplia gama de colores, se seleccionaron como predominantes
dentro de la composicién los tonos azules y verdes, ademds, el color azul es el
representativo de los valores seleccionados, por su frescura, sinceridad,
responsabilidad, transparencia y porque caracterizan a las personas respetuosas.

Se representan de forma agradable los fondos de las escenas dentro de las
guias en contraste con los tonos naranjas, rosados, rojos, azules y violetas
que poseen algunos personajes.

La seleccidn del color tomd como punto de partida, los tonos azules y verdes
por su gran representacion de los valores sociales, continuamente se eligieron
colores que pudieran contrastar con los mismos y asi generar armonia de los
escenarios con los personajes ilustrados, fueron realizados en el programa
Adobe lllustrator 2020 y se le aplicé los colores a los vectores creados.

?R

C:47% R:147 C:31% R196 C:48% R:l R 2 401 16 C:0% R233 C7 C: 90

M:22% GITS M:2% G2l3 M B 5. Mamser M: 57% 2 M:84% G/0° M-/ M. B7%

Vo 25% BI181 Y 71% B:i04 Yo 8% B:6 : B 160 Y 90k 45 V% 569 ¥: 9f N80 B

k3 K 0% K 3% ¢ & K 3% K 0% K K 5%

#83ADB5 #CAD568  #IBAAZF #41675] HFAA2AD #DBTE26 HEQAB3B #5848?5 #2E5488
Ceésped y algunos vestuarios. Vestuarios de los personajes.

5406% R:145 C:BE8% R: IDE
E g‘}é B 240 ‘r’ BIE%B 218

#C2D5DB #91D3F0 #E-CBDDE
Fondo de paisgjes, saldén de clases, habitacidnes.

Figura 19: gama de colores empleados en los fasciculos.



4.5.8 Estudio del folio

Capitulo IV

El folio estd ubicado en la parte inferior de la pdgina, debido a que existe un
espacio en la reticula que permite estructurarlo de manera acorde a la diagramacion,
el folio es colocado en puntaje 14 de la fuente Poppins en su version bold,

se decidid mantener la simplicidad en los folios para que la carga ilustrativa

en las paginas sea lo predominante dentro de la composicién y se armonicen

los elementos grdaficos dentro de la reticula.
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Figura 20: comportamiento del folio en la pdgina par.
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Capitulo IV

El sustrato escogido para los fasciculos, es el papel glasé 150 gr. blanco para
las paginas internas (tripa), para la portada y contraportada el papel glasé
200 gr. blanco laminado para mayor soporte y duracion.

Al analizar varios cuentos ilustrados, se pueden observar que la gran mayoria
utilizan el glasé 150 gr. para la tripa, por su movilidad o resistencia con el usuario,
y para las portadas, un papel de mayor gramaje, también, algunos cuentos
infantiles con poca cantidad de pdaginas, utilizan el encuadernado a caballo
grapado, con sulfato de calibre 15 o glasé a patir de 200 gr, para dar soporte y
mayor duracidn en el producto editorial con una resistencia buena para la
interaccidn del nifio.

{1

Figura 21: muestra del glasé 150 gr.
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4.5.10 Encuadernacion Cépitulo IV

Se utilizé la encuadernacién a caballo, grapado. Se eligid este medio de
encuadernacion por ser una alternativa econémica, flexible y funcional para
cada material, debido a que el nUmero de pdginas no es mayor a 12 y el gramaje
del papel para la tripa es de 150 gr, uniéndose de manera consistente cada
doble pagina.

La encuadernacidon fue seleccionada, a partir del andlisis de cuentos ilustrados
de pocas pdginas, que poseian este tipo de encuadernacidn. A continuacion,
se presenta un cuento infantil que sirvié como inspiracion tanto de material como
de forma y medio de impresion:

Figura 22: cuento ilustrado infantil de Lazy Town.
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Capitulo IV

Figura 23: proceso de encuadernacion propuesto para los fasciculos, imagen de Lozano impresores.



4.5.11 Sistema de impresion Capitulo IV

Impresion digital: se selecciona el medio de impresion digital por ser funcional
para la reproduccidn de pocas cantidades de fasciculos, se busco el
presupuesto de 100 ejemplares, de los cuales serian 25 de cada valor social
seleccionado, cabe destacar, que este sistema de impresion no cuenta con
medio pliego, por lo tanto debe llevarse a cabo la imposicion en ' de pliego.

Se utilizarian cuatro % de pliego con impresién de tiro y retiro para llevar a cabo
la produccidn de un solo fasciculo, en donde se armarian los cuadernillos para
determinar el orden de las paginas tanto de la tripa como de la portada y
contraportada. Para la tripa el glasé 150 gr, y para la portada-contraportada

el glasé 200 gr. laminado, porque el producto serd utilizado varias veces.

Impresion offset: siendo un medio para la produccion de grandes volimenes
de los productos editoriales a través de planchas metdlicas, se deja este medio
como alternativa para quien desee llevar a cabo la produccién de la propuesta
en grandes cantidades, se utilizaria en medio pliego de glasé 150 gr. para cada
material, el cual cuenta con el tiro 6 paginas y retiro 6 pdginas para un total de
12 pdginas, de este modo se aprovecha al maximo el soporte y no hay
desperdicio de papel para la reproduccion de cada fasciculo. Dentro de este
medio, se determina la portada y contraportada con otro material distinto al de
la impresién digital, selecciondndose el sulfato de calibre 15 por su grosor, y que
es un material que solo puede imprimirse a través del sistema offset por su grosor.

4.5.12 Imposicion

A continuacién se muestra la imposicion en el medio pliego y cuadernillos:
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Capitulo IV
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Escribe: ;Qué es para tila honestidad?

£Qué es la deshonestidad?
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Las mentiros sa descubren
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Yodiementias y me fue mal,

Si eres deshonesto:
- Plerdas amigos.
+ Eres tachado de mentiroso.
- Generas desconfianza.

+Enganas alos demas.
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+Sientes culpa.
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Bienvenidos:

Enel presente material, encontraras informacian y ejemplos
diverticios, con los cudles vas o aprender muchisimas ¢osas junto.
‘aMaria y José, quienes te cyudarén a former una vida con honestidad.
Hablemos de Honestidad:

£5 cuondo decimos la verdad y somos sinceros,
sin escander cosas 6 enganar; muestia qua somos
valientes y buencs, &3 coma Un superpoder,

e deci, como und oG, porgue nos ayuda

a sentimos bien y nos da solidez, osf los demas
tendran mas confianza en nosotros. E

Dabes ser honesto con tus padres, amigos,
profesores, vecinos y los demés personas
para tener una vida feliz

26l acto que hace José es?
[:] A.Deshonesto.
[ s

Figura 24: imposicion del medio pliego, izquierda tiro, derecha retiro.




Escribe: ;Qué es para ti la honestidad?

Una vida con
HONESTIDAD

Bienvenidos:

e oo i coorvs o s o

‘aMaray Jos, quienes o ayudaréna formar una vida con hanesiad.
Hablemos de Honestidad:
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Si eres deshonesto:

Capitulo IV

Sabias qué?
B
iod

Yo e mentras y me fue mal

—
Mvhu-m-ﬁv—hm‘n_m-nl-*
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(T T m——
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Loe10s demés fasciculos educativos sobre algunos valores:
- Una vida con amabildod.
+Una vida con respeto.

Figura 25: cuadernillo.

Una vida con
HONESTIDAD

ndejunioaariayjoss
o1 valor do a honostidad
Fasciculo n 1




4.5.13 Digitalizacion Capitulo IV

Las ilustraciones de los fasciculos fueron realizadas en el programa de disefio
Adobe lllustrator 2020, se realizaron vectores, aplicdndose colores planos de
sobre ellos.

La intencidn de la grafica, es armonizar la estructura del material, en donde
la ilustraciéon toma un gran protagonismo en la pagina con la finalidad de
ejemplificar de mejor manera los valores.

Tipo de llustracion vectorial: Los personajes son presentados en los siguientes
ecendarios: paisajes, escuelq, calle y hogar, donde se desenvolveran los ejemplos
dentro de los fasciculos. Los ecenarios fueron escogidos porque principalemente,
los nifios pasan parte de sus anos de infancia en lugares parecidos a los
representados, los paisajes armonizan de manera agradable con sus tonos
azules y verdes la composicion.

Los vectores generados, se pueden escalar sin perder resolucion, siendo una
ventaja fundamental del programa de Adobe lllustrator.

Propuestas descartadas: se descataron los primeros bocetos digitalizados por
poseer degrados, que distraen al lector, dificultando el preceso de lectura, y por
su grafica de pocos ejemplos en donde el texto competia con la ilustraciéon, no
se evidenciaba de manera correcta los valores, es por ello, que al analizar o profundizar
en las ideas, se logrd representar los valores sociales con ejemplos divertidos

y significativos para los lectores.

A continuacién, se muestra las doble paginas de los fasciculos, definitivos,
con la finalidad de mostrar su comportamiento en la composicion:
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Capitulo IV

3 i : -
T e Una vida con
ejemplos ¥ preguntas divertidas junto a Mclriuy José. .

HONESTIDAD

Aprende junto a Maria y josé

y |
sirve para ccxnplamenwrludmwnm rrnmﬂdmt verbalmente
porios uucen’m:da oz es

# P el valor de la honestidad
WMMWWWMHW ) Faseiculo n.21

+ Una vida con amabilidad.

Escribe: ;Qué es para ti la honestidad?

Una vida con
HONESTIDAD

Figura 26: fasciculo de la honestidad.
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Capitulo IV

éSabias qué?

La honestidad se basa en lo justo, y va
por encima dal baneficio propio, por alio,
‘si oetuarnos con sinceridad, mostramos.
nuestro valor como personas de bien,

B_ignvgni___c'lus:

s decir, como una rmparqusnoaoyuuu
@ sentimos bien y nos da solidez, asl los demds
tendrén més confionza en nosotros,

Debes ser honesto con tus padres, amigos,
profbsm vecinos y los demds | p&snms
para tener una vida feliz

Si eres honesto: Busca las palabras sobre la honestidad:
) & ! ) N
« Generos confianza. QDbDCONF I ANZAGH
T —— VACORRECTOETRD O
RDNWUJ I CYVLOESG®G
+ Reconocen tu valor, S INCERIDADUSA
- Respetas o los demas, STGENIIECNLANRECER
e oS5 aASSEMAODDUD
o G EOTEPSERRHEH
+ Aprecian tu honestidad. I NS RUH I CPEOLO
- Rechazas la deshonestidad, MOETNE | LAVGAGS
AHT S STADPTYAMOR

"

AMIGOS CORRECTO  HONESTIDAD

AMOR ESCUELA RESPETO

E
B
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Capitulo IV

éSabias qué?

Las mentiros se descubren
‘tarde o temprano, y podemos:
‘hacer sentlr muy tristes o las
ssrwncs que se |as decimos,
o dije mentiras y me fue mal.

+ Enganas a los demas.
+ Rompes la convivencia.

* Slentes culpa.

Maria vio que o un sefior se le cayé su billetera en la calle. José estd en una tienda para comprar chocolates, pero el cajero
2Qué deberia hacer Maria? estaba distraido, §Qué deberia hacer José?
:] A Quedarse con la billatera. C] A Irse de la tienda con los chocolates sin pagarios.
D B, Daclrle al sefior que sa le cayd 1d billetera y devolvérsela. D B. Esperar o gue |o atiendan y pagar los chocolates.
8 9
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Maria reprobé un examen y se lo tiene que entregar a sus padres.
£Qué crees que hizo Maria?.

D A, Dijo la verdad a sus padres y entregd &l examarn.

D B, Ocultd el examen o sus padres dandole excusas.

Una vida con ? es un fosciculo educativo, que trata
sobre este valor, con lo cual aprenderan a través de conceptos,
ejemplos y preguntas divertidas junto a Sofia y Luis.

La coleccion de los educativos “Una vida con”, naca

con la intencién de estimular y formentar el aprendizaje o través
de |a lectura y la ilustrocién. El material educativo e informativo
sirve para complementar las ensefanzas impartidas verbalmente
por los docentes de |os escuelas primarios,

Lee los demds fasciculos i b

+ Una vida con amabilidad.
+ Una vida con honestidad.

= Una vida con respeto.

Capitulo IV

José no hizo su tarea y se la pide a Maria para copiarse.
&El octo que hace José es?

D A, Deshonesto.
D B. Honesta,

. S S—

Aprende junto a Sofia y Luis
el valor de la responsabilidad
Fasciculo n.*2

Textos e ilustraciones:
Ana Trejo

Figura 27: fasciculo de la responsabilidad.



Capitulo IV

Una vida con

| ¢Sabias qué?
7 sl ayudas o mantener el orden

~en tu hogar, eres una persona
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Capitulo IV

Busca las palabras sobre la responsabilidad:

WP <CUOPDDID<O
mMOZmw-—-0P>0
wE=-000uETr~0
TTI 4 wZn=200
OmaPO®@OIITDZ
Z /I Cm="TmMmITm
MY — 2D A T -
PO00OmMOZOO0OmMDB>
mZOvEOoOrEawmZ
-~ P =2 0PFPmpPpmN
m®w®wocC-noop
OPO0OO0D—=PmaQ
XTvECmwoOocCcmrp»

AYUDAR DEBER MASCOTA PROMESA
CONFIANZA ESCUELA  MEJORAR RESPONSABLE
COMPROMISO  HOGAR PERSONAS  VALOR

¢Sabias qué?

Tambign existe lo responsabilidod
con el medic ambiente, iCuidalo
pard mejorar el mundo!

« Aprovecha la luz natural,

+ Crea conclancia en otros.

» Reutiliza lo que puedas.

+ Usa productos reutilizables.
+ Conecta con la naturaleza,

- Ayuda a no ensuciar.

Cuida al planeta:

+ Ayudao o reciclar,

+ Ama o naturaleza.

+ Respeta al medio ambienté.
+ Apaga la luz cuando no la uses.
= Protege o los animales.
+ No desperdicies ogua,
+ No bates basura en la naturaleza.
* Bota la basuro en lo popelera.
+ No botes basura en 1os rios,
+ No arranques las plantas. '
- 8e feliz cuidondo ol plansta,

+ Seresp lecan o 3
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Una vida con respeto, &5 un fasciculo educative, que trata sobre este
wvalor, con lo cual aprenderan a través de conceptos, ejemplos
¥ praguntas divertidos junta a Sara y Juan.

La coleccion de fasciculos educatives “Una vida con™, nace

con la intencion de estimular y fomentar el aprendizaje a traves
de fa lectura y la llustracién. £l material educative e informative
sirve para complemnentar los ensefanzas impartidos verbalmente
por los docentes de las escuslas primarias.

Lo 168 deiiaa fascloulos od ; o 1

Una vida con
RESPETO

Capitulo IV

\ Una vida con
RESPETO

Aprende junto a Sara y Juan
el valor del respeto

Fasciculo n.*3

Ana Trejo

Escribe: :Qué es para ti el respeto?

Esperamos que hayas aoprendido sobre el respeto, es un valor
fundamental para tu vida, porgue, si lo aplicas, serds una persona
que podrd aceptar a los demas, sin importar las diferencias que
puedas tener con elios. El mundo es mucho mejor si todos nos
respetamos y ayudamos.

&g

Figura 28: fasciculo del respeto.
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Capitulo IV

Bienvenidos: | ¢Sabias qué?

En & presente material, encontrards informacion y elemplos divertidos, . Debemos respetar a nuestros padres,
con los cuales vas a aprender muchisimas cosas junto a Sara - amigos, familiares, profesores, vecinos,

Y Juan, quienes te ayudaran a formar una vida con respato. ' oncianos y las demas formas de vida,
Hablemos de Respeto: \

Es cuando oceptamos, valorarmos y tomomes en cuenta tanto.
nuestros darechos, coma |os de los demas personas o seres vivos,
apreciando sus cualidades por lo que son, asi sean diferentes

a nosotros, por lo tanto, todos tenemos que aceptomos,

3
Recuerda que todos somos diferentes: | ¢Sabias qué?
+ De colores de plel, » Elmundo es mucha mejor si todos

somos diferentes y debemos

+ De estaturas. aceptarnos Unos con otros.
+ De costumbres.
+ De culturas.
» De caracteristicas fisicas,
+ De diferentes alturas.

5
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Capitulo IV
B

Respetaa lusotmt fonnus de vida: Escribe las palabras en los espacios vacios:

r \

;ﬂ.b-llfl'l'fﬂfhl'l'l:x

i

sonrair Empatizar  Acaptar
Perdonar Tratar Reflexionar

'Hublamu'-scbm-el-uuto mpcin' Para respetar a otros:

B8 ouci o + Escucha con atencion.
COIMO SAMos, Sin pemﬂttrqmnoslbwrnm nimsmlum‘nw )
+ Se educado cuondo pides aigo.

‘o otras personas.

El auto respeto se basaen:

+ Aceptarte a ti mismo.

- Dedicarte tiempo.

* o Juzgarte.

«Ser posiio y quererte mucho.

= Recordar que tienes derechos y deberes.

- No maltrates a las plantas.
..ugm-hyrl'u.x!a:loamt:
+ Respeta a los mayores.

+ Discrepa con respeto.

« No ace|

lafalta de respe

o
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Capitulo IV

Qe = . Z G A R 2 T
-su condicién F L oen ese

de discapacidad. ;Qué deberfa hacer Juan? m ¥ nolo pueda comprar. ;Qué hizo Juan?

() winctnty s e o ——

D B Ayudar a Sara y no aceptar la conduicta del nifo. Bammm ibieta s comporta mal con sumama,
10

Una vida con
AMABILIDAD

Aprende junto a Ana y Carlos
el valor de la amahbilidad

Fasciculo n.”4

Figura 29: fasciculo de la amabilidad.
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Capitulo IV

' Escribe: ¢Qué es para ti la amabilidad?

Una vida con
AMARBILIDAD

Esperumos que hayas aprendida sobra
amabilidad, es un valor fundamental

puln tu vido, porque es esencial para convivir

en socledad y relacionarnosde una forma

positiva o través de actos bondadosos

hocia los demas.

Bienvenidos: Lo omabiidod puede realizarse o traves de distintos actos,
como por ejemplo: compartir nuestras cosas, ayudar
@ alguien que lo necesite, o cuande pedimos las cosas
~diciendo por favor y gracias.

En el presente materal, encontrarts iInformeicién y ejemplos divertidos,
con los cuales vas uaprendarmuchmmus CO505 ]unm:l Anoy
Carlos, quienes te ayudaran a formar una vida mejor con amabilida

Hablemos de amabilidad:

Se caracteriza per sar ‘gentll con las demds
perse ay s de

siendo agrodables

¥ roapewoeoanon ellos.

5 somos 105-de mejor:
manera mdlslimos Iu,guras, come por ejernplo:
en el hogar, en la escuelo, en el vecindario,
en la calle u otros lugares sociales en los cuales
nos desenvolvemos.
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Capitulo IV

Debemos ser amables con todos:

Debes ser amable con los demas nifics, con los odultos, ancianos,
animalas y el medio amblente, porgue asl te sentirds bien contigo
misma, mostrando tu respeto hacia os demas para que elios
también sean amables contigo. '

Por mas pequeno o gronde que sea &l acto de omabilidod, lo que
cuenta es que [o hogos sin esperar noda a cambio, los actos
bondodosos son desinteresados.

Los parsonas amables, se dirgen hacla los demds con educdcidn
¥ atencion, La vida es mucho mejer si hocemos actos bondadosos,
jporgue asi nos sentiremos en paz y en armaonia con Nosotros mismos
o cen olras persands.

Para ser amables con las demas personas: Escribe las palabras en los espacios vacios:
= Ayuda o los personos mayores.

« Presta oyuda a quien o necesite.

* Comparte con los demis.

+ Do animos o quien este triste,

+ Decir alge agradable a alguien,

* Pide las cosas diclendo por favor.

+ Regala los juguetes que ya no utilizas.

» Sostén lo puerto para quien viens atras.

'mmr-w:p-:h‘

+ Do tu asiento en el cutobus o las mujeres
emborozadas y o [os ancianos,

s

Agradables Amigables  Listos Sociables h
Maravillosos Bondadosos  Educados -
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Capitulo IV

Carl ntado en el autobis, en la sigu Carlos esté abrlendola pusrta del supermercado, atrés de él viene
wi razaday no hay puesto. ;Qué una anciana. ;Qué deberia hacer Carlos?
D A Mo ceder su puesto o la mujer embarazoda D A, Sostener o puerta para ayudar a lo anciana.
[:] B. Dor su puesto a ko mujer embarozada. [:] 8. Soltar la pgsnnpqmqm_.{u.mcﬁmlg.abm.
0 n
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Capitulo IV

¢3abias quaz
L4 hamealition 5e bown an s (e

i OGN ¥ SO dyay,, \
T o FrLICHESI TR £0808 [Urio a Marig L
v & BT Lnd viEia £a0 Raeitkgy ' PAsrimaiciel banabeia promie o sl
Sl ectuarrics Gon firseai S ox i

THESIR valoe como persanes ds Tien.

Wd& Honestidad:

S cecimmol I wRrdn y S0Mas singers,

gw“"'-‘-’"-w 5 egEIE LM U scrry

o /y beaenas, 86 COMO U Supsrpadar

e orto NG fo<a, OIS 03 diuda
'nm’i’“"”"‘ y povs o0 salicter, ail loe demay,
e &

nhonesto can tus padies, amigos,

Lt vecirius y fag domés parsonon
B e wrc vida felz

astaba distraido. ;Qué deberiohacer José?
1A ks de o tianda con fos chocaiates §in pagaion,

[_
|__| B fzperfar agqua \& atierdon y pagar s chocomss.

Figura 30: producto impreso.
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4.6 Presupuesto Capitulo IV

Se consulté en la empresa Grdficas el Porta Titulo, quienes aportaron un presupuesto
para la reproduccidn de 100 fasciculos a través de la impresidn digital,
mencionando que este sistema es para pocas cantidades, cada fasciculo
contard con un valor de 6,6% actualmente, en el material seleccionado y
mencionado previamente. En el sistema de impresion offset, cada plancha
metdlica cuenta con un valor de 25% actualmente.

4.7 Validacion

Se realizaron diez preguntas en la validacién, en cuanto al formato, color, texto,
ilustracion, publico objetivo, cada item presenta los puntajes del 1 al 5. En la gran
mayoria de las preguntas el puntaje fue de 5, se pudo observar que las docentes
estaban motivadas por los resultados del material, mostrando su interés en el
drea de la sopa de letras y el resto de las dindmicas, porque son materiales de
gran ayuda para que los nifos visualicen informacion.

Por otra parte, la docente del quinto grado opina que los fasciculos son ideales
para los ninos del tercer y cuarto grado, dando un puntaje de 4 porque para el
sexto grado el material es facil para los nifos. La docente del sexto grado opina
que el material es bueno desde el primer hasta el sexto grado, opinando que
pueden ser desarrollados en todos los niveles de primaria.

Finalmente, a través de estas preguntas se puede precisar que el grado para
desarrollarse las dindmicas es el cuarto grado porque es un material que puede
ser comprensible por los ninos de ese nivel, porque ya tienen habilidades de
lectura y comprension mdas avanzados que los afios anteriores, lo cual hace que
puedan desarrollar las actividades didacticas de mejor manera.
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4.8 Conclusion Capitulo IV

Para concluir, el objetivo del Trabajo Especial de Grado era cumplir con la
funcionalidad o viabilidad del proyecto para realizar material grafico educativo
para explicar algunos valores sociales, cumpliendo con el objetivo general

y especificos planteados.

El trabajo especial de grado, no solo es el cierre del ciclo académico, sino que
también fue una oportunidad para demostrar la creatividad, se pudo mejorar
las habilidades en el manejo de programas de disefio y en la creacion de contenido
visual para encontrar soluciones de disefio efectivas. La elaboracion de material
que permitié aplicar todos los conocimientos adquiridos durante la carrera universitario.

La funcionalidad del material se determind a través del proceso de bocateria
para ser pasado de manera digital “diagramar” para el medio impreso.

La metodologia del disefio grafico escogida para el trabajo fue la que se

complementd de mejor manera a los procesos creativos para brindar una solucion,
las fases se lograron cumplir y hubo una retroalimentacién tanto para el disefador,
como para recomendaciones a futuros proyectos que plateen un tema parecido.

Sobre los objetivos especificos, al establecer los valores sociales fundamentales
para ser explicados en los fasciculos, se permitié definir una estructura grafica
acorde para el target seleccionado y determinar el tiempo que tomaria su
desarrollo, la investigacion es un proceso fundamental para poder pasar al
proceso de la lluvia de ideas y a la fase de seleccidn que sean funcionales y se
adapten a tiempos o presupuestos.

Al determinar la estructura grdfica, se producen nuevos conocimientos sobre
el mundo del disefo editorial y los medios impresos que ayudan a expresar
el tema o problemdatica estableciendo métodos funcionales que arrojaron
como resultado un producto editorial que enriquecerdn los conocimientos

y cultura de los nifios.
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Capitulo IV

Al determinar la fuente, se escogio la familia Poppins, la cual es gratuita 'y
presenta alta legibilidad porque permite en los niflos una mayor lecturabilidad
e impide que se dificulte la misma, siendo muy importante para el desarrollo
del material grafico educativo.

Finalmente, el proyecto generd grandes ensefianzas en cuanto a la parte de la
investigacion y la metodologia, quizds, la retroalimentacion fue la parte clave
de todo, siendo muy importante para poder llevar a cabo la realizacion del
material al conocer en profundidad el tema tratado para evitar equivocaciones
y corregir hasta la obtencién final del material grafico educativo para la
explicacion de algunos valores sociales.

4.8 Recomendaciones

Para llevar a cabo un proyecto de disefio grdfico exitoso, es vital definir el mensaje
que se desea transmitir y determinar las alternativas mas efectivas para lograrlo.

Dentro de la elaboracion de un trabajo, es importante indagar, por consiguiente
la recomendacién es la mejora continua del mismo a futuros investigadores
interesados en un tema tan maravilloso como el expuesto aqui, la complementacion
de mayores conceptos sobre valores, sociedad, culturag, individuo, educacion,
autoestima, y convivencia son las recomendaciones que se aportan debido

a que el diseno grafico es un amplio mundo de campos que la componen,

es decir, se puede realizar otro proyecto que no precisamente sea para un medio
impreso pues la problemdatica puede ser explicada a través de distintas maneras
como por ejemplo: un video, una pdgina web, entre otras dreas del disefio grdafico,
o pueden realizar otros fasciculos con diferentes valores sociales y generar

un mayor nimero de valores por aprender.
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Capitulo IV

Figura 31: carta dirigida a la escuela y sellada por la direccion.
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Capitulo IV

Figura 32: entrevista docente del cuarto grado.
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3) seqtin su punto de vista, 2Por qué es importante ensefiar los valores
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4) De tados los valores sociales que usted conoce, ¢Cudles son los més
pertinentes para trabajarios en el aula de clase?

oo Ana_ds Lnogetlande. -
mm_ W __maﬁﬁ__m&
b ave sl papto_y o ol cacitho_ yoe=

amn_ A amus?m. aobojodem adumat
_quﬁm Ja_yenalidad _gosos ___
_\nﬂmc _GUROL .Qmm_m%m.hmmm

5) ¢En la actualidad en el campo educativo es necesario despertar el
Interés del nifo a través de recursos graficos, ¢Estaria dispuesta a
desarroliar actividades diddcticas con material gréfico? Argumente:

" mymmm i poso_oullen
o - g _gesdioloon mamli'}nd__wn«.
mmmﬂﬁm%
qu4mmmmmm__
.mglm_mmm% -
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Capitulo IV

- .

B)WNM“ 4Gémo deberia estar disefado un material gréfico
=ducativo para la comprension de los valores sociales? Explique:

— PR ol Al Prrmn

__Mmd?mmb._m o sadorear

-_L_mwm-wd-mm-m;
R

ﬂmMuhmmmmmmm
aréficos didacticos utilizaria en clase? Argumente:

mwum

141



UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

AR LDA YOS P LUELA

& A FACULTAD DE ARTE

Estimada docente:

Reciba un cordial soludo.

A continuacién, se presenta una serie de 7 iterns para responder de
manera escrita, agradezco. pueda colaborar con el trabojo de
Wmmnmwmm-
comprensién de algunos valores sociales. Por fovor, responder con
sinceridad y segun su criterio las sigulentes preguritas:

1) Segln su opinién, ¢De qué manera un material gréfico educativo
mamwmwmmww

2) De acuerdo a su experiencia como maestra. puede indicar: :Cémo
beneficiaria a los nifios trabajar en el aula con material gréafico

Figura 33: entrevista docente del quinto grado.
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Capitulo IV
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4) De todos los valores sociales que usted conoce, (Cudles son los més
pertinentes para trabajorios en el aula de clase?

66@4;4-99 ,,&zymﬁ_eﬁzémm,_
mﬂm_@uglmwy,gm,m__
ﬁmfzcuﬁa‘,,‘émmw

| Mmmm DA
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Capitulo IV

) Segln su criteio, 4C6mo deberia estar dissado un material gréfica
educativo para la comprension de los valores sociales? Explique:
Mm_mffdwmm
Aexany fouimnne Lo dssring degusr-
w&%@.a-,ﬂw 2 %.ea?dej I
gL abusuieiv. au o ..
. ceda.eiudiovile, dimosisidises...
M_Wm; =

7) Con relacién a la ensefianza de los valores sociales (Qué materiales.
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@u FACULTAD DE ARTE
&) UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

MENA AL FENLIL

Estimada docente:
Reciba un cordial soludo.

A continuacién, se presenta una serie de 7 items para responder de
manhera escritn, ograderco pueda coloborar con el trabdjo de
investigocion titulodo: Disefio de material gréfico educative para lo
comprensién de algunos valores sociales. Por favor, responder con
sinceridad y segln su criterio las sigulentes preguntas:

1) Segan su opinién, ¢De qué manera un material gréfico educativo
a que los nifios comprendan los valores sociales? Explique:
% Gt M?ﬂa@a&g«am
amzmi;%gp dle f&: ey 4

M s
M@& _‘&”W&MMJ

M
cfclfo#x«w fuwuaiog,pw ’Puw{ataacudm
_?:w_ ,eza Jire m&laﬁ,ﬁ&u&oe :,_&,J[t_ac&

2) De acuerdo a su experiencia como maestrg, puede indicar: ¢Como
m'aumwmdmmmugm
educativo? Explique:

Figura 33: entrevista docente del sexto grado.
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Capitulo IV

4

el_cleoanello ofe e
en_actwidades o&‘hmﬂm WM&%}Z ciorts |
Givo actinidad e Do, gl oealisial
wﬁ‘kwu hace a =
%@ ol Voo ot et
Mvu.a.w dua peforiar el eeridppiclo

Jhabajado_y idlomatigan (de alysin 7o)

ﬁw

3) segtin su punto de vista, dPor qué es importante ensefiar los valores
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4) De todos los valores sociales que usted conoce, £Cudles son los mas
pertinentes para trabajarlos en el aula de clase?

_'@deoww/fwm b, 4o

cu.cyoo, j@o Q'ﬁqdrl.‘w.) [MJG‘IU 4-L ngutden‘tw

en I,amwlfo, ass g{;,éeu e ,(oofvu{mm

§) ¢En la actualidad en el campo educativo es necesario despertar el
Interés del nino a través de recursos graficos, (Estaria dispuesta a
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6) Segun su criterio, ¢Cémo deberia estar diseado un matarial gréfico
mmmummmmmmumw

Db /ca{au.o aq/&adaéfco imdgened gLd
caplow f_alencicie_dl eilodiands, Jo
caueamm LALO QUL Q8T Lt excelan-

1 }LWWMCQ7M }éc/w-« el 931‘5&'0-

7) Con relacién a la ensefianza de los valores sociales 4Qué materiales.
gréficos didcticos utilizaria en clase? Argumente:

—émm; Mnumw m ild Mm@,i"ﬂ"@“
d&)&ﬁu an ngtww ﬁwm é“’*w

ELE . |
F

Gracias por su colaboracién.
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(

Estimada docente:
Reciba un cordiol saludo.

A continuacibn, se presenta una serie de preguntos en relacion a la
propuesta del proyecto titulodo: Disefio de material gréfico educative
para la comprension de algunos valores sociales, con lo finalidad de
obtener su validez en cuando al disefio y estructura del material gréfico
educativo. Por favor, responder con sinceridad y segin su criterio los

siguientes preguntas:

PREGUNTA PUNTAJE DEL 1ALS

£El formato del material es
oadecundo para el manejo
de los nifos?

éla paleta cromatica
empleada es adecuada
para llamar la atencion de
los nifios?

gﬂmﬁodahhpogmﬁu

es odecuodo? L’

¢Son llomativas las
lustraciones?

Bon di upud e,
I
P e Sl

¢Los personajes mostrados
‘son los adecuados?

¢éLas actividades que se

Capitulo IV

Proponen son taciles de
entender y realizar por un
nifio de cuarto, quinto y
sexto grado?

O

¢El contenido textual es
adecuado?

¢El material educativo
puede desarrollarse en el
aula?

adnp{'nﬂdﬁd‘ al ?md-o
(] :ﬂﬂpw’l" Jﬂ, ackhn
tad .

<El material educativo
refuerza las closes
impartidos en el aulo?

¢El material es acorde al
nivel de entendimiento de
los nifios?

¢l tipo de papel es
adecuado para la
duracion del material
educativo?

Gracias por su colaboracién

Figura 35: validacion docente del cuarto grado.
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Figura 36: validacion docente del quinto grado.
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2\ FACULTAD DE ARTE

18 UNIVERSIDAD DE LOS ANDES e fv
WA NL B A F B R RELE LA entender y realizar por un - I: r.r»l.]h;. _g‘m
Estimada docents: nifo de cuarto, quinto y ; _; ,{ o N
Reciba un cordial soludo sexto grodo? M
A continuacién, se presenta una serie de preguntas en relacién a la ¢l contenido textual es 3 v
propuesta del proyecto titulodo: Disefio de material grifico educativo odstuodo? <) Hr rz.:_.':.'a_.
para la comprensién de olgunos valores sociales, con la finolidod de = T T
obtener su validez en cuando al disefio y estructura del material gréfico ¢El material educativo b et e
educativo. Por favor, responder con sinceridad y seglin su criterio ias RN : 1 L
siguientes preguntas: e e b adecuado
PREGUNTA PUNTAJEDEL 1ALS |  OBSERVACIONES
¢El material educativo

¢El formatto del material es refuerza las clases a P cebeale
e ptmih e 5 W impartidas en el aula? ¥
de los nifios? ¢El material es acorde al
éla paleta cromética nivel de entendimiento de A ol
empleada es adecuada ’ los nifios?
para liamar I atencién de 5 E‘ﬁw £El tipo de papel es
£Ei tarmario de la tipografia duracion del material Ex
ZSon llomativas las
ilustraciones? 5 6?“’5"" atle Gracias por su colaboracién

Figura 37: validacién docente del sexto grado.
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