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Resumen: En la Gltima decada la tendencia apunta hacia el uso de recursos de
informacion que puedan ser distribuidos de manera rapida, que sean flexibles, economicos
y que utilicen el menor espacio posible. Para responder a esta demanda, es necesaria la
promocion de la digitalizacion de la informacion, la creacion de portales y revistas que
permitan alojar este contenido. En este trabajo se disefio y desarrollo un sistema que
permite gestionar la Revista Ingenieria, Educacion e Innovacion en su formato digital, en
la cual se podran publicar articulos cientificos. Se implemento el flujo editorial propuesto
por el reglamento de la revista, donde cada articulo es sometido a una serie de revisiones
antes de su aprobacion, garantizando publicaciones de calidad. Ofreciendo a su vez una
interfaz amigable para los usuarios del sistema y para la visualizacion del contenido de la
revista. Todo esto, a través del disefio e implementacion de una arquitectura Modelo-
Vista-Controlador (MVC) para la construccion del sistema, el cual fue desarrollado

utilizando el framework para desarrollo de aplicaciones web Ruby on Rails.
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Capl'tulo 1

Introduccion

Las revistas cientificas representan uno de los medios mas importantes para difundir los
resultados de investigaciones y, por lo general, estan especializadas para diferentes
disciplinas académicas. A menudo, las publicaciones cientificas son el principal respaldo
para el desarrollo de proyectos o de otras investigaciones. Los datos de investigacion
presentados en la literatura cientifica son publicados con el fin de obtener una
comprension mas clara de los hechos y los hallazgos. Dependiendo de las politicas de una
revista dada, los articulos pueden incluir informes de investigacion original, revisiones de
la investigacion de otros, revisiones de la literatura en un area especifica, propuestas de

teorias nuevas, pero no probadas, o articulos de opinion.

1.1 Antecedentes

Desde la invencion de la imprenta a mediados del siglo XV, El interés del hombre por
hacer llegar de manera mas rapida y eficaz la informacion, ha venido en aumento
conforme se van creando y estableciendo nuevas tecnologias. Si damos un vistazo a las
ultimas 2 décadas y las comparamos con el crecimiento de los medios tradicionales
utilizados en el siglo pasado, notaremos que la difusion de la informacion hacia las masas

ha evolucionado de manera exponencial.

Para antes del siglo XVII el conocimiento cientifico no estaba al alcance de la

poblacion. Para la fecha en Europa, las investigaciones y contenidos cientificos relevantes



eran divulgados en academias y sociedades organizadas por los grandes investigadores y

eminencias en distintas areas de la ¢época (Arribalzaga EB, 2005).

No fue sino hasta el siglo XVII que a traves del periodico frances Journal des Scavans se
publico la primera revista cientifica de relevancia. Revistas como la Philosophical
Transaction y la Journal des Scavans, ambas publicadas en 1665, tuvieron un alcance general.
Posteriormente se sumaron a este emprendimiento pal'ses del centro europeo, Rusia y
Suecia (Camps D, 2007). Asi, aparecieron tambien Acta of the Royal Medical and Philosofical
Society of Copenhagen (1681), Nouvelles Decouvertes sur Toutes les Parties de la Medecine (1679),
Transactions of the Medical Society of London (1810), entre otras.

La imprenta como medio de difusion se ha mantenido como una de las principales
fuentes de informacion hasta hoy en dia, y hasta finales de los afios 80 del siglo pasado era

el imico medio que realmente se tomaba en cuenta para la investigacién y educacion.

Con la llegada del internet y la era digital el metodo tradicional de imprenta ha sido
desplazado conforme avanza la tecnologia. Ya que, por cuestiones de almacenaje, para la
mayoria no solo es mas practico comprar un libro electronico o suscribirse a una revista
digital, sino que tambi¢n es amigable para el ambiente, menos costoso y de rapido

alcance.

Suele considerarse revista digital aquella publicacion periodica que se distribuye en
formato digital. En la practica eso quiere decir que es accesible a texto completo en
Internet, aunque tambien se considera digital aquella revista que se distribuye en disco
optico (una opcion muy usada para enciclopedias pero practicamente en desuso para

revistas), tanto si tiene version impresa como si no (Abadal E, 2001).

Desde hace unos afos hay cada vez un mayor nimero de titulos de revistas cientificas
que se publican en formato digital. Para tener una aproximacion cuantitativa a todo esto,
podemos recurrir al Ulrich’s periodicals directory (Abadal E, 2006), el repertorio de revistas

cientificas mas consolidado y prestigioso. Una consulta realizada en febrero de 2006 nos
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muestra que este repertorio incluye 50.581 revistas académicas activas, de las cuales
19.488 son accesibles en formato digital. Eso representa, por lo tanto, un 38,5% del
total, aunque cabe sefialar que una buena parte de estos titulos no son exclusivamente

digitales sino que disponen todavia de version impresa. Hoy estas cifras se han triplicado.

En la actualidad existe una gran cantidad de sistemas que no solo sirven de repositorio
para las revistas cientificas digitales, sino que también permiten realizar todo el proceso

de gestién editorial propio de las revistas.

Open Journals Systems (Open Journals Systems, 2017) surge como un software de
soporte administrativo para las revistas cientificas institucionales. Este sistema busca
mejorar la calidad de la publicacion en revistas por medio de innovaciones, desde la
creacion de politicas de revistas mas transparentes hasta la mejora de la indexacion. Open
Journals Systems es una solucion de codigo abierto. Fue disefiado para reducir el tiempo y la
energia dedicado a las tareas gerenciales y de oficina, asociadas con la edicion de una
revista, asi como para mejorar el archivado de datos y la eficiencia del proceso editorial.
Se tomara este sistema como referencia para la construccion de la revista digital en este
proyecto, ya que es un sistema muy usado por las revistas institucionales de la Universidad

de Los Andes.

Saber ULA es un portal institucional de la Universidad de Los Andes (Saber ULA,
2017). El cual sirve de repositorio para que los profesores e investigadores de la
universidad puedan publicar libremente documentos academicos y de investigacion como:
articulos, tesis, libros, presentaciones, entre otros. Ademas, da alojamiento a varias
revistitas cientificas, las cuales implementan Open Journals Systems como sistema de

gesti()n.

Otro aporte realizado en la Universidad de Los Andes, plantea mejorar la eficiencia de
los sistemas ya existentes, utilizando metodos de digitalizacion de alta definicion pagina
por pagina, donde se definen un conjunto de objetos bibliograficos almacenados en una

base de datos, a traves de un servidor de paginas (Salvatierra S, 2016).
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1.2 Planteamiento del Problema

La mayorl'a de los investigadores acostumbran a manejar la informacion a traves de
revistas. Practicamente ninguno de ellos concibe su trabajo sin la consulta periodica de las
. . 7 . . .
mismas, que informan puntualmente las Gltimas novedades, y trabajos ya realizados o en
via de desarrollo. He aqui la importancia de que el margen de tiempo entre concluir la

investigacién y la publicacion del articulo sea lo mas corto posible.

En la actualidad las publicaciones periodicas en papel, entre ellas las revistas, siguen
siendo un pilar basico de transmision y difusion de la investigacion. Teniendo en cuenta
que el mundo de las ciencias y tecnologias se basa, casi exclusivamente, en las revistas
cientificas como soporte a la investigacion, este metodo de publicacion en papel presenta
una serie de desventajas, entre las cuales encontramos: lento acceso a la informacion por
parte de los lectores. Difusion limitada del contenido cientifico, dependiente del
presupuesto asignado. Retrasos en la publicacion, alargados por formalidades de edicion y
produccion, entre otras. Ahora bien, si estas limitaciones ya representan un inconveniente
a nivel internacional, en la Venezuela actual este problema crece exponencialmente.
Debido a la escasez de materiales para imprenta, los costos asociados a la produccion,
crecen de manera desproporcionada a los presupuestos asignados a las revistas

institucionales, esto se debe a que un gran porcentaje de este material es importado.

En el mundo universitario, por lo general los profesores son evaluados conforme a sus
publicaciones. El principal problema de mantener las publicaciones cientificas en el
! . . . . . ./
metodo tradicional de imprenta, es que, los presupuestos para la investigacion se reducen
a causa del aumento del precio de las impresiones y produccion, lo que termina afectando
a la edicion y la difusion del material. Es decir, factores de mercado y comercio que son
ajenos a la vida académica provocan una demora en la publicacion, que puede llegar a

convertir los resultados de la investigaci(')n en obsoletos al momento de publicarse.



Las revistas en formato digital solucionan la mayoria de estos problemas, ya que no
solo abaratan el costo de produccion (no hay proceso de impresion, comercializacion en
locales, distribucion, entre otros), sino que también aumenta la velocidad de acceso a
traves de la red, que practicamente es inmediato al de su publicacion. Ademas de ser una

tecnologia ecologica, elimina el uso del papel.

Uno de los problemas presentes en las revistas digitales, es el alojamiento. En el afio
2009 fue publicado el decreto presidencial 6649 (RED ULA Internet Prioritaria, 2009),
donde se prohibe el gasto suntuario o superfluo, entre los cuales esta la adquisicion de
equipos y plataformas tecnologicas en el sector publico nacional incluyendo las
universidades. Solo con la aprobacion del Vicepresidente Ejecutivo, y previa exposicion
de motivos que justifique su aprobacion, se otorgara el presupuesto. Es decir, la mayoria
del material tecnologico con el que cuenta la Universidad de Los Andes fue adquirido
antes del ano 2009, esto incluyendo los servidores que dan alojamiento a las revistas
institucionales. Si a esto le sumamos el constante deterioro de las redes electricas y de
comunicacion, migrar a servicios de almacenamiento de contenido y alojamiento de

sistemas web en la nube resolveria las limitaciones que ofrece la red actual.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema que permita la gestic')n de una revista digital en la cual se

publicaran articulos cientificos.

1.3.2 Objetivos Especiﬁcos

" Estudiar los distintos sitios web que dan soporte a revistas digitales cientificas.
" Estudiar estandares, estructura y norma de los articulos para publicaciones cientificas

con formato digital.

" Estudiar el estandar de la revista Ciencia e Ingenier{a.
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® Disefar la estructura de usuarios y los distintos roles que interactiian con una revista
digital.

® Desarrollar una base de datos que permita almacenar los elementos relativos a la
revista digital.

® Desarrollar el sistema que facilite el manejo de contenido asociado a cada actor de la
revista digital.

® Disenar e implementar una interfaz amigable para mostrar el contenido de la revista.

u Implementar reportes de estadisticas basicas de la revista.

1.4 Método de Desarrollo

Se utilizara parcialmente el método White Watch (Barrios y Montilva, 2010) para
modelar los procesos inherentes a los temas que deberan seguirse para la solucion del
problema, como las especificaciones del producto que a través del tiempo de desarrollo se
transformaran en la medida que se avanza, en una version parcial y operativa. Se puede
apreciar que el desarrollo del producto va en sentido de las manecillas del reloj,
realizando iteraciones que deben ser consultadas y aprobadas por la gerencia de proyecto
en cada fase y que a medida que se avanza, se va produciendo un cambio en los objetivos
del proyecto. En la Figura 1.1 se presenta la metafora grafica que representa al metodo

White Watch:



Modelado del
Negocio \

-E:itrega (:‘el o > Ingenieria de >
istema de Fin isi
Requisitos
Software . @
Gestion del
Proyecto

Pruebas del Disefio del
Sistema de \ sistema de
Software Software

Implementacién .. n
0 Aprovisionamiento
del Sistema de de G
Software e Componentes

Figura 1.1: Modelo de procesos del método White Watch (Barrios J. et al, 2010).

Las fases que componen el método White Watch son:

Modelo de Negocio: se definiran el proposito, estructura, funcionalidad y los

componentes que formaran parte en el desarrollo del proyecto.

Ingenierl'a de Requisitos: en esta iteracion se determinaran los requerimientos que se
efectuaran desde el punto de vista del usuario para el proyecto en cuestion, tomando

en cuenta las definiciones y especificaciones de requisitos.

Diseno del Sistema de Software: se tomaran los aspectos que acttian en la arquitectura
escogida para el desarrollo del sistema, donde se tendra como entrada los

requerimientos solicitados, y de salida las soluciones a los problemas planteados.

Aprovisionamiento de componentes: de manera precisa en esta iteracion, se detallan
los componentes que conforman la arquitectura de la aplicacion, asi como la

interaccion entre sus partes.



5 Implementacion del Sistema de Software: con los disefios obtenidos en las iteraciones
anteriores, donde tenemos por separado los componentes del sistema, se comienza
entonces el proceso de ensamblaje de estos, para asi conectar todas las partes del
sistema y con ello comenzar a visualizar un sistema integrado. Se debe tener en cuenta
de que si es necesario, se debera realizar una depuracion en la arquitectura de la

aplicacion.

6 Pruebas del Sistema de Software: la fase de prueba de la aplicacion desarrollada
corresponde a las pruebas que se le deberan realizar como la funcionalidad del
sistema, el rendimiento, la facilidad del usuario al manejar el sistema, en el que se
observara la satisfaccion que pueda generar a los usuarios y la calidad de la aplicacion

desarrollada.

7 Entrega del Sistema de Software: la Gltima iteracion corresponde a la entrega final del
sistema, luego de haber pasado por las pruebas correspondientes de funcionamiento,
en la que no existen posibles modificaciones de fondo y donde el usuario puede hacer

pleno uso de la aplicacion.

1.5 Alcance

El sistema fue disenado e implementado con tecnologias basadas en software libre. El
desarrollo de un sistema web de gestion para una revista, facilita en primer lugar, que
todos los miembros del equipo editorial de la revista puedan llevar a cabo las tareas
asignadas desde una via remota. Ademas, se puede acceder al contenido de la revista

desde cualquier dispositivo.

El sistema permite almacenar diferentes articulos y publicaciones cientificas. Al ser
ejecutado en un servidor web, el autor del articulo puede acceder al estado de sus
investigaciones en tiempo real desde cualquier parte del mundo. Lo mismo aplica para los
lectores, lo que significa que tanto el equipo editorial como la audiencia de la revista

pueden ser de cualquier parte del mundo. De esta manera la revista puede escalar a nivel
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internacional. Ademas, yendo mas alla de los objetivos planteados, se propone utilizar los
servicios que nos ofrece el alojamiento en la nube, los cuales resuelven los problemas que
conllevan una falla de la red en servidores fisicos, y ademas, se adaptan a las necesidades
de sistema, como el aumento o disminucion de Ram y capacidad de disco sin cambiar la

configuraci(')n.

1.6 Estructura del Trabajo

Se presenta de manera resumida el esquema del trabajo de proyecto de grado que esta
estructurado en 7 capitulos, para mejorar de alguna manera el entendimiento sobre el
contenido del trabajo. Los capitulos de analisis, disefio e implementacion son escritos de
acuerdo con el metodo de desarrollo White Watch por medio de iteraciones, esto no

. o (e . ./ 4 o/ . . .
significa que por cada iteracion se tendra una version distinta, sino que en el proceso de

desarrollo del sistema se tendra una version parcial funcional hasta su finalizacion.

Capitulo 2: Marco Teorico
En el desarrollo del marco conceptual, se hace referencia a la teoria en la que se
encuentra basado el estudio y la manera en que se puede documentar la informacion y los

lenguajes de programacién empleados para llevar a cabo los objetivos antes expuestos.

Capitulo 3: Analisis Estructural del Sistema
En el analisis del sistema, se determina el sistema de negocio que se va a implementar,
las cadenas de procesos a ser usadas en el desarrollo del trabajo como los requisitos

funcionales y no funcionales que se deben cumplir.
Capitulo 4: Diseno del Sistema
Se define el disefio implementado en el sistema, teniendo en este capitulo los distintos

diagramas de secuencias, el diseno de la interfaz de usuario y de la base de datos usada.

Capl'tulo 5: Implementaci(')n del Sistema



En este capl'tulo se mencionan los distintos programas que son usados para lograr el
desarrollo del trabajo de grado. Se muestra de manera gréfica cada uno de los

componentes que integran el sistema y una explicacién de cada uno de ellos.

Capitulo 6: Pruebas de la Aplicacion
Se comentan y realizan ciertas pruebas en las que se puede garantizar el correcto
funcionamiento del sistema, tomando en cuenta incluso las restricciones impuestas desde

lo interno del sistema y reflejado en lo externo.

Capl'tulo 7: Conclusiones y recomendaciones
Se formulan conclusiones relacionadas con los resultados y experiencias obtenidas
durante el desarrollo del software y se realizan las recomendaciones que puedan ser

tomadas en cuenta en futuros trabajos relacionados al actual
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Capl'tulo 2

Marco Teorico

Un marco teorico es una forma de entender e interpretar la realidad a través de una
serie de conceptos que funcionan como supuestos teoricos que posibilitan el proceso de
investigacién. Es de suma importancia lograr documentar el trabajo debido a que se podra

. A 14 4
conocer los esquemas implementados en ¢l, ademas de que esos esquemas podran ser

usados en un futuro por las personas que utilicen el sistema.

En este capitulo se describen los diferentes conceptos asociados a las estructuras de las
diferentes revistas y publicaciones cientificas. Ademas, de una conceptualizacion base

referente al desarrollo de software.

2.1 Literatura Cientifica

Un texto cientifico, publicacion cientifica o comunicacion cientifica, es uno de los

ltimos pasos de cualquier investigacion cientifica, previo al debate externo (Wikipedia,

2017).

La literatura cientifica comprende publicaciones que relatan trabajos empiricos y
teoricos originales, dentro de un campo cientifico. Este contenido puede venir en forma
de cartas personales entre los cientificos, libros o publicaciones periodicas (como anuarios

o revistas cientificas).

Segin (McDonald, 1995) se pueden distinguir dos grupos de revistas, las

“profesionales” y las “académicas o cientificas”.
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2.2 Revista Profesional

Las revistas profesionales son publicaciones dirigidas a una audiencia en particular. A
una comunidad profesional en una determinada tematica, o a usuarios interesados en los
temas que trata la revista. Su contenido apunta fundamentalmente a dar a conocer a su

comunidad los tltimos avances relativos a su profesi()n.

2.3 Revista Cientifica

Una revista cientifica es una publicacion periodica en la que se intenta recoger el
progreso de la ciencia, entre otras cosas incluyendo informes sobre las nuevas

investigaciones (Wikipedia, 2017).

En el ambiente académico una revista cientifica es aquella que da a conocer el avance

de la ciencia, difundiendo nuevo conocimiento.

Las revistas cientificas contienen articulos originales ineditos que han pasado por
revision de pares, para asegurar que se cumple con las normas de calidad y validez

cientifica.

La mayor diferencia entre las revistas cientificas y las profesionales, es que estas
tltimas, por lo general tienen una revision solo de parte del editor y/o miembros del
Comite Editorial. Los articulos no estan sometidos a arbitraje, es decir, no se recurre a

evaluadores o revisores externos.

2.3.1 Elementos de una Revista Cientifica

Las revista cientificas son identificadas a traves de una serie de elementos, que son

descritos a continuacion:
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® [SSN (International Standard Serial Number, Numero Internacional Normalizado de
Publicaciones Seriadas), es un numero internacional que permite identificar de manera
linica una coleccion, evitando el trabajo y posibles errores de transcribir el titulo o la
informacion bibliografica pertinente. Se reserva a las publicaciones en serie como los
diarios y las publicaciones periodicas. El ISSN permite normalizar las clasificaciones,

en las bibliotecas por ejemplo (Wikipedia, 2017).

" Deposito legal, es la obligacion que tienen las personas naturales o juridicas, en su
calidad de editor, autor-editor, productor o fabricante, organismo de radiodifusion e
importador, de entregar a la biblioteca nacional, un determinado nimero de
ejemplares del material distribuido.

® Periodicidad, indica cada cuanto tiempo la revista publica un nuevo ejemplar.

" Volimenes, en sentido numerico se usa para agrupar los nimeros publicados durante

/ . ~
un periodo de tiempo, generalmente un ano.

" Numeros, son la publicaciones periodicas que distribuye la revista, varios nimeros

pueden estar asociados a un mismo volumen.

En la Figura 2.1, se muestra la portada de un namero de la revista Ciencia e Ingenieria,

donde se pueden observar los elementos descritos.
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5 * ISSN
* |SSN Electrénico

ISSN 13167081
Dep. legal pp 195502ME21

| |
Nombre de la revista €——— {N CIENCIA Deposito Legal

Fecha de Publicacién y
Periodicidad

Facultad de Ingenieria - ULA
Volumen Mérida - Venerucla

< I Vol. 27 I AGOSTO - NOVIEMBRE 2006 No.3

Figura 2.1: Portada Revista Ciencia e Ingenieria

NuUmero

2.3.2 Tipos de Publicaciones Cientificas

Hay varios tipos de publicaciones cientificas; la terminologia exacta y definicion varia

de una a otra revista, pero los tipos mas frecuentes son cuatro (Wikipedia, 2017):

" Las cartas o comunicados, son descripciones cortas de importantes hallazgos en

. . ./ . 14 4 ! . . ./ .
investigacion. Suelen seguir una via mas raplda de pubhcac1on porque se consideran

urgentes, por lo tanto, y debido al formato de las revistas (que, por lo general, no

4 . / . . / .
aceptan menos de 5 paginas por articulo) poseen un alto conocimiento técnico y no es

sencillo de entender rapidamente.

® Las revisiones (mas conocidas como reviews), son sintesis actualizadas extensas sobre

un tema en particular. Por lo general, éstas son pedidas por la misma revista a algin

cientifico destacado en el area. Suelen tener una extension variada, desde 5 a 50

péginas dependiendo de la revista. Pero son el mejor lugar para comenzar a entender

un cierto tema en particular.
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Los articulos (mas conocidos como papers), que son una descripcion completa de los
resultados de una investigacion original. Suelen tener entre cinco y veinte paginas,
pero hay variaciones importantes en funcion de la revista y el campo de investigacion:
en matematicas y en informatica teodrica no son raros los articulos de mas de 80

péginas.

El material suplementario, que no es precisamente el articulo per se, sino la
informacion experimental o grafica obtenida de los articulos originales, pero que, por
problemas de espacio o claridad de exposicion se decide dejar fuera del articulo. Es
comun tener articulos que no muestren los datos experimentales, sino que establezcan

que se pueden ver en el material suplementario.

Dependiendo de la revista, tambien pueden encontrarse, entre otros:

Noticias.

Opiniones.

Criticas a articulos publicados en la misma revista y sus correspondientes replicas.
Resenas.

Guias.

Para este trabajo solo se tomara en cuenta 4 tipos de publicaciones cientificas, por ser

estas las mas utilizadas, las cuales seran: Revisiones, articulos de investigacion,

comunicaciones breves y comentarios (opiniones o resefas).

2.3.3 Articulo Cientifico

Un articulo cientifico (a veces también llamado coloquialmente paper como anglicismo)

es un trabajo de investigacion publicado en alguna revista especializada (Wikipedia,

2017).
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2.3.3.1 Estructura Normalizada de un Articulo Cientifico

Segun (Wikipedia, 2017) los articulos que se encuentran en las revistas cientificas
comienzan con el titulo del articulo seguido del nombre de sus autores, un resumen del
trabajo y un esquema denominado IMRAD (Introduction, Methods and Materials, Results, and
Discussion, que en espafol serian, introduccion, materiales y metodos, resultados y
discusion), que fue establecido por el ICMJE, el Comité Internacional de Editores de

Revistas Medicas, y que se explican a continuacion:

® Titulo, es muy importante saber elegir un buen titulo, porque este va a ser en primera
instancia el que llame la atencion de los lectores. El titulo deberia especificar con
exactitud segfm lo referido en el texto. También es indispensable que sea claro y que

se elabore con buena sintaxis.

® Autores, los nombres de los autores deben escribirse después del titulo de forma

secuencial y separados por comas.

" Resumen, el resumen (mas conocido como abstract, en ingles) aparece
inmediatamente después del titulo del articulo. Presenta: El contexto del estudio, el
proposito del estudio. Los procedimientos basicos, las conclusiones principales y
palabras claves. Debe enfatizar los aspectos nuevos o importantes del estudio o de las

observaciones.

® Introduccion, la introduccion presenta el tema a tratar en el articulo y suele responder
a la pregunta del por que se ha realizado el estudio; debe contener la hipotesis que se
intenta demostrar mediante el estudio o experimento realizado. Suele no tener mas de

dos parrafos y a veces incluye un compendio de las Gltimas averiguaciones en el tema.

" Caracteristicas generales, permite la flexibilidad y variedad tematica, de igual manera
parte de un analisis descriptivo sobre temas historicos, teoricos, cientificos, politicos,

culturales, economicos y sociales de actualidad.
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" Meétodos y materiales, la seccion de metodos solo debe incluir la informacion que
estaba disponible en el momento en que se escribio el plan o protocolo del estudio.
Cualquier informacion que se consiguio durante el estudio debe consignarse en la
seccion de Resultados. Usualmente los meétodos describen técnicas o métodos
existentes haciendo eénfasis en como se aplicaran al estudio concreto del articulo
cientifico. La parte de materiales describe las muestras u objetos de estudios, su

descripcion, su procedencia y sus caracteristicas generales relevantes para el estudio.

® Resultados, donde se presentan los resultados obtenidos, en estudios experimentales o
simulaciones computacionales se suelen acompanar con tablas o gréﬁcos que resumen

aspectos cuantitativos y cualitativos de los nuevos resultados obtenidos en el estudio.

® Discusion, en la discusion se retoman los resultados obtenidos y se comparan con
otros previos, se contextualiza su importancia, asi como las implicaciones practicas y
teoricas de los mismos. En esta seccion se mencionan investigaciones futuras, asi como
posibles usos de los resultados. En esta parte frecuentemente se tienen en cuenta
posibles objeciones, limitaciones y comentarios de los resultados. Se suele cerrar con

las principales conclusiones del estudio.

® Bibliografia, una enumeracion de la bibliografia consultada y citada. Mayormente esta
bibliografia consta de otros articulos cientificos, usualmente recientes, y solo muy
ocasionalmente se citan articulos antiguos que fueron historicamente importantes o
seminales y libros con resultados generalistas. Existen diversos sistemas de cita de

articulos, usualmente diversos campos cientificos usan su propio estilo de citacion.

2.3.4 Actores que Interactiian con una Revista Cientifica.

Los roles y elementos que interactian en una revista digital pueden variar segﬁn
naturaleza y tipo de revista. Entre los principales actores y entes presentes en una revista

. I
Clel’ltlflca encontramos:
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Lectores.

Materia Prima de la Revista:

Autores.

Encargados de la gestion y edicion:
= Editor.
®  Comité Editorial
® Consejo Asesor.

® Arbitraje.

Otros roles en estructuras mas complejas:
®  Director o Co-editor.
®  Comité Cientifico.
= Editor Ejecutivo.
» Editor Asociado o Editor de Area.

= Bibliotecarios.

De los roles descritos anteriormente se implementaran los siguientes: Editor, Comite

Editorial, Consejo Asesor y Arbitros o Revisores.

2.3.4.1 Editor

El editor es la persona o sociedad que administra, coordina, decide, selecciona,
publica, reproduce y distribuye la revista. El editor desempefia un papel fundamental para
garantizar que la revista, tenga una presencia, y credibilidad en la comunidad a la cual esta

dirigida. Es responsable por todo el contenido de la revista.

Entre las funciones y responsabilidades del Editor encontramos:
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Establecer la politica editorial de la revista. Especifica las areas de interes de la
publicacion y el tipo de articulos que publica e informa los procedimientos de
valuacion por pares (peer review) de la revista, especifica el pablico de la revista.
Organizar los comites o consejos (Editorial, Asesor, Cientifico, entre otros).

Tomar las decisiones importantes para la revista.

Distribuir responsabilidades en el equipo editorial.

Controlar y organizar el sistema de arbitraje. Es quien elige los arbitros o revisores
para cada articulo cientifico.

Controlar y organizar los procesos editoriales.

Controlar la gestic')n comercial. Maneja el financiamiento y costos asociados a la

revista.

2.3.4.2 Comité Editorial

Es un equipo de especialistas destacados en la tematica de la revista, activos en el

campo de la investigaci()n y que tienen cierto prestigio nacional o internacional.

Entre las funciones y responsabilidades del Comité Editorial encontramos:

Asesoria editorial.

Apoyar al editor en la politica editorial de la revista.

Apoyar y orientar la actividad académica de la revista.

Promover la revista.

Acciones de revision.

Determinar la politica editorial de la revista en reuniones conjuntas con el editor.
Planificar, evaluar y dar aprobacion del contenido y estructura general de cada uno de
los nimeros de la revista.

Apoyar y asesorar en, controles de calidad, normas, lista de arbitros, evaluaciones de

presupuesto y planificacién de la revista.
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2.3.4.3 Arbitros o Revisores Expertos

El arbitraje somete un trabajo o idea propuestos por los autores al escrutinio de uno o
/ 14 . o/ .
mas expertos en el tema. Estos arbitros responden con una evaluacion del trabajo, que
comunmente incluye sugerencias acerca de como mejorarlo (aunque esta prevista la
posibilidad de aceptarlo tal como esta), la cual se envia al editor u otro intermediario
(Wikipedia, 2017). A esto se le conoce como revision por pares (en ingles: peer review).

Generalmente, la mayoria de los comentarios de los arbitros se remiten a los autores.

Las evaluaciones habitualmente incluyen una recomendacion explicita referente a lo
que debe hacerse con el manuscrito, la cual se escoge entre varias opciones propuestas por
el editor, que generalmente representa una revista, una conferencia arbitrada, una agencia
de financiamiento de programas de investigacion o una editorial. Las opciones propuestas

son generalmente las siguientes:

" Aceptacion incondicional del manuscrito o de la propuesta.

" Aceptacion sujeta a las mejoras propuestas por el arbitro.

® Rechazo condicionado: se anima a los autores a revisar el documento y a someterlo a
revisibn nuevamente.

= Rechazo incondicional.

Durante el proceso de revision, la funcion de los arbitros es consultiva. Su opini6n no
es vinculante (obligacion formal) para el editor. Mas atin, en las publicaciones cientificas,
los arbitros no actian como grupo; no se comunican entre ellos. Generalmente no tienen
conocimiento de la identidad ni de los resultados de sus colegas. En general no es
necesario lograr consenso. Por ello, la dinamica del grupo es bien diferente a la de un
. . . o/ / . . .
jurado. En ocasiones su opiniéon no es unanime. En esos casos se pueden aplicar diferentes

opciones para tomar una decision.

Entre las funciones y responsabilidades del Arbitraje encontramos:
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" Evaluar los trabajos de manera critica y constructiva, y preparar comentarios
detallados que contribuyan para la mejoria de calidad del trabajo y de la investigacion.

® Hacer recomendaciones al editor sobre la aceptacion y publicacion de los trabajos.

® Declarar conflictos de intereses en relacion a los autores o el contenido del trabajo.

" Mantener la confidencialidad y no hacer uso de datos del trabajo.

® Dirigirse a los autores de manera elegante y apropiada.

® Respetar los plazos de revision.

2.3.5 Politica Editorial

La Politica editorial de una revista determina todas las normas y directrices presentes
en el proceso editorial de la revista. La poh'tica editorial de una revista es definida por el
editor en apoyo del comité editorial. En la poh’tica editorial de una revista cientifica se

definen:

" Tipos de trabajos aceptados.

®  Flujo editorial.

® Proceso de revision por pares.
® Roles y funciones.

® Estandares y estilos.

®  Derechos de autor.

= Conflictos de interés.

®  Procedimientos éticos.

En la Figura 2.2 se observa un ejemplo del flujo editorial de una revista, en el cual se

detallan los pasos por los que pasa un articulo antes de ser publicado.
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Figura 2.2: Ejemplo delﬂujo editorial de una revista.

2.4 Revista Cientifica Digital

Una revista digital o electronica es una publicacion que tiene las caracteristicas de una
revista, pero en lugar de emplear el formato tradicional de papel emplea como medio de
difusion un formato electronico, ya sea como documento, que puede abrirse en una
aplicacion a tal efecto (por ejemplo un archivo TXT, PDF o HTML, por lo general con
enlaces para recorrerlo a modo de hipertexto), o tambien bien como un programa

ejecutable para una plataforma especifica (Wikipedia, 2017).

2.5 Sistemas de Gestion Editorial

Un sistema de gestion editorial es un programa que ayuda a controlar, agilizar y hacer
! . . . . 14 / .
mas eficiente el ciclo que tiene lugar entre que un autor envia un articulo a una revista y
se publica (o no). Se encargan por tanto del grueso de la actividad en una revista
. I . ./ / . .
cientifica: la publicacion de articulos. Los materiales que componen otras secciones

(resefias, noticias, cartas al director, etc.) pueden gestionarse también con estos
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programas, definiendo para ellos un tipo de proceso diferente al que siguen los trabajos

originales de investigacion (Jimenez S, Gimenes E, 2008).

Las siguientes tablas muestran los sistemas de gestién editorial mas utilizados en el

mercado, se describen sistemas tanto comerciales como gratuitos, donde se describen

algunas caracteristicas de cada uno de ellos.

Software Comercial
Nombre Organismo Revision por | Formatos de | Formatos de | Otros Otras
pares texto iméagenes formatos caracteristicas
admitidos admitidos
Allen Track TM | Allen Press Inc. | Seleccion de | doc, eps, latex, | cdr, doc, eps, | Mpeg,
arbitros, control | pdf, ps, | gif, jpeg, ppt, | quicktime
de estado del | revtext, rtf, | pdf, ps, psd,
arbitraje, envio | text, txt, wpd tiff, xis
de recordatorios
Bench > Press | HighWire Seleccion de | doc, pdf, wpd eps, gif, jpeg, | No se indica Admite introducir
™ Press® arbitros, control tiff bibliografia de
(Universidad de estado del forma externa,
Standford) arbitraje, envio enlaces a articulos
de recordatorios relacionados
EdiKit© Berkeley Seleccion de | doc, html, | eps, gif, jpeg, | Admite
Electronic Press | arbitros, control | latex, pdf, rtf, | tiff multimedia
de estado del | wpd
arbitraje, envio
de recordatorios
Editorial Higher Funding | Seleccion de | doc, pdf, ps, | eps, gif, jpeg, | Mpeg, Servicios de valor
Manager (Aries | Council for | arbitros, control | rtf ps, tiff quicktime anadido como:
Systems England de estado del busqueda por autor,
Corporation) (Hefce) arbitraje, envio titulo, clasificacion
de recordatorios y palabras claves
Manuscript Thomson Seleccion de | ascii, doc, eps, | eps, gif, jpeg, | Mpeg, Suministra un
Central ™ arbitros, control | latex, pdf, ps, | ps, tiff quicktime, historial de trabajo
(Scholar ONE) de estado del | rtf, txt, wpd otros de los servidores y
arbitraje, envio su carga de trabajo.
de recordatorios Actualizacion
trimestral de
software
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Rapid Review®

Cadmus Journal

Seleccion de

doc, latex, pdf,

eps, ppt, tiff

Cualquier tipo

Services arbitros, control | ps, rtf, txt, de archivos
de estado del | wpd
arbitraje, envio
de recordatorios
Tabla 2.1: Sistemas de Gestion Editorial Comerciales
Software Gratuito
Nombre Organismo Revision por | Formatos de | Formatos de | Otros Otras
pares texto iméagenes formatos caracteristicas
admitidos admitidos
DpuS Biblioteca de la | Seleccion de | doc, eps, latex, | cdr, doc, eps, | Mpeg,
Universidad arbitros, control | pdf, ps, | gif, jpeg, ppt, | quicktime
Cornell de estado del | revtext, rtf, | pdf, ps, psd,
arbitraje, envio | text, txt, wpd tiff, xis
de recordatorios
Open  Journal | Universidad Seleccion de | doc, pdf, wpd eps, gif, jpeg, | No seindica Admite introducir
System (O]S) British arbitros, control tiff bibliografia de
Columbia y | de estado del forma externa,

Simon Fraser

arbitraje, envio

enlaces a articulos

de recordatorios relacionados
Hyperjournal Berkeley Seleccion de | doc, html, | eps, gif, jpeg, | Admite
Electronic Press | arbitros, control | latex, pdf, rtf, | tiff multimedia
de estado del | wpd
arbitraje, envio
de recordatorios
Editorial Higher Funding | Seleccion de | doc, pdf, ps, | eps, gif, jpeg, | Mpeg, Servicios de valor
Management Council for | arbitros, control | rtf ps, tiff quicktime anadido como:
System (EIMS) England de estado del busqueda por
(Hefce) arbitraje, envio autor, titulo,
de recordatorios clasificacion y

palabras claves

Tabla 2.2: Sistemas de Gestion Editorial Gratuitos

De los sistemas de gestion editorial antes descritos Open Journals Systems (O]S) es el mas

utilizado por las revistas institucionales de la Universidad de Los Andes. Es un sistema

muy completo, pero presenta una serie de desventajas que van en contra de los intereses

de la revista que se propone en este proyecto, por lo tanto solo fue utilizado como

referente de estudio para este proyecto. Algunas desventajas son:

® El caso mas comun es utilizar el sistema con la interfaz que ofrecen. La interfaz no es

modificable, por lo cual, si se toma en cuenta la experiencia de usuario, habria que

adaptar el estilo de la web al de OJS y no al contrario.

® Cualquier caso distinto al comtn, cuenta con poca documentacion y ejemplos.
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" Los articulos publicados en un nimero se muestran por separado, no permite unir los

14 / . I/ .
articulos de un nimero en un conjunto de paginas.
" No resuelve el problema de combinacion de archivos pdf.

®  E] administrador no puede desempeﬁar el rol del director o editor de la revista.

2.6 Base de Datos

Se le llama base de datos a los bancos de informacion que contienen datos relativos a
diversas tematicas y categorizados de distinta manera, pero que comparten entre si algin
tipo de vinculo o relacion que busca ordenarlos y clasificarlos en conjunto (Wikipedia,

2017).

2.7 Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD)

Segun Silverschatz et al. (2002) un sistema gestor de bases de datos (SGBD) consiste en
una coleccion de datos interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a
dichos datos. Su principal objetivo es el de almacenar y recuperar estos datos de manera
que sea eficiente. En tanto a la manipulacion de los datos, existen estructuras y
mecanismos para su manejo, ademas de garantizar la disponibilidad de los datos a pesar de
las caidas del sistema. Los SGBD son usados la mayor parte del tiempo cuando tenemos

un manejo de grandes cantidades de informacion.

2.8 Sistema de informacion Web

Es un conjunto de elementos orientados al tratamiento y administracion de datos e
informacion, organizados y listos para su uso posterior, generados para cubrir una
necesidad o un objetivo utilizando herramientas basadas en aplicaciones web que se
ejecutan y visualizan en un servidor web (Wikipedia, 2012), se puede apreciar en la

Figura 2.3.
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Hay que resaltar que el proyecto es realizado con base a un sistema que se accede por
medio de la web, donde se utiliza un servidor de paginas siendo este el vinculo entre el
usuario y el sistema. Dichos elementos formaran parte de alguna de las siguientes

categorl'as:

®  Personas.
= Datos.
"  Actividades.

" Recursos materiales, digitales e intangibles.

Sistema de Informacion

INFORMACION

OBJETIVOS
DE LA
ENTIDAD

PERSONAS

RECURSOS

Figura 2.3: Elementos de un sistema de informacién (Wikipedia, 2017)

2.9 Servidor

Un servidor es una aplicacion en ejecucion (software) capaz de atender las peticiones
de un cliente y devolverle una respuesta en concordancia. Los servidores se pueden
ejecutar en cualquier tipo de computadora, incluso en computadoras dedicadas a las

cuales se les conoce individualmente como el servidor (Wikipedia, 2015).

26



2.10 Repositorio SABER-ULA

Saber ULA es un Repositorio Institucional que gestiona la publicacion, preservacion y
acceso libre, a texto completo, de documentos derivados de la produccion intelectual e

institucional de la Universidad de Los Andes (Saber ULA, 2017).

Este proyecto institucional es impulsado por el Consejo de Computacion Académica de
la ULA, con la participacion de diferentes dependencias (CCA, CDCHT, CEP). Es
desarrollado y administrado por el Parque Tecnologico de Mérida, a traves del Centro de

Teleinformacion (CTI).

Este sistema provee soporte para revistas cientificas que empleen O]JS como sistema de
gestion. Los editores de revistas universitarias pueden solicitar la creacion y edicion

electronica de su revista.

2.11 Servidor en la Nube (Servidor Cloud)

El Cloud es un servidor virtual. Abstrae el servidor fisico. Contamos con un respaldo
en una infraestructura, en la que se ejecutan las diferentes instancias virtuales. Este
servidor ha ganado una gran relevancia, por todas las ventajas en cuanto al ahorro de

material y costos.

Los servidores cloud pueden ofrecer mayores ventajas a los usuarios. Se adaptan a las
necesidades, como el aumento o disminucion de Ram y capacidad de disco, sin cambiar la

. o/ . . . /.
configuracion, algo imposible en un servidor fisico.

2.11.1 Ventajas de un Servidor en la Nube

Al momento de referirnos a un servidor en la nube. Se debe destacar que brinda la
oportunidad de respaldar un volumen de informacion, que hace unos afios hubiera sido

imposible. A menos que se contara con una infraestructura muy grande, dedicada para tal
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fin. Ademas de esto, podemos describir algunas ventajas que ofrecen los servidores en la

nube:

® Ahorro de costos. Podemos reducir los costos de la empresa. Con un servidor en la

nube se evitan las grandes compras de infraestructuras o dispositivos.

" Mayor Disponibilidad. Con los servidores en la nube contamos con la informacion en
cualquier momento. No se encuentra en un solo sitio, al no estar en fisico. Contamos
con una independencia del hardware. Si llega a fallar un componente, el servidor
cloud puede seguir funcionando. Un punto a resaltar es que todos los elementos se

encuentran distribuidos de forma equitativa en una nube de servidores.

® Flexibilidad de recursos. Dentro de las ventajas de la nube, podemos resaltar que
permite escalar los recursos. Esto significa que si la empresa incrementa en un
determinado momento las transacciones, la carga de trabajo o el flujo de informacion.
No tendra problemas en adaptar el servidor. En esa temporada especifica se pueden

incrementar o disminuir la capacidad. Todo esto para facilitar la labor del cliente.

L] Implementaci(')n sencilla. Un cloud server se puede implementar en muy poco
tiempo. Incluso en algunos minutos se puede colocar en completo funcionamiento, a

diferencia de algtin hardware, en el que su instalacion tardara mas tiempo.

" Seguridad garantizada. Uno de los aspectos que genera mayor preocupacion, es el
manejo de la informacion. Los servidores en la nube se han vuelto tendencia tambien
en este aspecto, al ofrecer altos estandares de seguridad. Podemos proteger de gran

manera nuestros datos. Ante esto es clave contar con un proveedor de confianza.

2.11.2 Servidor Heroku

Heroku es una plataforma que funciona como servicio de computacion en la nube, que
soporta distintos lenguajes de programacion.

28



Heroku es propiedad de Salesforce.com. Heroku, es una de las primeras plataformas
de computacion en la nube, que fue desarrollada desde junio de 2007, con el objetivo de
soportar solamente el lenguaje de programacion Ruby, pero posteriormente se ha
extendido el soporte a Java, Node.js, Scala, Clojure y Python y (no documentado) PHP.
La base del sistema operativo es Debian o, en la nueva plataforma, el sistema basado en

Debian Ubuntu (Wikipedia, 2017).

2.12 Lenguaj e de Modelado Unificado (UML)

Para Booch, Rumbaugh y Jacobson (2005) y Flower y Scott (1999), el Lenguaje de
Modelado Unificado (UML) es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y
documentar un sistema. Ofrece un estandar para describir un “plano” del sistema
(modelo), incluyendo aspectos conceptuales como procesos de negocio y funciones del

sistema. Parte del sistema de este proyecto es representado por los siguientes diagramas:

® Diagrama de casos de uso segin Jacobson 1. et al. (1992), es una descripcion de los
pasos o actividades que deberan realizarse para llevar a cabo algfm proceso. Los

personajes o entidades que participarén en un caso de uso se denominan actores.

" Diagrama de clases, es un diagrama que describe la estructura de un sistema
mostrando las clases del sistema, sus atributos, operaciones y las relaciones entre los

objetos (Unified Modeling Language. Superstructure, 2007).

® Diagrama de secuencia, modela las interacciones entre los objetos en un sistema.
Muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una aplicacion a través del tiempo

y se modela para cada caso de uso (Unified Modeling Language. Superstructure,

2007).
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® Diagrama de despliegue, se utiliza para modelar la disposicion fisica de los artefactos,
es decir, modela la topologia del hardware sobre el que se ejecuta el sistema (Unified

Modeling Language. Superstructure, 2007).

UML es apropiado para modelar sistemas de informacion empresarial y aplicaciones

distribuidas basadas en la web.

2.13 Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC)

En este trabajo se implementara la Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC), ya
que MVC es un patron de arquitectura de software que separa los datos y la logica de
negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el modulo encargado de gestionar los
eventos y las comunicaciones (Wikipedia, 2015). La arquitectura del modelo segin

Fowler M. y Scott K. (1999) se describe brevemente y se aprecia en la Figura 2.4:

" El modelo, es donde se encuentra toda la logica de negocio de la aplicacion,
. 14 . ./ 4 .
normalmente se especifica el como la aplicacion almacenara los datos para cumplir sus

requerimientos, ademas del acceso a la base de datos si existe.

® La vista, es donde encontramos todo lo referente a los elementos de la interfaz del

usuario. Todo lo que un usuario observa y con lo que interactla sera representado en

ella.

® El controlador, es el componente que une la vista con el modelo, la cual maneja las
respuestas que se deben dar a los estimulos generados por el usuario en la vista y que

traduce lo que el modelo le manda.
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Figura 2.4: Arquitectura modelo-vista-controlador (Wikipedia, 2017)

2.14 Lenguaje de Programaci()n

Un lenguaje de programacion es un lenguaje formal disefiado para realizar procesos que
pueden ser llevados a cabo por maquinas como las computadoras. Pueden usarse para
crear programas que controlen el comportamiento fisico y logico de una maquina, para
expresar algoritmos con precision o como modo de comunicacion humana (Wikipedia,

2008).

2.14.1 Lenguaje de Programaci(')n Ruby

Ruby es un lenguaje de programacion interpretado, reflexivo y orientado a objetos,
creado por el programador japones Yukihiro "Matz" Matsumoto, quien comenzo a
trabajar en Ruby en 1993, y lo presento publicamente en 1995. Combina una sintaxis
inspirada en Python y Perl con caracteristicas de programacion orientada a objetos
similares a Smalltalk. Comparte tambien funcionalidad con otros lenguajes de
programacion como Lisp, Lua, Dylan y CLU. Ruby es un lenguaje de programacion
interpretado en una sola pasada y su implementacion oficial es distribuida bajo una licencia

de software libre (Wikipedia, 2017).
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2.14.2 Lenguaje de Marcas de Hipertexto (HTML)

Es un lenguaje de marcado para elaborar paginas web. Este estandar sirve de referencia
para elaborar paginas web, donde se define una estructura basica y un codigo para definir
el contenido web, tal como texto, imagenes, video, entre otros. El estandar lo maneja la
World Wide Web Consortium (W3C) que es una organizacion dedicada a la

estandarizacion de todo lo referente a las tecnologias web (Wikipedia, 2010).

2.15 Framework

En el desarrollo de software, un entorno de trabajo (Framework en ingles) es una
estructura conceptual y tecnologica de asistencia definida, normalmente, con artefactos o
modulos concretos de software, que puede servir de base para la organizacion y desarrollo
de software. Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje
interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes

componentes de un proyecto (Wikipedia, 2017).

2.15.1 Rails

Ruby on Rails, o simplemente Rails, es un framework para aplicaciones web que usa
Ruby, bajo la Licencia del Instituto Tecnologico de Massachusetts (MIT, por sus siglas en
ingles). Rails es un framework que usa la arquitectura modelo vista controlador (MVC),
que proporciona estructuras predeterminadas para una base de datos, un servicios web y
paginas web. Alienta y facilita el uso de estandares web como JSON o XML para la
transferencia de datos, y HTML, CSS y JavaScript para la interfaz de visualizacion y de
usuario. Ademas de MVC, Rails enfatiza el uso de otros patrones y paradigmas de
ingenieria del software bien conocidos, incluyendo Convention Over Configuration (CoC),

Don't Repeat Yourself (DRY) y el patron de registro activo (Wikipedia, 2017).

32



2.15.1.1 Gemas

Las gemas son plugins y/o codigos anadidos a nuestros proyectos Ruby on Rails, que nos
permiten nuevas funcionalidades como nuevos create, nuevas funciones predefinidas
(como login de usuarios) o nuevas herramientas para el desarrollo como puedan ser Haml
y SASS (la primera es una nueva forma de template basada en html pero mas sencilla y

potente, y la segunda es igual pero para el caso de las CSS).
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Capl'tulo 3

Analisis Estructural del Sistema

En este capitulo se estudia el sistema que pretende dar soporte a la revista. Se realiza el
analisis que corresponde al sistema de negocio planteado por el reglamento de la Revista
Ingenieria, Educacion e Innovacion, asi como los fundamentos y las bases a seguir para su
realizacion basandose en las primeras fases del método White Watch, realizando dos
iteraciones por fase, las cuales tienen la finalidad de definir el proposito, como la

estructura y su funcionalidad que son requeridas por los usuarios.

Se presentan las definiciones y especificaciones de los requisitos funcionales y no
funcionales de la aplicaci(')n. Asi como también los casos de uso que derivan de este

Ay
analisis.

3.1 Primera Iteracion

Comprende la primera fase de la metodologia White Watch a la que denominamos el

Modelado de Negocios.

3.1.1 Sistema de Negocios

Como se describio en capitulo pasado, el equipo de trabajo en una revista cientifica,
puede estar estructurado en muchos roles. Estos, se encargan de mantener en
funcionamiento el flujo editorial presente en cada revista, el cual, tiene como objetivo
mantener la calidad de los articulos que seran publicados, todo dentro del marco definido

por la politica editorial de la revista.

34



La Revista Ingenieria, Educacion e Innovacion es una revista cientifica digital que

comprende un flujo de trabajo muy similar al de la mayorl'a de las revistas cientificas. Para

la gestic')n editorial se tiene una estructura de actores y 6rganos bien definida.

3.1.1.1 Equipo Editorial y Funciones

Los roles en la Revista Ingenieria, Educacion e Innovacion son:

Director o Editor de la revista (de ahora en adelante se tratara como Director), es el

encargado de administrar los recursos necesarios para su funcionamiento.

Comite Editorial, el cual estara formado por 7 miembros. Entre sus funciones esta:
analizar los articulos recibidos y decidir su aceptacion para la evaluacion de los

mismos. Y proponer los arbitros apropiados para cada articulo.

Consejo Asesor, es el organo de consulta del Consejo Editorial, tanto para el
establecimiento y revision de su politica editorial como para analizar otros aspectos
académicos y cientificos relacionados con el funcionamiento y desarrollo de la
publicacion. Sus miembros deben ser profesionales de alto nivel, con conocimientos

en publicaciones cientificas.

Comite de Redaccion y Gestion Técnica, es el organo encargado de revisar la
redaccion de los articulos antes de su publicacion. Este comité es designado por el
Director de la revista, consta de dos miembros, que pueden ser profesores de

reconocida experiencia en el area.

4

Arbitros. Todos los articulos de la Revista seran evaluados por 3 especialistas
nacionales o internacionales de reconocida competencia en las areas del conocimiento
y temas de la Revista y designados por el Director, sugeridos previamente por el

Comite Editorial, salvaguardando siempre el anonimato del arbitro.
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3.1.1.2 Tipos de Trabajos Aceptados

Los tipos de articulos o trabajos aceptados por la revista son:

Articulos de revision: que compilen el estado del arte de un area especifica de la

Ingenieria o Ciencias Aplicadas con un maximo de quince (15) paginas.

® Articulos de investigacion: inéditos de indudable aporte cientifico técnico, con un

maximo de diez (10) paginas.

®  Articulos con comunicaciones breves: contienen una contribucion menor, con un

maximo de tres (3) paginas.

® Comentarios: Sobre trabajos previamente publicados en la revista, con un maximo de

una (1) pagina.

3.1.1.3 Flujo Editorial

El flujo editorial propuesto por la revista esta detallado en la Figura 3.1. Esta
representado por un diagrama de actividades que describe lo que debe hacer cada actor

del equipo editorial desde que se envia un articulo hasta que éste es publicado.

El flujo de trabajo o flujo editorial inicia cuando un usuario registrado en el sistema
envia un articulo. El articulo pasa a ser evaluado por el Comité Editorial (CE), el cual
tiene 3 opciones: aprobar, rechazar o aprobar con correccion. Si el articulo es rechazado,
el flujo finaliza como no exitoso, si es aprobado con correccion, el articulo es enviado
nuevamente al autor con las respectivas correcciones. Cuando el autor envia las
correcciones el articulo pasa nuevamente a ser evaluado por el Comite Editorial. Si es
aprobado, el Comité sugiere el arbitraje para su posterior revision. La sugerencia de
arbitraje es recibida por el Director de la revista, éste selecciona 3 arbitros de los

sugeridos por el Comite Editorial, luego el articulo es enviado a dichos arbitros. El
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articulo pasa ahora a ser revisado por el arbitraje, el cual tambien tiene 3 opciones:
aprobar, rechazar o aprobar con correccion. Si es rechazado el flujo finaliza como no
exitoso, si es aprobado con correccion, el articulo es enviado al director con las
respectivas correcciones. El director tiene la tarea de enviar estas correcciones al autor.
Cuando el autor envia las correcciones, estas son enviadas al director para que
nuevamente envie el articulo al arbitraje anteriormente seleccionado. Si el arbitraje
aprueba el articulo, ya éste pasa a estar en estado “aprobado”, lo cual indica que puede ser
publicado. Un Gltimo paso de control de calidad seria la revision del Comité de Redaccion
y Gestion Tecnica (CRGT), el cual tiene la opcion de otorgar o no, un visto bueno para el
articulo. Ya dependera del Director tomar en cuenta este visto bueno a la hora de publicar

el articulo.

El flujo finaliza como exitoso cuando un articulo es publicado en un namero y volumen

de la Revista.

(Autor CE (Arbitr... (CRGT (Director

._ Envia Recibe
- articulo articulo
Inicio

Selecciona
abitros

Sugiere
abitros

Recibe
articulo

Envia articulo
a abitros

[Rechaza] [Aprueba) Recibe

| —\_ articulo

Corrige |&—

[Aprueba con correccion
Envia
articulo ) Envia Recibe

/ correccion -\ correccion

fallé

Corrigje Envia

comentarios

Fin exitoso
G St 22—

[Sin visto bueno]
[mal]

Pospone publicacion
de articulo

p S p AN AN

Figura 3.1: Diagrama de Actividades. Flujo Editorial
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3.1.2 Vision del Sistema de Negocios

Estructurar un sistema web, que usando los modelados de sistemas que se aplican
actualmente, podamos crear los componentes necesarios para llevar a cabo los diferentes
procesos que estan presentes en la gestion de la Revista Ingenieria, Educacion e
Innovacion, comenzando desde el envio de un articulo hasta su posterior publicacion.
Permitiendo que el trabajo de gestion pueda ser realizado de manera facil e intuitiva.
Ademas, ofrecer una visualizacion agradable de cada nimero publicado y contenido de la

revista, con el ideal de llegar a una audiencia tanto nacional como internacional.

3.1.3 Mision del Sistema de Negocios

Implementar un sistema para la gestion de la Revista Ingenieria, Educacion e
Innovacion. Que permita que los usuarios puedan buscar contenido cientifico, enviar
articulos ineditos y realizar tareas de edicion a través de una aplicacion web, a la cual
puedan acceder desde cualquier parte del mundo. Utilizando software libre para su

construccion.

3.1.4 Modelado de Objetivos

El diagrama de objetivos que se muestra en la Figura 3.2, define los objetivos de la
Revista Ingenieria, Educacion e Innovacion. Los mismos se clasifican en: Objetivos no
operacionales, que definen que se debe hacer o cumplir con el sistema. Y objetivos

operacionales, que describe como se debe hacer para cumplir los objetivos generales.
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Contribuir mediante la difusion de investigaciones originales al
enriquecimiento del conocimiento de la realidad venezolana,
latinoamericana e internacional.

Promover el andlisis y debate de temas que | | Divulgar los resultados de las| | Promover la investigacion orientada a
contribuyan en el desarrollo y mejoramiento | | investigaciones cientificas y | | buscar soluciones a los problemas que
de la educacién universitaria. tecnoldgicas e innovaciones que se | | afectan a los diversos sectores sociales.

desarrollan en todos los campos .

Objetivos operacionales

Ofrecer soporte para el Implementar un proceso Dar acceso al contenido Ofrecer una visualizacion para
ingreso de articulos de editorial que garantice la publicado. los volumenes de la revista
investigacion inéditos. calidad de las publicaciones.

Figura 3.2: Diagrama de Objetivos

3.1.5 Modelado de los Procesos de N egocios

A continuacion se muestra un diagrama de procesos en la Figura 3.3, que representa el
flujo de procesos que aparecen durante la gestion editorial, comenzando por la recepcion
de articulos enviados por los usuarios, hasta la publicacion y visualizacion de los
volimenes de la revista. Se aprecia la relacion entre los procesos primario (PF) y los

procesos de apoyo (PA).
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de articulos o Arbitraje
Editorial

PA 1. Correccion de articulos

PA 2. Seleccion de Arbitraje

PA 3. Atribucion de visto bueno

Figura 3.3: Diagrama de Procesos

3.1.6 Cadena de Procesos Primarios

Hace referencia a los procesos relacionados con la mision del sistema de negocio.

3.1.6.1 PF1 Recepcion de Articulos

Este primer proceso fundamental que se presenta en la Figura 3.4, se realiza cuando un
usuario envia un articulo. El usuario debe ingresar los datos necesarios que describan el
articulo que esta enviando en ese momento. El sistema provee la opcion para subir el
archivo en formato pdf. Al enviar, todos los datos son registrados en el sistema y da inicio

a los procesos siguientes que tienen que ver con la gestién editorial.
= E] articulo debe ser inédito.

" Los tipos de articulos aceptados son: Articulos de investigacion, revisiones,

comunicaciones breves y comentarios.



Reglas:

* Todos los datos requeridos
por el sistema deben ser Director
proporcionados.

* El articulo debe cumplircon
las normas y politicas.

* Se debe cargar un archivo Regula
pdf con el contenido del
articulo.

* Articulo
cientifico
en formato

Controla PDF.

Articulo PF 1. Articulo nuevo
Cientifico [———— JELIIE0T gua-rciado en
, sistema
nuevo de articulos

Ejecuta Consulta Ofrecer sopoﬂfe para el
ingreso de articulos de
Usuario registrado investigacion inéditos.
* Director

* Comité Editorial
* Usuario registrado (Autor)

Figura 3.4: PF1 Recepcién de Articulos

3.1.6.2 PEF2 Aprobaci()n del Comité Editorial

Al recibir un articulo nuevo o algin articulo corregido, se lleva a cabo el segundo
proceso, mostrado en la Figura 3.5, en el cual se realiza la revision por parte del Comite
Editorial. Cada miembro del Comite Editorial revisa detalladamente el articulo para
corroborar que éste cumpla con la politica editorial de la revista. Al concluir la revision,
cada miembro del comite tiene 3 opciones como resultado final, las cuales son: Aceptar,

aceptar con correccion o rechazar.

® Al aceptar un articulo se deben sugerir 3 arbitros para su posterior revision.

® Sila decision es aprobar con correccion o rechazar, se debe colocar un comentario que

describa el motivo.

" El proceso finaliza teniendo como resultado, la opcion que por mayoria fue elegida

por los miembros del Comité Editorial.
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3.1.6.3

Cuando el director selecciona el arbitraje de un articulo previamente aprobado por el
Comite Editorial, comienza el proceso detallado en la Figura 3.6, en el cual cada arbitro
seleccionado por el director, debe llevar a cabo una revision, donde al igual que el Comite
Editorial, solo puede concluir en tres resultados: Aceptar, aceptar con correccion o

rechazar.

®  Los arbitros no tienen comunicacion directa con los autores, es decir, resultado de

Reglas:

+ Solo podra aprobar, rechazar
o aprobar con correcciones.

« Se debe sugerir 3 arbitros al
aprobar.

* Encaso de rechazoo
aprobacidn con correccion
se debe de explicar con un
comentario el motivo.

* El resultado de este proceso
sera el que por mayoria haya
sido seleccionado por los
miembros del Comité.

Miembro del

Comité Editorial .
Director

Articulo nuevo
guardado en
sistema

Articulo
Corregido

Regula

Ejecuta

Articulo
cientifico
en digital.

Controla

Apoya

PF 2.
Aprobacion

del Comité
Editorial

Consulta

Comentarios

Articulo
Aprobado con
arbitraje
sugerido

Implementar un proceso

*  Miembro
Comité Editorial
* Arbitro

del

* Director
* Comité Editorial
* Arbitro

editorial que garantice la
calidad de las publicaciones.

Figura 3.5: PF2 Aprobacién del Comité Editorial

PF3 Revision del Arbitraje

este proceso es mostrado al Director.

® Los miembros del arbitraje deben llevar a cabo la revision dentro del tiempo asignado

por la revista.
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3.1.6.4

El flujo editorial de la revista concluye con este proceso, mostrado en la Figura 3.7, es
aqui donde el director selecciona los articulos aprobados por el arbitraje y los incluye en
el nimero proximo a publicarse. Selecciona los articulos relacionados a la tematica de ese

volumen y nimero en especifico. También selecciona el orden en el que quiere que se

Reglas:

* Solo podré aprobar, rechazar
o aprobar con correcciones.

¢ Encasode rechazoo
aprobacién con correccidn
se debe de explicar con un
comentario el motivo.

* El resultado de este proceso
serd el que por mayoria haya
sido seleccionado por los

Regula

Director

Controla

Articulo
cientifico
en digital.

Comentarios

Articulo
aprobado

Implementar un proceso
editorial que garantice la
calidad de las publicaciones.

muestren en la publicacion y luego lo publica.
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Reglas:

* Se debe seleccionar una
portada para el nimero en
formato pdf..

* Se deben seleccionan los
articulos que se publicaran

Director

en ese numero, « Articulos
dependiendo del tipo de
edicién. Solo se pueden aprObadOS'
seleccionar articulos Regula Controla portada en
aprobados. formato
* Se debe seleccionar el orden
en que aparecerdn los Apoya PDF.
articulos en el nimero .
PF 4.
Articulo Publicacién NUmero
>
aprobado Publicado
Implementar un proceso
) Consulta editorial que garantice la
Ejecuta calidad de las publicaciones.
Director ‘ * Director
Figura 3.7: PF4 Publicacion
3.1.6.5 PF5 Obtencion y Visualizacion

En este proceso fundamental, los usuarios del sistema realizan la busqueda de ntimeros
ya publicados. Esta busqueda puede ser realizada por palabras claves, autores y titulo de
un articulo. El resultado seran todos los nimeros asociados a volimenes publicados
relacionados con estos criterios de busqueda. Este proceso, que puede verse en la Figura

3.8, finaliza con la visualizacion del contenido seleccionado.
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Director

Reglas:
* Solo se puede mostrar el
contenido a usuarios + Informacién de
registrados en el sistema. oS NUMEros
Regula Controla publicados.
Nimeros « Informacién de
publicados Apoya los articulos
almacenados PF 5. publicados.
en el Sistema \ Obtenciény Visualizacion de
- - .’ H ’
= Visualizacion un numero
Informacion de
articulos Dar acceso al contenido
pUb”CBdOS publicado.
Consulta

Ejecuta

Ofrecer una visualizacion para
«  Usuario los volimenes de |a revista

Usuario registrado .
g registrado

Figura 3.8: PF5 Obtencion ¥ Visualizacion

3.1.7 Cadena de Procesos de Apoyo

Hace referencia a procesos secundarios que facilitan la realizacion de la cadena de

procesos primario (PF).

3.1.7.1 PA1 Correccion de Articulos

Este proceso, mostrado en la Figura 3.9, inicia cuando la revision de un articulo tiene
como resultado una correccion. Los detalles de la correccion vienen en forma de
comentarios, enviados directamente del Comité Editorial, o del Director de la revista en
caso de que las correcciones sean del arbitraje. Este proceso finaliza cuando el autor
realiza las correcciones respectivas, ya sea modificar algunos datos del articulo o cargar un

documento en formato pdf nuevo.
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Reglas:

+ Todos los datos requeridos Director
por el sistema deben ser
proporcionados.

+ El articulo debe cumplir con * Comentarios

| liticas. .
as normas y potiticas realizados por el
+ Se debe cargar el nuevo

archivo pdf (en caso de Regula Controla Comité Editorial
requerirlo) con el contenido o él Director.
del articulo. Apoya

PA 1.
Comentarios [——> Correccién de Articulo
, Corregido
articulos

Implementar un proceso
Consulta editorial que garantice la
calidad de las publicaciones.

Ejecuta

Usuario registrado *+ Director.
(Autor) » Usuario registrado (Autor).

Figura 3.9: PA1 Correccion de Articulos

3.1.7.2 PA2 Seleccion de Arbitraje

Este proceso es iniciado por el Director de la revista. Se lleva a cabo cuando un articulo
es aprobado por el Comité Editorial. El Director selecciona tres arbitros de los sugeridos
durante las revisiones de los miembros del Comite Editorial. Este proceso finaliza con el
envio del articulo a los arbitros seleccionados. Se puede detallar el proceso en la Figura

3.10.
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Reglas: Director
= Solo se puede escoger

Arbitros de la lista de los
sugeridos por el Comité

Editorial.
Regula Controla * Sugerencias del
Comité Editorial.
Apoya
Articulo - -
Aorobad PA 2. Articulo enviado
ronaqo con na L
P bitral > Seleccién de a arbitros
arpitraje . . i
' ] Arbitraje seleccionados
sugerido
Implementar un proceso
Ejecuta Consulta editorial que garantice la
calidad de las publicaciones.
* Director
Director ‘
Figura 3.10: PA2 Seleccion de Arbitraje
3.1.7.3 Atribucion de Visto Bueno

Luego de ser aprobado un articulo por el arbitraje, se da inicio al proceso de atribucion
del visto bueno (ver Figura 3.11). Este proceso es ejecutado por cada miembro del
Comite de Redaccion y Gestion Tecnica. El visto bueno de redaccion, tiene como
finalidad dar mas confianza al Director al momento de seleccionar un articulo para ser
publicado en un nimero. Este proceso finaliza con la distincion del visto bueno en el

articulo.
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Director

Reglas:
* Solo se puede dar visto
bueno a articulos aprobados

por los arbitros.
Regula Controla ¢ Articulo
cientifico en
V digital.

PA 3.
Atribucion de
visto bueno

Articulo
Aprobado

Articulo con visto
bueno

Cu\mple
Implementar un proceso

editorial que garantice la
calidad de las publicaciones.

Ejecuta Consulta

Miembro del Comité de * Director
Redaccion y Gestion *  Miembro del Comité de Redaccion
Técnica y Gestidon Técnica.

Figura 3.11: PA3 Atribucion de visto bueno

3.1.8 Modelado de Actores

Los actores que se ven involucrados en los procesos del sistema, se representan en la

Tabla 3.1:

Rol Descripcion

Usuario Este usuario tendra acceso Unicamente a
la pagina de inicio de la revista, podra
detallar la informacion publica de la

revista y registrase en el sistema.

Usuario Registrado Este usuario tendra acceso al contenido de
la revista. Entendiéndose como contenido
a los nimeros y volumenes publicados y a
los articulos contenidos en ellos. Puede
realizar ~ blsquedas y  visualizarlos.
Tambien puede enviar articulos para ser
aprobados y publicados, y ver el estado de
estos articulos durante todo el flujo
editorial.

48



Miembro del Comite Editorial (MCE)

Este, aparte de ser un usuario registrado,
tiene acceso a todos los articulos nuevos
enviados al sistema. El rol de este usuario
es evaluar todos los articulos nuevos, y

al de

sugerir arbitros momento

aprobarlos )

Arbitro

Los arbitros son usuarios registrados, por
lo tanto tienen todos los derechos de
estos. Aparte tienen acceso a todos los
articulos aprobados por el Comite
Editorial, a los cuales, este usuario haya

sido seleccionado para una revision.

Miembro del Comité de Redaccion y
Gestion Técnica (MCRGT)

Es un usuario registrado, que ademas
tiene acceso a los articulos aprobados ya
por el arbitraje. Su trabajo es otorgar o no
un visto bueno de redaccion para el

articulo.
Director Este usuario se encarga de la gestion del
control de todo el flujo editorial y de la
revista. Tiene acceso a:
" Todos los articulos registrados en el
sistema.
" Puede crear y publicar ntmeros,
ademas de gestionar los voltmenes.
" Se encarga de seleccionar arbitros para
los articulos.
" Puede ver y modificar los datos de la
revista.
® Tiene acceso a todos los usuarios
registrados en el sistema. Puede
asignar o cambiar los roles de estos
usuarios.
" Tiene acceso a las estadisticas del
sistema.
Administrador Tiene el rol del director, pero ademas

puede ver, editar y eliminar cualquier
objeto creado en el sistema: usuarios,

volimenes, nimeros o articulos.

Tabla 3.1: Actores del sistema.

49




Para el modelado de actores del sistema, no se creo el rol para los miembros del
Consejo Asesor, estos tendran el mismo nivel de acceso que los usuarios registrados. Ya
que este organismo no interviene en el desarrollo del flujo editorial, su papel dentro de la
revista es el de aconsejar al Comite Editorial y al Director sobre los aspectos relacionados
con la politica editorial que se maneja. Por lo cual los miembros de este consejo entraran

en el rol de usuario registrado.

En la figura 3.12, podemos ver la jerarquia de actores del sistema:

Usuaro

Usuario Registrado

MCRGT MCE Arbitro Director

Administrador

Figura 3.12: ]erarqufa de actores del sistema

3.2 Segunda Iteracion

En esta iteracion se realizo el analisis para la obtencion de los requisitos que demandan

los usuarios para ser puestos en el sistema en cuestion. Ademas de describir los casos de
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uso que asociados a estos requerimientos, que detallan la gestion de la Revista Ingenieria,

Educacion e Innovacion.

3.2.1 Modelo de Requisitos

Se describen los requisitos funcionales y no funcionales requeridos por los usuarios,

organizados en fichas o tablas, donde se detalla la informacion de cada uno de ellos.

3.2.1.1 Requisitos Funcionales

Realizando un analisis de los servicios que debe proporcionar el sistema se

determinaron los siguientes requisitos funcionales:

# de Requisito: 01 Nombre: Registrar usuarios ‘ Prioridad (1-3): 3

Tipo: Funcional

Descripcion: El sistema debe permitir el registro de usuarios nuevos. Y
almacenar los siguientes datos de los usuarios: correo
electronico, contrasefia, nombres y apellidos, sexo,
institucion, especialidad, telefono, direccion postal, pais,
resumen biografico, URL de sitio web y Rol del usuario (que
por defecto sera el de usuario general y solo el editor podra
cambiar este rol).

Justificacion: Los usuarios son necesarios para crear el contenido de la

revista digital, y para la gestion del sistema.

Tabla 3.2: Requisito Funcional Registrar Usuarios.

# de Requisito: 02 Nombre: Soportar roles ‘ Prioridad (1-3): 3
Tipo: Funcional
Descripcion: El sistema debe dar soporte a los roles necesarios para llevar a

cabo la gestién de la revista.

Justificacion: Para cumplir con el esquema de gestion y politica editorial son
necesarios los roles de:

Usuario normal o registrado.

Miembro del Comite.

Consejo Asesor.
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Comité de Redaccion y Gestion Técnica
Arbitro.
Director o Editor.

Tabla 3.3: Requisito Funcional Soportar roles

# de Requisito: 03 Nombre: Acceder al | Prioridad (1-3): 3
contenido

Tipo: Funcional

Descripcion: El sistema debe ser capaz de mostrar el contenido de la revista,
los volimenes y nimeros publicados a todos (y tnicamente)
los usuarios registrados en el sistema.

Justificacion: El contenido solo puede ser visto por usuarios registrados en la

base de datos del sistema para poder llevar estadisticas.

Tabla 3.4: Requisito Funcional Acceder al contenido

# de Requisito: 04

Prioridad (1-3): 3

Nombre: Iniciar de sesion

Tipo:

Funcional

Descripcion: Los usuarios pueden acceder al contenido ingresando al sistema
en cualquier momento, utilizando su correo electronico y
contrasena.

Justificacion: El correo electronico y contrasefia son los datos tnicos que

diferencian a un usuario de otro.

Tabla 3.5: Requisito Funcional Iniciar de sesion

# de Requisito: 05

Nombre: Enviar de articulos

Prioridad (1-3): 3

cientificos

Tipo:

Funcional

Descripcion:

El sistema debe permitir a los usuarios registrados enviar
articulos cientificos, para su posterior revision y publicacion.
Se debe permitir almacenar los siguientes datos de los articulos
cientificos: Titulo, Autor, Resumen o descripcion, palabras
claves, idioma y fecha de envio. Para ser almacenados en la
base de datos

Justificacion:

Los articulos cientificos provistos por los usuarios generales

son la materia prima de la revista.

Tabla 3.6: Requisito Funcional Enviar de articulos cientificos
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# de Requisito: 06

Prioridad (1-3): 3

Nombre: Facilitar gesti()n del
Comité Editorial

Tipo: Funcional

Descripcion: El sistema debe facilitar la gestion del Comite Editorial. Se
debe permitir que el Comité Editorial lleve a cabo el proceso
de aprobacion de los articulos nuevos.

Justificacion: Para una gestion y trabajo eficiente del Comite Editorial es

necesario dar la posibilidad de cubrir todas las opciones
relativas a la evaluacion de un contenido.

Tabla 3.7: Requisito Funcional Facilitar gestién del Comité Editorial

# de Requisito: 07

Nombre: Facilitar la revision

Prioridad (1-3): 3

del arbitraje

Tipo: Funcional

Descripcion: El sistema debe mostrar los datos de los articulos
correspondientes a los arbitros seleccionados por el Director.
Se debe permitir que los arbitros lleven a cabo el proceso de
revision por pares.

Justificacion: El arbitraje es necesario para garantizar la calidad del contenido

en los articulos y de la revista.

Tabla 3.8: Requisito Funcional Facilitar la revision del arbitz‘a]’e

# de Requisito: 08

Nombre: Facilitar al Comité

Prioridad (1-3): 2

de Redaccion y Gestion

Técnica.

Tipo:

Funcional

Descripcion:

El sistema debe mostrar el contenido de los articulos a los
miembros del Comite de Redaccion y Gestion Tecnica, que
podra dar un visto bueno o no al articulo.

Justificacion:

El visto bueno por el Comité de Redaccion y Gestion Tecnica
aporta mas confianza al director al momento de seleccionar un

articulo para publicarlo.

Tabla 3.9: Requisito Funcional Facilitar al Comité de Redaccion ¥ Gestion Técnica.

# de Requisito: 09

Nombre: Facilitar gesti(')n del

Prioridad (1-3): 3

Director

Tipo:

Funcional
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Descripcion: El sistema debe permitir al Editor ver el estado de todos los
articulos enviados. El sistema debe permitir al Director
observar los articulos aprobados por el Comité Editorial, asi
como los arbitros propuestos. Ademas debe permitir al
Director seleccionar el arbitraje previamente sugerido por el
Comite Editorial. También, el sistema debe permitir observar
el estado de los articulos durante y después de la revision por
parte de los arbitros o revisores.

Justificacion: El Director es el responsable del bienestar de la revista y es

necesario facilitar su gestic')n para un flujo editorial eficiente.

Tabla 3.10: Requisito Funcional Facilitar gestion del Director

# de Requisito: 10 | Nombre: Facilitar publicacion | Prioridad (1-3): 2
por parte de Director

Tipo: Funcional

Descripcion: El sistema debe permitir al Director seleccionar los articulos
que van a ser publicados en cada volumen de la revista, asi
como el orden y estructura que estos llevaran dentro de la

revista.

Justificacion: Es necesario para estructurar y publicar la revista.

Tabla 3.11: Requisito Funcional Facilitar publicacién por parte de Director

# de Requisito: 11 Nombre: Mostrar estadistica | Prioridad (1-3): 2

basicas
Tipo: Funcional
Descripcion: El sistema debe mostrar estadisticas basicas al Director, como:

cantidad de articulos subidos en determinado tiempo, usuarios
registrados, cantidad de nameros publicados de la revista,
usuarios con articulos aprobados, entre otros.

Justificacion: De esta manera se puede llevar seguimiento de la evolucion de

la revista y las tendencias de los usuarios.

Tabla 3.12: Requisito Funcional Mostrar estadistica basicas

3.2.1.2 Requisitos No Funcionales

Tambien se describe una serie de requisitos no funcionales, los cuales no intervienen en

/
las funciones ejecutadas por los procesos del sistema. Estos son:
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# de Requisito: 12

Nombre: Ser un sistema web

Prioridad (1-3): 3

Tipo:

No Funcional

Descripcic')n:

El sistema debe ser web.

Justificacion:

Para que los usuarios puedan acceder a ¢l desde cualquier parte

del mundo, usando cualquier navegador.

Tabla 3.13: Requisito Funcional Ser un sistema web

# de Requisito: 13

Nombre: Proveer una

Prioridad (1-3): 2

interfaz amigable

Tipo: No Funcional

Descripcion: La interfaz del sistema debe ser amiga y lo menos compleja
posible de usar. Debe permitir a los usuarios cumplir sus
funciones de manera intuitiva.

Justificacion: Ayudara a atraer mas usuarios.

Tabla 3.14: Requisito Funcional Proveer una intezfaz amigable

# de Requisito: 14

‘ Prioridad (1-3): 2

Nombre: Ser robusto

Tipo:

No Funcional

Descripcion: El sistema debe ser capaz continuar en operacion a pesar de la
entrada de datos invalidos o fallos en los diferentes
componentes que lo conforman.

Justificacion: Para mantener el sistema en funcionamiento y garantizar la

integridad de datos.

Tabla 3.15: Requisito Funcional Ser robusto

# de Requisito: 15

Nombre: Emular la vision de

Prioridad (1-3): 2

una revista

Tipo: No Funcional

Descripcion: La visualizacion de la revista debe simular a una revista real, tal
cual los libros digitales, el visualizador de los volimenes
publicados en la revista debe emular el movimiento cuando se
pasa de una pagina a otra.

Justificacion: Hacer un poco mas interactiva y atractiva la visualizacion de la

revista

Tabla 3.16: Requisito Funcional Emular la visién de una revista
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# de Requisito: 16 Nombre: Mejorar tiempo de | Prioridad (1-3): 1
carga

Tipo: No Funcional

Descripcion: El tiempo de carga del sistema debe ser eficiente

Justificacion: Para disminuir los tiempos de espera de los usuarios.

Tabla 3.17: Requisito Funcional Mejorar tiempo de carga

3.2.2 Descripci()n de los Casos de Uso

Un caso de uso, es una secuencia de interacciones que se da entre el sistema y sus

actores como respuesta a un evento que inicia un actor principal sobre el mismo sistema.

En esta seccion se desarrollaran algunos casos de uso necesarios para capturar los

requisitos del sistema, dando pistas de como debe ser la interaccion con el sistema.

3.2.2.1 Caso de Uso Registrar Usuario

En este caso de uso representados por la Figura 3.13, se describe el registro de usuarios

en el sistema.

Cul Registrar Usuario

Actores: Usuario.

Descripcion: Permite el registro de nuevos usuarios al sistema.
Precondiciones: No estar registrado en el sistema.

Flujo normal: 1. El actor hace click en el boton asociado al registro en la

pagina de inicio del sistema.

2. El sistema muestra un formulario con los campos necesarios
para el registro.

3. El actor introduce los datos y da click en el boton de
registro.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alternativo: 4. A. El sistema comprueba la validez de los datos, si lo datos no
son validos, el sistema informa al actor para que los corrija.

Postcondiciones: El actor es registrado en el sistema.
Tabla 3.18: CUI Registrar Usuario
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System

Usuario

Figura 3.13: Diagrama de Caso de uso Registrar usuario

3.2.2.2 Caso de Uso Ingresar al Sistema

Este caso de uso describe el ingreso al sistema por parte de los usuarios ya registrados,
es el primer paso necesario para acceder al contenido de la revista. Este caso de uso se

detalla en el diagrarna de la Figura 3.14.

CU2 Ingresar al Sistema

Actores: Usuario registrado.

Descripcion: Permite que los usuarios registrados en el sistema puedan iniciar
sesion.

Precondiciones: Estar registrado en el sistema.

Flujo normal: 1. El actor hace click en el boton asociado al inicio de sesion en

la pagina inicial del sistema.

2. El sistema muestra un formulario con los campos necesarios
para el inicio de sesion.

3. Elactor introduce los datos y da click en el boton para iniciar
la sesion.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y permite el
ingreso del usuario al contenido.

Flujo alternativo: 4. A. El sistema comprueba la validez de los datos, si lo datos no
son validos, el sistema informa al actor del error y le da la
opcion para corregir los datos ingresados.

Postcondiciones: El actor ingresa en el sistema y puede acceder al contenido.
Tabla 3.19: CU?2 Ingresar al Sistema
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System

Validar Usuario

<<Include>>

!
] Ingresar al sistema
/\

Usuario registrado <<extend>>

Registrar usuario

Figura 3.14: Diagrama de Caso de uso Ingresar al sistema

3.2.2.3 Casos de Uso de un Usuario Registrado

Un usuario registrado tiene acceso a la blsqueda y visualizacion los volumenes y

articulos publicados en la Revista. Los siguientes casos de usos representados en la Figura

3.15, hacen referencia a lo que un usuario registrado puede hacer.

CU3 Buscar Contenido

Actores: Usuario registrado.

Descripcion: Permite a los usuarios del sistema buscar volimenes de revistas
publicadas, por nombre de autor, titulo de los articulos
contenidos, palabras claves y numero de volumen de la revista.

Precondiciones: Ser usuario del sistema y haber ingresado.

Flujo normal:

1. El actor hace click en el boton asociado a la busqueda de
revistas.

2. El sistema muestra un formulario con los campos para poder
hacer la busqueda.

3. El actor introduce los datos de busqueda y da click en el
bot6n buscar.
El sistema busca y encuentra la revista asociada.

5. El sistema muestra las revistas asociadas a los datos de

bl’lsqueda.

Flujo alternativo:

4. A. El sistema busca y no encuentra la revista.
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5. A. El sistema informa al actor de que la bﬁsqueda no fue
exitosa y le permite realizar una nueva bﬁsqueda.

Postcondiciones: El actor puede seleccionar y ver los detalles de las revistas
mostradas por el sistema.
Tabla 3.20: CU3 Buscar Contenido
CU4 Enviar Articulo
Actores: Usuario registrado.
Descripcion: Permite a los usuarios del sistema subir un articulo cientifico
para su posterior edicion y publicacion.
Precondiciones: Ser usuario del sistema.

Flujo normal:

1. El actor hace click en el boton asociado al envio de nuevos
articulos.

2. El sistema muestra un formulario con los campos para
colocar los datos y contenido del articulo.

3. El actor introduce los datos y da click en el boton para subir
el articulo.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y estos son
almacenados.

Flujo alternativo:

4. A. El sistema comprueba la validez de los datos, si lo datos no
son validos, el sistema informa al actor para que lo corrija.

Postcondiciones: El articulo es almacenado en el sistema y es puesto en la cola de

articulos por aprobacion de Comite Editorial.
Tabla 3.21: CU4 Enviar Articulo
CUS5 Corregir Articulo

Actores: Usuario registrado.

Descripci(')n: Permite a los usuarios o autores corregir un articulo enviado,
bajo de observacion y sugerencia del Comite Editorial o de los
Arbitros.

Precondiciones: Haber enviado un articulo.

Flujo normal:

1. El sistema muestra en la seccion de articulos enviados que el
articulo tiene una correccion.

2. Elactor hace click en el boton asociado para corregir.

3. El sistema muestra un formulario con los campos y los datos
anteriores del articulo, ademas de un comentario con la
respectiva correccion.

4. El actor introduce los datos y da click en el boton para subir

59




el articulo.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y estos son
almacenados.

Flujo alternativo: 5. A. El sistema comprueba la validez de los datos, si lo datos no
son validos, el sistema informa al actor para que lo corrija.

Postcondiciones: Las correcciones son guardadas y el articulo es nuevamente
puesto en cola de aprobacion del Comite Editorial o de arbitraje

segﬁn sea el caso.
Tabla 3.22: CU5 Corregir Articulo

System

Buscar Contenido

< Enviar Articulo
Usuario Registrado
Corregir Articulo

Figura 3.15: Diagrama de Casos de uso para un Usuario registrado

3.2.2.4 Caso de Uso Aprobar Articulo

Cada miembro del Comite Editorial tiene la tare de revisar y aprobar los articulos
nuevos que han sido registrados en el sistema, este caso de uso (Figura 3.16) hace

referencia al rol que juega el Comité Editorial dentro del sistema.

CU6 Aprobar Articulo
Actores: Miembro del Comite Editorial (MCE).
Descripcion: Permite a cada miembro del Comité Editorial ver detalles de un
articulo nuevo, para aprobarlo o rechazarlo.
Precondiciones: Debe haber por lo menos un articulo nuevo, o corregido por el
autor.
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Flujo normal:

1. El sistema muestra el articulo en la cola de articulos
pendientes por Aprobar.

2. El actor hace click en el boton asociado para ver el contenido

del articulo.

El sistema muestra los datos del articulo.

4. Elactor da click en “Aprobar”.

5. El actor selecciona de la lista los arbitros a sugerir para la

(O8]

revision.

6. Elsistema lo registra.

Flujo alternativo:

Escenario A:

4. A. El actor da click en “Enviar Correccion”

5. A. El sistema muestra un campo de texto para colocar el
comentario.

6. A. El actor introduce el comentario y hace click en “Enviar”.
7. A. El sistema lo registra.

Escenario B:
4. B. El actor hace click en “Rechazar”.

5. B. El sistema lo registra.

Postcondiciones:

Flujo normal:
El articulo es aprobado y enviado al director para seleccionar
arbitros.

Escenario A:
El articulo es enviado al autor para la correccion.

Escenario B:
El articulo se muestra en la pila de articulos rachados.

Tabla 3.23: CU6 Aprobar Articulo
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Miembro del
Comite
Editorial (MCE)

System

Aprobar Articulo

MCE

Figura 3.16: Diagrama de Caso de uso Aprobar articulo

3.2.2.5 Caso de Uso Revisar Articulo

Este caso de uso, descrito en la Figura 3.17, denota la revision que llevan a cabo los

arbitros seleccionados para un articulo.

CU7 Revisar Articulo

Actores: Arbitro.

Descripcion: Permite a cada miembro del arbitraje seleccionado ver detalles
de un articulo, para aprobarlo o rechazarlo.

Precondiciones: Haber sido seleccionado como arbitro por el Director.

Flujo normal: 1. El sistema muestra el articulo en la cola de articulos

pendientes por Revisar.

2. Elactor hace click en el boton asociado para ver el contenido
del articulo.

3. El sistema muestra los datos del articulo.

4. Elactor da click en “Aprobar”.

5. El sistema lo registra.

Flujo alternativo: Escenario A:

4. A. El actor da click en “Enviar Correccion”

5. A. El sistema muestra un campo de texto para colocar el
comentario.

6. A. El actor introduce el comentario y hace click en “Enviar”.

7. A. El sistema lo registra.
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Escenario B:
4. B. El actor hace click en “Rechazar”.

5. B. El sistema lo registra.

Postcondiciones: Flujo normal:
El articulo es aprobado y enviado a los Miembros de Comité de
Redaccion y Gestion Técnica.

Escenario A:
El articulo es enviado al director para que éste luego envié a los

autores

Escenario B:

El articulo se muestra en la pila de articulos rachados.
Tabla 3.24: CU7 Revisar Articulo

System

1 Revisar Articulo

Arbitro

Figura 3.17: Diagrama de Caso de uso Revisar articulo

3.2.2.6 Caso de Uso Dar Visto Bueno

El siguiente caso de uso representa el visto bueno que puede ser asignado a un articulo
por parte de los miembros del Comite de Redaccion y Gestion tecnica. Se puede ver el

diagrama de la Figura 3.18.

CUS8 Dar Visto Bueno
Actores: Miembro de Comite de Redaccion y Gestion Tecnica (MCRGT)

Descripci(')n: Permite a los miembros de Comité de Redaccion y Gestion
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Técnica dar visto bueno o no de un articulo antes de su

publicaci()n.
Precondiciones: El articulo debe haber sido aprobado por los Arbitros.
Flujo normal: 1. El sistema muestra el articulo en la cola de articulos

pendientes por Visto Bueno.

No

El actor hace click en el boton asociado para ver el contenido
del articulo.

El sistema muestra los datos del articulo.

El actor da click en “Visto Bueno”.

Flujo alternativo: . A. El actor da click en “Enviar Correccion”

3

4

5. El sistema lo registra.

4

5. A. El sistema muestra un campo de texto para colocar el
comentario.

6. A. El actor introduce el comentario y hace click en “Enviar”.

7. A. El sistema lo registra.

Postcondiciones: El articulo es enviado al director para que éste lo publique o no.
Tabla 3.25: CUS8 Dar Visto Bueno

Miembro del Comité

de Redaccion y

Gestion Tecnica

(MCRGT) System

G

MCRGT

Figura 3.18: Diagrama de Caso de uso Dar visto Bueno

3.2.2.7 Casos de Uso del Director

Todos los casos de uso que representan lo que puede hacer el director en el sistema de

la Revista, son descritos a continuacion.

CU9 Gestionar Usuarios
Actores: Director.

Descripcion: Permite la gestion de usuarios, esto incluye: ver los datos del
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usuario y cambiar rol.

Precondiciones:

Debe haber usuarios registrados.

Flujo normal:

1.
2.

3.
4.

El actor entra en la seccion de usuarios registrados.

El sistema muestra un desglose de los usuarios registrados en
el sistema.

El actor selecciona la accion de gestion correspondiente.

El sistema realiza la accion de gestion y registra.

Flujo alternativo:

Postcondiciones:

Los cambios son almacenados por el sistema.

Tabla 3.26: CU9 Gestionar Usuarios

El caso de uso Gestionar usuario se describe en la siguiente imagen (Figura 3.19):

Director

System

- -H

=<extend== .

Gestionar Usuarios

Editar Rol

Figura 3.19: Diagrama de Caso Gestionar Usuarios

CU10 Gestionar Articulos

Actores: Director.

Descripcion: Permite ver cada articulo registrado en el sistema por estados,
ver detalles del articulo, seleccionar arbitros para los articulos,
eliminarlos en caso de ser articulos rechazados.

Precondiciones: Debe haber articulos registrados en el sistema.

Flujo normal:

1.
2.

(O8]

El actor entra en la seccion de articulos.

El sistema muestra un desglose de articulos separados por
estados (nuevos, pendientes por revision, aprobados por el
Comite Editorial).

El actor selecciona el estado correspondiente.

El sistema muestra los articulos asociados a ese estado con
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botones con las opciones de gestion disponibles para cada
articulo.

5. El actor selecciona la accion correspondiente.

6. El sistema realiza la accion de gestion y registra.

Flujo alternativo:

Postcondiciones: Los cambios son almacenados por el sistema.
Tabla 3.27: CUI0 Gestionar Articulos
CU11 Seleccionar Arbitros
Actores: Director.
Descripcion: Permite seleccionar el arbitraje para un articulo en especifico.
Precondiciones: El articulo debe haber sido aprobado por el Comite Editorial.

Flujo normal:

1. El actor entra en la seccion de “Articulos aprobados por el
Comité Editorial”.

2. El sistema muestra la lista de los articulos aprobados.

w

Al actor selecciona un articulo de la lista.

4. El sistema muestra los detalles del articulo y resultados de la
aprobacion del Comité Editorial, con una lista de los arbitros
sugeridos.

5. El actor selecciona 3 arbitros de la lista y da click al boton

asociado a enviar a revision.

6. El sistema registra los datos.

Flujo alternativo:

2. A. El sistema muestra la lista de los articulos aprobados, si no

hay articulo en esta seccion, el sistema informa al actor.

Postcondiciones: El articulo es incluido en la cola de revision de los arbitros
Tabla 3.28: CUI1 Seleccionar Arbitros
CU12 Enviar Comentario al Autor
Actores: Director.
Descripcién: Permite enviar a los autores las correcciones o comentarios
hechas por los arbitros a sus articulos.
Precondiciones: El articulo debe haber sido aprobado con condiciones por el

arbitraje o haber sido rechazado.

Flujo normal:

1. El actor entra en la seccion de articulos.

2. El sistema muestra la lista de los articulos.

3. Al actor selecciona un articulo de la lista que haya sido
rechazado o aprobado con correccion.

4. El sistema muestra los detalles del articulo, los resultados de
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la revision y los comentarios con las correcciones
correspondientes.

5. El actor coloca el correspondiente comentario que puede
incluir las correcciones o mensaje de rechazo, y da click en
enviar comentario.

6. El sistema registra los datos.

Flujo alternativo:

4. A. El sistema muestra los detalles del articulo, si el articulo
aun no tiene resultados de revision o no ha sido rechazado, el
sistema solo muestra detalles.

Postcondiciones: El comentario le aparece al autor en la descripcion de detalles
del articulo.
Tabla 3.29: CU12 Enviar Comentario al Autor
CU13 Publicar
Actores: Director.
Descripcion: Permite seleccionar y ordenar los articulos que seran publicados
en un numero de la revista y hacer la publicacion.
Precondiciones: Debe haber un minimo de articulos aprobados.

Flujo normal:

1. El actor entra en la seccion asociada para hacer
publicaciones.

2. El sistema muestra un formulario con los campos necesarios

para crear y publicar el nimero.

El actor introduce los campos.

El actor carga una portada para el nimero.

El actor selecciona el orden de los articulos a publicarse.

El actor da click a el boton hacer la publicacion.

Ny kw

El sistema comprueba la validez de los datos, los almacena y
publica el nimero.

Flujo alternativo:

7. A. El sistema comprueba la validez de los datos, si lo datos no
son validos, el sistema informa al actor del error y le da la
opcion para corregir los datos ingresados.

Escenario B:

6. B. El actor no publica el nimero.

7. B. El sistema guarda los datos y el nimero queda como
prototipo o en proceso de publicacion.

Postcondiciones:

Flujo normal:
El nimero es publicado.
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Escenario B:
El niimero queda guardado en el sistema para ser editado luego.

Tabla 3.30: CU13 Publicar

CU14 Gestionar Publicaciones

Actores: Director.

Descripcion: Permite la gestion de volimenes y nameros, esto incluye: crear,
ver los datos de ¢stos y modificarlos

Precondiciones: Debe haber volimenes o ntimeros creados.

Flujo normal:

5. Elactor entra en la seccion de publicaciones.

6. El sistema muestra un desglose de los de las publicaciones
creadas.

7. Elactor selecciona la accion de gestion correspondiente.

8. El sistema realiza la accion de gestion y registra.

Flujo alternativo:

Postcondiciones: Los cambios son almacenados por el sistema.
Tabla 3.31: CUI14 Gestionar Publicaciones
CU15 Ver estadisticas

Actores: Director.

Descripcion: Permite observar estadisticas generales de las revistas, como:
cantidad de articulos subidos en determinado tiempo, usuarios
registrados, visualizaciones de los volimenes de la revista, entre
otros.

Precondiciones: Se debe tener el rol de Director.

Flujo normal:

1. El actor entra en la seccion asociada a las estadisticas.

2. El sistema muestra las estadisticas disponibles por un lapso
de tiempo que puede definir el actor.

3. Elactor selecciona los datos de interés y el lapso de tiempo.

4. El sistema muestra una grafica de los datos seleccionados.

Flujo alternativo:

Postcondiciones: La grafica de la estadistica es mostrada.
Tabla 3.32: CU15 Ver estadisticas
CU16 Editar revista
Actores: Director.
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Descripcién: Permite modificar los datos de la revista.

Precondiciones: Ser administrador.

Flujo normal: 1. El actor entra en el area asociada a la edicion de la revista.

2. El sistema muestra un formulario con los campos y los datos
anteriores de la revista

3. El actor introduce los datos y da click en el boton para
guardar los cambios.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y estos son
almacenados.

Flujo alternativo: 4. A. El sistema comprueba la validez de los datos, si lo datos no
son validos, el sistema informa al actor para que lo corrija.

Postcondiciones: Los datos son respaldados.
Tabla 3.32: CU16 Editar revista

En el diagrama de la Figura 3.20, se puede observar la representacion de todos los

casos de uso asociados al rol de Director.

System

Seleccionar Arbitros

Gestionar Usuarios

Gestionar Articulos
Enviar Comentario al Autor

Gestionar
Publicaciones

Ver Estadisticas
Editar Revista

Figura 3.20: Diagrama de Casos de uso para el Director

Director
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3.2.2.8 Casos de Uso del Administrador

El Administrador de poder hacer todo lo que el director hace, también tiene la opcion
de editar y eliminar por completo todos los objetos que interactGian en la revista:
Usuarios, volumenes y articulos. Ademas de hacer respaldo de datos, el cual se describe

en la siguiente tabla:

CU17 Hacer Respaldo

Actores: Administrador.

Descripcion: Permite hacer respaldo de los datos.

Precondiciones: Ser administrador.

Flujo normal: 1. Elactor entra en el area asociada a hacer respaldo.

2. El sistema muestra la opcion para realizar la accion del
respaldo.

3. El actor realiza lo necesario para llevar a cabo el respaldo.

4. El sistema realiza el respaldo de datos.

Flujo alternativo: 4. A. El sistema arroja un error, el respaldo de datos no es
realizado.
Postcondiciones: Los datos son respaldados.

Tabla 3.33: CU17 Hacer Respaldo
Todas las acciones y casos de uso que puede realizar un Administrador se reduce a un

solo caso de uso, el cual hemos denotado como “Gestionar sistema”, se puede observar en

la Figura 3.21.
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Figura 3.21: Diagrama de Casos de uso para el Administrador

3.2.2.9 Diagrama de Casos de uso del Sistema

El siguiente diagrama representado por la Figura 3.22, muestra todos los roles que
interactian en la Revista con sus respectivos casos de uso. Se representa de manera

general toda la funcionalidad del sistema.
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M

Enviar Articulo

Usuario Registrado

Corregir
Articulo

G

MCRGT

Gestionar Sistema

Administrador

System

Aprobar Articulo —

MCE
-
Arbitro

Seleccionar Arbitros

Gestionar Articulos
Enviar Comentario al Autor ) |

Gestionar
Publicaciones

Ver Estadisticas
Editar Revista

/ Director

Figura 3.22: Diagrama de Casos de uso del Sistema

3.2.3 Relacion entre Casos de Uso y Requisitos

La siguiente tabla muestra la relacion entre los requisitos funcionales del sistema y los

casos de uso.

Requisitos Casos de uso relacionados
#01: Registrar usuarios Cui

#02: Soportar roles Cut, cuz, cus

#03: Acceder al contenido cus

#04: Iniciar de sesion cu2

#05: Enviar de articulos cientificos Cu4

#06: Facilitar  gestion del Comité | CU6

Editorial
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#07: Facilitar la revision del arbitraje cuz
#08: Facilitar del Comité de Redaccion y | CUS
Gestion Técnica
#09: Facilitar gestion del Director cu9, cuio, cCuii, cCui2, cCuis,
CU14, CU15, CU16

#10: Facilitar publicacion por parte de | CU13

Director o Editor
#11: Mostrar estadistica basicas Cui1s
Tabla 3.34: Relacion entre Casos de Uso  Requisitos

3.2.4 Modelado de Clases

Se describen en la tabla 3.35, las clases del sistema que se identificaron en esta

iteracion. Ademas, se puede visualizar en la Figura 3.23, el diagrama de clases resultante.

Nombre de la clase Descripcién

Persona Esta clase almacena todos los datos
referentes a la informacion personal de los
usuarios del sistema. Sobre todo la
informacion académica y profesional, que

es de gran relevancia para la Revista.

Usuario Clase que almacena los datos necesarios
que debe tener un usuario para ingresar al
sistema. Hereda todos los atributos de la
clase Persona.

Articulo Esta clase almacena los datos de los
articulos que son aceptados por la revista.

Arbitros_seleccionados Esta clase almacena los datos de cada
arbitro seleccionado para revisar un
articulo, ademas de la fecha de asignacion
/ . ./
para consultar los dias de revision

restantes.

Revision Esta, es una clase de asociacion entre la
clase Usuario y Articulo. En esta clase se
registran las revisiones realizas por los
Miembros del Comite Editorial y Arbitros

a un articulo.
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Volumen

Esta clase hace referencia a los volimenes
que se crean en la revista. Y almacena
todos los datos necesarios en un volumen.

Publicacion_periodica

Esta clase hace referencia a los nimeros
que se crean para ser publicados en la
revista.

Revista

Esta clase almacena todos los datos de la

revista.

Tabla 3.35: Modelado de Clases

Realizadas por los i Persona : Revista
MCE y &rbitros. id id
En el caso de una ogones Welulal S
revisién por un apellidos IS5N
arbitro los campos SEX0 ISSN_electronico
de abitros sugeridos e tucon xacian
d | especialidad fecha_creacion
= (ks direccion -url
! pais 1
H i
' resumen_bio
! url Gestiona
Revision -telefono
id
resultado
nota 1 0k
arbitrol_sug U . Directar o |"
arbitro2_sug . suario . olumen
arbitro3_sug id 1 Crea id
email n_volumen
i contrasena Director 0.* |-paginas
[ rol fecha_creacion
\ 1
: 1
| 1
i ,
i Director Publica
b e Envia
0.*
U“k
Articulo 0.* _ _ —
a Publicacion periodica
: id
Arbitros_seleccionados gtuiloor numero
7 0.* 0 .
!|:1 . palabras_clave fecha_putll.lcacmn
id_arbitro_1 1 tiene A <> rango_paginas
id_arhitro_2 T |-idioma 1 estado
id_arbitro_3 tipo archivo
-fecha_asignacion estada -max_articulos
visto_bueno
-archivo

Figura 3.23: Diagrama de Clases del sistema
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Capl'tulo 4

Diseno del Sistema

En este capitulo se disenaron los componentes de la arquitectura implementada, que
parten del analisis realizado en el capitulo anterior, y se deben satisfacer, tomando en
cuenta el conjunto de requerimientos funcionales y no funcionales que se obtuvieron a
raiz del estudio del modelo. Se describen las metas de diseno, relaciones de los requisitos
obtenidos en fases anteriores con la arquitectura del sistema, identificacion de
subsistemas, diagramas de secuencia que describen el comportamiento de los subsistemas,
disefio de la interfaz que usara el usuario como también el disefio de la base de datos

implementada.

4.1 Primera Iteracion

Se define el disefio y comportamiento de los componentes modelados que resultan de

los subsistemas estudiados en esta primera iteracion.

4.1.1 Definicion de la Metas de Diseno

Se plantea el disefio del sistema sobre la arquitectura de desarrollo de software que se
utilizara. En este caso se implemento una arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC),
recordando que para el desarrollo de aplicaciones web, tiene un fuerte enfoque en los

paradigmas de programacion orientada a objetos.
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4.1.2 Descripcion de los Subsistemas

El sistema web desarrollado se encarga de dar soporte a la gestion de todos los usuarios
registrados, y permite a estos llevar a cabo sus funciones dentro del flujo editorial de un
articulo. Podemos dividir el sistema en varios subsistemas, los cuales se describen a

continuacion:

" Subsistema de Gestion de Usuario: Este subsistema se encarga de mantener el control
de todos los usuarios registrados. Permite el ingreso de nuevos usuarios para tener
acceso al contenido de la Revista. Ademas de permitir al director el acceso a los datos
publicos de todos los usuarios, y le da la posibilidad de asignar el rol que les

corresponde.

® Subsistema de Gestion de Articulos: Este subsistema da soporte al envio de articulos
. g . . . ./

cientificos por parte de los usuarios registrados, que pretendan una publicacion en la

revista. Ademas, este subsistema permite que se lleven a cabo las tareas relacionadas al

flujo editorial por el cual atraviesa un articulo antes de su publicacic')n.

4.1.3 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia modelan la interaccion entre los mensajes enviados y
recibidos entre los objetos que componen al sistema. Los diagramas de secuencia que se
presentan en esta seccion, derivan del analisis de los casos de uso que fueron definidos en

el capl'tulo anterior.

Se modelan los diagramas de secuencias asociados a los subsistemas descritos
anteriormente, donde se describe el paso de mensajes entre el usuario, la interfaz del
sistema (que representa la vista del modelo), el controlador asociado a esa vista y el

modelo de datos.
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4.1.3.1 Diagramas de Secuencia: Registro de Usuarios e Ingresar al

Sistema

El diagrama de secuencia que se muestra en la Figura 4.1, representa la cadena de
eventos que suceden al momento en el que un usuario intenta un registro en el sistema. El
sistema muestra un formulario relativo a los datos necesarios para el registro. El inicio de

la secuencia de mensajes se lleva a cabo cuando el usuario ingresa los datos.

—0 o O )

Usuario Pag_Registro Ctrl_Registro BD_ Usuarlo BD_Persona

| |
Enviar_datos(}

Ingresar_datosl )

I
|
|
|
"

Validar_datos()
L

Crear_personal)

I

I
) |
Crear_usuariof) |
|
I
|

Persona_creadal |

Datos_guardados()

.‘—

Usuario_registrado()

Figura 4.1: Diagrama de Secuencia para CUl Registrar Usuario

El siguiente diagrama (Figura 4.2) muestra el comportamiento del sistema cuando un

usuario intenta iniciar sesion.
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—0 o 0

Usuario Registrado Pag_Reqgistro Ctrl_Registro BD_Usuario

|
Ingresar_datos() |

Enviar_datosi)

|

| |

i |
g Werificar_usuariol ) |

Usuario_valido()

Ingresa_validoi)

——1

I

|

|

I

I Usuario_MNo_valido()

' R
I

|

I

Figura 4.2: Diagrama de Secuencia para Ccu? Ingresar al Sistema

4.1.3.2 Diagramas de Secuencia: Consultar, Modificar y Eliminar

Usuario

Los siguientes diagramas representan el comportamiento del sistema durante los
procesos de gestion de usuarios por parte del Director de la revista y el Administrador.
En la Figura 4.3 podemos observar el diagrama de secuencia asociado a el caso de uso
Gestionar Usuarios llevado a cabo por el Director, donde puede realizar una consulta y

cambio de rol de los usuarios del sistema.

En Ia Figura 4.4 observamos el diagrama de secuencia resultante cuando el

administrador elimina un usuario.
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HOENNON

Director Pag_Gestioane_Usuarios Ctrl_usuarios BD_Usuario Persona
| |
| |

Enviar_solicitud()

Ver_usuariof}

|
|
) |
Consulta_usuariof } |
A

Consulta_datos()

consigue_datos()

Usuario_encontrado()

Maostrar_datos()

Ingresa_nuevao_roli}

Enviar_datos(}

actualizar roli)

rol_actualizado()

Nuevo_rol(}

Figura 4.3: Diagrama de Secuencia para CU9 Gestionar Usuarios (Ver y Editar Rol)

o O O

Administradaor Pag_Gestion_de_Usuarios Ctrl_usuarios BD_Usuario Persona
|
|

Wer_usuario()

|

Enviar_solicitudi) I
Consultar_usuario() |
i

Consultar_datos()

consigue_datosl )

| .
| Usuario_encontrado

|
[:I Mostrar_datosi)

Elirinar()

Enviar_solicitudi)

——————— e

Eliminar_usuariof)

Eliminar_personal)

Persona_eliminada()

Figura 4.4 Diagrama de Secuencia para Eliminar Usuario
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4.1.3.3 Diagrama de Secuencia: Enviar Articulo

El siguiente diagrama de secuencia (Figura 4.5), representa el caso de uso Enviar

Articulo, el cual es realizado por los usuarios registrados del sistema. Se observa la

O

Usuario Registrado  Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_aticulos BD_articulo
| |

secuencia de eventos que suceden al enviar un articulo.

Ingresar_datos() | |

Enviar_datos() |
_ .‘J‘

|
|
Crear_articula() |
o

Walidar_datosi)
L

Datos_guardadosi)

|

|

| <
|

|

lj_ﬁrticulo_registradnt]

L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

Figura 4.5: Diagrama de Secuencia para CU4 Enviar Articulo

4.1.3.4 Diagramas de Secuencia: Consultar, Modificar y Eliminar

Articulo

En estos diagramas de secuencia se representan los eventos que sucederan al momento
de realizar una consulta, modificacion y eliminacion de algin articulo registrado en el
sistema. En el caso de la consulta y modificacion, llevados a cabo por el autor de ese
articulo, y la eliminacion llevada a cabo por el administrador de la Revista. Se pueden

observar en la Figura 4.6 y Figura 4.7.
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Usuario Registrado Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_Articulo BD_Articulo
|
Ver_articulaol)

Enviar_salicitud()

|

| |

| |

1 ) I
Consultar_articulof) |

A

I articulo_encontradoi)

|
D Mostrar_datos()

]
Ingresar_Correccionesi)

Enviar_datosi)

actualizar_articulo()

Validar_datos()

Datos_actualizados()

Articulo_corregidol)

Figura 4.6: Diagrama de Secuencia para CU5 Corregir Articulo (Ver y Editar)
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Administrador Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_Articulo BD_Articulo
| |

| |

Enviar_solicitud()

Ver_articulof)

|
|
Consultar_articulo() |

articulo_encontradoi)

Mostrar_datos()

Eliminart)

Enviar_solicitudi)

Eliminar_articulof)

Articulo_eliminada()

actualizar_vista()

L
T |
| |
| |
i i

Figura 4.7: Diagrama de Secuencia para Eliminar Articulo

4.1.3.5 Diagrama de Secuencia: Aprobar, Revisar y Dar Visto Bueno de

Articulo

En los siguientes diagramas (Figura 4.8 y Figura 4.9), se observa como se comporta el
sistema al realizar una revision, por parte del Comite Editorial y el arbitraje. Ademas, se
describe en el diagrama representado por la Figura 4.10, la serie de eventos que se
producen cuando un miembro del Comité de Redaccion y Gestion Técnica lleva a cabo

una revision para otorgar el visto bueno de redaccion al articulo.
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MCE Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_Articulo ED_Articulo BD_Usuario BD_Revision
|
Wer_articulo() |

Enviar_solicitud()

|

|
Consultar_articulo() |
I

articulo_encontrado()

Mostrar_datos()

Obtener_arbitros()

arbitros_encontrados()

Ingresar_Resultado

| .
Ll

Enviar_datosi) o |

Crear_revision()

Datos guardados()

Revision_registradal )

]

Figura 4.8: Diagrama de Secuencia para CU6 Aprobar Articulo

—0O 0O HOIE OGN

Arbitro Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl Artlculo BD_ Artlculo BD_ Rewsmn

Ver_articulo() | I
Enviar_solicitud()

I I
| |
Consultar_articulo() | |

articulo_encontrado()

Mostrar_datos()

Ingresar_Resultado()

Enviar datosi)

|
]
Datos guardados()

L -
Crear_revision()

} P

|

|

|

|

Revision_registradal )

Figura 4.9: Diagrama de Secuencia para CU7 Revisar Articulo
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MCRGT Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_Articulo BD_Articulo
|

|
Ver_articulol) | |

Enviar_solicitud()

|
|
Consultar_articulo(} |

articulo_encontrado()

Mostrar_datos()

Ingresar_visto_buenol)

Enviar_datos()

Datos guardados()

T Registrar_visto_bueno()
|
|
|
|
|

Visto_bueno__registradol()

Figura 4.10: Diagrama de Secuencia para CU8 Dar Visto Bueno

4.1.3.6 Diagramas de Secuencia: Seleccionar Arbitros y Enviar

Comentario

A continuacion se describen los diagramas de secuencia asociados a los casos de uso
CU11 Seleccionar Arbitros y CU12 Enviar Comentario al Autor, ejecutados por el

director de la revista. Los diagramas se muestran en la Figura 4.11 y Figura 4.12.
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Director Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_Articulo BD_Articulo ED_Revision BD_Arbitros_seleccionados
|

Ver_articulo() |
H

Enviar_solicitudi)

|
I
Consultar_articulo() |

articulo_encontrado()

Mostrar_datos()

Obtener arbitros sugeridos

-
Ll
arbitros_encontrados()
- LI T —————
r | i
| |
| |
| |
| |
Ingresar_arbitros() ! !
- [ | |
Ll | |
Enviar_solicitud(} | |
| |
I
r Actualizar_arbitros() .|
Registrar arbitros()
I
|
arbitros ragistrados()
Datos_actualizados()
)
arbitros_seleccionados() L
|J_-| J |_ |
|
|

Figura 4.11: Diagrama de Secuencia para CU1 1 Seleccionar Arbitros

Director Pag_Gestion_de_Articulos Ctrl_Articulo ED_Articulo ED_Revision
|

|
Ver_articulo() | |
Enviar_solicitudi) I

|

I
Consultar_articulo() |
h

"r“|
articulo_encontrado()

Mostrar_datos()

Obtener_correcciones_de_arbitros()
) .

arbitros_encontrados()

Ingresar_comentario()
|

————————14

Enviar_solicitud)

Actualizar_comentariol)

Datos_actualizados|)

Comentario_enviado_a_autor()

Figura 4.12: Diagrama de Secuencia para CU12 Enviar Comentario al Autor
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4.1.4 Diagrama de Despliegue

El diagrama de despliegue del sistema web que se observa en la Figura 4.13, representa
la distribucion fisica de los distintos componentes. Utilizando una arquitectura Modelo-
Vista-Controlador y agregando el uso de manejadores de bases de datos, se puede insertar

dentro del paradigma de programacion de capas, donde se detallan 3 nodos.

® Puma (servidor de Rails): corresponde a un servidor web que utiliza el protocolo
HTTP que se encuentra instalado en los ordenadores, y que ofrece un servicio

constante.

" PostgreSQL: que corresponde a un manejador de bases de datos relacional y que sirve
a otros programas u otras computadoras como es definido en el modelo cliente-

servidor.

® Navegador: es un software que permite que el usuario haga la recuperacion y
visualizar documentos de hipertexto haciendo llamados a servidores que se encuentran

en la red.

Vista {

I Cliente
Controlador {

t Sistema
Modelo g

]

Base de Dato

Base de Datos

Figura 4.13: Diagrama de Despliegue
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4.1.5 Diseno de la Interfaz Usuario/Sistema

En esta seccion se describe la interfaz grafica del sistema web que dara soporte a la
revista cientifica, que se muestra en la Figura 4.14 y Figura 4.15. La interfaz esta disefiada
de tal manera que sea amigable con el usuario, y donde el usuario que interactie con
dicho sistema use la intuicion como recurso, ya que el sistema no debe presentar mayores
dificultades en su uso. Esta desarrollada tomando en cuenta las Gltimas tendencias de
estilos aplicadas a webs 2.0. Su desarrollo esta planteado de manera grafica y en texto,
para que el usuario a traves de las paginas web pueda realizar busqueda del contenido de la
revista. A demas de poder consultar y detallar este contenido a traves de un viso de

manera sencilla.

INGENIERIA, EDUCACION E INNOVACION ACERCA DE ;QUIENES SOMOS? INICIAR SESION

iUNETE AHORA!

e
Figura 4.14: Diseno del Estilo Componente de Pagina Principal
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INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ~

3

Publicaciones
Numero Director Tema Otros Estado

12345 Jose Director Ciencias e Ingenieria En proceso @ & o

Crear nuevo namero

Figura 4.15: Diseno del Estilo de la Integ{az de Usuario

4.1.6 Diseno de la Base de Datos

El disefio de la base de datos que se uso en el sistema fue ilustrado en el diagrama de
clases presentado en el capitulo anterior, donde se puede observar que su tipo es
relacional y orientada a objetos en la cual encontraremos un conjunto de tablas a las que se
le asigna un identificador exclusivo. Se describen las caracteristicas de la base de datos a

continuacion:

®  (Cada clase es transformada en una tabla dentro de la base de datos, donde ademas
seran introducidos los atributos correspondientes de dicha clase.

®  (Cada tabla es identificada con un atributo exclusivo.

®  Sera encontrada la clase dentro de la base de datos a través del atributo exclusivo

asignado a ella.

4.1.6.1 Descripci(')n de Atributos:

Se describen cada una de las tablas de base de datos disenadas en esta iteracion. En las
siguientes tablas se pueden detallar los atributos que pertenecen a cada clase, el tipo de

dato y la descripcion de cada uno de ellos.
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Persona

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
clase

nombres Texto Almacena los nombres de la persona

apellidos Texto Almacena los apellidos de la persona

sexo Entero Almacena el sexo

institucién Texto Almacena la institucion académica a la
que pertenece

especialidad Texto Almacena el area de especialidad

direccion Texto Almacena la direccion de la persona

pais Texto Almacena el pais de donde es la persona

resumen__bio Texto Almacena un resumen de la biografia de
la persona

url Texto Almacena la url del sitio web (si lo tiene)

telefono Texto Almacena el nimero de telefono

Tabla 4.1: Atributos de la clase “Persona”
Usuario

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
clase

email Texto Almacena el email del usuario, con el
que iniciara sesion en el sistema

contrasena Texto Almacena la clave o contrasena del
usuario, con el que iniciara sesion en el
sistema

rol Entero Almacena el rol del usuario

distincion Entero Almacena la distincion del usuario, con
la que en principio se diferenciaran
algunos usuarios registrados

Tabla 4.2: Atributos de la clase “Usuario”
Articulo

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
clase

titulo Texto Almacena el titulo del articulo

89




autor Texto Almacena los nombres de el o los autores

palabras_clave Texto Almacena las palabras claves asociadas al
articulo

resumen Texto Almacena un resumen del articulo

idioma Texto Almacena el o los idiomas en los que esta
redactado el articulo

tipo Entero Almacena el tipo de articulo que se esta
enviando

estado Entero Almacena el estado actual del articulo,
este puede ir cambiando conforme
avanza en el flujo editorial

visto_bueno Booleano Define si el articulo tiene o no un visto
bueno de redaccion

archivo File (pdf) Almacena el archivo pdf, que representa
el cuerpo del articulo

Tabla 4.3: Atributos de la clase “Aticulo”
Revision

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
clase

resultado Entero El resultado de la revision (aprobado,
rechazado o aprobado con correccion)

nota Texto Almacena el comentario asociado a un
rechazo o aprobacion con correccion

arbitro_1_sug Entero Almacena el id del primer arbitro
sugerido

arbitro_2_sug Entero Almacena el id del segundo arbitro
sugerido

arbitro_3_sug Entero Almacena el id del tercer arbitro
sugerido

Tabla 4.4: Atributos de la clase “Revision”

Arbitros_seleccionados

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador unico de la instancia de la
clase

id__arbitro__1 Entero Almacena el id del primer arbitro
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seleccionado por el Director

id_arbitro_2 Entero Almacena el id del segundo arbitro
seleccionado por el Director

id_arbitro_3 Entero Almacena el id del tercer arbitro
seleccionado por el Director

fecha_asignacion Fecha Almacena la fecha en la cual el arbitro

fue asignado

Tabla 4.5: Atributos de la clase “Arbitros_seleccionados”

Los tipos de datos Fecha y File, estan integrados en la plataforma de desarrollo del

sistema.

4.2 Segunda Iteracion

Se definen en esta iteracion los subsistemas para la gestién de publicaciones y para la

gestic')n de la revista.

4.2.1 Definicion de las Metas de Diseno

Para el diseno del sistema en esta iteracion se sigue con lo planteado anteriormente, se
implementara el modelo de desarrollo MVC, el cual tendra similitudes con el anterior
para esta parte del desarrollo. Se plantea disefiar una vista para el usuario que permita
ingresar los datos que describan a las publicaciones, y que también permita acceder al

contenido publicado de la revista.

4.2.2 Descripci(')n de los Subsistemas

Se para esta iteracion identificamos dos subsistemas, lo cuales son:

" Subsistema de Gestion de Publicaciones: Este subsistema da soporte a todos los
7/ 4 . . . .
volimenes y numeros creados y publicados en la revista. Garantiza que el usuario

pueda ingresar nuevos numeros, asociarlos a volumenes ya creados, y realizar la
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diagramacion de los articulos cientificos aprobados en el sistema, para su posterior

publicacic')n.

®  Subsistema de Gestion de la Revista: Este subsistema se encarga de gestionar los datos
publicos de la revista, como lo son el ISSN, el deposito legal de la revista, indexacion,

entre otros. Ademas de dar soporte a la consulta de estadisticas que lleva la revista.

4.2.3 Diagramas de Secuencia

Mencionado anteriormente los diagramas de secuencia son derivados del analisis de los
casos de uso que fueron definidos en el capitulo anterior, y son presentados en esta

seccion.

4.2.3.1 Diagramas de Secuencia: Gestionar Publicaciones

Los siguientes diagramas de secuencia estan asociados a los casos de uso que describen
la gestion de las publicaciones (volimenes y numeros), representan el comportamiento
que tendra el sistema cuando el usuario envia una solicitud relacionada a alguna

publicacion.

En la Figura 4.16 y Figura 4.17 se observa la cadena de eventos que ocurren en el

sistema cuando el Director crea una publicacion.
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Editor Pag_Gestion_de_volurmen Ctrl_volumen BD_valumen
|

Ingresar_datos() |

|
Enviar_dat |
nviar_datos() i

|

I

|

Crear_volumeni} |
— L

Validar_datos()
[

Datos_guardados(}

|
|
volumen_registrada()

Figura 4.16: Diagrama de Secuencia para CU14 Gestionar Publicaciones (Crear volumen)
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Enviar_datos()

-———

|
|
|
Crear_Publicacion() |
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Walidar_datos()
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|
|
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|
|
|
|
|
|
|
asignar volumen() I

Wolumen_asignadol()

<

Datos_guardados()

publicacion_registradal)

J——————

|
| | L]
|
i

Figura 4.17: Diagrama de Secuencia para CU14 Gestionar Publicaciones (Crear numero)
El siguiente diagrama, representado por la Figura 4.18, muestra el comportamiento del

sistema cuando se realiza una consulta, diagramacion y publicacion de un namero de la

revista.
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i
|
|

» |
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Datos_actualizados()

publicacion_actualizadal )
]

publicari} »

Enviar solicitudi)

actualizar estado()

estado_actualizadol)

| |
Figura 4.18: Diagrama de Secuencia para CU13 Publicar (Ver, Editar y Publicar un numero)

Volumen_publicadoi)

_ =

Los siguientes diagramas (Figura 4.19 y Figura 4.20), representan los eventos que

suceden al momento de eliminar una publicacién.
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Enviar solicitud() -
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actualizar_vista()
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Figura 4.19: Diagrama de Secuencia para CU14 Gestionar Publicaciones (Eliminar numero)
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Figura 4.20: Diagrama de Secuencia para CU14 Gestionar Publicaciones (Eliminar volumen)
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4.2.3.2 Diagramas de Secuencia: Editar Revista y Ver Estadisticas

El diagrama de la Figura 4.21, describe el comportamiento del sistema cuando el
Director de la revista hace una modificacion de los datos de la revista. El diagrama
siguiente, representado por la Figura 4.22, detalla como se comporta el sistema cuando se

hace una consulta de las estadisticas.

—O O 0O

Director Pag_Revista Ctrl_revista BD_revista
|
Ver_revista() | | |

I Enviar_solicitud(} |

~ Consultar_revista()

revista_encontradal)

Mostrar_datos()

ol
|
|
i

|
|
|
Ingresar_nuevos_datos() |
|
|
|
|
|

Enviar_datos()

actualizar_datos()

Walidar_datos()

Datos_actualizados()
Revista_actualizadal )

ey |

Figura 4.21: Diagrama de Secuencia para CU16 Editar revista
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Director Pag_Estadisticas Ctrl_Estadisticas BD_Publicacion_periodica BD_Articulo BD_Usuario
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Enviar_solicitud() I I I I
| - Consultar_datos() | | |
L | |
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| -
i >
| datos_encontrados()
4
datos_encontrados()
datos_encontrados(}
n
Mostrar_datos()
. ~
L=

Figura 4.22: Diagrama de Secuencia para CU15 Ver estadisticas

4.2.4 Diagrama de Despliegue

El diagrama de despliegue se mantiene sin modificacion alguna al visto en la iteracion

anterior.

4.2.5 Diseno de la Interfaz Usuario/Sistema

Se mantienen los lineamientos descritos en la seccion anterior en la que se plantea un
esquema limpio, de facil comprension y que el uso del sistema sea intuitivo para cualquier

usuario en este caso sea como usuario registrado o Director.

4.2.6 Diseno de la Base de Datos

Siguiendo la misma dinamica, el disefio de la base de datos para la gestion de las
publicaciones y de la revista se ilustré en el diagrama de clases del capitulo anterior y no

se sale de los lineamientos antes planteados en la iteracion anterior.
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Se mantienen las caracteristicas anteriores.

4.2.6.1 Descripcion de Atributos

Se describen los atributos de las tablas asociadas al diagrama de clases descrito en el

capitulo anterior, que almacenan los datos de los volimenes, nimeros y de la revista.

Revista

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
clase

nombre Texto Almacena el nombre de la revista

ISSN Texto Almacena el ISSN de la revista

ISSN_electronico Texto Almacena el ISSN de la revista para
formato digital

indexacion Texto Almacena los datos de indexacion de la
revista

fecha_creacion Fecha Almacena la fecha de creacion de la
revista

url Texto Almacena la direccion del sitio web de la
revista

Tabla 4.6: Atributos de la clase “Revista”

Volumen

Atributo Tipo Descripcion

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
clase

n_volumen Entero Almacena el nimero del volumen

paginas Entero Almacena el nimero de paginas del
volumen

fecha_creacion Fecha Almacena la fecha en que fue creado el
volumen

Tabla 4.7: Atributos de la clase “Volumen”

Publicacion_periodica

Atributo Tipo Descripcién

id Entero Identificador tnico de la instancia de la
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clase

numero Entero Almacena el nimero asociado a esa
publicacion

portada File (pdf) Almacena el archivo que representa la
portada de ese numero

fecha_plublicacion Fecha Almacena la fecha en la que se publica el
numero

rango_paginas Texto Almacena el rango de paginas del
numero dentro de volumen asociado

estado Entero Almacena el estado en el que se
encuentra el volumen en ese momento
(en proceso o publicado)

max__articulo Entero Almacena el nUmero maximo de
articulos a ser publicados

Tabla 4.8: Atributos de la clase “Publicacion_periodica”
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Capl'tulo 5

Implementaci()n del Sistema

Este capitulo muestra el desarrollo de la implementacion del diseno de la arquitectura
de software del sistema web descrita en los capitulos anteriores. Se lleva a cabo la
construccion de la base de datos y de la interfaz de usuario asociada a cada componente
del sistema. EI objetivo principal de este capitulo es observar la integracion resultante de

los componentes del modelo-vista-controlador.

5.1 Instalacion de la Plataforma de Desarrollo

La plataforma requerida para el desarrollo del proyecto del sistema web comprende el
uso del framework Rails 5.1, cuyo proceso de instalacion y manejo esta descrito en su
pagina oficial (Guias Rails, 2017). El servidor utilizado para el desarrollo del sistema fue
el servidor por defecto del framework (Puma). Un sistema manejador de bases de datos
en desarrollo fue SQlite3, que luego fue migrado a PostgreSQL, necesario al momento de

llevar el sistema a produccion.

Se utilizo el software Sublime Text para la escritura del codigo, y la plataforma Github
para el manejo de control de versiones en la nube, en la cual se cre6 una carpeta publica
donde se puede observar la evolucion del codigo desarrollado en este proyecto, se puede

acceder desde la siguiente direccion:

https:// github.com/ceedeno/r_digital
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Todas las aplicaciones anteriores fueron instaladas sobre el sistema operativo Ubuntu

16.04 LTS.

5.1.1 Gemas Instaladas

El proceso para la instalacion de gemas esta descrito en la pagina oficial de Rails (Guias

Rails, 2017). Para este proyecto se necesitaron un conjunto de gemas, las cuales dan

soporte al control y uso de varios componentes del software. Las principales gemas

instaladas e implementadas en el desarrollo del sistema se describen a continuacion:

Nombre de la Gema

Descripci(')n

Devise Para la autentificacion y control de usuarios

Dragonfly Para el manejo de archivos adjuntos

jQuery Para permitir interacciones de la interfaz del sistema con el
usuario

Chart.js Biblioteca hecha en JavaScript para mostrar las graficas

Pdf js Para el manejo de archivos pdf

Turn.js Para el visualizador de los volimenes

Combine pdf Para combinar pdf en la diagramacion

Tabla 5.1: Gemas Instaladas

5.2 Diagrama de Componentes

A continuacion se describe en la Figura 5.1 un diagrama de los componentes derivados

del diseno de subsistemas descrito en el capl'tulo anterior.
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O <<Components: E @ <<=component=> E

Pagina Principal W Revista

© ©

<< Components:= E
Volumen

==component=> E ==component>= E
Registro Ingreso
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I I
| |
AV AVi

<< Component=:= E

=<component=> E f =<component>> E
control de usuarios —O Articulos — ) publicaciones

O\\ ==component=> E —(07

& 9

Figura 5.1: Diagrama de Componentes

5.3 Primera Iteracion

En esta iteracion se lleva a cabo la construccion de las tablas de base de datos asociadas
ala gesti(')n de usuarios y articulos. Ademas de la construccion de la interfaz de usuario

que se usan para los diferentes componentes.

5.3.1 Construccion de la Base de Datos

Se hizo la abstraccion de datos de cada uno de los componentes del sistema para la
construccion del modelo, descritos en el capitulo pasado. Siguiendo el esquema que
plantea la arquitectura MVC y la plataforma Rails. Se construy(') cada tabla de la base de

datos antes disenada con sus respectivos atributos.
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5.3.2 Construccion de la Interfaz de Usuario

La construccion de la interfaz de usuario esta comprendida dentro del concepto de
MVC, en la seccion que llamamos vista, en ella se refleja todo lo que el usuario puede
observar, es decir, los componentes del lado del cliente, como tambien del lado del

servidor web.

El cc')digo que se debe ejecutar del lado del cliente esta escrito en forma de funciones

JavaScript, como también contiene elementos visuales como HTML, Ruby, AJAX.

La plantilla de disefio, formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros
elementos de diseno basado en HTML y CSS presentes en la interfaz de usuario fueron

creadas utilizando el framework Bootstrap V4.

5.3.2.1 Componente de Pégina Principal

La interfaz de la vista principal donde se integran diversos componentes representados
en la Figura 5.2, tiene una estructura minimalista, es decir, reduciendo su estructura a lo
esencial donde la intuicion es predominante al momento de realizar uso del sistema web.
A traves de una hoja de estilo (CSS) se trata de mantener el formato para el resto de los

componentes del sitio.

En la barra de navegacion de la pagina principal observamos las distintas opciones a las
cuales podemos acceder desde esta pagina. La opcion “Acerca de” me lleva a la
descripcion publica de la revista, mostrada en la Figura 5.3, en la cual se describe el
funcionamiento de la revista, su estructura editorial, la seccion de contactos, entre otros.
Esta pagina es de acceso publico, puede ser observada por usuarios no registrados en el

sistema.
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INGENIERiA, EDUCACION E INNOVACION ACERCA DE ;QUIENES SOMOS? INICIAR SESION

:UNETE AHORA!

. —

Figura 5.2: Inte{faz de Usuario para el Componente Pdgina Principal

INGENIERIA, EDUCACION E INNOVACION ACERCA DE  ;QUIENES SOMOS? INICIAR SESION

ACERCA DE
w
n
m E

Figura 5.3: Integpaz de Usuario para el “Acerca de”

5.3.2.2 Componente de Registro

Al momento de desplegar el componente de registro por parte de un usuario como se

observa en las Figura 5.4 y Figura 5.5, éste debera llenar los datos correspondientes. Los
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datos marcado con asteriscos (*) son datos obligatorios. El sistema arrojara un error si

uno de estos campos es dejado vacio, como se muestra en la Figura 5.6.

INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

Registrarse

* Primer nombre
*Correo
* Contrasefa

* Confirmacion de contrasefia

Figura 5 A4: Intezfaz de Usuario para Registro

INICIO ARTICULOS NUMEROS CARLOS ~

5
Editar

* Primer nombre

Carlos

* Apellidos

*Género | masculino v

* Institucion

*Telefono

* Direccion

* Pais

Figura 5.5: Interfaz de Usuario para registro de datos personales
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INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

Registrarse
Han ocurrido 8 errores:

« Correo no puede estar vacio

» Confrasefia no puede estar vacio

» Primer nombre no puede estar vacio
» Direccién no puede estar vacio

» Institucion no puede estar vacio

« Biografia no puede estar vacio

» Telefono no puede estar vacio

+ Pais no puede estar vacio

*

Primer nombre

* Apellidos
masculino

*

Correo

Figura 5.6: Interfaz de Usuario para Registro (error)

5.3.2.3 Componente de Ingreso

La Figura 5.7 muestra el diseno del componente para iniciar sesion en el sistema.
Cuando se realiza el ingreso al, el usuario debera colocar el correo con el que se registro y
la clave correspondiente, si los valores concuerdan, el sistema envia al usuario a la pagina
de publicaciones, si no concuerdan, el sistema notifica con un mensaje que el usuario o la

clave son invalidos, se aprecia en la Figura 5.8.
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INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

by

Iniciar sesion

Correo

Registrarse

Contraseiia

£ 0lvidé su contrasena?

Recuerdame

Iniciar sesion

Figura 5.7: Intezfaz de Usuario para Iniciar sesion

INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

Email y/o contrasefia invalidos.

Iniciar sesién
Correo

adasas

& Olvidé su contrasefia?

Recuerdame

Iniciar sesion

Figura 5.8: Interfaz de Usuario para Iniciar sesion (error)

5.3.2.4 Componente de Control Usuarios

La vista que se muestra en la Figura 5.8, representa el componente de control de

usuarios que se le muestra al administrador del sistema, en donde se desplegaran todos los
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usuarios que estan registrados en el sistema. Cada usuario en este componente es descrito
por su nombre completo, el correo electronico con el que se registro en el sistema y el

rol asignado dentro del sistema.

NICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ADMIN NOMBRE -~

Usuarios
Nombre Correo Rol Opciones
Admin Nombre admin@email.com Admin @ & Mo

Figura 5.8: Interfaz Componente de Control de Usuarios
Ademas, se muestran una serie de opciones de gestion que se describen a continuacion:
1. La Figura 5.9, representa la opcion para ver los detalles del usuario, al hacer click

sobre ella se mostrara la pégina que describe los datos publicos registrados por el

usuario en el sistema.

Figura 5.9: Botén Ver 1’nformac1'én
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2. La siguiente imagen (Figura 5.10) muestra la opcion de eliminar. Solo el

administrador puede eliminar a un usuario.

Figura 5. 10: Boton Eliminar

3. La Figura 5.11, muestra el icono asignado para la opcion de editar el rol del usuario, al

hacer click se mostrara la pagina para seleccionar el rol del usuario (Figura 5.12)

g

Figura 5.11: Boton Editar

INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ADMIN NOMBRE ~

Usuario registrado :I

Volver

Figura 5.12: Interfaz de Usuario para Cambiar Rol
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5.3.2.5 Componente de Articulos

La Figura 5.13 muestra el componente disenado para gestion de articulos. Este
conserva el mismo estilo de disefio definido para la revista. En este componente se
muestran todos los articulos registrados en el sistema. Donde cada articulo esta descrito
por, titulo, autores, tipo de articulo, estado actual del articulo en el flujo editorial, y en
caso de ser asignado a un niimero, muestra los datos del nimero y volumen. Ademas se
muestran la opciones sobre el articulo, estas opciones se muestran todas o parcialmente,
dependiendo del rol del usuario que hace la consulta. Solo el administrador puede
eliminar un articulo en cualquier momento, el editor solo tiene acceso a esta opcion

cuando un articulo esté rechazado.

INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ADMIN NOMBRE ~

Articulos Registrados en el Sistema

Titulo Autores Estado Volumen Opciones

Articulo de Prueba Carlos Calderon Nuevo @ 4 o

Enviar articulo nuevo

Figura 5.13: Integfaz Componente de Control de Usuarios

La siguiente imagen (Figura 5.14), representa el formulario que se le muestra a un

usuario registrado en el sistema para enviar un articulo nuevo.
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INICIO ARTICULOS NUMEROS

Ay 5
Nuevo articulo

*Titulo

*Resumen

Autores
Palabras claves
* ldioma

*Archivo PDF Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo.

Crear nuevo articulo

Figura 5. 14: Intezfaz de Usuario para Enviar un Articulo

La siguiente imagen (Figura 5.15) se observa la vista que muestra los datos de un
articulo, a esta seccion tienen acceso todos los usuarios que estan presentes en el flujo
editorial de la revista, a esta vista acceden al momento de ver o realizar una revision del
articulo. Aqui se pueden detallar todos los datos del articulo, ingresados por el autor,
comenzando por el titulo del articulo, el resumen del articulo, los autores, el estado del
articulo, las palabras claves asociadas a éste y el idioma. El boton Ver en el navegador abre
una visualizacion clasica de pdf en una pestafia del navegador, Gtil al momento de realizar

las revisiones.
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INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ADMIN NOMBRE -~

Articulo de Prueba

Este es el el resumen para el articulo

& Carlos Calderon
@ Nuevo
4, Prueba

@ Espaiiol

@ Ver en el Navegador

Figura 5.15: Inte{faz de Usuario para Ver Articulo

Ademas, se observa una vista previa de como se vera el articulo dentro de la revista,

como muestra la figura 5.16.

INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ADMIN NOMBRE ~

Vista previa

Articulo de
Prueba 1

Resume: Este es el resumen de prueba del articulo

Figura 5 .16: Inte{faz de Usuario para Vista Previa del Articulo
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La siguiente imagen muestra las opciones de aprobacion que se les mostrara a los
miembros del Comitée Editorial, al momento de hacer una revision del archivo. En la

Figura 5.17 se observan las tres opciones:

1. Aprobar, en este caso el usuario debe seleccionar 3 arbitros para sugerir al director,

luego dar click en el boton de aprobar.

2. Rechazar, al seleccionar esta opcion el usuario debe describir en un comentario el

motivo de rechazo.

3. Enviar Comentarios, esta opcion esta asociada a una aprobacion con correccion, de

igual manera se debe describir los detalles de la correccion.

INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS MIEMBRO COMITE 1 ~

Opciones de aprobacion

Guillermo Lopez (Fisica, Ingenieria Mecanica) v

Carlos Calderon (Programacion, Matematicas ) v

Maria Betancourt (Economia, Finanzas ) v

Rechazar

Enviar correcién

Figura 5.17: Interfaz de Usuario Aprobar (MCE)

De igual manera se les muestran las mismas opciones a los arbitros que posteriormente
son seleccionados para revisar un articulo. Se observan las opciones que disponen los

arbitros en la Figura 5.18
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INICIO ARTICULOS VOLUMENES GUILLERMO ~

Opciones de revision

Rechazar

Enviar correcién

Articulo de Prueba

Esta es el resumen para el articulo

& Carlos Calderdn

@ Aprobado por el Comité Editorial

Figura 5.18: Interfaz de Usuario para Revision (Arbitro)

La Figura 5.19, muestra la vista que les aparece a los miembros del Comite de

Redaccion y Gestion Tecnica, para otorgar o no el visto bueno a un articulo ya aprobado.

INICIO ARTICULOS VOLUMENES MIEMBRO COMITE DE REDACCION ~

Revision de articulo

¢Dar el visto bueno?

No :I

Articulo de Prueba

Esta es el resumen para el articulo

& Carlos Calderon
6 Aprobado
& Prueba

P S PR

Figura 5.19: Integfaz de Usuario para Visto Bueno
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5.4 Segunda Iteracion

En esta iteracion se mostrara la implementacion de los componentes de volumenes,

numeros, revista y para la consulta de estadisticas.

5.4.1 Construccion de la Base de Datos

Las tablas de base de datos se construyen de igual manera que en la iteracion anterior.

5.4.2 Construccion de la Interfaz de Usuario

Se mantiene el mismo concepto descrito en la primera iteracion, referente a la

construccion de la interfaz de usuario.

5.4.2.1 Componente de Voliimenes

Estas paginas dan soporte a la gestion de volimenes, llevadas a cabo por el Director de
la revista. La Figura 5.20 representa el componente de gestion de todos los volamenes
creados en la revista, donde podemos observar el nimero del volumen, fecha de creacion,
la cantidad de niimeros asociados a ese volumen, y la cantidad de paginas. Ademas de las
opciones que dispone el Director para la gestion de volimenes. En la Figura 5.21, se

muestra el formulario asociado a la creacion de un nuevo volumen para la revista.
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INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA -~

,
Volumenes

Volumen Numeros asosiados Paginas Fecha de creacion

1 1 20 2017-11-28 (] rd o

Crear nuevo volumen

Figura 5.20: Integ"az de Usuario para Gestion de Volumenes

INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ~

Crear nuevo volumen

Numero
Paginas

Fecha de creacion

2017 :I November :I 30 :I

Crear volumen
Volver

Figura 5.21: Integfaz para Crear Volumen
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5.4.2.2 Componente de Publicaciones

La Figura 5.22 muestra el componente para la gestion de nameros de la revista, los

descriptores asociados a cada publicacién y las opciones de gesti()n disponibles.

INICIO ARTiICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ~

oo [ v

Publicaciones

Numero Director Tema Otros Estado

12345 Jose Director Ciencias e Ingenieria En proceso @ & o

Crear nuevo nimero

Figura 5.22: Inteyfaz de Usuario para Gestion de publicaciones

La siguiente imagen muestra el formulario que se despliega cuando se crea un nuevo

/ . ./ . /
numero. Aparte de la informacion que describe al nimero, se muestra un campo para
subir el archivo pdf, en el cual se carga la porta asociada a ese numero. Se aprecia en la

Figura 5.23.
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INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ~

Crear nuevo NUmero

Volume
: ]

* Numero
* Director
Tema
Otros

Publication date

2017 :I November :I 30 :I
*Portada Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo.

Figura 5.23: Integ"az de Usuario para Crear un Numero

La siguiente imagen (Figura 5.24) muestra la seccion que describe los datos de un
numero en proceso de publicacion, desde la vista del Director de la revista. Ademas de

mostrar la opcion para publicar el volumen.

INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA JOSE DIRECTOR -~

Publicar -

12345

Jose Director

Editorial :

Tema : Ciencias e Ingenieria
Otros :

Fecha de publicacién: 2017-11-15

Estado: Enproceso

Figura 5.24: Inte{faz de Usuario para Ver un numero
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La Figura 5.25 muestra las opciones para la diagramacion de la cual dispone el Director
de la revista. Estas opciones se encuentran en la misma seccion de la imagen anterior
(abajo). En la lista desplegable se mostraran todos los articulos aprobados registrados en el
sistema, don se describe el nombre de cada articulo y entre paréntesis las palabras claves
que identifican la tematica de ese articulo, las cuales son de utilidad para el director al
momento de la diagramacion. Al lado un cuadro de texto en el cual se introduce la

posicion dentro de la revista en el que se quiere que aparezca el articulo.

Al seleccionar un articulo y agregarlo se ejecuta una llamada AJAX, que permite que al
momento de cargar la vista previa no sea necesario cargar la pagina completa, solo la parte

donde hay una modificacion.

La combinacion de los archivos pdf de los distintos articulos que se agregan a un
volumen se realizan con el JavaScript “pdf.js”, donde se crea un nuevo archivo que resulta
de la combinacion de todos los articulos agregados. De igual manera se modifica este
archivo si se elimina un articulo que ya ha sido agregado. Todos estos cambios pueden
observarse en pantalla completa (ver Figura 5.26) del navegador, haciendo click en el

boton “Ver en el Navegador”.

INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA JOSE DIRECTOR ~

Articulos

Articulos incluidos en este volumen

Articulo 1 (Posicion 1) n

Elaboracion de un Articulo Cientifico de Investigacion (Posicion 2) n

El Desarrollo de Software como Ingenieria de Software (Posicién 3) n

Ver en el Navegador

Vista previa

- -

Figura 5.25: Integfaz de Usuario para Diagramacion
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El visualizador de la revista implementado se esta implementado el JavaScript turn.js, el
cual muestra el contenido con el efecto “Flip Book”, formato muy utilizado en libros
digitales. Este script, muestra solo articulos en formato html, por lo tanto es necesario
convertir el archivo resultante de diagramacion de formato pdf a html, esto se realiza

utilizando nuevamente el JavaScript pdf js.

c © localhost web/view f ( df22017- o O W 5 I @

mos 155X 0717 - 2073
FLABORACION DE UN ARTICULO CIENTIFICO DE INVESTIGACION
RESEARCH SCIENTIFIC ARTICLE: KNOW HOW

ELENA HENRIQUEZ FIERRO* y MARIA INES ZEPEDA GONZALEZ**

Pagina 2

INTRODUCCION

Figura 5.26: Inte{faz de Visualizacion de una Publicacion

5.4.2.3 Componente de la Revista

La Figura 5.27 muestra el componente asociado para editar los datos de la revista. Esta
vista despliega un formulario en el cual pueden modificarse los datos pﬁblicos que

representan a la revista.
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INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA JOSE DIRECTOR ~

Configurar revista

* Nombre

nombre de la revista

*lssn

1234-5678

*ISSN electronico
* Depésito legal
Fecha de fundacion

2017 j November j 27 j

Indexacion

Figura 5.27: Integraz de Usuario para Editar Revista

5.4.2.4 Componente de Estadisticas

El componente para la estadistica, se despliegan un conjunto de graficas de barra, el
efecto visualizacion de las barras se implementan utilizando el JavaScript “chart.js”,

Obsérvese la Figura 5.28.
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INICIO ARTICULOS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA JOSE DIRECTOR ~

0 0
November Total articulos
Total volumenes Usuarios
# Volumenes [ ] # Usuarios
1.0 12
08
10
0.8
07
&
06
05 6
04
4
03
02
2
0.1
o - 0L !
Total volumenes Volumenes publicadas Total usuarios Con articulos publicados

Figura 5 28: Intezfaz de Usuario para Estadisticas

122



Capl'tulo 6

Pruebas de la Aplicacién

Para comprobar si un sistema cumple con los requerimientos funcionales y no
funcionales se deben realizar ciertas pruebas sobre la aplicacion. En este capitulo se

pondra a prueba todo el sistema.

Dada la arquitectura del sistema basada en componentes, se debera realizar pruebas de
unidad para cada componente observando la actuacion que debe tener ante las entradas y
solicitudes que recibe, asi como la interaccion entre ellos, verificando que no existan

problemas de comunicacion.

Se realizaran pruebas de caja blanca en la que se verificaran las funciones contenidas en
cada componente del software. Ademas se realizaran pruebas de software de caja negra

para el estudio de las entradas y salidas del sistema.

6.1 Implementacién de las Pruebas

El objetivo de esta seccion es verificar que los requisitos han sido implementados de

manera correcta, por lo que se realizaran las siguientes pruebas:

" Pruebas de caja blanca: se denomina cajas blancas a un tipo de pruebas de software que

se realiza sobre las funciones internas de un componente (Wikipedia, 2015).
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® Pruebas de caja negra: se denomina caja negra a aquel elemento que es estudiado
desde el punto de vista de las entradas que recibe y las salidas o respuestas que

produce, sin tener en cuenta su funcionamiento interno (Wikipedia, 2015).

" Pruebas de Acceso al Contenido: se realizan para comprobar la seguridad de acceso al
contenido del sistema. De esta manera se valida el nivel de acceso de los usuarios

segﬁn su rol.

6.1.1 Pruebas de Caja Blanca

Se realizaron las pruebas respectivas en los componentes que conforman al sistema.
Para fines demostrativos se mostraran los resultados obtenidos sobre los componentes de
registro de usuario, envio de un articulo, y creacion de una publicacion. Donde si el
funcionamiento del sistema es correcto, la base de datos deberia contener los datos de
cada. Podemos observar el resultado representado en la Figura 6.1, Figura 6.2 y Figura

6.3.

id email rypted_passw assworc password_se ember_create sign_ir I
Filter Filter Filter Filter Filter Filter Filter
10 10 admin@email.com 52a51155D... 38
11 11 mcrgt@email.com 52aS115fFE... 6
12 12 prueba@mail.com 52a51150Qs... 1 ‘ ‘
13 13 carlos@email.com 52a5115Mi... 2 L
I<| <] 9-130f13 |>] >| Goto: ||1

Figura 6.1: Tabla de Usuario Resultante
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id title abstract author status creil”
Filter Filter Filter Filter Filter Filte
4 17 El Desarrollo de s... |Eldesarrollo de softwa...  Luis Cedef... 8 2017~
519 Articulo 1 resumen del articulo 1 Pedro Gom... |8 2017
&6 20 Articulo 2 resimemekekne ,enkenke Pedro Gom... 2 2017
I 7 22 Articulo de Prueba  Este es el resumen para... Carlos Cald... 0 2017]
d-
I<) (<) 4-TofT [>] 2] Go to: 1
Figura 6.2: Tabla de Articulo Resultante
id identifier editor subject created at = updated _at
Filter Filter Filter Filter Filter Filter
1/10 12345 Jose Director Cienciasel... | 2017-11-15... |2017-11-30..,
21 Numero de Prueba Jose Director Ciencias e l... | 2017-11-30... | 2017-11-30..,
VY R R~ RN r
|| |<|1-20F2 |=]| |> Go to: 1

Figura 6.3: Tabla de Publicacion Resultante

Las pruebas arrojaron el resultado esperado, por lo que se puede decir que esta prueba

. /4 A .
se realizo con éxito.

6.1.2 Pruebas de Caja Negra

De igual manera estas pruebas se realizaron sobre todos los componentes del sistema.

A continuacion se muestran los resultados obtenidos en los componentes de inicio de

o/ . . 14 7 ./ . ./
sesion, para registro de usuario, envio de un articulo, y creacion de una publicacion. Se

introducen datos al sistema sin considerar el conocimiento que se posee de su

funcionamiento interno, por lo que deberan generar una respuesta positiva en caso de que

los datos de entrada sean correctos, como también ciertas excepciones si los datos no
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aplican. En la Figura 6.4, Figura 6.5, Figura 6.6 y Figura 6.7 se pueden observar los

resultados de la prueba para una entrada valida.

INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ~

Iniciaste sesion comectamente. X

oo Lo

Publicaciones

Numero Director Tema Otros Estado

12345 Jose Director Ciencias e Ingenieria En proceso @ & o

Crear nuevo namero

Figura 6.4: Ingreso Valido

INICIO ARTICULOS NUMEROS CARLOS ~

Bienvenido! Te has registrado correctamente. »

Cove [

Publicaciones

Numero Director Tema Otros Estado

Figura 6.5: Registro Valido
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INICIO ARTICULOS NUMEROS CARLOS -~

iEl articulo fue creado con éxito! b4

Articulo de Prueba

Este es el resumen para el articulo de prueeba

& Carlos Calderon
@ Nuevo

& Investigacidn
@, Prueba

@ Espafiol

Figura 6.6: Envio de Articulo Valido

(g INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA -~
A, 74

iEl nimero fue creado con éxito! x

Numero de Prueba

Jose Director

Editorial :

Tema : Ciencias e Ingenieria
Otros :

Fecha de publicacion: 2017-11-30

Estado: En proceso

Figura 6.7: Numero creado
Las siguientes imagenes (Figura 6.8, Figura 6.9, Figura 6.10 y Figura 6.11) muestran la

reaccion de la interfaz ante entradas de datos no validas, donde el comportamiento del

sistema es el esperado.
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INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

Email y/o contraseiia invélidos. X

Iniciar sesién
Correo

adasas

Conraseia

¢ Olvidd su contrasefia?

_) Recuerdame

Iniciar sesion

Figura 6.8: Ingreso Invalido

INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

Registrarse
Han ocurrido 8 errores:

+ Correo no puede estar vacio

+ Confrasefia no puede estar vacio

» Primer nombre no puede estar vacio
» Direccién no puede estar vacio

« Institucién no puede estar vacio

» Biografia no puede estar vacio

» Telefono no puede estar vacio

» Pais no puede estar vacio

*

Primer nombre

* Apellidos
masculino

*

Correo

Figura 6.9: Registro invalido
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INICIO ARTICULOS NUMEROS CARLOS ~

Nuevo articulo

Por favor revise los campos:
*Titulo
Articulo de Prueba

*Resumen

Este es el resumen para el articulo de prueeba

Autores

Carlos Calderon

Palabras claves

Prueba

*Idioma

Fenafinl

Figura 6.10: Enviar Articulo (Error)

INICIO ARTICULOS NUMEROS VOLUMENES USUARIOS ESTADISTICAS CONFIGURAR REVISTA ~

Crear nuevo Numero

Por favor revise los campos:

Volume
' ]

*Numero

Numero de Prueba

* Director

no puede estar vacio
Tema

Ciencias e Ingenieria

Otros

Figura 6.11: Crear Numero (Error)

6.1.3 Pruebas de Acceso al Contenido

Para la seguridad de acceso al contenido del sistema, se utilizo el estandar que ofrece
Rails. Se implementaron dos niveles de seguridad. En el que primero se valida que el
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usuario haya iniciado sesion en el sistema para acceder al contenido. El segundo se
implementan validaciones a nivel de vista y controlador, en el que se valida la identidad

del usuario, y se muestra contenido segun el rol que ¢ste tengan dentro del sistema.

Las pruebas se ejecutaron teniendo en cuenta lo descrito en el parrafo anterior. Se
intentd acceder a la seccion de articulos sin haber iniciado sesion en el sistema. El

resultado es mostrado en la Figura 6.12.

INICIO INICIAR SESION REGISTRARSE

Tienes que registrarte o iniciar sesion antes de continuar. X

Iniciar sesién
Correo

Registrarse

Contraseia

¢ Olvidé su contrasena?

Recuerdame

Figura 6.12: Mensaje a Usuario no Registrado

Luego de haber ingresado al sistema con el rol de “Usuario registrado”, se intento
acceder al contenido que se muestra en el componente de usuarios, al cual en teoria solo
puede acceder un Director. El resultado de esta prueba se muestra en la Figura 6.13, en

el que se observa que la respuesta del sistema es la esperada.
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INICIO ARTICULOS NUMEROS

iNo tienes autorizacion para realizar esta accion! b 4

oo Lo

Publicaciones

Numero Director Tema Otros Estado

Figura 6.13: Acceso Negado
Las pruebas mostradas en esta seccion se realizaron desde el servidor en la nube
heroku, obteniendo resultados satistactorios durante su ejecucion. La direccion es la
siguiente:
http:// revista—digital .herokuapp.com/
El sistema web sigue funcional en este servidor. Cabe destacar que se uso6 la version

gratuita del servidor, la cual ofrece un almacenamiento limitado, pero que fue suficiente

para fines demostrativos.
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Capl'tulo 7

Conclusiones y Recomendaciones

7.1 Conclusiones

Durante el desarrollo del sistema presentado en este proyecto, se realizaron diversos
estudios de conceptos relacionados al area de las editoriales y publicaciones cientificas,
para su analisis y su puesta en marcha. Se realiz6 la ingenieria de software necesaria, para
generar una aplicacion que pretende dar soporte a la administracion y visualizacion del

contenido de la Revista Ingenieria, Educacion e Innovacion.

El método de desarrollo White Watch usado para esta aplicacion fue de gran ayuda, ya
que coloca los cimientos y estructura la aplicacion de una manera organizada y logra un
desarrollo progresivo del mismo usando lo que llamamos iteraciones en cada uno de las
fases, donde ademas se lleva un excelente proceso de documentacion de toda la estructura
del sistema haciendo uso de UML. Permitio ademas lograr la comprension de los

requerimientos del sistema a traves del modelado de negocios presentado.

El estudio realizado sobre los diferentes sistemas que dan soporte a revistas digitales

nos ayudo a comprender el funcionamiento del estandar para las revistas en el mercado, y
!/ . ./ . .

ademas permiti6 observar las ventajas y las desventajas de cada uno ellos con respecto a

los objetivos y requisitos de la Revista Ingenien’a. Educaciéon e Innovacion.

Se realizo el estudio del estandar y formato de articulos cientificos, y los tipos de articulos
mas comunes aceptados por las revistas cientificas, permitiendo una mayor comprension
al momento de implementar los tipos de publicaciones propuestos por la Revista

Ingenierl'a. Educacion e Innovacion.
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El framework para desarrollo de sistemas web Ruby on Rails, ayudo a crear toda la
estructura de datos usada en el desarrollo del sistema, nos permiti6 generar un esqueleto
y hace uso de una arquitectura MVC. El sistema se separo en subsistemas y éstos estan
compuestos por componentes, dividiendo el problema de gestion de usuarios, manejo de
contenido y gestion de publicaciones en problemas mas pequenos, reduciendo su

complejidad, y favoreciendo el intercambio de informacion entre ellos.

Por otro lado, la complejidad que significo la adaptacion de un visualizador que recrea
ciertos movimientos parecidos a la realidad, y el ensamblaje de las paginas asemejen a una

unidad, fue resuelta utilizando una combinacion de las gemas turn.js, pdf.js y Combine PDF.

Nuestra base de datos fue desarrollada sobre software libre (PostgreSQL), generando
entonces 8 tablas distintas. Esta base de datos se fundamenta en los conceptos de bases de
datos relacionales, debido a la preservacion de la informacion de un objeto de forma

permanente y la recuperacién de estos para su pOStGI‘iOI‘ uso.

Se implement6 un diseno de interfaz de usuario usando el framework Bootstrap V4, el

cual permitio a la plataforma estar dentro de la Gltima tendencia de estilos de webs 2.0.

Por daltimo, se implemento un visor de estadisticas basicas para la revista, el cual
permitio mostrar la informacion historica de los articulos, nimero y usuarios registrados

en el sistema en diagramas de barra.

7.2 Recomendaciones

En esta seccion se realizaran un conjunto de recomendaciones para que el codigo de
este proyecto sea usado como base para el desarrollo de versiones posteriores, donde se

implementen otras funcionalidades:
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Realizar un estudio de interaccion de la plataforma con los usuarios, e implementar
mejoras en la experiencia de usuario del sistema, tomando en cuenta las opiniones y

sugerencias de estos usuarios.

Desarrollar una interfaz de programacion de aplicaciones o API por sus siglas en
inglés, que permita la interoperabilidad o comunicacion del sistema desarrollado con
otras plataformas. Para permitir que el contenido publicado en la Revista Ingenieria,
Educacion e Innovacion pueda ser mostrado en otros sistemas y/o repositorios de la

Universidad de Los Andes.

Desarrollar una aplicacion movil del sistema que permita gestionar y consultar el

contenido de la revista desde la mayorl’a de los dispositivos moviles del mercado.

Extender el sistema de notificaciones, que hasta ahora se lleva a cabo mediante correo
electronico. Implementando un sistema de notificaciones internas, siguiendo la
tendencia marcada por las redes sociales, para mantener a los usuarios informados del
avance de sus articulos en el proceso editorial y de cualquier informacion por parte de

la revista.
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