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Resumen: La empresa Datalog Srl Italia, con el fin de satisfacer las necesidades de sus clientes, ha tomado
la decision de realizar el desarrollo de una aplicacion Multiplataforma orientada a dispositivos moviles
con sistemas operativos Android y 1OS, para esto se decidio utilizar el IDE Xamarin Forms de Microsoft
que viene integrado con el entorno de desarrollo Visual Studio, con el lenguaje de programacion C#.
Este framework simplifica la creacion de aplicaciones moviles, al ser capaz de exportar la aplicacion a los
sistemas operativos Android y IOS. Neulift es una aplicacion existente que posee comunicacion con uno
de los sistemas principales de Datalog Srl Italia llamado KING, esta aplicacion debera ser desarrollada y
actualizada a nuevos requerimientos entre los cuales destacan: Inicio de sesion Gnico para cada cliente,
registro las horas de trabajo diarias, un calendario de trabajo, confirmacion de reportes de trabajo,
consulta de reporte de trabajo, registro de mantenimiento por zona geografica, entre otras caracteristicas.
Adicionalmente debera almacenar los datos en el dispositivo movil de forma local, a través del uso de
archivos JSON y posteriormente sincronizar los datos con la base de datos principal de KING, debera

prever la configuracion de los parametros de conexion, este desarrollo se realizara bajo la metodologia

agil de desarrollo SCRUM.

Palabras clave: Multiplataforma, Android, IOS, Xamarin Forms, Visual Studio, Microsoft, C#, JSON,
SCRUM.
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Capl'tulo 1

Introduccion

El continuo avance en la tecnologia, en el area de los dispositivos moviles, ha llevado a que este
sector prospere y sea popular entre los usuarios, con la aparicion de nuevos Smartphone o teléfono
inteligente y tablets, con caracteristicas como camara de video, un gran almacenamiento, buena capacidad
de procesamiento y un sistema operativo robusto y sencillo de usar, lo cual facilita el dia a dia de las
personas, ya sea para comunicarse, tomar notas, grabar videos, entre otros, esto ha sido causa de la
implementacion de su uso dentro de las empresas, cada dia es mas frecuente encontrar aplicaciones
destinadas a los dispositivos moviles y orientadas a facilitar el trabajo de sus usuarios mediante la
automatizacion de procesos o registro de datos en tiempo real. La mayoria de los dispositivos moviles
posee un sistema operativo Android de Google y una minoria IOS de Apple, esto implica que el desarrollo
de aplicaciones para estos dos Sistemas Operativos (SO) es independiente, dificultando su produccion por
el tiempo que toma desarrollar la misma aplicacion para ambos SO.

Por todo lo anteriormente descrito, muchas empresas de desarrollo se han visto en la necesidad
de crear Frameworks para facilitar el desarrollo de aplicaciones moviles; una de estas herramientas es
Xamarin de Microsoft, la cual permite el desarrollo de aplicaciones para Android, IOS o Windows, que
realiza la comunicacion de codigo compartido, en otras palabras es un Framework Multiplataforma,
teniendo en cuenta que se desarrolla solo una vez y luego se exporta para cualquier SO (Android, 10S
Windows).

Con el uso del framework de Xamarin Forms se propone crear una aplicacion que gestione las
jornadas laborales, aplicacion destinada para el cliente Neulift de la empresa Datalog Srl, la empresa
Neulift requiere una aplicacion que sea capaz de realizar: el registro de las horas de trabajo, el calendario
de trabajo, el registro de manteniendo que realizan sus técnicos, entre otras caracteristicas adicionales.
La eleccion de este Framework se baso principalmente por dos razones, la primera es que el lenguaje

usado es CH# y la segunda motivada por la facilidad del framework en la exportacion de la aplicacion a



otros SO de dispositivos moviles, ademas de que dispone de una generalizacion de la interfaz de usuario
de la aplicacion para los diversos sistemas operativos, lo que permite realizar la implementacion de la
interfaz una sola vez y luego es reutilizable (a excepcion de casos particulares en los elementos

personalizados).

1.1 Datalog Italia Srl

Datalog fue fundada en 1977 por dos analistas de aplicaciones de gestion dedicada a las empresas
de contabilidad, almacén, produccion, facturacion, clientes/proveedores, estados financieros, entre
otros. La filosofia es que el software se adapte al usuario “software a nivel humano”, primer lema de la

= , L .
compania, que represento desde el inicio una constante produccion Datalog.

Con el transcurso del tiempo, la compania ha desarrollado una extensa familia de productos
destinados a la categoria de contadores, consultores laborales y empresas, de diferentes sectores, creando
soluciones que se adaptan a las necesidades de una amplia categoria de usuario; cada desarrollo es llevado

a cabo en divisiones formadas por especialistas, dedicados a diversos sectores.

1.1.1 Nuestra historia y pasion a lo largo de los anos

Utilizando con el tiempo las herramientas tecnologicas mas adecuadas y manteniendo el objetivo
principal de la flexibilidad del software, la compania ha estado en constante evolucion, desde los sistemas
operativos para mini y maxi computadoras y hasta aquellos con micro computadoras y PC; desde DOS a
UNIX a WINDOWS; desde lenguajes tradicionales como: Basic CP/M, Cobol, a lenguajes para la

produccion de paquetes de objetos como C y Visual Basic, y archivos indexados hasta DBMS relacional.

1.1.2 Estrategia alo largo de los anos

Por primera vez en Italia, Datalog ha utilizado, desde 1980, la metodologia de los paquetes de
software parameétricos modernos, que se adaptan a las necesidades de una amplia categoria de empresas,

sin tener que escribir programas desde cero. Seglin Datalog, es el programa que se adapta a la empresa y



no viceversa, como sucede en la gran mayoria de los casos. Por este Motivo a lo largo de los anos, Datalog

siempre ha sido un protagonista del mercado italiano y elegido COMO SOCio por empresas COmMo:

® En 1985 Italware, una compania del grupo Fininvest, eligio a Datalog GA85, el paquete de
gestion de Datalog, para su distribucion exclusiva para todo el pais.

® En 1990 Symantec (USA), le confio a Datalog la distribucion exclusiva en el territorio italiano de

Q&A, una base de datos.

® En 1999 Datalog ha sido distribuidor para Italia de Preactor, el paquete de programacion de
produccion mas popular al nivel mundial, producido por Preactor International Ltd (Gran

Bretafia) que también se ha integrado en el sistema de gestion de Datalog.

Datalog produce y distribuye software de gestion para los mercados de pequefios y medianas
empresas (PYME), medianas empresas y firmas de contabilidad. Hoy Datalog es Certified Solution
Partner MICROSOFT.

1.2 NEULIFT S.p.A

Son un equipo de especialistas que pueden disefar soluciones personalizadas para instalar

4 . . . .
ascensores, escaleras mecanicas, salva escaleras, plataformas elevadoras en cualquier tipo de propiedad.
Se evalta cuidadosamente el uso previsto del sistema que se nos solicita y el contexto
arquitectonico que se va a operar, siempre respetando las restricciones ambientales y regulaciones de
referencia. En NEULIFT ponemos toda la experiencia a disposicion de los clientes, ofreciendo un servicio

exclusivo y personalizado.

1.3 Antecedentes

Los sistemas de gestion de jornadas laborales en la actualidad estan orientados a computadoras o
a sistemas web, pero con el proceso de globalizacion de las nuevas tecnologias apreciamos que es mayor

la cantidad de tiempo en el cual las personas pasan usando sus dispositivos moviles, por las diversas



aplicaciones de uso empresarial que se estan desarrollando para ellos mismos, debido a la comodidad que
puede representar su uso, al no tener la necesidad de estar frente al computador para realizar el registro
de ciertas actividades. Por esta razon, migrar las aplicaciones del computador a los dispositivos moviles
se ha convertido en una de las prioridades de diversas empresas. Para este tipo de desarrollos existen
tecnologias nativas o no nativas en cuanto a la implementacion de aplicaciones segln el sistema operativo
al cual est¢ destinado. Una de ellas es Xamarin, una plataforma de desarrollo de aplicaciones
multiplataforma, es decir, que se pueden desarrollar sin importar el sistema operativo objetivo de la
aplicacion (Android, I0S o Universal Windows Plataform), usando el lenguaje de programacion C#,
creado y estandarizado por Microsoft, como parte de su entorno de desarrollo de .NET, facilitando el
desarrollo de aplicaciones que posteriormente pueden compilarse y exportarse a la plataforma de destino.
En la Universidad de Los Andes no se encuentran registros o documentos de proyectos realizados con la
plataforma Xamarin Forms, con lo cual este proyecto pasa a ser una innovacion dentro de nuestra casa
de estudios.

Realizando blsqueda de otros proyectos que puedan servir como antecedentes de este trabajo en

Venezuela no se consigue mayor informacion, solo que hay empresas que han hecho el desarrollo de
algunas aplicaciones, pero sin acceso a manuales o documentacion de las mismas, esto puede deberse a
que son trabajos desarrollados bajo la metodologia Freelance y pueden tener derechos o acuerdo de
confidencialidad en sus desarrollos, ya que la mayoria son para empresas privadas en el extranjero.
La falta de documentacion acerca del desarrollo de proyectos usando el IDE Xamarin Forms puede
deberse tambien a que se encuentra ganando campo en el area del desarrollo de aplicaciones por lo
reciente y novedosa que es su tecnologia, ademas del poco tiempo que tiene en el mercado luego de su
lanzamiento por Microsoft. Incluso a nivel de busqueda en foros de desarrolladores se puede observar
que es muy reducido el grupo de programadores que tiene experiencia en su uso, pero es una realidad
que debido a su versatilidad y potencial cada dia crece mas y mas.

A nivel de la empresa Datalog Italia Srl existe un desarrollo de una version previa de la aplicacion
Neulift desarrollado en la plataforma Xamarin Android, la cual sirve de apoyo fundamental para el avance
de este proyecto. La diferencia fundamental entre este IDE de desarrollo previo y el destinado a utilizar
en este proyecto (Xamarin Forms) es que el sistema operativo destino para la aplicacion es solo Android,
lo cual no permite exportar la aplicacion a otras plataformas y se complementa el desarrollo con el

lenguaje Java, no compatible con la nueva tecnologia a aplicar para realizar esta aplicacion.



1.4 Definicion del problema

Este proyecto de grado tiene como finalidad satisfacer la necesidad de la empresa Datalog Italia
Srl, que presenta el problema de poseer una aplicacion movil que esta destinada solo a un sistema
operativo (Android) desarrollada bajo el IDE Xamarin Android; la iniciativa nace de la necesidad de su
cliente NEULIFT, de poseer la aplicacion en otros dispositivos que funcionen en los sistema operativos
diversos como IOS o UWP. La aplicacion mencionada tienen como prioridad la traduccion y el desarrollo
de su aplicacion Neulift, la cual se encarga de ofrecer a su cliente el control, la gestion y el registro de
jornadas laborales en trabajos realizados fuera de oficina a traves del uso dispositivos moviles con
conexion a internet o sin conexion a internet; para este servicio la aplicacion se apoya en la estructura ya
existente de uno de los sistemas principales de la empresa Datalog llamado King, en los cuales se pueden
gestionar los registros de reportes para una jornada de trabajo (intervenciones, horas de trabajo,
permisos) de técnicos, asignaciones de tareas y de asistencias.

Para esto la aplicacion debe interactuar con el sistema de escritorio (KING), el cual es un sistema
de gestion fiscal desarrollado por Datalog, se requiere que la aplicacion cuente con un inicio de sesion
que permita cargar los datos en KING, que se encuentran en la version de escritorio, esto debe hacerse
para sincronizar los datos con la base de datos del dispositivo movil, con el objetivo que pueda ser usada
con conexio6n a Internet (online) o sin conexién a Internet (offline).

En este proceso de comunicacion para la autentificacion y la sincronizacion de los datos entre la
aplicacion Neulift y el sistema de escritorio KING, la aplicacion debera contar con un sistema de
comunicaciones del tipo Application Programming Interface (API) con un servicio web de la version de

escritorio, de esta manera los datos se mantienen actualizados en ambos sistemas.

1.5 Justificacion

Satisfacer las necesidades de Datalog Italia Srl al crear una aplicacion Multiplataforma Neulift
usando el Framework Xamarin Forms de Microsoft, con el entorno de desarrollo Visual Studio, por la
solicitud de la empresa, esto con la finalidad de simplificar uno de los modulos del Software KING. Para
el registro de jornadas laborales de los clientes, la empresa Datalog Italia Srl, tomando esta nueva
tecnologia como es el Framework de Xamarin Forms, facilita el desarrollo y migracion de la aplicacion

previa existente para agregarle nuevas caracteristicas, esto tambien implica su simplicidad de exportarla



a cualquiera de los sistemas operativos con los que framework tiene compatibilidad como son Android,
IOS y Windows, solo realizando pequenos ajustes para cada SO, satistaciendo la demanda de los clientes

de Datalog Italia Srl.

1.6 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion usando el IDE Xamarin Forms, para la gestion, registro, confirmacion
de jornadas de trabajo, para los SO Android y 10S, con el uso de los controles actuales del Software King

de Datalog Srl Italia.

1.6.1 Objetivo especfﬁcos

® Desarrollar un modulo de calendario, donde se visualicen los dias que se realizo un reporte de
trabajo (completado, confirmado, incompleto o no definido).

® Desarrollar un modulo de confirmacion de reporte diario.

® Desarrollar un modulo de resumen de reporte, presentado diariamente, semanalmente o
mensualmente.

® Desarrollar un modulo de hoja de trabajo el cual genere un reporte para un dia especifico.

®  Desarrollar un médulo de mantenimiento mensual.

® Desarrollar un modulo de mantenimiento por zona geografica.

® Desarrollar un moédulo de alerta para consultar e insertar.

® Desarrollar un modulo donde permanezca registradas las visitas que se realizan cada 2 afios.

" Desarrollar una base de datos local, la cual se encuentra sincronizada con los datos del web
services de King.

*  Desarrollar un modulo para la configuracion de los parametros de conexion.

* Desarrollar un inicio de sesion, el cual carga los datos especificos del usuario desde el web
services.

® Desarrollar un modulo de sincronizacion de los datos locales, con los datos que se encuentran en

el web services.



® Laaplicacion debe funcionar, online (en linea, con uso de Internet) u offline (fuera de linea, sin

uso de conexion a Internet).

1.7 Alcance

Este proyecto de grado tiene como alcance desarrollar una aplicacion usando el Framework
Xamarin Forms, el cual permite exportar a diferentes sistemas operativos de dispositivos moviles
compatibles como Android, IOS o Windows. Esta aplicacion debe realizar la gestion de jornadas laborales
para los clientes de Datalog Italia Srl, para realizar la consulta de las horas de trabajo diarias, semanal o
mensual; la confirmacion de los reportes de las jornadas laborales; un calendario para representar los dias
que se cumplieron, que no se cumplieron o no se realizaron las jornadas laborales, entre otros,
permitiendo obtener las mimas caracteristicas del KING, en la comodidad de un dispositivo movil para

que sea de facil acceso.

1.8 Metodologl'a

La aplicacion seran desarrollada en Xamarin Forms, usando el entorno de trabajo de Microsoft
Visual Studio, el cual permite desarrollar aplicaciones multiplataforma, sean para dispositivos moviles
(IOS, Android, Windows Phone), como para escritorio (Mac iOS y Windows), o sistemas web, para el
caso, la creacion de la aplicacion movil se podria optar por Xamarin Forms, el cual permite un solo
desarrollo de la aplicacion y este es compilado para las diferentes plataformas que alla sida configurada el
proyecto, con esto en mente, y la participacion en el proyecto de una persona para el desarrollo; la
metodologia elegida es SCRUM.

El metodo SCRUM es un conjunto de buenas practicas para realizar trabajo en equipo y
colaborativamente, para obtener un mejor resultado del producto, este método consta de entregas
parciales y una entrega final del mismo, esta orientado a proyectos complejos, en estos casos los requisitos
son cambiantes, donde la productividad, la flexibilidad y la innovacion son lo fundamental para el

desarrollo del producto.



SCRUM esta conformado por ciclos o interacciones y de duracion corta y tiempos definidos,
estas interacciones que esta conformada entre 2 hasta 4 semanas, depende de la complejidad de proyecto
y la cantidad de personas que conforman el equipo. Al final de cada interaccion se debe entregar el
resultado completo el cual fue colocado como meta en el inicio del ciclo, el cual debe ser presentado al

cliente para su revision y sus posibles correcciones, o la adicion de un nuevo requisito.

Colaboracién cliente - equipo
Colaboracion intraequipo

Planificacion
de la iteracion Proyve AG
Seleccién [(cCoE.

de requisitos

Sincronizaciones
diarias

Retrospectiva

Demostracion
de requisitos

Figura 1: Diagrama de la Metodologia SCRUM.

1.8.1 Roles de SCRUM.

Product Owner: es el responsable de revisar o verificar el producto resultante, esto para la
revision de cada resultado de las interacciones o el resultado final (entrega final), encargado de ofrecer

las correccion y posibles nuevas adiciones al desarrollo, el cual se encarga de priorizar los objetivos, que



se separa de la historia de usuario, este tambicn se encarga que el equipo trabaje de forma correcta desde
una matiz de negocio

Scrum Master o facilitador: es el encargado de liderar el equipo de desarrollo facilitando la
eliminacion de obstaculos del equipo para que este alcance su objetivo de cada interaccion para llegar al
objetivo final que es la entrega final del producto.

Equipo de desarrollo: el equipo es el encargado de entregar al final de cada interaccion el
resultado del desarrollo de cada clico y realizar las correcciones (de haberlas) del mismo que se le solicitan
y que son priorizadas para la proxima interaccion, ademas, entregan el producto final, el equipo esta
conformado de entre 3 a 9 personas para grupos pequenos, ademas, se encargan de realizar el analisis,

diseno, desarrollo, pruebas y documentacion del proyecto.

1.9 Acuerdo de Confidencialidad

El producto final que sera usado como caso de estudio en el desarrollo de este proyecto esta
registrado bajo un acuerdo de confidencialidad con la empresa Datalog Italia Srl, motivo por el cual podra
ser visto en el desarrollo a nivel de casos de uso y funcionalidad pero el Cédigo es 100% propiedad de la

empresa.

1.10 Cronogramas

1.10.1 Cronograma de actividades.

® Actividad 1. Reunion semanal con el tutor industrial y tutor académico.
®  Actividad 2. Realizacion un modelo de ciclos con el tutor industrial.

®  Actividad 3. Definir al alcance de cada ciclo.

® Actividad 4. Investigacion de las tecnologias que se van a utilizar.

® Actividad 5. Disefio de las primeras vistas de la aplicacion.

® Actividad 6. Correcciones del disefio de las vistas de la aplicacion.

" Actividad 7. Disefio de la base de datos.
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® Actividad 8. Desarrollo de la funcionalidad de la aplicacion en los diferentes dispositivos (Android
y 10S).

® Actividad 9. Pruebas de la aplicacion.

" Actividad 10. Redaccion del informe de proyecto de grado.

® Actividad 11. Entrega del informe final con las correcciones realizadas.

" Actividad 12. Presentacion del Proyecto de grado.

Actividad/ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Semana

1 X X X X X X X X X X X X X X X X

2 X X X X X X X X X X X X X

3 X X X X X X

4 X X

5 X X X

6 X X

7 X X

8 X X

9 X X X

10 X X X

11 X X

12 X
1.10.2 Cronograma de Evaluacion.

® Evaluacion 1: Inscripcion del proyecto de grado.
® Evaluacion 2: Presentacion del proyecto de grado a los jurados.
® Evaluacion 3: Entrega de la primera version del proyecto de grado a los jurados.

® Evaluacion 4: Entrega final del proyecto de grado.
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® Evaluacion 5: Defensa del proyecto de grado.

Evaluacion/ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011|1213 |14 15 16

Semana

1 X | X

al & wN
>

1.11 Estructuracion del Documento

La estructura del presente documento viene dada de la siguiente forma.

Capitulo 1. Introduccién, capitulo conformado por los conceptos que definen el proyecto,
en los cuales se encuentra: antecedentes, definicion del problema, justificacion objetivo general y
objetivos especificos, alcance, metodologia, estructura del documento, acuerdo de Confidencialidad y
cronogramas.

Capitulo 2. Marco Teorico, capitulo que presentan los fundamentos teoricos que son
necesarios para comprender el desarrollo de este proyecto.

Capitulo 3. Desarrollo del software, capitulo en el cual se presenta el desarrollo de la
aplicacion y la implementacion de las diferentes herramientas que se usaron para el mismo.

Capitulo 4.

Capitulo 5 Conclusion.



Capl'tulo 2

Marco Teorico

En este capitulo se presentan los fundamentos tedricos que son necesarios para comprender el
desarrollo de este proyecto. Los conceptos a revisar son los siguientes: Microsoft Visual Studio, entorno
de desarrollo para Windows de Microsoft; C# lenguaje de programacion orientado a objetos; .NET
Framework, es un entorno de compilacion para diferente lenguajes de programacion; MVC (Modelo
Vista Controlador) es un patron de desarrollo de software; Xamarin es un software multiplataforma para
el desarrollo de aplicaciones moviles en Android, I0S o Windows; POO o programacion orientada a
objetos, es un paradigma de programacion, donde se organiza el codigos en clases, en el cual los objetos
se relacionan; metodologia SCRUM, es un conjunto de buenas practicas para realizar trabajo en equipo ,

con la finalidad de obtener un mejor resultado del producto.
2.1 Microsoft Visual Studio

Visual Studio es un entorno de desarrollo para Windows, Linux y MAC OS, compatible con
multiples lenguajes de programacion como C++, C#, Visual Basic .NET, F#, Java, Python y PHP, como
entorno para el desarrollo web como ASP.NET vy para el desarrollo de aplicaciones moviles como
Xamarin, este cuenta como una seria de herramientas la cual facilita a los programadores el diseno e
implementacion de proyectos, este también permite la inclusion de nuevos plugins a los proyectos solo
con la bisqueda en el Administrador de paquetes que este posee, ademas, la compilacion del producto
para las diferentes plataformas la cual es compatible, ya sea, para version de escritorio Windows, Linux,
MAC OS, version web, o para los dispositivos moviles, Android, 10S, UWP entre otra herramientas.

Ademas, de contar con 3 distribuciones para Windows como son: Community, gratuito para
desarrolladores particulares, uso académico y de codigo abierto; Professional, no gratuito, para

desarrolladores particulares, Enterprise, no gratuito, para uso de Empresas o grupos de desarrolladores
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particulares. AL escribir codigo, se realiza de manera mas rapida y precisa, utilizando IntelliSense, es una
funcion de autocompletado que se usa en Microsoft Visual Studio y también en Visual Studio Code,
realizar Debug, para encontrar y corregir errores rapidamente, permite pausar el codigo en ejecucion,
para realizar una inspeccion del codigo, utilizando un Point Break (punto de interrupcion), en una linea

de codigo especifica.

) Fie Edit View Project Build Debug Test Analyze Tools Extensions Window Help ProductivityFeatures L]

G - - 9-C - Debug - AnyCPU - ProductivityFeatures - P ProductivityFeatures -~ M EZ _ o fE |& Live Share
Update160P1cs # X Update160P2.cs

[¥] ProductivityFeatures - 3 ProductivityFeatures.Update160P1 - ForeachLoopTolingMethod() . = SsFE L=

ForeachlLoopTolLingMethod()

tings = < >()
i o", "howdy" };

foreach( greet in greetings)

| }
J

- @ No issues found

Col 16 20 #5 @ Poductivity-158 Y 1ES+ A

Figura 2: Entorno grafico de Visual Studio.
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File Edit View Project Build Debug Tools Test Analyze Extensions Window Help Sea
Q- WM 9D P Continue ~ M _ O > 3 =(F

Process: [27128] ConsoleCalculator.exe Thread: [20404] Main Thread v Y

Calculator.cpp ConsoleCalculator.cpp # X

%] ConsoleCalculator (Global Scope) ~ @ main()

cout
cout

cin >> numberl >> operand >> number2;
answer = c.Calculate(numberl, operand, number2);
cout << numberl << " " << operand << " " << number2 << " = " << answer << endl;

J

@ No issues found < Leslie Richardson, 262 days ago | 1 author, 1 change

Breakpoints

P~ Search Depth: 3 ~ News X & & G Z I ShowColumns~

Name Type Name Labels Conditio
@ answer int Calculator.cpp, line 13
@ c Calculator ConsoleCalculator.cpp, line 21
& number1 int When '0x009EF888' changes (4 bytes)
@ number2 int When '0x010FF994' changes (4 bytes)
@ operand - char ]

Watch 1 Autos Call Stack Excepti.. Comma... Immedi.. Outp

Figura 3: Entorno grqﬁco de Visual Studio.

2.2 Lenguaje C#

C# desarrollado y estandarizado por Microsoft Corporation, es un lenguaje orientado a objetos y
que se ejecuta en .NET Framework, es usado para crear aplicaciones para Windows, servicios web XML,
componentes distribuidos, aplicaciones de base de datos, aplicaciones cliente-servidor entre otras. Es un
lenguaje de facil sintaxis y con una curva de aprendizaje sube, esto quiere decir, que es facil de aprender,
tiene sintaxis familiar a las de C, C++ y Java, los conceptos que son usados los lenguajes orientados
objetos, también son usados en este, como polimorfismo, herencia y encapsulacion, esto facilita a los
programadores el crear aplicaciones que sea mas robustas con un entorno mas amigable. Con la existencia
de un compilador que provee el marco Mono-DotGNU, el que genera programas para diferentes

plataformas como Windows, Unix, Android, iOS, Windows Phone, Mac OS y GNU/ Linux.

2.3 .NET Framework

NET Framework es un entorno que admite la creacion y ejecucion de aplicaciones Windows y de

servicios Web, para los diferentes lenguajes de programacion que este es compatible, dispone de un
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entorno de programacion orientado a objetos, con los objetivos de: minimizar la implementacion de
software externos y con posibles conflictos de versiones, para que la experiencia del desarrollo sea
coherente en diferente tipos de aplicaciones Windows, Web o movil.

Posee sistema de ejecucion virtual llamado Common Language Runtime (CLR) y un conjunto
unificados de bibliotecas de clases, brindando servicios basicos de administracion de memoria,
administracion de subprocesos y comunicacion remota, ademas, proporciona seguridad de tipos estricta,
la coleccion de bibliotecas de clases orientadas a objetos, son utilizadas para el desarrollo de aplicaciones
tradicionales de lineas de comandos o interfaz grafica de usuario, hasta aplicaciones basadas en ASP.NET,
Web Forms y servicios web XML.

Cuando es ejecutado un codigo de programacion en C#, el ensamblado del mismo se carga en la
CLR para realizar ciertas acciones de acuerdo a la informacion del manifiesto, si este cimplelos requisitos
de seguridad de la CLR para a realizar la compilacion en Just-In-Time (JIT), para convertir en

instrucciones nativas de la maquina.

Visual C# Project

C# Source | Resources |
Fil
ile(s) | References |
L J v
| C# Compiler |
l Creates

Managed Assembly (.exe ar .dll)
MSIL Metadata

IL metadata & references
loaded by CLR

.MET Framewaork

Commeon Language Runtime
Security / Garbage
Collection f JIT Compiler

Uses .MET Framework
— >
Class Libraries

Converted to native
machine code

v

Operating System

Figura 4: Estructura de un Proyecto en C#t interactuando con .NRT Framework.
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2.4 Xamarin

Xamarin es un software multiplataforma de codigo abierto y gratis, con un codigo compartido en

C#, de esta forma se pueden crear aplicaciones nativas para dispositivos méviles como Android, iOS y

Windows, permitiendo compartir c6digo con la aplicacion .NET, facilitando la creacion de aplicaciones
mucho mas rapido y para todas las plataformas.

Las aplicaciones compiladas en Xamarin tienen un acceso a toda la funcionalidad que provee los

dispositivos, ademas aprovecha la aceleracion de hardware especifica de la plataforma.

; Py
oS
Platform specific C#

Native iOS app Native Android app

Shared C# user interface code

Shared C# logic

Figura 5: Xamarin

2.4.1 Xamarin Android

Tomando ventaja del SDK de Android se puede crear aplicaciones para cualquier dispositivo
usando C# como lenguaje de programacion, ademas, pudiéndose usar las bibliotecas de Android y Google
Service nativas del mismo, este también tiene soporte con Android XML, para crear todos los item
graficos propios del SDK, como los LinearLayout, TextView entre otros, facilitando el diseno de las
aplicaciones, el codigo de programacion se usa C# tiene similitudes con Java, ademas, este permite la
incorporacion de codigo Java, haciendo mas versatil el desarrollo, esto sucede cuando se necesita realizar
una accion que solo es comprendida por el dispositivo. Este genera el producto para cualquier dispositivo
Android como: telefono, Tablet, relojes y televisores, sin ningan tipo de restriccion solo realizando las

configuraciones necesarias para su compilacion.
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Ademas, las aplicaciones Xamarin.Android se compilan desde C# en Intermediate Language
(IL), luego es compilando en Just-in-Time (JIT) que se compila en ensamblador nativo, las cuales se
ejecutan en un entorno Mono, junto con una maquina virtual Android Runtime (ART), el enlace que se
crea entre .NET y Android.* y Java.* se denomina Managed Callable Wrappers (MCW) y Android
Callable Wrappers (ACW) con ART, permite que ambos entornos se comuniquen entre si, como se

refleja en la siguiente imagen.

P
l'l Android Native Ul

m

Android Runtime
(ART

Figura 6: Estructura de Xamarin Android.

2.4.2 Xamarin 10S

Permite desarrollar aplicaciones nativas de iOS utilizando los mismos controles de interfaz de
usuario que estan presente en Objective-C y Xcode, con la flexibilidad del lenguaje de programacion C#,
usando .NET Base Class Library (BLC) y los IDEs de Visual Studio para Windows y Visual Studio para
Mac, esto realizando pocas configuraciones en el proyecto en el cual se va a desarrollar, para el caso de
Windows es necesario tener acceso a Xcode por medio la Red, para visualizar la aplicacion en el emulador
o en el momento de generar la aplicacion. Las aplicaciones Xamarin.iOS estan compiladas con Ahead-of-
Time (AOT) desde C# en codigo ensamblador ARM nativo, y la comunicacion entre C# y Objective-C

se denomina Bindings (enlaces), como se observa en la siguiente imagen.



18

s

Mono (Full AOT) Objective-C

Unix-Like Kernal

Figura 7: Estructura de Xamarin i0S.

2.4.3 Xamarin Forms

Permite a los desarrolladores crear aplicaciones de Xamarin.iOS, Xamarin.Android y Windows,
desde un tnico conjunto de clases compartidas, permitiendo crear interfaces de usuario en XAML con
codigo en C#. Estas interfaces de usuario se interpretan como controles nativos de la plataforma destino.
Xamarin Forms posee con repositorio de paquetes Nuget, en el cual se encuentras miles de bibliotecas
que son usadas para crear una entorno similar a los controles de las plataformas nativas, facilitando el
desarrollo de aplicaciones, esto con pequenas configuraciones, ademas, de ser capaces de personalizar las
clases de que definen los propios controles de las diferentes plataformas, algunas caracteristicas propias
de son:

® Lenguaje de interfaz-usuario XAML.
e Enlace de datos.

®  (estos (Gestures).

e  Efectos (Effects).

e Estilo (Styling).



19

2.5 Modelo Vista Controlador (MVC)

El Modelo Vista Controlador, es una arquitectura de software que divide los datos de los
programas en tres componentes distintos: modelo, vista y controlador. Este modelo ha sido aceptado a
los largos de los afos para el desarrollo de aplicaciones, en una gran variedad de lenguajes y frameworks

de desarrollo.

® Modelo: gestiona todo el acceso a la informacion, consultas y actualizacion, tambien
implementa los privilegios de acceso de la aplicacion (logica de negocio), junto con la
funcionalidad del sistema.

® Vista: interfaz de usuario, que se encarga de la intencion con el usuario, este se encarga
de visualizar los datos enviados desde el modelo.

e Controlador: responde a los eventos e invoca peticiones a los modelos, tambien es
encargado de enviar ordenes a la vista, asociada a la solicitud del modelo, gestionando el
flujo de informacion entre ellos, por lo tanto el controlador actia como un intermediario

entre el modelo y la vista.

L

UPDATES MAMIPULATES
VIEW CONTROLLER
N A
%ﬁ &
Q‘?
A /
USER

Figura 8: Modelo Vista Controlador (MVC).
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La interaccion con los componentes del MVC, sigue un flujo general, siendo los siguientes:

® El usuario interactia con la interfaz de usuario de alguna forma (botones, enlaces,
imagenes, etc.)

e El controlador recibe las notificaciones de la vista (interfaz de usuario), a través de algan
evento.

® El controlador accede al modelo, para realizar la accion asociada al usuario.

e El controlador delega a los objetos de la vista (interfaz de usuario), los datos que fueron
suministrados por los modelos, para que este visualice el contenido de los objetos.

® La vista (interfaz de usuario) espera nuevas interacciones con el usuario, para reanudar

de nuevo el clico.

2.5.1 Modelo Vista Vista-Modelo en Xamarin Forms
Con el fin de permitir el desarrollo de aplicaciones de escritorio mucho mas completas, complejas
y un aspecto visual muchos mas estilizado, Microsoft publica un articulo en MSDN, mostrando el patron

MVVM, este patron tiene una variacion con respecto al MVC, ajustadas a las necesidades de Microsoft.

VIeWMOde[ Commang and V|eW

Presentation DME Sy Presentation
Logic XAML

MVVM

MODEL VIEW VIEWMODEL

Figura 9: Mocelo Vista Vista-Modelo (MVVM).



21

Con el fin de desacoplar lo mas que se pueda la interfaz de usuario de la logica de la aplicacion,

este se dividio en tres componentes: modelo, vista y vista-modelo.

® Modelo: representa la logica del negocio o la capa de datos, contiene la informacion,

pero nunca las acciones que la manipulan.

® Vista: visualiza la informacion a traves de los componentes visuales, estas contienen

comportamiento, evento y enlaces de los datos, para los modelos subyacentes.

® Vista-Modelo: actia como intermediario entre el modelo y la vista, contiene la logica
de presentacion comunicandose por medio de enlaces de datos (binders). El Vista-
Modelo se comunica con la vista a traves de Data Binding, Commands y notificaciones

por medio de la interfaz INotifyPropertyChanged.
namespace mycars.ViewMode

public class CarsViewModel : INotifyPropertyChanged

{

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

protected void OnPropertyChanged(string propertyName)
{

PropertyChanged?.Invoke(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName));
List<Cars> _cars;
publie List=Cars>_Cars

get { return _cars; }
set

_cars = value;
OnPropertyChanged("Cars");

Figura 10: Definicion de un Modelo.

¢ Binding: relaciona dos propiedades entre si, de tal manera que se mantengan

sincronizadas.

2.6 Programacién Orientada a Objetos (POO)

Es un paradigma de la programacion, que implementa una manera de programar especifica,
donde el codigo es organizado en grupos denominados clases, la cuales se crean objetos que se relacionan
entre si, estos objetos manipulan los datos de entrada, para la obtencion de datos de salida especificos,

donde cada objeto ofrece una funcionalidad especifica de la clase.
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En la actualidad existe una gran variedad de lenguajes de programacion orientados a objetos,

entre los cuales podemos mencionar los siguientes: C++, Objetive C, Java, Ruby, Visual Basic, C#,

PHP, Python entre otros. Estos lenguajes de programacion permiten la agrupacion de bibliotecas,

ademas, permite crear sus propias bibliotecas.

La programacion orientada a objetos introduce nuevos conceptos, como son los siguientes:

Clases: es una estructura de datos, en la cual se define los atributos y métodos
propios de la clase.

Herencia: es la transferencia de codigo entra una clase y otra, para que herencia se
cumpla de debe tener dos clases, una clase padre y otro clase hija, mediante la cual
la case padre comparte el codigo con la clase hija, esto transfiere el codigo tal cual

de una clase a la otra.

Objet6: es una instancia de la clase, provista de los atributos, propiedades y

métodos.

M¢étodo: es una subrutina con una serie de sentencias para llevar a cabo una accion.

La programacion orientada a objetos (POO), contempla las siguientes caracteristicas importantes:

Abstraccion: cada objeto sirve como un modelo abstracto el cual puede cambiar
de estado, informar y comunicarse con otros objetos, sin revelar como implementan
estas caracteristicas, la abstraccion permite seleccionar las caracteristicas relevantes
dentro de un conjunto e identificar comportamientos comunes, siendo un proceso
clave para el analisis y disefio, ya que mediante de ella podemos llegar a armar un
conjunto de clases permitiendo modelar la realidad o un problema, que se busca una

solucion.

Encapsulamiento: conjunto de elementos que pertenecen a la misma entidad, es

decir, que se encuentra en el mismo nivel de abstraccion.

Polimorfismo: conjunto de objetos, los cuales pueden contener diferentes tipos
de objetos, la invocacion de un comportamiento de una referencia producira el
comportamiento correcto para el tipo real del objeto referido.

Herencia: las clases se encuentras relacionadas entres si, formando una jerarquia
de clasificacion, dichos objetos heredan las propiedades y el comportamiento de

todas las clases padres a las que pertenecen.
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® Modularidad: es subdividir el programa en pequefias partes de programas
llamadas modulos, cada una independiente tanto como sea posible, los modulos

pueden ser compilados por separados, pero pueden conectarse con otros modulos.

2.7 SCRUM

Es un conjunto de buenas practicas para trabajar colaborativamente y en grupo, para obtener el
resultado de la mejor manera posible para un proyecto. En esta metodologia se realizan entregas parciales
del producto, priorizando la opinion del cliente, Scrum esta indicado para proyectos complejos, en donde
se necesita tener resultados con rapidez, donde los requisitos funcionales son cambiantes o no se
encuentran definidos con claridad, ademas, donde la innovacion, flexibilidad, productividad son

fundamentales.

2.7.1 Proceso

El proceso esta conformado por ciclos temporales cortos y de duracion fija, internaciones o
sprints que van entre 2 semanas, 3 semanas o 4 semanas; tomando como tiempo maximo para el feedback
del producto real. Las listas de requerimiento llamadas Blacklog, son usadas para la asignacion de sprints,
la cual son tareas divididas, que luego son asignadas a los miembros del equipo para que le den solucion,
una vez finalizado el sprint, se obtiene el resultado para incremento en el total del producto terminado,

de esta manera se ira anadiendo mejoras para el producto final.
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Requerimientos o Backlog

Reunién diaria

Sprint de 2-3
semanas

Incrementos del
producto terminado

Tareas del sprint

- L)L

Iteracién

Figura 11: Diagrama de la metodologia SCRUM.

2.7.2 Planificacion de sprint.

La reunion de planificacion de sprint se realiza el primer dia, teniendo dos partes:
® Seleccion de requisitos: lista de requisitos priorizadas del producto proporcionada
por el cliente, la cual se selecciona el requisito de mayor prioridad que desean se
completadas en el sprint para ser entregada al cliente cuando este le solicite.
¢ Planificacion del sprint: el equipo desarrolla una lista de tareas para el sprint
necesario para cumplir con los requisitos seleccionados, los miembros del equipo se

asignan tareas para cumplir con los objetivos.

2.7.3 Inspecciony adaptacion

En el tltimo dia del scprint sea ce una revision con el cliente:
. . . ,
® Revision: se presenta los requisitos completados durante el sprint, segtn los resultados
mostrados y los cambios en el proyecto, el cliente puede hacer ajustes necesario de

manera objetiva desde el primer sprint para volver a planificar el proyecto.
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¢ Retrospectiva: el equipo analiza la manera de trabajar y los problemas que pueden
ocasionar para impedir el progreso adecuado, con el fin de mejorar continuamente la

eficiencia del trabajo.

2.7.4 Roles del Scrum
La metodologia Scrum posee varios roles, asignados a su proceso de desarrollos:
® Project Owner: se encarga que el proyecto se este desarrollando acorde a la estrategia
del negocio, escribe las historias de usuarios, las prioriza y las coloca en el Blacklog.
e Master Scrum o Facilitador: elimina los obstaculos que impiden que el equipo
cumpla su objetivo.
¢ Development team member: los encargados de crear el producto para que pueda

estar listo con los requerimientos necesarios.
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Analisis de los requerimientos

El analisis de los requerimientos ayuda a comprender mejor la solucion de un problema planteado

(funcion, datos y rendimientos), realizando un estudio y analisis del desarrollo que se debe realizar y

estableciendo las restricciones establecidas que se deben cumplir, de esta manera se obtiene un panorama

mas claro de la implementacion correcta de la solucion elegida para resolver el problema planteado.

Los requerimientos de software se pueden dividir en dos grupos, funcionales y no funcionales:

Requisito funcional: son componentes del sistema de software que tiene un conjunto de
entradas, comportamientos y salidas.
Requisito no funcional: se refieren directamente a cambios en el diseho o en la

implementacion.

3.1 Requisitos de Software Funcionales

Requisito Nombre Tipo

RS-01 Inicio de sesion. Funcional
RS-02 Carga de datos iniciales. Funcional
RS-03 Agregar, modificar o eliminar hoja de trabajo. Funcional
RS-04 Confirmar Reporte. Funcional
RS-05 Agregar, modificar y eliminar un resumen de reporte. Funcional
RS-06 Agregar y modificar un mantenimiento. Funcional
RS-07 Agregar y modificar un mantenimiento por zona geografica. Funcional
RS-08 Agregar y modificar una alerta. Funcional
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RS-09 Sincronizar los datos con los servidores de King. Funcional
RS-10 Agregar, modificar y eliminar los parametros de conexion. Funcional
RS-11 Cargar los datos del técnico. Funcional
RS-12 Cargar los datos contratacion. Funcional
RS-13 Cargar la lista de actividades recurrentes. Funcional
RS-14 Filtrar las listas de sistemas de elevadores en funcion a un cliente. Funcional
RS-15 Leer un codigo de barras. Funcional
RS-16 Tomar una foto para un sistema de elevador de acuerdo al tipo de trabajo. ~ Funcional
RS-17 Cargas la lista de sistemas de elevadores para cada cliente de usuario. Funcional
RS-18 Filtrar las listas de los sistemas de elevadores del sistema. Funcional
RS-19 Listar, agregar y modificar visita bianual. Funcional
RS-20 Calendario para visualizar los resimenes de reportes diarios. Funcional

Tabla 1: Requisitos Funcionales.

Nombre: Inicio de sesion. Tipo: Funcional Requisito: RS-01

Descripcion: La aplicacion debe disponer un inicio de sesion con nombre de usuario y una contrasefia

Justificacion: El usuario puede iniciar sesion de acuerdo a sus datos guardados en el servidor de
KING, para esto se necesita el nombre de usuario y la contrasefia, solo los usuarios que trabajen para

Neulift Spa estan registrados y pueden acceder al sistema.

Tabla 2: Requisito Funcional - Inicio de Sesion.

Nombre: Carga de datos iniciales. Tipo: Funcional Requisito: RS-02

Descripcion: La aplicacion debe cargar los datos iniciales correspondiente a un usuario especifico.

Justificacion: El usuario debera obtener los datos basicos para que la aplicacion funcione
correctamente en algunos sub-modulos, y ademas, para que funcione sin necesidad de conexion a

internet. El sistema se encargara de realizar esta carga de datos una vez que el usuario inicia la sesion.

Tabla 3: Requisito Funcional - Carga de datos iniciales.

Nombre: Agregar, modificar o eliminar hoja de trabajo. Tipo: Funcional ~Requisito: RS-03

Descripcion: El usuario debe poder registrar los datos de su jornada laboral.
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Justificacion: La aplicacion debe permitir al usuario compilar una hoja de trabajo para cada dia
trabajado por el técnico, esto permitira llevar un control del trabajo realizado, este resumen debe
poseer: las horas trabajadas, horas de viaje y horas extras, asi como otros datos relevantes: la causa, la
orden, el lugar de trabajo. Sin embargo, si el reporte contiene algln error o es incorrecto, podra ser

modificado o eliminado por el usuario.

Tabla 4-: Requisito Funcional - Agregar, J/f()([jﬁ( ar o eliminar [m/'a de traba/'o.

Nombre: Confirmar Reporte. Tipo: Funcional ~Requisito: RS-04

Descripcion: La aplicacion debe ser capaz de confirmar un reporte correspondiente a un dia

I
especifico.

Justificacion: La aplicacion debera disponer de una funcionalidad que permite confirmar los reportes
; : L . . .

generados, esto despucs de ser registrados por los técnicos que realizaron el trabajo, lo cual permite

llevar un control de los trabajos realizados y la informacion registrada, verificando que sea correcta, la

confirmacion de reportes se realizan diariamente.

Tabla 5: Requisito Funcional - Confirmar Reporte.

Nombre: Agregar, modificar y eliminar un resumen de Tipo: Funcional Requisito: RS-05

rep orte.

Descripcion: La aplicacion debe poder agregar, modificar o eliminar un resumen de reporte,

conformada por varias hojas de trabajo.

Justificacion: El usuario debe poder agregar un resumen de reporte para un dia especifico,
conformados por las hojas de trabajo del dia en cuestion, permitiendo asi tener las horas contabilizadas

y el detalle de los trabajos realizados por los tecnicos.

Tabla 6: Requisito Funcional Agregar, modiﬁcar)f eliminar resumen de reporte.

Nombre: Agregar y modificar un mantenimiento. Tipo: Funcional Requisito: RS-06

Descripcion: La aplicacion debe poder agregar o modificar un nuevo mantenimiento referente a un

cliente especifico.
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Justificacion: La aplicacion debe disponer de una seccion que permita al usuario agregar una visita
de mantenimiento, este registro debe poseer los datos del técnico, los datos de contratacion, detalles
de mantenimiento y si el mantenimiento tiene actividades recurrentes, estas tambien deben ser

notificadas, generando también un resumen de las horas trabajadas.

Tabla 7: Requisito Funcional — Agregar y modificar un mantenimiento.

Nombre: Agregar y modificar un mantenimiento por zona Tipo: Funcional ~Requisito: RS-07

geografica.

Descripcion: La aplicacion debe presentar las coordenadas geograficas donde se realiza el

mantenimiento.

Justificacion: El usuario debe ser poder registrar un mantenimiento, como esta descrito en el
requisito RS-06, sin embargo, debe poder tomar las coordenadas del GPS del celular, para obtener la
posicion donde se realiza el mantenimiento, obteniendo otros datos como la distancia con respecto a
la posicion actual. Esto opcion debe funcionar si se tiene los permisos necesarios para la utilizacion del

GPS, en caso de no poseer permiso, deben ser solicitados nuevamente al usuario.

’1'(1]7/[1 8.‘ RCL[UI\'ITU ["un(‘mna] - .IL]I'C(qLU’ V H]()L[I‘f;("ﬂl’ un mantenimiento IJ(7Y zona qC()gfﬂ'ﬂ("d.
< J . ¢ A

Nombre: Agregar y modificar una alerta. Tipo: Funcional Requisito: RS-08

Descripcién: El usuario debe poder agregar una alerta asociada a un mantenimiento.

Justificacion: La aplicacion debe poder agregar y modificar alertas, las cuales sirven para notificar
novedades en el sistema y estan conformadas por los datos: tipo de alerta, fecha, codigo de cliente y

nota. Siendo la nota un campo obligatorio.

Tabla 9: Requisito Funcional - Agregar y mm[jﬁ(ar una alerta.

Nombre: Sincronizar los datos con los servidores de KING. Tipo: Funcional Requisito: RS-09

Descripcion: La aplicacion debe sincronizar los datos que se encuentran almacenados en los archivos

JSON con los servidores de King.
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Justificacion: La aplicacion preve un registro a nivel de archivos JSON, mediante los cuales se
. . . . .y ,
pueden registrar los datos si el usuario no posee conexion y la aplicacion se encuentra fuera de linea
(Offline). Adicionalmente Neulift solicito que los datos se mantuvieran sincronizados con los del
servidor de KING, automaticamente cuando el dispositivo recupere el acceso a internet. La aplicacion

o . S G .
inicia la sincronizacion cuando se encuentra con conexion a internet (Online).

Tabla 10: Requisito Funcional - Sincronizar los datos con el servidor de King.

Nombre: Agregar, modificar y eliminar los parametros de Tipo: Funcional ~Requisito: RS-10

conexion.

Descripcion: La aplicacion debe poder agregar los datos para la configuracic')n de la conexion al

servidor.

Justificacion: El usuario debe poder agregar los campos para la conexion con el servidor KING
disponible al registro de los datos, estos campos son direccion IP, el usuario y la contrasena, esto
motivado a la posibilidad en Datalog de establecer otro servidor u obtener nuevos clientes,
permitiendo de esta manera que sea sencillo agregar nuevos datos o modificar/eliminar los datos

anteriores.

Tabla 11: Requisito Funcional - Agregar, modlﬁcur/r eliminar los parametros de conexion.

Nombre: Cargar los datos del técnico. Tipo: Funcional Requisito: RS-11

Descripcién: La aplicacion debe poder cargar los datos del técnico.

Justificacion: El usuario debe poder visualizar los datos de técnico al que tienen asociado un

mantenimiento que ha realizado.

Tabla 12: Requisito Funcional - Cargar los datos del técnico.

Nombre: Cargar los datos contratacion. Tipo: Funcional Requisito: RS-12

Descripcion: La aplicacion debe cargar lo datos de la contraccion asociados a un mantenimiento.

Justificacion: El usuario debe poder visualizar los datos de contratacion del mantenimiento
realizado, estos datos deben ser visualizados en los detalles del mantenimiento por motivos

informativos internos.

Tabla 13: Requisito Funcional - Cargar los datos de contratacion.
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Nombre: Cargar la lista de actividades recurrentes. Tipo: Funcional ~Requisito: RS-13

Descripcion: La aplicacion debe cargar las actividades recurrentes que se asocian a un

mantenimiento.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de seleccionar 0, 1 o N cantidad de actividades recurrentes,

que pueden estar asociadas a un mantenimiento.

Tabla 14: Requisito Funcional - Cargar la lista de actividades recurrentes.

Nombre: Filtrar las listas de sistemas de elevadores en Tipo: Funcional Requisito: RS-14

funcion a un cliente.

Descripcion: La aplicacion debe poder filtrar listas de los elevadores de acuerdo a un cliente.

Justificacion: El usuario debe poder filtrar las listas presentadas en las tablas de los sistemas de
clevadores seglin un cliente en especifico, la aplicacion debe recargar la lista con los nuevos resultados,

ademas de compartir el filtro con el resto de las tablas, facilitando la busqueda en la tabla.

VI.CI])I(I I; RCLILIi\'lT() ["UH('I()HCI] - ['"l][)'(li’ ](18' IIS'I(IS' (IC sistemas (1(3 clm'adorex en funcidn aun ('IICHIC.

Nombre: Leer un codigo de barras. Tipo: Funcional Requisito: RS-15

Descripcion: La aplicacion debe ser capaz de leer un C(')digo de barras y cargar un mantenimiento.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de usar la camara del celular para leer un codigo de barras e
interpretarlo de acuerdo el mantenimiento que este tiene asociado, y posteriormente cargar los

detalles del mantenimiento.

Tabla 16: Requisito Funcional - Leer un codigo de barras.

Nombre: Tomar una foto para un sistema de elevador de Tipo: Funcional Requisito: RS-16

acuerdo al tipo de trabajo.

Descripcién: La aplicacion debe poder tomar una foto del mantenimiento asociado y al tipo de

trabajo que este se relaciona, y después retornar a los detalles del mantenimiento.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de acceder a la camara de su dispositivo desde el interno de
la aplicacion para tomar una foto relacionada al mantenimiento que se encuentra realizando, esto

permitira registrar los datos de la foto tomada y agregarlas al mantenimiento asociado.

Tabla 17: Requisito Funcional - Tomar una foto para un sistema de elevador de acuerdo al tipo de trabajo.
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Nombre: Cargas la lista de sistemas de elevadores para cada  Tipo: Funcional ~Requisito: RS-17

cliente de usuario.

Descripcion: La aplicacion debe cargar la lista de sistemas de elevadores asociados a usuario.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de visualizar varias tablas con los sistemas de elevadores (de
acuerdo al sub-modulo en el que se encuentre), la lista es cargada en una tabla la cual divide los datos
de la misma e diferentes columnas. Esta lista se debe cargar inicialmente de acuerdo a cierta

Configuracién por defecto.

VI.CI])I(I IX RCLILIi\'lT() ["UH('I()HCI] - Cargar ]('1 IISTH L[C sistemas (]C C]Ci'd(]())’(_’.\' P(”'Ll ('[l(]tl ('IICHIC (1(3] usuario.

Nombre: Filtrar las listas de los sistemas de elevadores del Tipo: Funcional ~Requisito: RS-18

sistema.

Descripcion: La aplicacion debe ser capaz de filtrar la lista de sistemas elevadores.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de filtrar la lista de sistemas de elevadores, de acuerdo, a lo
que el usuario escriba en la barra de busqueda, el campo a usar depende del sub-modulo en el que se

encuentre el usuario, la busqueda es realizada en diversas columnas.

v['('l})ld 19 RC&IUH”O I"um‘lona] ['"l[f)'(ll’ ](1 IISTG 4[(.’ sistemas LI(’ CIC"(IL[()T(’\', (IC G("LICI'([U, a ciertos L'ampm' L[C ](1 ]lA'T('I.

Nombre: Listar, agregar y modificar visita bianual. Tipo: Funcional =~ Requisito: RS-19

Descripcion: El sistema debe permitir el registro, lectura y modificacion de las visita bianuales.

Justificacion: La aplicacion debe cargar una lista con los sistemas de elevadores destinados a la visita
bianual, esta lista solo contiene aquellos sistemas en los que se realizan visitas programadas cada dos
anos, en los detalles de cada una se debe visualizar los datos de técnico, los datos de la contratacion,
tomar una foto para el sistema de elevadores el cual se le realizo el mantenimiento, agregar una alerta,
la fecha de la visita, el ente que la realiza, una prescripcion y una nota, ademas cada una tiene asociada
una hoja de trabajo. El usuario debe poder listar todas la visitas bianuales, poder seleccionar alguna y
visualizar sus detalles como datos del técnico, contrataciones tomar foto, ingresar alerta e ingresar las
horas de trabajo, horas extras y horas de viaje, despues agregar los datos la visita debe cerrar y no

volver a visualizarse.

Tabla 20: Requisito Funcional - Agregar y modlificar visita bianual.
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Nombre: Calendario para visualizar los resimenes de Tipo: Funcional Requisito: RS-20

reportes diarios.

Descripcion: La aplicacion debera presentar una visualizacion en forma de calendario.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de visualizar un calendario donde se visualicen los resimenes
de reportes segun las fechas disponibles, sefialados con un codigo de color especifico, el cual debera al
ser pulsado, llevar a la vista de visualizacion de los detalles del resumen, es decir, listar las hojas de

trabajo para ese dia.

VI.CI])I(I _)I RCLILIi\'lT() ['"UHCIUHCI] - Ca]cn([arm [JCI)'(I l"l'SUL'III.ZL'IT I()S )'C\'L;IHCHC\' (ZC YC[?()YICS' dmri()\'.

3.2 Requisitos de Software No Funcionales

Requisito Nombre Tipo

RS-21 Men lateral. No Funcional
RS-22 Ordenamientos de los datos en las tablas. No Funcional
RS-23 Validacion de algunos campos. No Funcional
RS-24 Color especifico para ciertos reportes. No Funcional

Tabla 22: Lista de Requisitos no Funcional.

Nombre: Men lateral. Tipo: No Funcional Requisito: RS-21

Descripcién: La aplicacion después de iniciar sesion debe tener un ment lateral con el acceso a todos

los sub-modulos.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de navegar por los diferentes tipos de sub-modulos a traves
del ment lateral, este mena debera poseer ciertos comportamientos segin el sub-modulo donde se

encuentre 61 usuario.

Tabla 23: Requisito no Funcional - Menu lateral.
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Nombre: Ordenamiento de los datos en las tablas. Tipo: No Funcional Requisito: RS-22

Descripcion: La aplicacion debe ser capaz de ordenar los datos de las tablas.

Justificacion: El usuario debe poder ordenar los datos de las tablas de la aplicacion, por alguna

columna especifica, el orden se hace de mayor a menor o viceversa.

Tabla 24: Requisito no Funcional - Ordenar las tablas de mayor a menor o viceversa.

Nombre: Validacion de campos en formularios. Tipo: No Funcional Requisito: RS-23

Descripcion: La aplicacion debe ser capaz de realizar validaciones en algunos de los campos de los

formularios.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de poder ingresar valores en los formularios y el sistema
debera realizar validaciones en diversos campos para notificar al usuario si esta registrando algan tipo
de datos no esperado por el sistema, por ejemplo, los campos deberan ser numéricos donde se ingresan
las horas, también debe tener como maximo 2 decimales, ademas no debe pasar de 24 horas la suma

de todos los registros.

Tabla 25: Requisito no Funcional - Validacion de algunos campos.

Nombre: Color especifico para ciertos reportes. Tipo: No Funcional Requisito: RS-24

Descripcién: El sistema debe indicar el estado de los reportes a traves de un cédigo de colores.

Justificacion: El usuario debe ser capaz de observar que los reportes tiene un color especifico para

diferenciarlos del resto. La aplicacion debe clasificar de acuerdo a un color especifico para los reportes
P P P P

que cumplen ciertas condiciones, dichas condiciones serian: confirmados, completados, incompletos

y anomalias.

Tabla 26: Requisito no Funcional - Color especifico para ciertos reportes.

3.3 Casos de Uso

Los casos de usos es una herramienta valiosa que sirve para describir las acciones de un determinado
sistema desde el punto de vista de usuario, ademas, para obtener una caso practico de la aplicacion de los
requerimientos del sistema, esto permite modelar la funcionalidad usando actores y describiendo

situaciones particulares, que son las que los usuarios usaran en el sistema.
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Cada caso de uso indica como interactia el sistema con el usuario y viceversa, para esto se crea
un diagrama de casos de usos el cual representa de manera grafica la interaccion de los actores con el

sistema, esto modelando la relacione entre los dos.

Crear Eesumen
e Reporte

Configurar - ——— : .
Parametros de dmegE e T - Sincronizar Datos
= T e, —--=-"¥ M, Con el Servidor
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Trabajo K

i Crear Alerta }° o -~ . '
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e
R s Cargar datos del
g Técnico y de las
B contrataciones
CrearVisita N7
Bianual z<Include>> de elevadores
Figura 12: Diagrama de Caso de Uso.
Casode Uso Nombre Prioridad
CU-01 Iniciar Sesion.
Cu-02 Configurar Parametros de conexion. 4
CU-03 Crear Hoja de Trabajo. 5
CU-04 Crear Resumen de Reporte. 4
CU-05 Confirmar Resumen de Reporte. 4
CU-06 Crear Mantenimiento. 5
Cu-07 Cargar Actividades Recurrentes. 4
CUu-08 Cargar Datos del Técnico y de las Contrataciones. 5
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Cu-09 Lista Sistemas de Elevadores. 5
CU-10 Crear Visita Bianual. 4
Cu-11 Crear Alerta. 4
CuU-12 Sincronizar datos con el Servidor. 5
Prioridad: (1) No critica; (2) Baja; (3) Intermedia; (4) Alta; (5) Critica.
Tabla 27: Lista de Casos de Usos.
Nombre: Iniciar Sesion. Caso de uso: CU-01
Requerimientos Relacionados: RS-01, RS-02 Prioridad: 5

Descripcion: El usuario acceder a la aplicacion.

Precondiciones: El usuario debe tener los datos (Usuario y contrasena) con anterioridad, para poder

iniciar sesion, estos datos son generados por Datalog Italia Srl.

Flujo Normal:

1. Presionar la aplicacion y se coloca los datos; usuario y contrasefia en sus respectivos campos.

Flujos Alternativos: No hay flujos alternativos.

Postcondiciones: La aplicacion realiza las verificaciones para confirmar si el usuario y contrasena con

validos. Esto un una API para establecer la conexion al servidor.

Tabla 28: Caso de Uso — Iniciar Sesién.

Nombre: Configurar Parametros de conexion. Caso de uso: CU-02

Requerimientos Relacionados: RS-09, RS-10 Prioridad: 4

Descripcién: El usuario accede a la pantalla para ingresar una configuracién diferente a la que se tiene

por defecto, para que la API que usa la aplicacion se conecte a un servidor diferente.

Precondiciones: El usuario debe tener la contrasefa para poder acceder a la pantalla donde se modifican

los datos de la conexion.

Flujo Normal:
1. Desde la pantalla de inicio de sesion.
2. Presionar el boton “Parametri Connessione” Parametro de Conexion.

3. Colocar la contrasena y presionar el boton de “Conferma” Confirmar.
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4. Colocar los datos correspondientes a IP, PATH, PROTOCOL y PORT, a continuacion presionar

“Salva” Salvar y coloca la pantalla de Inicio de Sesion.

Flujos Alternativos: No hay flujos alternativos.

Postcondiciones: La aplicacion guarda los datos en un archivo JSON, ademas, modifica los valores para

la conexi6n a la API.

Tabla 29: Caso de Uso - C(mﬁgm'ar parametros de conexién.

Nombre: Crear Hoja de Trabajo. Caso de uso: CU-03

Requerimientos Relacionados: RS-03, RS-09, RS-19, RS-21, RS-22, RS-23 Prioridad: 5

Descripcion: El usuario accede a pantalla de crear hojas de trabajo y agrega las horas que se ha trabajado
(horas, horas extras y horas de viaje) junto con la causa, orden, lugar y una descripcion (opcional), ademas,
se tiene que verificar que los campos son validos, no aceptar caracteres (solo para los campos de las horas),

solo nlimeros con maximo dos decimales, ademas se puede acceder tambien desde el ment lateral.

Precondiciones: El usuario debe conocer las horas que se van a ingresar, junto a informacion adicional.

Flujo Normal:

1. Iniciar sesion.
Presionar el boton “Inserimento Ore” Ingresar horas.
Presionar el boton “Foglio Manodopera” Hoja de trabajo.

Se presiona sobre el boton que tiene el simbolo de “+”.

v A W N

Se tiene que visualizar la pantalla para agregar los datos, también se puede cambiar la fecha en la
cual se genera la hoja de trabajo, se coloca la informacion.

6. Se presiona en el simbolo de guardar y después se devuelve a la pantalla de “Foglio Manodopera”
donde se visualiza todas las hojas de trabajo, o en el simbolo “X” donde cierra la pantalla y regresa

a la pantalla de “Foglio Manodopera”.

Flujos Alternativos:
1. Iniciar Sesion.
2. Presionar el Ment lateral y luego “Foglio Manodopera”, después seguir los pasos 4 hasta el 6 del flujo
normal.
Se puede acceder desde Resumen de Reporte.

4. Se puede acceder también desde Mantenimiento.
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Postcondiciones: La aplicacion almacena la informacion en un archivo JSON, después de hacer todas la
verificaciones de las horas, ademas, este modulo se puede usar sin conexion a internet para luego
sincronizar todo por medio de la API hacia el servidor, en caso de contar con conexion a internet, este

almacena la informacion en local y sincroniza los datos con el servidor.

Tabla 30: Caso de Uso - Crear hoja de trabajo.

Nombre: Crear Resumen de Reporte. Caso de uso: CU-04

Requerimientos Relacionados: RS-05, RS-09, RS-19, RS-21, RS-23. Prioridad: 5

Descripcion: El usuario puede visualizar el resumen d reportes de tres maneras: diario, visualiza todas
las hojas de trabajo correspondiente al dia en cuestion, 7 dias, visualiza las hojas de trabajo de los 6 dias
anteriores incluyendo el dia en cuestion, mensual, se visualiza las hojas de trabajo de todo el mes, en caso
que el mes no alla acabado solo se visualiza hasta ese dia. El resumen de reporte se agrega automaticamente
para cada dia, es decir, que puede haber resimenes que no posea ningiin elemento, una hoja de trabajo,

desde esta pantalla se puede agregar una hoja de trabajo, modificar y eliminar la misma.

Precondiciones: El usuario debe conocer la informacion que desea buscar.

Flujo Normal:
1. Iniciar Sesion.
Presionar el boton “Inserimento Ore” Agregar Horas.

Presionar el boton “Riepilogo Rapporto” Resumen de Reporte.

How ™S

Pantalla de “Riepilogo Rapporto” Resumen de Reporte, por defecto esta seleccionado “Giorno” Dia,

se puede cambiar de fecha o ingresar una Hoja de trabajo en el simbolo de “Ldpiz”.

Flujos Alternativos:
1. Iniciar Sesion.
2. Presionar el Ment Lateral y seleccionar “Riepilogo Rapporto” Resumen de Reporte, después sigue

el flujo normal desde el 3 hasta el 4.

Postcondiciones: La aplicacion actualiza la lista si se agrega una nueva Hoja de Trabajo.

Tabla 31: Caso de Uso - Crear resumen de reporte.
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Nombre: Confirmar Resumen de Reporte. Caso de uso: CU-05

Requerimientos Relacionados: RS-04, RS-09, RS-19 Prioridad: 4

Descripcion: El usuario visualiza un ment despegable, el cual esta conformado por los dias en los cuales

se hay Resumen de Reportes, solo tiene que seleccionarlo y confirmar el dia.

Precondiciones: El usuario debe conocer que dia desea confirmar el Resumen de Reporte.

Flujo Normal:

1. Iniciar Sesion.
Presionar el boton “Inserimento Ore” Agregar Horas.
Presionar el boton “Conferma Rapporto” Confirmar Reporte.

Seleccionar del menu despegable un elemento el cual es la fecha de un Resumen de Reporte.

oA W N

Presionar el boton de guarda y ese confirma el reporte de ese dia.

Flujos Alternativos:
1. Iniciar Sesion.
2. Presionar le ment lateral y después seleccionar “Conferma Rapporto” Confirmar Reporte.

3. Se continta con el flujo normal desde 4 hasta 5.

Postcondiciones: La aplicacion guarda la informacion en un archivo JSON y sincroniza los datos al

servidor por un API, de no tener conexion se almacena en el dispositivo para posteriormente sincronizarlo.

Tabla 32: Caso de Uso - Confirmar resumen de reporte.

Nombre: Crear Mantenimiento. Caso de uso: CU-06

Requerimientos Relacionados: RS-06, RS-07, RS-08, RS-09, RS-11, RS-12, RS- Prioridad: 5
13, RS-14, RS-15, RS-16, RS-17, RS-18, RS-19, RS-21

Descripcion: La aplicacion debe cargar una lista de sistemas de elevadores de los clientes los cuales se les
realiza mantenimiento, esta dividido en dos mensual y geografico; al presionar uno de los elementos de la
lista se debe cargar los detalles de mismo, ademas se visualizan los datos del tecnico y de la contratacion,
tomar foto del sistema que se le realizo mantenimiento y una lista con los meses donde se realiza
mantenimiento y el tipo, al seleccionar uno de estos se debe culminar con el cierre del mismo, de contar
con una actividad recurrente se debe visualizar y seleccionar por lo menos un elemento y proseguir con la
introduccion de las horas de trabajo, horas extras y horas de viaje (hoja de trabajo), ademas, la lista principal
se puede filtrar por un cliente, ordenar por columnas o realizar una busqueda por algin campo de las

columnas.
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Precondiciones: El usuario debe conocer cual cliente que se encuentra en la lista de sistemas de
elevadores desea buscar, para facilitar la bisqueda se tiene un buscador el cual se puede colocar el nombre
del cliente, contar con los datos de las horas y si es necesario de las actividades recurrentes, el cliente ya
tiene asociado un técnico.

Solo funciona con conexion a internet.

Flujo Normal:

1. Iniciar Sesion.

2. Presionar el boton “Manutenzioni” Mantenimiento.

3. Para este se puede presionar uno de los dos botones “Mensile” Mensual o “Geografico” Geografico,
depende de la necesidad del usuario.

4. Buscar el cliente al cual se le va agregar el mantenimiento y seleccionarlo.

5. Enlos detalles se puede revisar los datos: del tecnico presionando “Dati Tecnici”, de la contratacion
“Dati Contrattuali” o realizar una fotografia del sistema de eclevadores al cual se realizo el
mantenimiento en el simbolo de la camara, ademas de esto se puede agregar los dato de
mantenimiento seleccionando el mes que se le asigno, si este tiene actividad recurrente se debe
seleccionar por lo menos una actividad, después se agrega los datos de la hoja de trabajo, juntos
los datos de la hoja de trabajo asignados a la actividad recurrente y posteriormente guardar o

cancelar la accion la cual devuelve al punto 4.

Flujos Alternativos:
1. Iniciar Sesion.
2. Presionar el ment lateral y seleccionar “Mensile” Mensual o “Geografico” Geografico, y despucs

continuar con el flujo normal desde el punto 4 hasta el 5.

Postcondiciones: La aplicacion después de verificar todo, sincroniza los datos con el servidor a través

de una API, solo funciona con conexion a internet.

Tabla 33: Caso de Uso - Crear mantenimiento.

Nombre: Cargar Actividades Recurrentes. Caso de uso: CU-07

Requerimientos Relacionados: RS-13 Prioridad: 4

Descripcion: El usuario puede seleccionar por lo menos una actividad recurrente relacionada al

mantenimiento, esto solo si el mantenimiento lo tiene.
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Precondiciones: El usuario debe conocer que actividad recurrente va a seleccionar, esto solo para

algunos mantenimientos.

Flujo Normal:
1. Desde el punto 4 del mantenimiento en flujo normal, si el mantenimiento posee actividad
recurrente, se puede seleccionar por lo menos una.
2. Se presionar el boton “Salva” Guardar, después nos dirige a agregar hoja de trabajo y una asociada

a la actividad recurrente.

Flujos Alternativos: No hay flujo alternativo.

Postcondiciones: La aplicacion asocia al mantenimiento seleccionado la(s) actividad(es) recurrente(s)

Tabla 34: Caso de Uso - Cargar actividades recurrentes.

Nombre: Cargar Datos del Técnico y de las Contrataciones. Caso de uso: CU-08

Requerimientos Relacionados: RS-11, RS-12 Prioridad: 5

Descripcion: El usuario puede visualizar los datos de tecnico y los datos de la contratacion relacionado a

un mantenimiento o a una visita bianual.

Precondiciones: El usuario debe conocer el mantenimiento o la visita bianual que quiere ver los detalles,

para poder visualizar los datos.

Flujo Normal:
1. Iniciar Sesion.
2. Se presiona el boton “Manutenzioni” Mantenimiento o “Visite Biennali” Visita Bianual.
3. Selecciona un elemente de la lista.

4. Se presiona “Dati Contrattuali” Datos de Contrataciones o “Dati Tecnici” Datos de Tecnicos.

Flujos Alternativos: No hay flujo alternativo.

Postcondiciones: No hay postcondiciones.

Tabla 35: Caso de Uso - Cargar datos de técnico y de las contrataciones.
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Nombre: Lista Sistemas de Elevadores. Caso de uso: CU-09

Requerimientos Relacionados: RS-13 Prioridad: 5

Descripcion: La aplicacion cargar la lista de los sistemas de elevadores para después visualizarlos y el

usuario luego seleccionar alguno, ha esto se le asocia el mantenimiento y la visita bianual.

Precondiciones: No hay precondiciones.

Flujo Normal:

1. Caso de uso CU-06 y CU-10

Flujos Alternativos: No hay flujo alternativo.

Postcondiciones: no hay postcondiciones.

Tabla 36: Caso de Uso - Lista de sistemas de elevadores.

Nombre: Crear Visita Bianual. Caso de uso: CU-10

Requerimientos Relacionados: RS-09, RS-11, RS-12, RS-14, RS-15, RS-16, RS- Prioridad: 4
17, RS-18, RS-19

Descripcion: La aplicacion debe cargar la lista de sistemas de elevadores de los clientes, esta lista solo
contiene los sistemas que se le realizan visitas cada dos afos, al seleccionar alguno de los elementos de la
lista se debe visualizar los detalles, los datos del técnico, los datos de la contratacion, tomar foto de sistema
que se le realiza el mantenimiento, agregar alerta, despues se puede proseguir con el cierre de las misma
colocando la fecha de la visita, el ente, un requisito y una nota, para después seguir con la introduccion de
las horas de trabajo, horas extras y horas de viaje (hoja de trabajo), la lista principal debe poder ser filtrada
por un cliente, para visualizar todas las visitas del mismo, ademas, debe contar con un buscador para
facilitar la busqueda en la lista, un ordenamiento por columnas, y un lector de codigo QR, el cual carga
los detalles automaticamente al ser un codigo valido.

Solo funciona con acceso a internet.

Precondiciones: El usuario debe contar con el cliente que se desea realizar el cierre, los datos para esto
serfa: el ente, la fecha de visita, el requisito, una nota(opcional), las horas de trabajo, horas extras y horas

de viaje (hoja de trabajo);

Flujo Normal:
1. Iniciar Sesion.
2. Presionar el boton “Visite Biennali” Visita Bianual.

3. Seleccionar un elemento de la lista.




43

4. Se puede visualizar los datos del técnico, contratacion, tomar la foto del sistema o agregar el ente,
requisito, fecha de visita y una nota, luego las horas de trabajo, horas extras y horas de viaje,

despues se presiona el simbolo de guarda o anular, esto cierra la vista y se vuelve a cargar la lista.

Flujos Alternativos:
1. Iniciar sesion.
2. Presionar el ment lateral y seleccionar “Visite Biennali” Visita bianual.

3. Se prosigue con el punto 4 del flujo normal.

Postcondiciones: La aplicacion verifica los datos ingresados, después sincroniza los datos con la Api con

el servidor, este modulo no funciona si no se posee acceso a internet.

Tabla 37: Caso de Uso - Crear Visita Bianual.

Nombre: Crear Alerta. Caso de uso: CU-11

Requerimientos Relacionados: RS-08, RS-09, RS-11, RS-12 Prioridad: 4

Descripcion: La aplicacion debe dividir la alerta en dos tipos: “Consultazione” consulta y “Inserimento”
ingresar; para el primero solo se carga una lista de alertas donde se visualiza: los detalles del cliente del
sistema, los datos del tecnico, datos e la contratacion y tomar foto del sistema que se le realizo el
mantenimiento o la visita bianual. El segundo es solo para ingresar una alerta, la cual lista todos los clientes
en los cuales se realizo el mantenimiento o tiene visita bianuales, para este se toma el codigo del sistema la

fecha y hora, ademas, del tipo y una nota(opcional), luego se guarda o anula la misma.

Precondiciones: El usuario debe conocer el cliente que desea agregar una alerta, ademas del tipo y una
nota de ser necesario, el codigo del sistema se toma del seleccionado, la fecha y hora de toma del celular,
esto dos campos no se puede modificar.

Solo funciona con acceso a internet.

Flujo Normal:
1. Iniciar Sesion.
2. Presionar el boton de “Alert” Alerta.
3. Depende de lo que desea realizar se presionar:
a. Elboto6n de “Consultazione” Consulta.
i. Se selecciona algiin elemento de la lista y se visualiza los detalles, los datos del
tecnico, datos de contratacion, se puede tomar foto del sistema.

b. El boton de “Inserimento” Ingresar.
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i. Se seleccionar un elemento de la lista y se visualiza dos campos para agregar los
datos, tipo y nota (opcional).

ii. Luego se guarda o anula y se regresa a la pantalla de ingresar.

Flujos Alternativos:
1. [Iniciar sesion.
2. Presionar el menu lateral y seleccionar “Consultazione” Consulta o “Inserimento” Ingresar,

depende de la opcion se sigue con el punto 3 del flujo normal.

Postcondiciones: La aplicacion verifica los datos y los sincroniza con la API al servidor.

Este modulo solo funciona con acceso a internet.

Tabla 38: Caso de Uso - Crear alerta.

Nombre: Sincronizar datos con el Servidor. Caso de uso: CU-12

Requerimientos Relacionados: RS-09 Prioridad: 5

Descripcion: La aplicacion debe sincronizar todos los datos con el servidor a traves de una API. Algunos
modulos funcionan sin acceso a internet, por lo cual los datos son almacenados en archivos JSON en el
dispositivo para su posterior sincronizacion cuando esta cuente con acceso al internet. La sincronizacion

descarga los datos del servidor y los envia.

Precondiciones: El usuario cada vez que visualiza algt’m modulo este debe descargar estos datos o al

hacer algﬁn cambio en los datos se deben enviar estos datos.

Flujo Normal:
1. Descargar los datos.

2. Enviar los datos si hay algﬁn cambio.

Flujos Alternativos: No hay flujo alternativo.

Postcondiciones: No hay postcondiciones.

Tabla 39: Caso de Uso - Sincronizar datos con el servidor.



Capitulo 4

Diseno e Implementacién de la aplicaci(')n.

En el presente capitulo se aborda la descripcion de las fases referentes al disefio e implementacion
de la aplicacion, el estudio de la aplicacion precedente y el estudio de los analisis suministrados, todo esto
tomando en cuenta la metodologia de implementacion que se propuso, para seguir con la organizacion de
los diferentes sprints del desarrollo y obtener el producto final.

Por motivos de acuerdos de confidencialidad firmados con la empresa Datalog Italia Srl, la
informacion presentada en este capitulo va a estar limitada a capturas de pantalla del codigo y de la
aplicaciones que se considere menos relevante, la cual no influya en los derechos de autoria y propiedad

intelectual del software desarrollado.

4.1 Fase de planificacion.

En la fase de planificacion se va a estructurar el plan de ejecucion a seguir para desarrollo de la
aplicacion en el framework elegido para obtener un producto multiplataforma.

Antes de iniciar el desarrollo se va a estudiar el codigo de la aplicacion precedente que esta
desarrollada en Xamarin Android, verificando que fragmentos del mismo pueden ser de utilidad para el
nuevo desarrollo, partiendo de la premisa de reutilizacion de codigo, pero partiendo de una adaptacion
del mismo, debido a que por los requerimientos del nuevo software, deberan ser traducidos del lenguaje
de programacion Java a C#.

Despues de realizar una investigacion acerca del framework de desarrollo de Xamarin Forms, se

obtuvieron una lista de los componentes que son compatibles y los que no lo son entre la version anterior
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y el nuevo desarrollo, por lo cual la lista de componentes no compatibles debio ser planificada la
implementacion desde el inicio.

Ademas se realizo el estudio del analisis para los nuevos cambios de funcionalidad propuestos
como son el nuevo diseno de la interfaz grafica del usuario, con diferencias y cambios visuales respecto a
la version precedente, visto que para el momento la aplicacion en Xamarin Android contaba con solo 4
modulos: “Foglio Manodopera” (Hoja de Trabajo), “Calendario Lavoro” (Calendario de Trabajo), “Conferma
Rapporto” (Confirma Reporte) y “Riepilogo Rapporto” (Resumen de Reporte), mientras que el nuevo diseno
preve de 3 nuevos modulos como “Manutenzioni” (Mantenimientos), “Visite Biennali” (Visitas Bianuales)
y “Alert” (Alerta).

Cabe destacar que, para realizar una aplicacion que pueda ser exportada a iOS, el desarrollo de
los elementos de la aplicacion en Xamarin Forms realizado, no deben depender de la plataforma, si se
realiza algan desarrollo que utiliza las funciones nativas de un sistema operativo en particular, deberan
ser especificadas las funciones en las otras plataformas a exportar la aplicacion, de no ser asi, se generara
un error al intentar realizar la exportacion hacia una plataforma, para esto existen formas especificas de
escribir estas dependencia de plataformas.

En el desarrollo general, la idea es utilizar los elementos y plugins basicos proporcionados por
Xamarin Forms, que son compatibles con Xamarin Android, Xamarin iOS y UWP, facilitando el
desarrollo de varias funcionalidades, para algunos elementos particulares se debera desarrollar la

especificacion del elemento y su funcionalidad en cada una de las plataformas.

4.1.1 Planificacion de Sprint.

La buena planificacion del sprint es ajustar los tiempos a 7 dias, es decir, cada semana lo que
facilita el progreso del proyecto, en este caso para la metodologia usada, el sprint es semanal y la revision
se realiza todos los lunes, con el facilitador el cual realizaba una revision de los puntos desarrollados, esto
son los paso que se siguen para el sprint, pueden realizarse cambios en el sprint, pero sin variar la fecha
de entrega:

" Entrega del analisis: esto se debe realiza en el principio de la semana, este es estudiado

para comprender lo que se va a desarrollar en la semana.
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® Lista de errores: una lista de posibles errores que hay que corregir, esto se toma dos dias,

en caso que el error no se resuelva los dias para su entrega se comunica con el facilitador

para postergar el nuevo documento de analisis, hasta que los puntos no sean corregidos.

" Posibles entregas: cuando se culmina el desarrollo de los puntos del analisis antes de la

fecha de entrega, se comunica con el facilitador, para que este realice las pruebas

necesarias.

" Entrega del desarrollo del analisis: se entrega los cambios realizados, para que el

facilitador realicen las pruebas, si la aplicacion pasa las pruebas, es entregado un nuevo

analisis y se vuelve iniciar el sprint.

El documento que suministra por facilitador es el analisis que realiza el Project Owner, donde

enumera los nuevos o modificaciones que se deben realizar, este documento se encuentra en italiano, la

comunicacion con el facilitador se realiza via Skype y en italiano, el cual se le informa cuales puntos se

resolvieron, cuales se tuvieron dudas, en caso de haber dudas son preguntadas y estas aclaradas para

proscguir.
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5)

Il Chk “Escludi Solo Future” ( Manutenzioni / Geografico ) ... Non funziona correttamente.
Invece funziona correttamente quando si imposta la distanza da Tecnico

Griglia Manutenzioni Mensili: Allineare al centro sia nel valore che nelle intestazioni le colonne
Scadute / Mese / Future

Nella Griglia del dettaglio delle Manutenzioni il simbolo * (Stella) deve essere sostituito con il
disegne di una rotella e il disegno deve essere pil grande ... Altrimenti I'utente non riesce 2
visualizzarlo e a cliccare.

Alla funzione ChiudiMan passare le coorrdinate Double GPSX, GPSY della posizione del tecnico

LATITUDINE => GPSX
LONGITUDINE => GPSY

Alle funzicni del Service sia delle Manutenzioni che delle Visite Biennali ¢’é una anomalia sui
decimali => 1.5 viene considerato come 15

Figura 13: Documento de andlisis - Correccion de errores y nuevas modificaciones.
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&) Manutenzioni / Geografico

t Escl. solo Future @) Solo Scadute @)

Dist. da Ind: 500 KM
1 Indirizzo: Via Cologno Monzese, 00135 Roma RM, Italy

—

Allineare la label Dist. alla stringa Indirizzo

7) Nella Griglia delle Visite Biennali nella Colonna Impiante manca la Citta e la Provincia. Deve essere

come nelle Manutenzioni.

Aggiungere un ulteriore rigo con la Descrizione dellEnte => Campo DSC_Ente (Deve rientrare

come campo di ricerca assieme alle altre righe della colonna Impianto)

8) Nella Griglia delle Visite Biennali: Le date devono essere formattate con anno a 4 cifre.Utilizzare la

formattazione FORMAT_DATA della classe helper

9) Filtro Aggiuntive le date selezionate devono essere riportate con anne a 4 cifre

10) Nel Filtro Aggiuntivo la lista Enti deve essere filtrata per |a lista codici enti della Griglia delle Visite

Biennali (Campo della Lista delle Visite Biennali: Ente)

11) Foglio delle Visite Biennali: La Lista delle Prescrizioni e del Tipo Visite restanc sporche quando

si seleziona un altro record della griglia delle visite biennali
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4.2 Fase de diseno.

Antes de iniciar la fase de disefio, su tuvo que analizar el diseno de la aplicacion precedente

verificando que componentes visuales no son compatibles con el nuevo, esto no lo son, por la sencilla

razon que estaban desarrollado en Xamarin Android y se debe buscar una solucion similar en Xamarin

Forms, para esto se verifico correctamente cada uno de los modulos, encontrando varios los cuales se

realizo una investigacion de plugins similares que cumplan con el objetivo, en caso que no existan se

desarrolla esto componentes desde cero.

4.2.1 Diseno de la interfaz de usuario.

Para el inicio del diseno de la interfaz de usuario se consider6 la aplicacion precedente en Xamarin

Android, luego se tiene en consideracion los analisis para el disefio de los nuevos modulos, en un principio
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solo se iba a contar con 4 modulos: “Foglio Manodopera” hoja de trabajo, “Calendario Lavoro” Calendario

de Trabajo, “Conferma Rapporto” Confirmar Reporte y “Riepilogo Rapporto” Resumen de Reporte,

pero se vio la necesidad de agregar mas modulos, lo cual llevo a colocar los 4 iniciales en mimos modulo

llamado “Inserimento Ore” Ingresar Hora y se agregaron “Manutenzioni” Mantenimientos, “Visite

Biennali” Visitas Bianuales y “Alert” Alerta, estos son los principales modulos que destacan en la

aplicacion.
p

Las caracteristicas principales que solicitaron para el diseno son las siguientes:

El diseno del inicio de sesion debe cambiar, por uno mas atractivo al usuario, ademas,
agregar un boton para configurar los parametros de conexion. Ver figura 15.

Disefio de una pantalla para ingresar los datos para la configuracion de nuevos parametros
de conexion, pero antes de acceder a esta pantalla se debe solicitar una contrasena,
ademas, esta pantalla no se encontraba en la aplicacion precedente. Ver figura 16.

EL disefio de la pantalla de inicio (Home), después del inicio de sesion, se debe visualizar
los modulos principales: Inserimento Ore (Ingresar Hora), Consultazione Impianti
(Consulta de Sistema, este mddulo no se encuentra desarrollado), Manutenzioni
(Mantenimientos), Visite Biennali (Visitas Bianuales), Alert (Alerta) y Interventi
(Intervenciones, este mdédulo no se encuentra desarrollado), ademas el modulo
Inserimento Ore (Ingresar Hora) posee sub-modulos que son: Foglio Manodopera (Hoja
de Trabajo), Calendario Lavoro (Calendario de Trabajo), Conferma Rapporto
(Confirmar Reporte) y Riepilogo Rapporto (Resumen de Reporte), estos modulos tienes
que estar conformado por una icono que represente la accion del modulo y el nombre,
estos tambien se debe visualizar en el ment lateral. Ver figura 17 y figura 18.

Para el modulo Inserimento Ore (Ingresar Hora) (ver figura 17):

* Foglio Manodopera (Hoja de Trabajo): se debe visualizar todas las hojas de
trabajo ingresadas en una lista, los elementos de esta lista tiene que estar
conformado por las caracteristicas de la hoja de trabajo, un filtro por fecha y un
boton para agregar una nueva hora de trabajo. En la aplicacion precedente la
lista y los campos para agregar se encontraban en la misma pantalla incomodando
al cliente, para el nuevo diseno esto se separ6 en dos pantallas. Ver figura 20.

® Calendario Lavoro (Calendario de Trabajo): se debe visualizar los dias del mes

en un calendario, ademas de cambiar entre meses, este visualiza los dias en
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diferente colores dependiendo si un Riepilogo Rapporto (resumen de reporte)
esta confirmado, completado, incompleto o si tiene alguna anomalia (Ver
figura 22), también cuanta con un boton que abre Foglio Manodopera (Hoja de
Trabajo). Para esto se uso un plugin gratuito para replicar esta caracteristica en
Xamarin Forms.
® Conferma Rapporto (Confirmar Reporte): se debe visualizar un ment
despegable el cual debe contener las fechas en los cuales hay reporte. En este
caso se tuvo que realizar el componente desde cero al no tener compatibilidad
con Xamarin Forms. Ver Figura 19.
® Riepilogo Rapporto (Resumen de Reporte): se debe visualizar 3 listas de las
hojas de trabajo, cada de una de estas lista se visualizan: para el dia actual, para
7 dias, y por mes, en este se tiene un filtro por fecha el cual recarga la lista en
curso, solo seleccionando una de las 3 opciones (ver figura 21), existiendo la
posibilidad de agregar una nueva hoja de trabajo la cual abre Foglio Manodopera
(Hoja de Trabajo).
Manutenzioni (Mantenimientos): se debe visualizar una lista con todo los cliente, cada
elemento de la misma debe contener varios datos del cliente, contando con varios tipos
de filtro y un buscador, ademas, al seleccionar un elemento de la lista se debe visualizar
los datos con mas detalles, junto con los datos del técnico, los datos de la contratacion,
elicono de la camara, una lista con todos los mantenimientos, donde se puede seguir con
el cierre del mismo. Para el caso de Manutenzioni (Mantenimientos), este posee dos
Mensile (Mensual, ver figura 24) y Geografico (Por Zona Geografica, ver figura 25),
los detalles visuales cambian muy poco.
Visite Biennali (Visitas Bianuales): igual que en Manutenzioni, sebe visualizar una lista
con los clientes que solo posean un mantenimiento bianual, es decir, cada dos afios,
también tiene varios tipos de filtros que son visualizados con CheckBox o listas, ademas,
al seleccionar una elemento de la lista de clientes, se debe visualizar los detalles del
mismo, junto con datos de técnico, los datos de la contratacion, la camara y otros campos
para cerrar el mantenimiento. Ver figura 26.
Alert (Alerta): el modulo de alerta esta divido en dos, consultar e ingresar, para ambos

se deben visualizar la lista de clientes, pero el detalle de la misma, los datos del técnico,
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los datos de la contratacion e ingresar una alerta solo se puede visualizar en Consultazione
(consultar), mientras para Inserimento solo se lista los clientes para ingresar alertas a

estos. Ver figura 29.

NeuliftMobile Configurar Par_qmetro [ ]
deConexion  c...cicvin
N N [NEULIFT
V200-N3
02.08
Password
Utent
Password
LOGIN .
O Mostra la password
Aplicacion Precedente Aplicacion en Desarrollo

Figura 15: Inicio de Sesion.
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252 & 10:25 &

Parametri Connessione Parametri Connessione

‘ P
‘ . ‘ N E U LI I I PROTOCOL
V200-N3

PATH
Password
Ja5aW
Password o

CONFERMA TORNA AL LOGIN

Figura 16: Configurar Pardmetro de Conexidn.
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— NeuliftMobile

B O

Foglio Manodopera | Calendario Lavoro

B

Conferma Rapporto | Riepilogo Rapporto

Aplicacidn Precedente - Inicio (Inserimento Ore)

253 @

=  NeuliftMobile

Inserimento Ore Consultazione

Impianti

Manodopera

Manutenzioni Visite Biennali

*‘_ Conferma Riepilogo
- Rapporto Rapporto

Interventi

Aplicacién en Desarrollo- Inicio Aplicacién en Desarrollo - Inserimento Ore

Figura 17: Pantalla Principal y cambios en la aplicacion en desarrollo.
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|V [NEULIFT

V.00.0-NT

DOMINA FABIAMNO
08

Foglio Manodopera

[ calendario

Conferma Massiva
BB Riepilogo
el Impostazione
2 Utente
Sessione
4 Chiudi
Aplicacion Precedente -

Confermare Attivita fino a:

a

mercoledi 15 maggioc 2019 -

Aplicacion Precedente - Conferma Rapporto
(Confirmar Reporte)

| \VINEULIFT

V2.0.0-N3
EVANGELISTI FABIO
27
ra Inserimento Ore
E Foglio Manodopera
] Calendario
Conferma Massiva
=] Riepilogo
B Consultazione Impianti

Q¥ Manutenzioni

@ Mensile
Geografico
- Visite Biennali
i) Alert
=] Consultazione
’

L~ Inserimento R
_ Aplicacion en Desarrolfo - Menii Lateral
B Interventi

Figura 18: Menu Lateral.

= NeuliftMobile

254 6

Conferma Rapporto

Confermare Attivita fino a:

Data

2 Friday, July 10, 2020 -

Aplicacion en Desarrolfo - Conferma Rappor-
to (Confirmar Reporte)

Figura 19: Conferma Rapporto (Confirmar Reporte).




=  NeuliftMobile

B mercoled| 15 maggio 2019 < >
Caus: 031 Descr:  Interventi e riparazioni su
manutenzione completa
OreOrd: 5 Ore St: 0 Ore V: 1
Caus: 031 Descr:  Interventi e riparazioni su
manutenzione completa
OreOrd: 3 Ore St: 0 Ore V: 1

Aplicacion Precedente - Foglio Manodopera

(Hoja de Trabajo)
Totale ore °
Ord: 8 Str: 0 Tot. 8 Viag: 2
. None -
® Ore Ord @ Ore Straord
® Ore Viaggio . *z None >
& None -
ﬂ Descrizione
9 Luogo L2
253 &
Foglio Manodopera = Foglio Manodopera
[2) Friday 13 November 2020 < D> () Friday 13 November 2020 <D
Totale ore Totale ore
Ord: 0.02 Str: 0 Tot: 0.02 Viag: 0 Ord: 0.02 St 0 Tot: 0.02 Viag: 0
Caus:041 Desc: Manutenzione ‘ Causale
Nessuna v
Ore Ord: 0.01 OreSt: 0 OreV: 0
QOre Ord Ore Straord.
Caus:046  Desc: Assistenza ASL e Organi ® m, : ® E & {
Ore Ord: 0.01 OresSt: 0 OreV: 0
Ore Viaggio. . Trasferta
@ e Viaggi %~ Nessuna v
Commessa
= Nessuna bt
Descnzione

Descrizione

Luogo Lavoro
y La

Aplicacion en Desarrollo - Foglio Manodopera
(Hoja de Trabajo)

Figura 20: Foglio Manodopera (Hoja de Trabajo).



NeuliftMobile = NeuliftMobile NeuliftMobile

[ mercoled 15 maggio 2019 (2 09/05/2019-15/05/2019 < () maggio 2013 < >
Ord: L] Stra: 4] ot L] Viag: 1] mercoledi 1 maggla 2019 7

o8 sm 0 ‘ L0 megol 2019 L Ord: 0 Swa O Tot O Vg 0
Caus: 031 Interventi e riparazioni su manutenzione giovedi 2 maggio 2019 s

completa Caus: 00B Collaudi Nuovi Impianti

oz 5 Sta: O Tot: 1 Viag 5 ok 2 S 0 Tt 0 Vg 2

Caus: 031  Interventi eriparazioni su manulenzione
completa

Ord: 3 Stra: 0 Tot: 1 Viag: 3

sabato 11 maggio 2019 ra

mercoledi 15 maggio 2019 r'd

Ord: 8 Stra: o Tot: 2 Viag: 8

mercoledi 8 maggio 2019 ra
Caus: 031  Interventi e riparazioni su manutenzione
completa Od: & Sz O Tot O Vag B8
od: 5 Sta: 0 Tot 1 Viag: 5 Caus: 031 Interventi e fiparazioni su manulenzione
pleta
Caus: 031  Interventi e riparaziani su manutenzione
it © o & Sw: 0 Tou 0 Vg 8

O 3 Stz 0 Tt 1 Vieg 3 gloved] 9 maggic 2019 I
Aplicacion Precedente - Riepilogo Rapporto (Resumen de Reporte)
u m =

Giomo
255 &

Giomo Semimana

255 @

255 &

Riepilogo Rapporto

Riepilogo Rapporto

Riepilogo Rapporto

(%) Friday 13 November 2020 < > 7 [ 71120 13-11-20 < > [2 November 2020 <

# Saturday 7 November 2020 V4 A Sunday 1 November 2020 /7
Caus: 041 Manutenzione
Ord: 007 Stra: 0 Tot: 001 Viag: 0

# Sunday 8 November 2020 4
Luogo: Imp: 14.000000184 Ods: 86301 Y / < Monday 2 November 2020 /
Trasf.: VIA CA MINGHETTO 44/ Ord: 201 Staa 0 Tot: 201 Viag: 0
40030 GRIZZANA MORANDI BO Caus: 043  Visita semastrale Caus: 043 Visita semestrale
Caus: D46  Assistenza ASL e Organi Notificati ord: 1 Stra: 0 Tot: 1 Viag: 0 ord: 001 Stra: O Tot  0.01 Viag: 0
Ord: 0.01 Stra: 0 Tot: 0.01 Viag: 0 Luogo: |mp: 14.000000654 Ods: Luogo: Imp: 14.000001758 Ods: 97544
‘ Luogo: Imp: 14.000001556 VIA Trasf: 99343 PIAZZA BAGNARES DE Trasf - VIA CADRIANG 49 40057
Trasf.: CARAVAGGIO 34 40033 BIGORRE 2 40057 QUARTO GRANAROLO DELLEMILIA BO
CASALECCHIO DI RENO BO INFERIORE BO

Caus: 043 Visita semestrale

Ord: 0.01 Stra: 0 Tot: 0.01 Viag: 0

Luogo: Imp: 14.000001350 Ods:
101187 VIA CHIESA DI

Caus: D41  Manutenzione
Ord: 1 Stra: 0 Tot: 1 Viag: 0
Luege: Imp: 14.000000654 Ods:

Trast: 99343 PIAZZA BAGNARES DE Trasf.: VIADAGOLA 33 20057
BIGORRE 2 40057 QUARTO GRANAROLO DELL EMILIA EO
INFERIORE BO

Caus: 043  Visita semestrale
Ord: 1 Stra: 0 Tot: 1 Viag: 0
Luogo: Imp: 14.000001357 Ods:

Caus: 043 Visita semestrale
Ord: 0.07 Stra: 0 Tot: 001 Viag: 0

Luogo: Imp: 14.000002624 Ods: 3 101191 VIA CHIESA DI
Trasf.: 102763 VIA PASOLINI 3 40011 Trasf.: VIADAGOLA 39 40057
. . . . ANZOLA DELLEMJLIA .
- Aplicacidn en Desarrollo- Riepilogo Rapporto (Resumen de Reporte) **"****"“*"**
Giorno 7 Giarni Mese Giamo 7 Giorn Mese Giomo ? Giorn Mese

Figura 21: Riepilogo Rapporto (Resumen de Reporte).



= NeuliftMobile : = Calendario Lavoro

4 Maggio 2019 » l Nov 2020 '
[ DA T R Ce AT R e R T 260 27 28 29 30 31 1
o - KRN - B - |
il & 9 0 1 12 13 14 15
L 16 17 18 19 20 21 22
m n om B W BB 23 24 25 26 27 28 29
77 P 29 30 3 1 2 30 1 2 3 4 5 6
! 7 = d : 2 - Confermato
. Completato
Incompleto
Aplicacidn Precedente - Calendario Lavoro T e
(Calendario de Trabajo)
Aplicacion en Desarrollo - Calendario Lavoro
(Calendario de Trabajo)

Figura 22: Calendario Lavoro (Calendario de Trabajo).

933 @

— Manutenzioni

Mensile

Geografico

Figura 23: Ment de Manutenzioni (Mantenimientos).
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] :35 @ *.0 93 &

Manutenzioni - Mensile Manutenzioni - Mensile

Filtro
S ﬂ ﬂ n

1414 VIA PAOLO COSTA 18/2 40125 BOLOGNA BO
Ricerca . Totale: 201

Data Ultima Semestrale: 15/05/2020

VIALI ROBERTO
141E I(:no:\anln: 14000002548 Matricola:  BO/1312
DOZZI ZARMO 20

141F Godice Giro; EVANGELISTI  Ente: 24 FINA
DOZZI ZARMO B

M6
STANZANI MICHELE

Visualiza Future[T]) Solo Scadute(T] tmp. con VL

Giro: 142B(EVANGELISTI FABIO) 4

Prossima
Biennale:

a Biennale:  03/02/2020 03/02/2022
Scad | Mese = Riepilogo

Visita con 2 pers.: NO

14.000000657 141H Scadut M

PIAZZA BAGNARES DE BIGORRE 5 1 o NALDI GUIDO cadute ese Posizioni Chiavi:

(40057) QUARTO INFERIORE BO 141 v 286 vio24

14000000652 VIALI ROBERTO Altre: 614 Altre: 38

VIA CAPITINI 10 1 0 141L ) i

(40057) QUARTO INFERIORE BO NQOCERA GIUSEPPE OK

000000551 by v Jrio Jric. | crimn |

VIA CAPITINI 8 1 ° COFAM SRL. *
Febbraio 2019 81372 MV

(dﬂ“E?) QUARTO INFERIORE BO 1428 e ,

14.000000648 EVANGELISTI FABIO -

VIA GANDHI 4 1 o 142C Agosto 2019 81374 MQ ,

(40057) QUARTO INFERIORE 80 EVANGELIST| FABIO

14.000000649 *

R, e Conferma Febbraio 2020 103710 MQ ,

<

> Nov2020

939 @ 939 @ 939 @

Foto Impianto Manutenzioni - Mensile Manutenzioni - Mensile Manutenzioni - Mensile

3 - A 5 q e Posizioni Chiavi:
Tipo Lavoro: VL Visita Semestrale Dati Contrattuali: Dati Tecnici:

Cliente: COND. V. PAOLO COSTA 18/2 Marca: 132 - FELSINEA

Amm: POGGI PIERLUIGI Tipo: 004B - |draulico tradizionale n - -
Assistenza: PLS - PLUS (SEMICOMPL)-AFFIDABILITA  Categoria: -

S~ Toocatiie - roicce___Ju_JronJricJotiann

Data Attivazione: 071/10/20717 Tipo Azionamento: - o
) Febbraio 2019 BiaTz My V4

Periodicita: T - Trimestrale Quadro: -

Piano Sospeso: NO Trazione: -

Tipo Servizio: Interna Tipo Combinatore: 300C - ESSETIL300 C Agosta 2019 g1374 mQ

TipoLinea: 1-Fissa

Fermo Impianto: S| Numero: 0516360151 Febbraio 2020 103710 MQ
Assistenza: NO Portata: 320
Intrappolato: NO Fermate: & Maggio 2020 103706 VL

Ingressi: 1

Servizi: 6
Agosto 2020 103707 My
INDIETRO Anne: 2004 9
Novembre 2020 103708 VL

LISTA MAI INS. ALERT

INDIETRO

AN A A

Manutenzioni - Mensile

Data Chivsura:
i) Thursday 26 November 2020

Totale ore
Ord: 2.58 s 0 Tou 258 Viag: 0
Manutenzioni

Ore Ord, Ore Straord,
@ Ore Ord ® Ore Straord,

Qre Viaggio. . Trasterta

Ore Viaggio A= Nessuna v
o Mate / 00S.
= Note/0DS

Figura 24: Manutenzioni - Mensile (Mantenimientos - Mensual).
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940 @

Manutenzioni - Geografico

Filtro
141A
VIALI ROBERTO
141E
DOZZI ZARMO
141F
DOZZI ZARMO
1416
STANZANI MICHELE
147H
NALDI GUIDO
1411
VIALI ROBERTO
141L

NOCERA GIUSEPPE

B 1otale: 201

Visualizza Future[) Solo Seadute(T] tmp. con VL[]

Dist. da Tec: 500000000 KM
Giro: 142B(EVANGELISTI FABIO) +

K I

14.000000649

VIA PERTINI 1 0 1(MQ) 97839
{40057) QUARTO INFERIORE BO

14.000000650

VIA PERTINI 3 0 1(MQ) 97839

=] Riepilogo

Filtro

) Distanza Max da posizione
= Tecnico: [

Scadute Mese

KM

VL 288 VL 24

[ bistanza Max da Indirizzo: KM

Altre: 38

Conferma

OK

{40057) QUARTO INFERIORE BO 1417

14.000000651 COFAMS.RL.

VIA CAPITINI 8 1 0 1428

(40057) QUARTO INFERIORE BO EVANGELISTI FABIO
14.000000652 142C

VIA CAPITINI 10 1 o EVANGELISTI| FABIO

(40057) QUARTO INFERIORE BO

14 AnnnAnz a0

<> Nov2020

941 @ 40 o4 @ 942 @ 942 @

Conferma

Manutenzioni - Geografico L Manutenzioni - Geografico =  Manutenzioni - Geografico =  Manutenzioni - Geografico

VIA PERTINI 1 40057 QUARTO INFERIORE BO " . " .. ivita Ri i
q Dati Contrattuali: Dati Tecnici: Adttivita Ricorrenti
Data Ultima Semestrale: 07/02/2020 ivita
clieme: COND. V. PERTINI 1 - 3 Marca: 41 - SABIEM Attivita: SOST. BATTERIA DI ALLARME
ﬁ::mw 14000000649 Matricola:  BO-1316/93 Amm: ZAPPOLI P, GIULIANDG Tipo: D048 - Idraulico tradizionale
: Itima: 01/02/2017
1428 Assistenza: STR - STAR (COMPLETA) - CERTEZZA Categoria: - Data U
CT BT @3 03-AUSL T Tipo Edificio: - Data Prevista: 01/02/2019
N - . Frequenza: 24
i Data Atti : 01/01/2 Tipo Azi nto: -
Biennale:  26/06/20201 ::::'i"':_ 26/06/2022 L L2005 S E——
. Periodicita: T - Trimestrale Quadro: -
Visit 2 .
ita oo 2 pers.: NO Piano Sospeso: NO Trazione: -
Posizioni Chiavi: Tipo Servizio: Interna Tipo Combinatore: -
Tipo Linea: 0 -
)
Assistenza: S| Portata: 480
Intrappolato: NO Fermate: 4

Ingressi: 0

—
-

Novembre2020 99325 MQ a / Senizi: 0

Anno: 0

[cerca per cistanza wax da pasiziane Impiant KM INDIETRO
INDIETRO

943 &

Manutenzioni - Geografico =  Manutenzioni - Geografico

Attivita Ricorrenti I Pt Chlusira:
Thursday 26 November 2020
Nr. Bolletta:
Totale ore
D Attivita: SOST. BATTERIA DI Ord: 2.58 s 0 Tou: 2.58 Viag: 0
ALLARME Manutenzioni
Data Ultima: 01/02/2017 Qreond, one Suraord,
Data Prevista: 01/02/2019 ® Ore Ord ® Ore Straord.
Frequenza: 24 Ora Viaggio. . Trasfena
© ore viaggio . Nessuna -
Note: __ Net=/00S
= Note/0DS
Attivita Ricorrenti
oreord Ore Straord
CL) Ore Ord. @ Ore Straord.
. Mate Attivita
= Note Attivita

ANNULLA ° e

Figura 25: Manutenzioni - Geografico (Mantenimientos -Por Zona Geogrdfica).
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1009 @ *.i0 1009 &

Visite Biennali *

Filtro
ﬂ ﬂ ] arodelteoico

(v] Giro da selezionare
1414 - VIALI ROBERTO
141E - DOZZI ZARMO

141F - DOZZI ZARMO

141G - STANZANI MICHELE

141H - NALDI GUIDO

1411- VIALI ROBERTO

Solo Scadute [ Solo Scadenze nel mese () 141L - NOCERA GIUSEPPE
1417 - COFAM SR.L.

[$imparto | Sutima_| wross. | - [EVERRSPREHRIINT

14.000001174 16/04/2019 16/04/2021 142C - EVANGELISTI FABIO

VIA NERUDA P 11 1420 - CIARAMITARQ PIETRO

£ 142M - GNOLI DAVIDE

BOLOGNA BO 142N - MANFREDINI MAURIZIO

EUROCERT S.cl. 142F - CIARAMITARQ PIETRO

14.000001175 16/04/2019 16/04/2021 1420 - GNOLI DAVIDE

VIA NERUDA P 11

DX

BOLOGNA BO

EUROCERT S.rl.

14.000002564 19/04/2019 19/04/2021

VIA VENTIMIGLIA 3

Edilsette Srl

BOLOGNA BO

SIDEL SPA

Ricerca . Totale: 272

Giro: 142B(EVANGELISTI FABIO) +

Filtro Aggiuntivo
[ Ente

D Da data

D Adata

Conferma

Conferma

10:10 @ 10:10 @ 40 011 &

Visite Biennali Visite Biennali 1.1 Foto Impianto

oo Giro: 141E-DOZZ1 . 00- Attesa . o
LA SEMINARIO ;:V‘Q‘O:ESAN LAZZARODI  codios Gio: 7,50, e DefinzioneEnte  Tipo Lavoro: VI Visita Biennale =

Biennale: Fa D

Data Ultima Semestrale: 30/05/2020 Biennale:

cod Visita con 2 pers.: NO

eianto: 14000002530 Watricol:
Posizioni Chiavi:

. M1E- D0zl 00- Attesa
Codice Glro: 7m0 Ente: Definizione Ente

Biennale: Prossima
- Biennale:
Visita con 2 pers: NO -
INS. ALERT
Data Visita.

HHH © Thursday 26 November 2020

Posizioni Chiavi:

Ente.
7 00- Attesa Definizione Ente v
INS. ALERT
. TipoVisita
Data Visita. A= -
® Thursday 26 November 2020 Prescrizioni.
-
, Ente
= 00 - Attesa Definizione Ente ¥ How
. TipoVisita = Note
" v
. Prescrizioni.
% -
1011 @ 01 @
Visite Biennali = Visite Biennali = Visite Biennali
Dati Contrattuali: Dati Tecni Visite Biennali
Cliente: COND. VIA DEL SEMINARIO 74-76- 78 Marea: 134 - NETTUNO
Amm: TRENTINI MARCO Tipo: 006C - Piattaforma elevatrice
Assistenza: BAS - BASE - TEMPESTIVITA Categoria: - Totale ore
Stato: Aftivo Tipo Edificio: - Ord: 2.58 Str: 0 Tot: 2.58 Viag: 0
Data Attivazione: 22/11/2018 Tipa Azionamento: - Ore Ord. Ore Straord,
Periodicita: T - Trimestrale Quadra: - ® Ore Ord @ Ore Straord
Piano Sospeso: NO Trazione: -
Ore Viaggie, . Trasferta.
Tipo Servizio: Interna Tipo Combinatore: 300N - ESSETIL300 Ore Viaggio = Nessuna e
Tipo Linea: 2 - GSM
Fermo Impianto: NO Numero: 3443489781 — (s
= Note/0DS
Assistenza: NO Portata: 0
Intrappolato: NO Fermate:
Reperibilita Completa: S| Ingressi: O

Servizi: 0
INDIETRO
Anno: 0

INDIETRO

Figura 26: Visite Binnale (Visita Bianual).



61

10:24 & v.in

= Alert- Inserimento 1)

Ric X Totale: 274

Giro: 142B{EVANGELISTI FABID)

14.000000015

BOLOGNA
V1A BELLACOSTA 26 (80)
40137
B
14.000000016 BOLOGNA
VIA BELLACOSTA 26 (80)
40137
A
14.000000074 BOLOGNA
VIA MAZZINI 5 (B0)
40137
14.000000104 BOLOGNA
VIA MAZZINI 7 (80)
40137
14.000000171 GRANAROLO
DELL' EMILIA
VIA BUDAPEST 23 (80)
40057
14.000000172 GRANAROLO

B

Consultazione

g

Inserimento

Figura 27: Menu de Alert (Alerta).

141A

VIALI ROBERTO
141E

DOZZI ZARMO
141F

DOZZI ZARMO
141G

STANZANI MICHELE
141H

NALDIGUIDOD
1411

WIALI ROBERTO
141L

NOCERA GIUSEPPE
1412

COFAM SR.L.
1428

EVANGELISTI FABIO
142c

EVANGELISTI FABIO

Figura 28: Alert - Inserimento (Alerta Ingresar).

1024 @ v.ia
= Alert -Inserimento fr
Iipiants.
Datalra.
. T
f= Nessuna b
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141A

Ricerca B Totale: 3 141E

ira: 142B(EVANGELISTI FABIO)

S CXT

141F

14.000000074 BOLOGNA 141
VIAMAZZINI § (B0)
40137 141H
14.000000174 GRANAROLO
A BUDAREST 26 DELL EMILIA 1411
(8O)
40057 hyiny
14.000000888 BOLOGNA
VIA NERUDAP. 3 (B0)
Lo 40139 141z

1428

142¢

1023 @ 0z @

Foto Impianto

Tipo Lavoro: Nessuna =

Cliente: COND. V. MAZZINI5 -7
Amm: STUDIO LIPPI SNC

Filtro

VIALI ROBERTO

DOZZI ZARMO

DOZZI ZARMO

STANZANI MICHELE

NALDI GUIDD

VIALI ROBERTO

NOCERA GIUSEPPE

COFAM SRL.

EVANGELISTI FABIO

EVANGELISTI FABIO

Alert - Consultazione

Tipo Servizio: |nterna

VIA MAZZINI 5
40137 BOLOGNA BO

Vis. Dati Operativi:

Cod. Impianto: 14.000000074

Matricola: 8602/91

Codice Giro: 142C - EVANGELISTI FABIO

Ente: 17-1.CE

Biennale: 3/11/2020

Prossima Biennale: 03/11/2022

Data Ultima Semestrale: 29/05/2020

Visita con 2 pers.: NO

Posizioni Chiavi: Cassetta sotterraneo

n - - —
INDIETRO

Conferma

10:23 @

Alert - Consultazione

Dati Contrattuali: Dati Tecn
Marca: 09 - CEAM
Tipe: 0048 - Idraulice tradizionale

Assistenza: STR - STAR (COMFLETA) - CERTEZZA Categoria: -

Stato: Attivo Tipe Edificio; -

Data Attivazione: 19/03/2002 Tipo Azionamento: 01 - Porte Automatiche
Periodicita: T - Trimestrale Quadro: -

Piano Sospeso: NO Trazione: -

Tipo Combinatore: -

Tipo Linea: 0-
Fermo Impianto: S| Numero:
Assistenza: NO Portata: 325
Intrappolato: NO Fermate: 4
Reperibilita Completa: S| Ingressi: 0

Senizi: 4
INDIETRO
Anno: 0

INDIETRO

Data:

Fonte:

Decrizione:

28/07/2020
27 EVAN-

GELISTI Tipo: Segnalazione
FABIO

12345

Figura 29: Alert - Consultazione (Alerta - Consultar).
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Teniendo en cuanta que Datalog Italia Srl no establecio un diseno para seguir como base, para

esto concedio libertad en los disefios, tomandolos colores del logo e integrandolos de manera que se en

la aplicacion de manera que fuese mas atractiva para los clientes, ademas, cada que se culminaba el diseno

de un modulos era enviado para su aprobacion para proseguir con la implementacion funcional de mismo.

4.2.2 Diseno de la estructura funcional.

Tomando en cuento el enfoque de la aplicacion que sea multi-plataforma, Xamarin Forms es

ideal para esto, es decir, el producto final tiene que funcionar tanto en Android y en iOS, esta decision

fue tomada por Datalog Italia Srl dada las necesidades que se necesitaba satisfacer.

Teniendo esto en cuenta la estructura del sistema a desarrollar es:

1.

Desarrollar la aplicacion usando el Framework Xamarin Forms en C# usando el patron
de arquitectura de software MVVC.

Definir los modelos que se van a usar, para la abstraccion de los elementos.

Integracion con la base de datos existente que se encuentran en los servidores de King.
Busqueda de nuevos paquetes (gestor de paquetes Nuget de Visual Studio) para
complementar los nuevos disenos.

Desarrollo de elementos necesarios para el disefio, que no se encuentra en el gestor de
paquetes de Nuget.

Desarrollo de clases de tipo Interfaz o clases no abstractas, para despues ser

implementada en los proyectos de Android, iOS y UWP.

4.3 Fase de implementacién.

Para la fase de implementacion se inicia con tomando en cuenta todos los requerimientos, el

tiempo propuesto para el diseno de la interfaz de usuario, para logar alcanzar los objetivos propuestos en

el inicio, para esto se van a realizar las actividades siguiendo:

1.

Preparacion de la organizacién: el equipo de Datalog Italia Srl se encargar que buscar los
recursos para necesaria para que el desarrollo se lleve a cabo de manera eficiente y sin

problemas.
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2. Planificacion de la aplicacion: los miembros del equipo se encargan de realizar el analisis
y planificacion de las actividades que se debe cumplir en el orden propuesto, para
optimizar el tiempo de desarrollo.

3. Comunicacion e informacion: intercambio de informacion entre el grupo de analisis, el
encargado y el desarrollador, con el fin de aclarar las preguntas del analisis o para
informar de alglin cambio que se debe realizar, ademas, para aprobar una interfaz de
usuario que se diseno, para proseguir con el desarrollo de la misma, con esto se lleva un
seguimiento del estado de la aplicacion.

4. Elaboracion de la documentacion: el grupo de analisis se encarga de generar el
documento de analisis, despues e interpretar las necesidades del cliente y correcciones
de las mismas, para que sea factible la elaboracion de la aplicacion.

5. Implementacion: proceso donde se realizo el diseno de la interfaz de usuario y la
estructura funcional de la aplicacion.

6. Prucbas: ctapa donde se encarga el grupo de pruebas en realizar rigurosas pruebas, con
el fin de encontrar posibles errores de funcionalidad o anomalias visuales, al ser una
aplicacion movil, estas pruebas son realizadas en varios moviles de diferentes marcas y
modelos, version del Android y resolucion de la pantalla, ademas, de verificar que la

funcionalidad de las misma sea correcta.

4.3.1 Implementacion de la interfaz de usuario.

La interfaz de usuario es la conexion entre la aplicacion y el usuario final, por esta razon el disefio
debe ser agradable e intuitivo haciendo su uso lo menos complicado posible, de esta manera existe areas
dedicadas a este tema, por esta razon se decidio realizar un cambio en el disefio de la aplicacion
manteniendo su esencia inicial de la aplicacion precedente a la cual se esta desarrollando, para realizar los
cambio se decidio colocar los colores del logo de Neulift (rojo, blanco y negro) en toda la aplicacion de
manera que resaltara y estilizara la misma.

Con la gran variedad de dispositivos moviles, esto conlleva a diferentes tipos de resolucion, por
lo mismo se decidio optar por un disefio simplista, que se adaptara a cada pantalla, manteniendo el

aspectos de los componentes visuales, las tablas donde es visualizadas las listas de diferentes modulos se
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decidi6 en algunos caso optar por colocar un scroll horizontal, debido a la gran cantidad de datos que esta
deberia ser visualizadas, teniendo en cuenta que se realizo un estudio con antelacion para corroborar
cuanto datos deben ser visualizados, como la cantidad de columnas que cada una debe poseer, de la misma
manera se verifico la posicion de los botones, etiquetas, etiquetas editables, checkbox. En algunos casos
estos componentes se tuvieron que desarrollar desde cero, con el fin de cumplir con las caracteristicas
que se deseaban obtener en un inicio, como eran los popup, los cuales a la necesidad se modificaban y se

les agregaban otros componentes visuales.

Causale ® Filtro
() Giro del tecnico
(V] Giro da selezionare
Nessuna 141A- VIALI ROBERTO
041 141E - DOZZI ZARMO
141F - DOZZI ZARMO
Manutenzione 141G - STANZANI MICHELE
043 141H - NALDI GUIDO
1411- VIALI ROBERTO
Visita semestrale 141L - NOCERA GIUSEPPE & Riepilogo
044 141Z- COFAM S.R.L
142B - EVANGELISTI FABIO Scadute Mese

VL 283

Y01 Chiamate su impianti in manutenzione 142C - EVANGELISTI FABIO

032 142D - CIARAMITARQ PIETRO

142M - GNOLI DAVIDE Altre: 603
Y04 Piccole riparazioni (con bolla) 142N - MANFREDINI MAURIZIO
046 142P - CIARAMITARO PIETRO

142Q - GNOLI DAVIDE
Assistenza ASL e Organi Notificati

047
Y01 Chiamate in reperibilita

048

Annulla Conferma

Figura 30: Diferentes tipos de PopUp's.

Para este desarrollo fue decidido usar Xamarin Forms un framework con el patron de diseno de
software MVVM en .NET C# y Forms, complementando el disefio visual de la aplicacion, sin necesidad
de colocar codigo dependiente de cada plataforma (Android, iOS o UWP) en la misma, dejando esto a
Xamarin que realizara las acciones para cada plataforma final.

Teniendo esto en cuenta las validaciones de algunos campos como por ejemplo: el de ingreso de
horas, se cambi6 su comportamiento estandar por uno especifico para estos campos, como el simbolo del
separador decimal y excluir cualquier caracter alfabético o caracter especial, en este caso dependiendo
del idioma del dispositivo movil, el separador decimal cambiaba entre el punto (.) o la coma (,), y el
campo aunque fuese numerico aceptaba la letra e, lo cual no era correcto, de esta manera se cambiaba el
comportamiento estandar de varios componentes para solucionar el problema, para ello se usaron clases

no abstractas (clases interfaz), la cual se declaraba en el proyecto principal de Xamarin Forms y se
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implementaban en los proyectos de Xamarin Android, Xamarin iOS o el proyecto de UWP, declarando

su nuevo comportamiento.

Neulift.cControls

lic CustomEntryRender t comtext) : {context)

\wioPackage = T

ner.GetInstance ("

SetMaxLengthit ntry view)

Control.SetFilters( IInputFilter[1{ np! r{view.MaxLength)});

Implementacion dela clase no abstracta CustomEntry en el proyecto de Xamarin Android Neulift.

Qre Ord, Ore Straord,
Ore Viagaic. . Traslerta
@ %= Nessuna

Componentes grdficos para las etiquetas editables de las horas.

Figura 31: Dcﬁnividn, implementacion de la clase no abstracta y visualizacion de su componente.

4.3.2 Implementacion de la estructura funcional.

Con la implementacion de la estructura funcional de la aplicacion se debe tener en cuenta la
metodologia elegida, llevando a cabo cada proceso para obtener el producto final, teniendo en cuenta que
la distribucion de las actividades fue pensada en funcion a la metodologia, con esto en mente se procede
al inicio del desarrollo de la aplicacion.

Gran parte de la funcionalidad de Foglio Manodopera (hoja de trabajo), Calendario Lavoro
(calendario de trabajo), Conferma Rapporto (confirmar reporte) y Riepilogo Rapporto (resumen de hora

de trabajo) ya estaba desarrollada, por lo cual solo se opto por traducir dicha funcionalidad que se



67

encontraba en el lenguaje de programacion Java y C# a solo lenguaje de programacion C#, lo cual facilito
la implementacion funcional de estos modulos, en algunos casos, cuando el codigo tenia instrucciones
propias de Android, se tuvo que buscar la formar que replicar dicha instrucciones en C# del proyecto
principal de Xamarin Forms, sin tener que caer en el uso de instrucciones propias Android.

Como se puede observar en las siguientes imagenes del modulo de Calendario Lavoro (calendario
de trabajo) como se realiza en la aplicacion precedente Xamarin Android y en la aplicacion en desarrollo

Xamarin Forms:

inflater, container, B vedInstancest:

view = inflater.Inflat conmtent_main, container, }s

calendar = view.FindviewsyId calendarview);

calendar.SetonDateChange

calendar. AddDecorators (

IDaywWicwDecorator

Decorate(Dayvi

p8. setBackgroundDrawable

Figura 32: Carga de datos para Calendario Lavoro (Calendario de trabajo) - Aplicacion Precedente.

Para la cual el Calendario Lavoro (calendario de trabajo) se visualizaba de la siguiente manera en

la aplicacion precedente en Xamarin Android:
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4 Maggio 2019 »

lun mar mer gio ven sab dom

4 5
n 12
18 19
20 21 2 2 24 25 2
27 28 29 30 31 1 2
2 c 8 9
T
B Anomalia

Figura 33: Calendario Lavoro (Calendario de Trabajo) - Aplicacién Precedente.

En este caso se tuvo que buscar un paquete de calendario el cual permita colorear los dias de un
color especifico, para esto se tuvo que realizar un investigacion de los posibles paquetes que cumplieran
con esta especificacion, el cual fue el paquete XamForms.Controls.Calendar de RebeccaXam, este

. . . /4
paquete se encuentra en el gestor de paquetes Nuget, en la siguiente 1magen observaremos como se us6

el paquete, para llegar a la solucion:
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calendarit
calendari

calendariola -RedRap0 V. R 8 v onfRef, Color.FromHe:

ys(calendarioLa
(calendarioLa

calendariol avort

-Fromsecorn

Figura 34: Carga de los datos para visualizar en Calendario Lavoro (calendario de trabajo) - Aplicacion en Desarrollo.

Como se puede observar en la imagen anterior (ver figura 34), resulto ser mas sencillo llegar a

la carga de los datos, obteniendo como resultado:

254 &

Calendario Lavoro

{ Nov 2020 )

26 27 28 29 30 3 1

- B+ -

9 10 M 12 13 14 15

~J

16 17 18 19 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29

- Confermato
. Completato

Incompleto
B Anomalia

Figura 35: Calendario Lavoro (Calendario de trabajo) - Aplicacién en Desarrollo.

Obteniendo un mejor resultado en Xamarin Forms que en la que se visualizaba en Xamarin
Android. De la misma manera como se realizo en Calendario Lavoro (calendario de trabajo) hubo varios
casos similares, como el Snakcbar que este componente no existe en Xamarin Forms, pero se realizo

desde cero este componente, en este caso dependia de la plataforma (Android):
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1) .Show();

Figura 36: Snackbar - Aplicacion Precedente.

Como observamos en la siguiente imagen parte del codigo y su implementacion:

( yeetvalue(FontsizeProperty
.

Figura 37: Parte del codigo del Snackbar en Xamarin Forms - Aplicacion en Desarrollo.

snackB.Message = eX.Message;

snacke.Isopen = !SnackB.IsOpen;

Figura 38: Implementacion del Snackbar - Aplicacién en Desarrollo.

Para los modulos de Manutenzioni (mantenimientos), Visite Biennali (visita bianual) y Alert
(alerta), se realizo el estudio de los documentos de analisis para cada modulo, para comprender cual
deberia ser su comportamiento, como la carga de datos a traves de API, al guardado y la modificacion de
los mismos, sin embargo cabe acotar, que para el diseno se tuvo libre albedrio para desarrollarlo, pero
esto deben ser aprobados antes de seguir con algiin otro modulo.

Resaltado que la comunicacion con el servidor se realiza a traves de una API ya desarrollada, que
solo se agregan nuevas caracteristicas para ser utilizados en los nuevos modulos.

Por motivos de acuerdos de confidencialidad el codigo no puede ser mostrado, solo aquel que la

empresa Datalog Italia Srl considere irrelevante que sea expuesto en el presente proyecto de grado.



Capl'tulo 5

Conclusiones y Recomendaciones.

Una vez culminado el desarrollo de la aplicacion en Xamarin Forms Neulift de la empresa Datalog
Italia Srl se procede a exportar la aplicacion a la plataforma deseada en este caso para Android, con el fin
de presentar el producto final al cliente, con el fin que la revise y apruebe la aplicacion, para este
momentos la aplicacion se encuentra en la version 2 donde se agregaron otros modulos en la que se
encuentra desarrollando, ademas a continuacion se detallara la conclusion de los modulos desarrollado

para presentar el proyecto de grado, asi como el aporte y las recomendaciones del mismo.

5.1 Conclusiones.

La empresa Datalog Italia Srl decidio realizar el desarrollo de una aplicacion movil para la empresa
Neulift, de un modulo de KING, que se encarga del registro de horas de trabajo, resimenes de reportes,
confirmacion de reportes, mantenimientos, alertas, entre otros; con el fin de satisfacer la necesidad del
cliente de realizar estas operaciones desde la comodidad de un dispositivo movil, ya sea Android o iOS,
teniendo esto en cuenta, Datalog Italia Srl realizo un primera aplicacion en Xamarin Android, con
funciones limitadas, vista que esta cumplia con parte del objetivo, se decidio realiza el desarrollo en otro
framework de desarrollo multi plataforma como lo es Xamarin Forms, cumpliendo con el objetivo de
poder realizar el desarrollo solo una vez y luego se exportado en Android y iOS.

Con esto en mente se decidio comenzar con el desarrollo, colocando los modulos ya existentes
y agregando otros, que se requerian por pedido del cliente, de esta manera se alcanzaron los objetivos
propuestos y en el tiempo acordo por la empresa.

La culminacion de la aplicacion en el tiempo acordado y con una interfaz de usuario facil e
intuitivo, complacio al cliente lo cual solicito a la empresa Datalog Italia Srl, que se agregaran el resto lo

los modulos a la aplicacion, para esto se llego a un acuerdo cuales modulos tenian prioridad sobre otros.
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Cabe resalta que todos los modulos ya se encuentran desarrollado y en completo funcionamiento

en el software KING (software administrativo contable) que es usado por la empresa Neulift. Al poseer

la aplicacion movil, independiente del Sistema Operativo que se encuentre (Android o iOS), el usuario

puede ingresar los datos de manera comoda y estos ser reflejados en la aplicacion de escritorio (KING).

5.2 Aportes.

En el desarrollo de la aplicacion se obtuvo dos grandes aportes: laboral y personal. Cuando se

refiere a aporte personal:

En el transcurso que se desarrollaba la aplicacion, se obtuvo conocimiento para resolver
los problemas que iban saliendo a luz, referente al ambito de la programacion.
Adquisicion de nuevos conocimiento por parte de los encargados de proyecto, en
especifico, como abordar el problema, como resolverlos de manera eficiente.

Colocar en practica los conocimientos que se obtuvieron a lo largo de la carrera, como
la creacion de diferentes tipos de documentacion, diagramas entre otros, con el fin de
resolver los objetivos que se planteaban.

Reconocimiento por parte de la empresa cuando se culminada cada fase del proyecto y

en el nivel de profesionalismo que es inculcado en las ensefianza de nuestra universidad.

Se puede enlistar una serie de aportes laborales, que hacen énfasis el desarrollo de aplicacion y la

empresa :

El desarrollo de la aplicacion facilito a los usuarios el ingreso de los datos de manera mas

sencilla de lo que se venia haciendo.
El desarrollo de una aplicacion que tiene los modulos de KING, hace ver que se puede
realizar el desarrollo de diferentes aplicaciones moviles, de diferentes modulos, para

clientes especificos de Datalog Italia Srl.
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5.3 Recomendaciones.

Después del desarrollo de la aplicacion se observaron una seria de problemas, que ya al final no
fueron graves, se pudieron abordar de diferente manera obteniendo un resultado mucho mas sencillo, se
enlista una serie de recomendaciones , que se pueden aplicar para los proximos trabajos o para el proximo
desarrollo de la aplicacion de la misma:

® Limpieza del codigo del proyecto, de manera que se puede disminuir el tamano de la

aplicacion cuando es exportada a cualquiera de las plataformas.
e  Eliminar los archivos que no son usados, como son las imagenes o en algunos casos bajar
la resolucion de las mismas.
® Dedicar un grupo para la realizacion de las pruebas de la aplicacion, de manera que se
. . .
pueda obtener la retroalimentacion de los errores en mucho menor tiempo.
® Dedicar un grupo al desarrollo de los documentos de los analisis para facilitar el

desarrollo de la misma, sin crear algln retraso en la fecha de entregas de los sprints.
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