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RESUMEN

Ante el vertiginoso avance de la ciencia y la tecnologia en todas las esferas
de la sociedad, con preponderancia en el uso del Internet y de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién (TIC), ademds de los justificados anhelos de
democratizacién de los estudios superiores, la baja rentabilidad de los presu-
puestos para educacién, la necesidad de una educacién permanente y las bruscas
transformaciones tecnolégicas, se hace determinante el nacimiento y desarrollo
de otras formas de enseflar y aprender, en las que no se exija la rigidez espacio
temporal propia de la docencia convencional. Tal es el caso de la Educacién a
Distancia, con especial énfasis en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA),
sustentados en las TIC, generando asi un importante campo para la inclusién y
la participacion de la sociedad. En base a lo anterior, se propondrd un Entorno
Virtual de Aprendizaje como Estrategia para favorecer la Gestiéon Educativa en
la Universidad Nacional Experimental del Yaracuy (UNEY), con la finalidad de
ofrecer a estudiantes y profesores un espacio educativo mucho mads interactivo
y abierto, adaptado a las necesidades socioeconémicas que limitan la sostenibi-
lidad de estudios presenciales. Se partird de la experiencia obtenida a través del
Programa piloto de Educacién Semipresencial con el Pregrado Ciencias del Deporte
(PROSEUNEY), a través de un convenio interinstitucional con el Ministerio del
Poder Popular para la Juventud y Deporte desde el afio 2012, dirigido a atletas,
entrenadores y dirigentes deportivos. El presente articulo abordara la educacién
a distancia en el contexto de la UNEY y pretenderd dar a conocer los avances
preliminares de un proyecto de investigacién con enfoque cuantitativo, bajo el
paradigma positivista, mediante el disefio no experimental de campo, de tipo
descriptivo, en la modalidad proyecto factible.
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ABSTRACT

In view of the rapid advance of science and technology in all spheres of society, with
a preponderance in the use of the Internet and Information and Communication
Technologies (ICT), in addition to the justified hopes for democratization of higher
education, the low profitability of education budgets, the need for lifelong educa-
tion and the sudden technological transformations, the birth and development of
other forms of teaching and learning are decisive, in which the strict temporal
space of teaching is not demanded as conventional, such is the case of Distance
Education, with special emphasis on Virtual Learning Environments (VLE) based
on ICT, generating, thus, an important field for the inclusion and participation
of society. Based on the above, a Virtual Learning Environment will be proposed
as a Strategy to favor Educational Management at the National Experimental
University of Yaracuy (UNEY), in order to offer students and teachers a much
more interactive and open educational space, adapted to the socio-economic needs
that limit the sustainability of face-to-face studies. Emphasizing that it is part
of the experience gained through the Pilot Program of the distance education
with the Sports Sciences Undergraduate (PROSEUNEY), through an interinsti-
tutional agreement with the Ministry of Popular Power for Youth and Sport
since 2012, aimed at athletes, coaches and sports leaders. This text will address
blended education in the context of the UNEY and will try to make known the
preliminary advances of a research project with a quantitative approach under
the positivist paradigm, through the non - experimental descriptive field design
within the feasible project modality.
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Virtual Learning Environment (VLE), Educational Management, University Education.
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INTRODUCCION

La educacion, desde tiempos remotos, ha sido un campo infinito para el
descubrimiento, la construccién y reconstruccion de las teorias del conocimiento,
las cuales cambiaron para siempre el comportamiento del hombre respecto a la
enseflanzay el aprendizaje. En consecuencia, muchas son las discusiones sobre
el destino futuro que tendrd esta importante drea para la humanidad, toda vez
que ante el vertiginoso avance de la ciencia y la tecnologia en todas las esferas de
la sociedad, con preponderancia en el uso del Internet y de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC), en general la educacién no puede quedarse
rezagada y condenada al estilo tradicional de nuestros abuelos. Es por ello que
en el campo educativo se viene aplicando un nuevo término para referirse a este
fenémeno, como lo es la educacién digital, conocida también como educacién a
distancia mediada por las TIC.

Lo anterior hace valorar la idea de que en los proximos afios dependeremos
mds de Internet, ya sea para comprar, vender, conseguir un trabajo, trabajar o
entretenerse; lo cual no serd menos en el dmbito de la educacién y la formacion.
Poco a poco, las tecnologias de la informacién y comunicacién van penetrando
en los sistemas educativos, posibilitando el apoyo a la docencia a través de los
recursos disponibles en la red; en este contexto, los docentes tienen la gran
oportunidad de seleccionar las mejores actividades y recursos para el aprendizaje,
asi como disefiar nuevos escenarios educativos.

En tal sentido, Sudrez, Lloret y Mengual (2015) afirman que “el reto que
tienen los educadores hoy no es usar la tecnologia, sino repensar la educacién
con ella” (p. 21).

Por su parte, Area (2012, p. 1) al respecto del papel de las tecnologias de la
informacién y comunicacién (TIC) en la educacién, menciona:

Es evidente que a estas alturas del siglo XXI ya sabemos que las TIC en
la educacién tienen que representar una transformacién profunda de los
modos de entender y hacer la educacién, de los contenidos curriculares, de
las formas de integrar el conocimiento, en la oferta de nuevas experiencias
de aprendizaje al alumnado... E1 cambio no es tecnolégico, sino cultural y
educativo... Mirar mds alld de los recursos digitales supone entender y de-
sarrollar la educacién como un proceso de interaccién social que pone mds
el acento en el aprendizaje y actividad del estudiante que en el docente.

En este sentido, la educacién a distancia y la educacién mixta, combinada
o hibrida (b-learning) desde la virtualidad, se ha venido desarrollando en los
llamados Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), a través de modalidades cada
vez mads valoradas, que facilitan el aprendizaje de los estudiantes, por medio del
uso de herramientas tecnolédgicas y el Internet, lo que puede ser llevado a cabo
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sin limites de horario, tiempo y lugar, a través de dos modalidades especificas:
el e-learning o aprendizaje en linea a distancia y el b-learning o aprendizaje
mixto (Amaro, Brioli y Garcia, 2011).

Esta oportunidad hace posible que diversas instituciones de educacién
universitaria en el pais tomen iniciativas, apropidndose de la innovacién
tecnolégica para ponerla al servicio de la educacién. Tal es el caso de 1a Universidad
Nacional Abierta (UNA), Universidad de Nueva Esparta (UNE), Universidad
Nacional Experimental Simén Rodriguez (UNESR), Universidad de Los Andes
(ULA), Universidad Central de Venezuela (UCV), Universidad de Carabobo (UC),
Universidad de Falcén (UDEFA), Universidad Centroccidental Lisandro Alvarado
(UCLA), Universidad Fermin Toro (UFT), entre otras, que incorporan programas
de pregrado y postgrado, con lo cual se proporciona libertad al participante,
un aprendizaje independiente y colaborativo, compartiendo experiencias y
conocimientos.

Ademds de las instituciones de educacién universitarias citadas anterior-
mente, también se incluye la Universidad Nacional Experimental del Yaracuy
(UNEY), la cual incursiona en esta modalidad educativa desde el afio 2012,
desarrollando un Programa piloto de Educacion Semipresencial (PROSEUNEY)
con el Pregrado Ciencias del Deporte, mediante un convenio con el Ministerio
del Poder Popular para la Juventud y el Deporte (MINDEPORTE), para atender
a atletas de alto rendimiento, entrenadores, glorias deportivas y dirigentes
deportivos, utilizando como EVA la Plataforma Moodle, en combinacién con
clases presenciales, impartidas en espacios dispuestos por MINDEPORTE. Asi
entonces, la universidad se ha convertido en un espacio privilegiado para el
desarrollo de la reflexién critica, la formacién de ciudadanos y profesionales
conscientes de sus responsabilidades civicas, comprometidos con el desarrollo
humano y sostenible de su nacién.

En este contexto, Garcia Aretio (2014) plantea, en su obra Bases, mediaciones
y futuro de la educacion a distancia en la sociedad digital, que como alternativa a la
necesidad de mayores oportunidades de estudio, se encuentra la educacién a
distancia; opcién expedita para dar respuesta a las multiples demandas de una
educacion accesible y de calidad para toda la poblacién. Agrega, ademads, que
educar por medios convencionales a todos, satisfaciendo las multiples demandas
formativas de la sociedad, es hoy practicamente inviable.

Por ello, los justificados anhelos de democratizacién de los estudios superiores,
la baja rentabilidad de los presupuestos para educacién, la necesidad de una
educaciéon permanente y las bruscas transformaciones tecnolégicas, fueron
factores determinantes que dieron impulso el nacimiento y desarrollo de otras
formas de ensefiar y aprender, en las que no se exigiese la rigidez espacio temporal
propia de la docencia convencional, dando paso a la Educacién a Distancia, con
énfasis en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), sustentados en las TIC,
generando asi un importante campo para la investigaciéon en educacion.
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Antecedentes del Programa de Educacion Semipresencial
en Ciencias del Deporte de la UNEY (PROSEUNEY)

Motivado por la profunda transformacién politica y social que vive Venezuela
desde el afio 1999, se ha venido viviendo un constante proceso de desarrollo en
todos los aspectos de la vida nacional, con una marcada promocién de la educacién
como un derecho humano fundamental para el pleno crecimiento y realizacién
ciudadana, derivado de los preceptos establecidos en la Constitucién Nacional.
Prueba de ello se confirma en la creacién de nuevas instituciones de educacién
universitaria y la dotacién de importantes recursos tecnologicos, como laboratorios
de informdtica, tablets y conexién wifi, en la mayoria de espacios destinados a la
formacién académica; lo cual hace posible que miles de estudiantes tengan un
mejor y mayor acceso al conocimiento. Adicionalmente, la Oficina de Planificacién
del Sector Universitario (OPSU) y el Consejo Nacional de Universidades (CNU) han
venido apoyando la promocién de la Educacién Superior a Distancia en Venezuela,
gracias a la elaboracion de una normativa en los afnos 2009 y 2012.

En consecuencia, la Universidad Nacional Experimental del Yaracuy (UNEY),
junto a la Direccién de Atencién Integral al Atleta del Ministerio del Poder Popular
para la Juventud y Deporte (MINDEPORTE), establecieron en el 2012 un Convenio
de Cooperacién con la finalidad de ofrecer una oportunidad de estudio a atletas
de alto rendimiento, entrenadores, glorias deportivas y dirigentes deportivos de
nuestro pais, quienes a lo largo de los afos se encontraron con una realidad que
no les permitia llevar una carrera deportiva a la par de estudios universitarios.
Es asi como surge el Programa piloto de Educacién Semipresencial en Ciencias
del Deporte de la UNEY (PROSEUNEY): una licenciatura con una duracién de
cinco (05) afios, con un perfil de egreso amplio que aborda el drea educativa, la
gerencia deportiva, el entrenamiento y la investigacién, mediante las ciencias
aplicadas al deporte. El plan de estudios de la carrera se desarrolla con un
porcentaje de 70% de actividades online y 30% presenciales, las cuales se llevan
a cabo mediante dos (02) visitas en los espacios del MINDEPORTE en Caracas.

Esta experiencia reviste una gran importancia para la universidad, debido a
que en los actuales momentos las instituciones de educacién universitaria del
pais se encuentran buscando nuevos medios para la inclusioén, participacién y la
promocién de la actividad académica a través de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién (TIC), con la finalidad de reducir los costos asociados a gastos
de providencias estudiantiles y gestiéon docente; al mismo tiempo de brindar
una mayor oferta de estudio a la poblacién en general.

En este sentido, la experiencia obtenida a través de este programa piloto
alcanza cuatro cohortes (ler, 2do, 3er y 4to afo), 58 cursos (aulas virtuales); ademads,
atiende una poblacién de 80 estudiantes y 40 docentes-tutores; la plataforma
Moodle (EVA) estd instalada con la version 3.0 y disponible para ingresar desde
la pdgina web de la universidad (ver figuras 1y 2), permite configurar las bases
para transformar la actual modalidad presencial de Ciencias del Deporte a la
modalidad semipresencial, con lo cual se verdn beneficiados un aproximado de
600 estudiantes del pregrado.
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En atencién a lo anterior, vale la pena destacar que Moodle es una aplicacién
web de tipo Ambiente Educativo Virtual, un sistema de gestién de cursos, de
distribucién libre, que ayuda a los educadores a crear comunidades de aprendizaje
en linea. Este tipo de plataformas tecnolégicas también se conoce como LCMS
(Learning Content Management System). Fue creado por Martin Dougiamas, quien
fue administrador de WebCT en la Universidad Tecnolégica de Curtin en Australia.
Dougiamas bas6 su disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia, segin
las cuales el conocimiento se construye en la mente del estudiante, en lugar de
ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje
cooperativo (Dougiamas y Taylor, 2003).

Asimismo, el uso de este importante recurso tecnolégico ha permitido liberar
a los participantes de obstdculos de tiempo y espacio, como son los horarios y las
aulas de clases, ddndoles la posibilidad de estudiar desde cualquier lugar donde
se encuentren y a cualquier hora, lo cual va de la mano con sus compromisos
deportivos y personales. Al mismo tiempo, la flexibilidad del programa les
brinda la oportunidad de utilizar los recursos digitales para presentar sus
trabajos académicos (foros, chat, wikis, ensayos, cuestionarios, presentaciones,
entre otros), destacando los productos audiovisuales (video) como herramienta
fundamental para ejecutar las actividades prdcticas.

Adicionalmente, los participantes del programa cuentan con una bondad
académica, como lo es el proceso de Acreditacién por experiencia, que permite
acreditar los conocimientos previos en unidades curriculares especificas, lo
cual les ayuda a avanzar en su prosecuciéon académica. Este procedimiento
reconoce el esfuerzo y la trayectoria deportiva que cada estudiante ha cosechado,
destacando casos como el de la atleta paralimpica Naomi Soazo; también se
puede mencionar a la pesista Naryury Pérez, el maratonista Carlos Tarazona,
entre otros. Todos ellos han manifestado su total satisfacciéon y agradecimiento
por la oportunidad que les brinda la UNEY para formarse como profesionales
al servicio del pais, destacando que para este mismo afo se estard llevando a
cabo la primera promocion bajo esta modalidad.

Por otro lado, la experiencia obtenida por el PROSEUNEY, hace que hoy en
dia la universidad cuente con un niimero importante de objetos de aprendizaje,
beneficiando tanto a estudiantes como docentes mediante el uso de las TIC,
haciendo posible la actualizacién del personal académico involucrado en el
programa. Gracias a lo obtenido hasta el momento, la universidad se encuentra
trabajando en otras ofertas académicas, con lo cual se espera seguir incrementando
el namero de participantes que se benefician de este importante programa, e
incluso utilizar las bondades de este sistema para la capacitacién permanente
del personal administrativo de la institucién.

nSit ‘ 19



20

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo General

Proponer un Entorno Virtual de Aprendizaje como Estrategia para el fortale-
cimiento de la Gestién Educativa en la Universidad Nacional Experimental
del Yaracuy.

Objetivos Especificos

1. Diagnosticar la gestién educativa actual en la Universidad Nacional Experi-
mental del Yaracuy.

2. Identificar los fundamentos tedricos y metodolégicos que sustentan
el proceso de enseflanza aprendizaje en la Educacién Universitaria
y la Educacién a Distancia, a través de un Entorno Virtual de Aprendizaje como
Estrategia para el fortalecimiento de la Gestién Educativa en la Universidad
Nacional Experimental del Yaracuy.

3. Determinar la factibilidad de implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA), como Estrategia para el fortalecimiento de la Gestién Educativa en la
Universidad Nacional Experimental del Yaracuy.

4. Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), como Estrategia para
el fortalecimiento de la Gestién Educativa en la Universidad Nacional
Experimental del Yaracuy.

Justificacion e Importancia de la Investigacion

La propuesta de un Entorno Virtual de Aprendizaje como Estrategia para el
fortalecimiento de la Gestién Educativa en la Universidad Nacional Experimental
del Yaracuy, fundamentado en el enfoque de Universidad Virtual, concebida como
un espacio que puede proveer, en cualquier momento y en cualquier lugar, un
aula abierta que sobrepase los limites geogrdficos de la universidad tradicional,
ofrecerd nuevas posibilidades de aprender, saber y conocer, para los adultos en
situacién de aprendizaje, mediante el uso de la educacién a distancia. Con esta
iniciativa no se pretende que la Universidad Nacional Experimental del Yaracuy
se convierta en lo inmediato en una Universidad Virtual, sino que incorpore
este concepto como politica de desarrollo institucional.

De esta manera, el EVA significard la posibilidad de participar e intercambiar
informacién desde cualquier sitio y en cualquier momento, permitiéndole
a cada participante trabajar a su propio ritmo, tomarse el tiempo necesario
para leer, reflexionar, escribir y revisar, antes de compartir informacién con
otros participantes, apoyados en herramientas cognitivas e informdticas tales
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como: correo electrénico, chat, videoconferencia, foros, wikis, entre otras.
Adicionalmente, el EVA permitird a los docentes librarse de la estandarizacién,
lecturas intensivas, discursos extenuantes y clases repetitivas, para convertirse
en disefadores y facilitadores de experiencias de aprendizaje adecuadas, para
estudiantes considerados individualmente.

El EVA promoverd herramientas de aprendizaje personales, atendiendo mds
al ritmo personal de los alumnos, ofreciéndoles libertad para buscar informacién
de una gran variedad de fuentes, traduciendo las limitaciones de tiempo y espacio
en irrelevantes, enriqueciendo asi la experiencia del aprendizaje centrada en
la naturaleza constructiva del mismo. Por ende, los individuos que participen
en este nuevo entorno virtual logrardn construir, de forma activa y progresiva,
sus propias estructuras de adaptacion e interpretacién de la informaciéon y el
conocimiento, a través fundamentalmente de experiencias; ya sean directas o
mediadas (por las TIC), lo cual representa para los estudiantes una alternativa
organizada para el aprendizaje continuo, y para los profesores la oportunidad
de convertirlos en disefiadores y facilitadores de experiencias de aprendizaje.

Esta investigacion se sustenta en vias de facilitar la cantidad y calidad educativa
de la institucién, necesaria para satisfacer el potencial de los participantes
con un sistema de aprendizaje organizado y efectivo, apoyado en las redes
interactivas de la teleinformdtica (telemadtica) o de las TIC, enfrentando a
modelos tradicionales, analizando los beneficios y costos a emplear, en provecho
de la mejora y reconocimiento educativo de la universidad. Los aportes estardn
centrados en albergar espacios de aprendizaje compartidos, para el desarrollo
de futuros proyectos de educacién en la UNEY, asi también la incorporacion
progresiva del concepto de Universidad Virtual como politica de desarrollo, lo
cual permitird optimizar el nivel de excelencia académica como institucién de
educacion superior.

Finalmente, la propuesta del Entorno Virtual de Aprendizaje como Estrategia
para el fortalecimiento de la Gestién Educativa en la Universidad Nacional
Experimental del Yaracuy, representard una nueva forma de disponer de
un espacio educativo apoyado en los recursos digitales (TIC), permitiendo la
conformacién de entornos de aprendizaje efectivos, con mayores beneficios y
menores costos de inversion, que se traducirdn en prestigio para la universidad a
escala nacional y reconocimiento en el dambito internacional, para el intercambio
de experiencias cognoscitivas, que permitan una educacién de calidad. Las
carreras que actualmente forman parte de la oferta académica de la UNEY son:
Licenciatura en Ciencia y Cultura de la Alimentacién, Licenciatura en Ciencias
del Deporte, Programa Nacional de Formacién en Disefio Integral, Programa
Nacional de Formacién en Turismo y Programa Nacional de Formacién en
Instrumentacién y Control; todas de gran relevancia, por cuanto no existen
en Venezuela otras carreras en el drea, generando asi una oferta innovadora,
atractiva y muy pertinente con las necesidades sociales del pais.
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ELEMENTOS TEORICOS

Para respaldar desde el punto de vista tedrico el presente proyecto de investi-
gacion, es una tarea necesaria realizar un estado del arte inicial, que permita
fundamentar el surgimiento, desarrollo y avances de la educacién a distancia.

En esta pujante sociedad de la informacién y del conocimiento, la ensefianza
en el contexto universitario es a la vez uno de los motores del desarrollo
econémico y uno de los polos de la educacién a lo largo de la vida. Por tanto, es
en un momento depositaria, pero también creadora de conocimientos; ademds,
es el principal instrumento de transmisién de transformacién de la experiencia
cultural y adelantos cientificos acumulados por la humanidad, en un mundo en
que los recursos cognitivos tendrdn cada vez mds importancia. En consecuencia,
la universidad debe seguir siendo una fuente inagotable de conocimiento, por
ello deberia volverse abierta y dar la posibilidad de aprender a distancia, en el
espacio y en distintos momentos de la vida.

Bajo este encuadre visionario del mundo de hoy, se plantean nuevas formas
de aprender. Por tanto, la reflexiéon pedagdgica-andragégica universitaria es
acerca de cambios e innovaciones, en términos de los procesos cognoscitivos del
individuo o de nuevos procedimientos, metodologias y modelos para promover
el aprendizaje; como orientar el manejo e intercambio de la informacién y la
comunicacién.

Por ello, en los tltimos 20 aflos la investigacién en torno a la incorporacién
de las TIC en los procesos educativos, ha cobrado especial relevancia dentro de la
investigacién educativa. La tecnologia en la educacién no es un tema reciente; sin
embargo, en la actualidad su uso adquiere mucha fuerza a raiz de la expansién
de distintos servicios online y el desarrollo de nuevos dispositivos tecnolégicos.

Al respecto, para Tiinnermann (2011), entre los principales retos que enfrenta
la educacién superior contempordnea se encuentran: 1) atender una matricula
en constante crecimiento sin sacrificar la calidad inherente a una educacién
de tercer nivel, y 2) atender la pertinencia o relevancia de los estudios. De esta
manera, el autor propone que frente a los desafios provenientes del conocimiento
contemporaneo y de la sociedad global en constante proceso de cambio, es urgente
estructurar las respuestas desde las instituciones de educacién universitaria.

Educacion a Distancia
En este orden de ideas, la educacién digital o educacién asistida por computa-

dor, ha ganado importante terreno en el dmbito educativo de nivel superior,
generando avances sustanciales y fortaleciendo la modalidad educativa a
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distancia. Montiel (2001) afirma que aunque la educacién a distancia no es
una prdctica nueva, la revolucién tecnoldégica que vivimos hoy en dia ha
puesto en boga los programas a distancia ante la velocidad desenfrenada que
lleva este avance. En consecuencia, la sociedad en general se ha preocupado
por las repercusiones que este fenémeno pueda tener y por ello la difusién
de sus mecanismos de accion es cada vez mayor.

De acuerdo con Amaro, Brioli y Garcia (2011), hoy en dia existen tres (03)
modalidades educativas claramente diferenciadas. Estas son: 1) Modalidad
Presencial, 2) Modalidad a Distancia y 3) Modalidad Mixta o combinada, denomi-
nada en inglés Blended Learning (B-Learning).

Asimismo, Garcia (1986) define la educacién a distancia como “una estrategia
educativa, basada en la aplicacion de la tecnologia al aprendizaje sin limitacion
del lugar, tiempo, ocupacion o edad de los estudiantes. Implica nuevos roles
para los alumnos y para los profesores, nuevas actitudes y nuevos enfoques
metodolégicos” (p. 10).

Para Garcia Aretio (citado), algunos de los elementos que favorecen
la utilizacién de la ED como estrategia para la inclusion educativa son:

1. Apertura: la EaD tiende a ampliar las ofertas de cursos y acciones formativas
y adaptarse a las nuevas necesidades formativas.

2. Flexibilidad: permite seguir los estudios sin los rigidos requisitos de
espacio (¢donde estudiar?), asistencia y tiempo (¢;cudndo estudiar?) y ritmo
(¢a qué velocidad aprender?).

3. Eficacia: convierte al estudiante en el centro del proceso de ensefianza
-aprendizaje.

4. Inclusién/democratizacién: se abre la oportunidad a segmentos de la sociedad
vulnerables y con dificultades habituales.

Dentro de este marco, cabe resaltar el resumen esquemadtico presentado por
Chacoén (2017), para sefialar las contribuciones tedéricas mds importantes que
han dado sustento a la educacién a distancia (ver Figura 3):
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TEORIAS DE EDUCACION A DI

NCIA (EA

(BASADO EN[1])*

»—| Teorias para el desarrollo de EaD clasificadas por Keegan (2001) |

El estudiante establece:

1. Propio ritmo de aprendizaje

2. Sus propias actividades

3. Un entorno propio

4. Ensefianza individualista

5. Separacion fisica de Profesores y Alumnos

6. Proceso basado en materiales, impresiones y otros medios.

Teoria de la dinamica transaccional como una funcion dependiente de:
1. Didlogo

2. Estructura de los cursos

3. Autonomia del aprendiz

4. Resta importancia a la separacion fisica entre profesores y estudiantes

y a cmo se comunican

5. Resalta la cantidad y calidad de la interaccion didactica.

6. Plantea reducir la distancia transaccional, aumentando las actividades del
propio aprendizaje del estudiante y el didlogo interactivo con el profesor.

Industrializacion
de la ensefianza

PETERS (1967)

Teoria de la

BORJE
) HOLMBERG
comunicacion —
>—| Teorias facilitadoras de la EaD

Teoria de la MICHAEL

Equivalencia SIMONSON
Teoria del dialogo GARCIA

mediado o ARETIO
integradora

CHARLES
WEDEMEYER
Teoria de la
Independencia
y Autonomia
MICHAEL
MOORE
Autonomia/ | Independencia del estudiante
Independencia Libertad de eleccion
del estudiante
Facilitador e— M?Nam?n ¥
mpatia
Instructor-
Interaccion e- Estudiante
Teoria de la oTTO

1. Teoria pionera
2. Modelo Industrial sobre estructura y organizacion
3. No verdadera teoria sobre ensefianza aprendizaje

1. Se centra en la interaccion entre profesores y estudiantes, destacando

el valor y el impacto de las relaciones personales y afectivas

2. Introduce un modo de dialogo guiada basada en:

-Sentimiento de relacion personal alumno-profesor que promueve el placer
por el estudio y la motivacion por el aprendizaje.

-Material de autoinstruccion de calidad.

-Adecuada comunicacion a distancia con retroalimentacion.

-Placer intelectual, motivacion al estudio, lenguaje y convenciones

de comunicacion amistosos.

A mayor equivalencia entre las expectativas de aprendizaje de los
estudiantes a distancia y los estudiantes presenciales, mayor serd
la equivalencia entre los resultados de los aprendizajes para todos
los aprendices

1. Teoria Integradora.

DDM (dialogo didactico mediado):

didlogo establecido para ensefiar y aprender a través de los medios
(en especial los que favorecen el intercambio de mensajes en forma
de conversacion diddctica, generadora de aprendizaje)

-Cuando se trata de materiales descansa en el autoestudio.
-Cuando se trata de las vias de comunicacion, descansa en la interaccion
vertical y horizontal profesor-estudiante.

La TDDM radica en el establecimiento de un dialogo interactivo
que potencia el aprendizaje de los estudiantes.

-La institucion es responsable por la calidad de los materiales para
el aprendizaje.

Entorno Virtual de Aprendizaje como Estrategia para Favorecer la Gestion Educativa
en la Universidad Nacional Experimental del Yaracuy



Otras teorias facilitadoras de la EaD

B -Diagnostico de necesidades.
Teoria de -Orientacion en planificacion del estudio
Malcolm -Disefiar actividades/estrategias
Knowless -Rediagnostico por la evaluacion

-Fomentar el didlogo
Teoria de Hilary ~Tutor como facilitador del aprendizaje

Perraton -Importancia del debate en grupo
-Retroalimentacion necesaria

Teoria de -Fomentar la interaccion

Di i ——e -Conexion entre materiales y aprendizaje

Keegan -Reintegracion del "Acto” de la ensefianza

Figura 3. Esquema Sote—ee—eemis d 1acon, 2017).

Entorno Virtual de Aprendizaje

En relacién al EVA, denominado también como Entorno Virtual de Ensefianza
Aprendizaje (EVEA), de acuerdo con Silva (2011, p. 63) se define como:

Una aplicacién informadtica diseflada para facilitar la comunicacién
pedagégica entre los participantes en un proceso educativo, sea este
completamente a distancia, presencial o de una naturaleza mixta que
combine ambas modalidades en diversas proporciones. Un EVA sirva para
distribuir materiales educativos en formato digital (textos, imdgenes,
audio, simulaciones, juegos, etc.), realizar discusiones en linea, integrar
contenidos relevantes de la red o para posibilitar la participacién de
expertos o profesionales externos en los debates o charlas.

Es preciso considerar a Onrubia (2016), quien plantea que aprender a través de
entornos virtuales, permite la construccién del conocimiento en el alumno, dado
que este es mediado por su estructura cognitiva; este proceso de construccién
personal de esos contenidos, se realiza en funcién y a partir de un amplio conjunto
de elementos que conforman la estructura cognitiva del aprendiz: capacidades
cognitivas bdsicas, conocimiento especifico de dominio, estrategias de aprendizaje,
capacidades metacognitivas y de autorregulacién, factores afectivos, motivaciones
y metas, representaciones mutuas y expectativas. Por ello, al poner en conjunto
dichos elementos, se configura desde esta perspectiva como clave fundamental
para el aprendizaje de calidad, de tal actividad mental constructiva.

ORIENTACION METODOLOGICA

Paradigma de Investigacion
La presente investigacion se orientard bajo el enfoque cuantitativo y
el paradigma positivista (Herndndez, Ferndndez & Baptista, 2006).

Disefio y Tipo de la Investigacion
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Para Balestrini (2006), el disefio de investigacién es “un plan global de
investigacién que integra de un modo coherente y adecuadamente correcto,
técnicas de recogida de datos a utilizar, andlisis previstos y objetivos” (p. 131).

La investigacién se desarrollard bajo el disefio No Experimental de Campo,
la investigacién es de tipo Descriptiva, bajo la modalidad de Proyecto Factible.

Poblacion y Muestra

De acuerdo con lo expresado por Arias (2006, pp. 81-83), la poblacién “es
un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para
los cuales serdn extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta queda
delimitada por el problema y los objetivos del estudio”. Por otra parte, Arias
(citado) sefiala que “la muestra es un subconjunto representativo y finito que se
extrae de la poblacion accesible”.

La poblacién estd referida al conjunto de elementos o totalidad de sujetos
que se pretenden estudiar. En este caso estard constituida por estudiantes
y docentes de los diferentes pregrados de la UNEY.

La muestra serd probabilistica, ya que se utilizard un procedimiento estadistico
que permita a todos los sujetos que conforman la poblacién, la probabilidad de
ser seleccionados. En relacién al tipo de muestreo, serd probabilistico sistematico.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Afirma Arias (2006, pp. 67- 69): “Se entiende por técnica, el procedimiento
o forma particular de obtener datos o informacién” y “un instrumento de
recoleccién de datos es cualquier dispositivo o formato (en papel o digital),
que se utiliza para obtener, registrar o almacenar informacién”. Para esta
investigacion, se utilizard el andlisis de las fuentes documentales, mediante el
uso de técnicas tales como la observacién documental, la presentacién resumida,
el andlisis critico, entre otras. En relacién a los instrumentos para la recoleccion
de informacion, serd utilizado el cuestionario para los estudiantes y la entrevista
para los docentes.

Validacion del Instrumento

Para Herndndez et al. (2006, pp. 277-278), la confiabilidad es el “grado en
que un instrumento produce resultados consistentes y coherentes”, y la validez
es el “grado en el que un instrumento en verdad mide la variable que se busca
medir”. Para la validacién del instrumento en el trabajo de investigacién, se
utilizard el juicio de expertos, con la colaboracién de profesionales relacionados
con la temdtica que se investiga; por su parte, para la confiabilidad se utilizard
el Coeficiente Alfa de Cronbach.

Entorno Virtual de Aprendizaje como Estrategia para Favorecer la Gestion Educativa
en la Universidad Nacional Experimental del Yaracuy
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