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CAPITULO I
EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

Existe gran preocupacion por el enfoque que se ha venido dando a través del
tiempo a la matematica. Se habla de fobia, de poca importancia en el ambito
educativo, de ninguna relacion con la vida y con ello aparece la desmotivacion,
nada de disponibilidad por aprender las maravillas de ese campo y con ello bajo
rendimiento estudiantil. La fobia a la matematica tiene diversas consideraciones,
lo que depende del punto de vista del analista u observador. Segiin Gémez (1992)
tiene fundamentacion médica, psicologica, ideoldgica y hasta genética, todo ello
con base al &mbito educativo, entendiendo que sea cual sea su origen, el evento o

problema es que afecta de manera significativa a la sociedad en general.

La matemafobia como ha sido llamada tiene sus causas y graves
consecuencias; lo cual se ha evidenciado en investigaciones realizados hasta
ahora, donde se destaca que se manifiesta con mas caracter como una ideologia
transmitida de generacion en generacién. Por otra parte, se tiene que la educacion
es un proceso complejo que abarca multiples aspectos relacionados con los
procesos de enseflar y aprender, por lo que es precisa una respuesta a la necesidad
de explorar nuevos paradigmas en educacion. Las précticas tradicionales de la
ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion se evidencian con frecuencia en las
instituciones educativas; la Unidad Educativa General Juan Vicente Go6mez no
escapa de esa realidad, originando eventos negativos que afectan el desarrollo y

desenvolvimiento estudiantil de manera satisfactoria.



La argumentacion de este estudio, se origina a partir de una vision
retrospectiva que hizo la autora sobre la base de su andlisis y reflexion de varios
documentos leidos y de los cuales anexa en sus referencias; visién obtenida en las
diversas instituciones educativas venezolanas; donde se pueden encontrar o
evidenciar las causas reales del problema que invade a la sociedad escolar. En las
mismas se ha manifestado a través del tiempo actitudes y expresiones orales, en
cuanto a la “dificultad” del aprendizaje del area matemadtica, aunado al hecho de
que se afirme que los contenidos matematicos no son de facil acceso o captacion
para todos. Es posible analizar, que muchos estudiantes se han visto afectados de
manera frustrante por no poder aprobar evaluaciones de ésta asignatura, ya sea por
el nivel de complejidad de las pruebas, o por la manera en que el docente dicta la

catedra o por no tener un método adecuado de estudio que le permita aprender.

A su vez, la ensefianza y la evaluacion son procesos que requieren abarcar
multiples estrategias innovadoras; pues aun cuando éstas no implique
necesariamente aprendizaje, contribuyen a generar motivacion para que el que
aprende muestre voluntad por enriquecerse como persona integral que enfoque y
construya informacién, transformandola en conocimiento. Por ello, es
indispensable que exista el principio de corresponsabilidad educativa, donde los
sujetos que ensefian y aprenden sean participes activos de todo lo que ocurre en el
aula en aras de generar un ambiente Optimo que asegure la motivacion y voluntad

de cambio.

De no prestarle la atencion que merece esta situacion, se esperan
consecuencias sumamente negativas que impediran el logro de los objetivos de la
educacion; fundamentados al desarrollo 6ptimo de las capacidades cognoscitivas
y bésicas de todo ser humano. Ademads, la preparacion de los estudiantes en el
ambito de las ciencias basicas y exactas se vera quebrantada, pues los estudiantes
no alcanzaran a consolidar competencias necesarias para su formacion integral. Si
los actores del proceso educativo, que actian desde el aula de clase no hacen nada
para propiciar un ambiente de ensefianza, aprendizaje y evaluacion de calidad, no

podran contribuir a la formacion integral en y para la vida.
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De ésta forma, es asertivo abordar con base en la investigacion, propuestas
que contribuyan a disminuir este problema que tanto dafio ha causado y que se
evidencia en el rendimiento estudiantil. Al evaluar los sintomas y las causas,
analizando los esquemas de pensamiento establecidos, las incidencias y los demas
factores; los individuos tendran la oportunidad de trabajar, siempre y cuando
exista motivacion de escoger alternativas innovadoras como la ludica, que le
permitan modificar la forma en que ensefian, aprenden y se evalilan tomando en
cuenta consideraciones individuales, que contribuyan a la construccion de

7 &
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conocimientos reales, desplazando asi “ideas erradas” en cuanto al aprendizaje de

esta asignatura.

Es asi que, la investigadora pretende promover la ludica como una estrategia de
ensefianza en la sociedad escolar, especificamente en la Unidad Educativa General
“Juan Vicente Gémez”, en el Sto afio, a fin de facilitar el aprendizaje significativo
y una evaluacién innovadora que rompa esquemas tradicionales, mejorando el
estudio de la matemética como asignatura y con ello el rendimiento estudiantil.
Al mismo tiempo, orientar y motivar a los actores que participan en el hecho
educativo hacia un mejor desempefio individual contribuyendo asi a la formacién

y crecimiento colectivo de la sociedad Venezolana.

En este sentido, se presenta la lidica como una de las posibles soluciones y
grandes puertas que permitiran sin duda alguna disminuir la fobia hacia la
matematica y al mismo tiempo presentar una excelente herramienta que con un
buen uso complemente el arte de ensefiar y aprender con todo el cerebro,
apoyando el planteamiento de Héller (2000). De tal forma, se propicie la
creatividad, la imaginacién y con ello el uso del sistema limbico que también

puede desarrollarse de manera asertiva.

Entonces, es preciso destacar que la lidica en la matemdtica es una necesidad
latente que se debe satisfacer en las aulas de clase. Son los promotores y
creadores (docentes y estudiantes) quienes deben utilizar su ingenio y la
funcionalidad de su cerebro para innovar asi en el ambito que les corresponde. De

éste modo, se contribuye a la construcciéon del conocimiento a partir de la




creatividad con caracter significativo y voluntario, pues se puede aprender

jugando, lo cual constituye el eje tematico de esta propuesta.

Asimismo, la calidad mental debe revolucionar los modelos educativos; lo que
se puede lograr en principio, estudiando las interesantes conclusiones acerca del
funcionamiento del cerebro humano. Se entiende que hay sistemas internos, pero
ésto no basta; es necesario conocer la funcién de cada uno de ellos, para asi
aprovechar las inteligencias multiples que todos poseen, y que la mayoria no
reconocen y desarrollan por falta de informacion, apoyando asi la propuesta de
Heller (2000). En éste sentido, se pretende estudiar el sistema limbico, para
fundamentar que es a través de la motivacién y la actividad ludica que se logra
ensefiar y aprender matematicas. Entendiendo que ésta no es tangible, no se
puede ver y tampoco se puede tocar, pero si se puede imaginar, crear y enfocar de
manera tal que se aprenda y ensefie apasionadamente, con voluntad y amor, a

través del juego.

Finalmente, lo que se busca es reflejar una vision bastante peculiar y particular
sobre una de las tantas formas de jugar y recrear en ese mundo de la imaginacion
donde se encuentra la matemdtica. Un mundo magico donde se puede efectuar

gimnasia mental a través del juego que activa y estimula la capacidad de razonar.

De éste modo, se formaliza y sistematiza la investigacion a través de las

siguientes interrogantes:

¢ Sera necesaria la ladica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
aplicada a la matemadtica en estudiantes del Sto afio de la Unidad Educativa

General Juan Vicente Gomez ubicada en el Municipio Torbes, Estado Tachira?

(Como es la realidad en relacion al uso de estrategias motivacionales y ludicas,
desarrolladas por los docentes de matematica en el 5to afio de la Unidad Educativa
General “Juan Vicente Gémez?

¢Cudles elementos tedricos fundamenten la construccion del conocimiento en el
aprendizaje de la matematica?

¢ Existe alguna influencia de la actividad ludica en los procesos de enseiiar,
aprender y evaluar la matematica en el Sto afio de la Unidad Educativa General

“Juan Vicente Gomez?
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. Es factible disefiar actividades ludicas dirigidas a la ensefianza, aprendizaje y
evaluacion de la matematica en el 5to afio de la Unidad Educativa General “Juan

Vicente Gémez?
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Objetivos de La Investigacién
Objetivo General

Proponer la ludica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
aplicada a la matematica en estudiantes del 5to afio de la Unidad Educativa General

Juan Vicente Gémez ubicado en San Josecito-Municipio Torbes, Estado Téchira

Objetivos Especificos

e Diagnosticar la situacion actual en relacion al uso de estrategias
motivacionales y ludicas, desarrolladas por los docentes de matematica en el
Sto afio de la Unidad Educativa General “Juan Vicente Gomez”.

o Describir elementos tedricos que fundamenten la construccion del
conocimiento en el aprendizaje de la matematica

e Disefiar actividades ludicas dirigidas a la ensefianza, aprendizaje y evaluacion
de la matematica en el 5to afio de la Unidad Educativa General “Juan Vicente
Goémez”

e Determinar la influencia de la actividad Iudica en los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluaciéon en la matematica en el 5to afio de la Unidad

Educativa General “Juan Vicente Gémez”
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Justificacion de La Investigacion

La educacién en Venezuela no solo se plantea como un proceso complejo y
dindmico, sino como una necesidad latente para alcanzar los retos y desafios que
demanda la sociedad en general. En tal sentido, es preciso que la poblacion se forme
con calidad personal e intelectual, con una formacion adecuada dirigida al desarrollo
de competencias basicas. La matematica representa un area critica y fundamental de
ese caudal de saberes que el hombre desde su nifiez debe construir en el camino de su
vida. Su ensefianza es parte primordial en el desarrollo pedagoégico que busca el
Disefio Curricular del Sistema Educativo Venezolano (2007).

El aporte de la investigacion desde el punto de vista pedagodgico, serd entonces
contribuir a la formacion de los adolescentes de Educacion Media General,
especificamente del Sto afio de la Unidad educativa General “Juan Vicente Gémez”,
asi como sensibilizar al cuerpo docente de la especialidad en cuanto al conocimiento,
disefio y aplicacién de estrategias innovadoras que rompa con los esquemas rutinarios
y cuadriculados que se han fomentado a través del tiempo. Esto enfocado para la
realidad a estudiar, pero teniendo en cuenta la posible extrapolacion hacia otras

instituciones educativas.

Se considera que los tradicionales métodos y técnicas no han sido suficientes para
el pleno desenvolvimiento educativo de los educandos, ya sea por falta de
capacitacion de los docentes con respecto a las actividades ludicas en el proceso de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion para el drea de matematicas o por falta de
motivacion. En tal sentido, la propuesta es de importancia y aporte practico, porque
esta orientada a fomentar el uso de actividades ludicas, desarrollando la formacién
integral del adolescente; innovando en practicas educativas y fomentando el uso de

todo el cerebro a la hora de aprender.

Con la promocién de la lidica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion se busca y espera que los estudiantes desarrollen sus habilidades y sus

destrezas basicas para el desenvolvimiento escolar social y afectivo. De esta manera,
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los mismos podran expresar sus sentimientos, emociones y transformar asi
informacion en conocimiento, teniendo la facilidad para comprender contenidos y
resolver problemas del medio que lo rodea, atendiendo a las caracteristicas y
cualidades particulares y/o diversas. Asi, se hace necesario para contribuir al
mejoramiento de las actividades escolares, que el docente promueva el disefio y
elaboracion de juegos matematicos, con sus pasos, procedimientos y métodos; para
el desarrollo de contenidos a través de la manipulacién de los recursos y de esta
manera promover evaluacion formativa con cardcter constructivista, he aqui la

fundamentacion metodoldgica de la investigacion.

En la Educacion Media General, especificamente en adolescentes que cursan el 5to
afio es donde mas converge la necesidad de utilizar elementos metodologicos y
didacticos que enriquezcan la ensefianza de la matematica y favorezca el aprendizaje
de la misma. Ya que por su caracter abstracto y formal el aprendizaje de la
matematica, resulta dificil para una parte importante de estudiantes de la educacion
escolar; convirtiéndose en una de las areas que mas incide en el fracaso escolar en
todos los niveles de educacion. Ademads, su ensefianza marcada por una accion
autoritaria y de prepotencia académica del docente limitada por depositar y cobrar el
saber, poco se ajusta a la vida del alumno pues no despierta el placer de construir el
conocimiento, no posibilita la satisfaccion de profundizar los estudios, de inventar
cosas nuevas y mucho menos de practicar una vida colectiva, reconociendo las
potencialidades que todos poseen a nivel de las inteligencias multiples.

Por otra parte, se hace necesario recuperar en la escuela la alegria, el placer
intelectual, la autonomia y disponibilidad de aprender, entre otras. Para esto, es
indispensable repensar la formacién del docente con el animo de que reflexione cada
vez mas sobre su funcién histérica y social. De manera que, se preocupe por hacerse
cada vez mas competente, no s0lo en cuanto tiene que ver con el conocimiento
tedrico, sino en lo relativo a los elementos didacticos y pedagégicos que se
alimentaran del deseo de aprender cada dia mas.

Para contribuir a esta formacién se propone, como un espacio de reflexion

pedagobgica y didactica, una propuesta ludica matematica con elementos propios de la
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educacion matematica. Guzman (1984) expresa asi la relacion entre el juego y la
ensefianza de la matematica: “El juego y la belleza estdn en el origen de una gran
parte de la matematica. Si los matematicos de todos los tiempos se lo han pasado tan
bien jugando y contemplando su juego y su ciencia, ;por qué no tratar de aprenderla 'y
comunicarla a través del juego y de la belleza?”’(p. 81).

La mala interpretacion de algunos profesores sobre la esencia o naturaleza de los
juegos en la matematica ha creado prejuicios como considerarlos una actividad inutil
y carente de seriedad, propia de personas en busca de placer y de satisfaccion
personal independiente de una accion reflexiva y colectiva. Sin embargo, el juego
tiene un enorme valor educativo que requiere para su utilizacion una preparacion
intelectual con intencionalidad pedagogica que garantice su contribucion al desarrollo
del pensamiento matematico.

Desde el punto de vista tedrico, especificamente desde la perspectiva
constructivista, se considera las actividades lidico-matematicas como favorable para
los primeros pasos del desarrollo de técnicas intelectuales, el fomento de habitos y
actitudes positivas frente al trabajo escolar, facilitador y reconciliador del
aprendizaje de la matematica debido a su caracter motivador, como lo sefiala
Gardner(1991) citado por Miguel de Guzman: “Siempre he creido que el mejor
camino para hacer las Matematicas interesantes a los alumnos y profanos es acercarse

a ellos en son de juego” (p. 123).

El mejor método para mantener despierto a un estudiante es seguramente
proponerle un juego matematico intrigante, un pasatiempo, un truco magico, una
chanza, una paradoja, un modelo, un trabalenguas o cualquiera de esas mil cosas que
los profesores aburridos suelen rehuir porque piensan que son frivolidades™. Es asi
que la ludica busca el desarrollo de capacidades intelectuales, por medio de la

construccion de conocimientos a partir de sus experiencias.

Alcances y Limitaciones

Con la investigacion se busca, no solo profundizar y analizar a partir de realidades

concretas, sino ademds se espera el cumplimiento de las expectativas planteadas a
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través del logro de objetivos. En éste sentido, se espera que la ludica como estrategia
de ensefianza, aprendizaje y evaluacion resulte asertiva, para contribuir asi a la
calidad educativa; lo que implica mejoras a nivel de satisfaccion laboral docente y a
nivel de rendimiento académico. Con la descripcion de elementos tedricos se aspira
profundizar en el enfoque epistemologico de la educacion a través de estrategias
innovadoras, que permitan el conocimiento del cerebro y su funcionamiento a fin de
reflexionar y crear a partir del juego. De igual manera, que se pueda transportar la
propuesta a otros centros escolares del mismo o diferente nivel educativo y que se
desarrolle con éxito.

Por su parte, se tiene que la promocion de la ludica se puede desarrollar en uno o dos
contenidos maximos por lapso, pues no se puede caer en la monotonia si se trata de
una propuesta innovadora que rompa esquemas, por ello se debe hacer una seleccion
adecuada del tema a desarrollar para que resulte adecuado. Asimismo, la actitud y
disponibilidad de los docentes para colaborar es impredecible; ya sea porque no hay
tiempo para darle un espacio a una actividad diferente; que corre el riesgo que
requiera mas horas de clase que las normalmente utilizadas en una clase tradicional o

porque sencillamente no se quiera adaptar a los cambios que demanda la sociedad

escolar actual.
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CAPITULO 1T
MARCO TEORICO

Dentro de lo estipulado en el marco estructural de toda investigacion se encuentra
el marco tedrico que le asigna un toque especial al estudio dependiendo de la posicion
asumida segtn la naturaleza y paradigma. En tal sentido, Herndndez, Fernandez y
Baptista (2010) manifiestan que “el papel de la teoria es establecer relaciones entre
variables o constructos que describen y explican un fenomeno.” (p. 531). De acuerdo
a esto, se presentara lo consultado hasta ahora considerado pertinente y propicio para

fundamentar epistemologicamente la investigacion.

Antecedentes de la Investigacion

La investigacion es un mecanismo que le permite al hombre crecer
intelectualmente y con ello contribuir al desarrollo de un pais. Es asi, que a través del
tiempo los investigadores se han encargado de darle fundamentacion a supuestos e
hipétesis planteadas. En este caso particular, se pretende dar sustento tedrico a través
de la presentacion de antecedentes contextualizados partiendo de lo general a lo

especifico, es decir desde el caracter internacional al local.

Es asi que en el 2007 Blanco, en el Departamento de Oruro en Bolivia realizo una
investigacion titulada: Actividades Ludicas como estrategia para la ensefianza de
matematica en el tercer ciclo del nivel Primario. Con esta investigacidon se pretendio
erradicar en algo, la forma acrénica de la ensefianza, para lograr aprendizajes
significativos; con el compromiso de mejorar la calidad de educacion, buscando
plantear nuevas propuestas en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje de la matematica,

de tal manera los estudiantes desarrollen el pensamiento matematico 16gico.
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Su objetivo fue incorporar estrategias ladicas en el Proceso Ensefianza —
Aprendizaje, que le permita al estudiante borrar esa imagen de rechazo que se tiene a
la Matematica, logrando en los estudiantes un aprendizaje con satisfaccion que les
ayude en la vida futura. Para esto se diagnosticé la situacion actual de los estudiantes
en la asignatura de matemdtica y se realizé actividades Iudicas construyendo
materiales didacticos apropiados a los contenidos de la asignatura que concentren la
atencion de los estudiantes para un aprendizaje significativo.

El tipo de investigacion fue explicativa con un disefio de investigacion
preexperimental estableciendo relacion entre las variables y medicién. Para obtener
datos de la investigacion se utilizé los métodos tedricos, empiricos y técnicas. Se
concluye que un gran porcentaje disminuyé posteriormente con la incorporacion de
las actividades ludicas como estrategia en la ensefianza de la matematica. Se pudo
establecer que el rechazo a la matematica no nace como un problema intelectual sino
emocional, cuyas raices son una ensefianza inadecuada de la matematica o
experiencias negativas asociadas a ella.

Esta produccién posee elementos comunes a la investigacion que se presenta
actualmente, pues se basa en la promocion de la ludica como estrategia dirigida al
desarrollo de una ensefianza que propicie el aprendizaje significativo. Ademas toca
quiza el fondo u origen del problema cuando hace referencia al rechazo presentado
por los estudiantes ante la asignatura, manifestdndola como una causa ante el bajo
rendimiento académico y con ello se justifica la necesidad de innovar. Plantea el
diagnéstico como el mecanismo que permite indagar para poder actuar a través de la

promocion de la ludica como estrategia de ensefianza.

Asimismo, se tiene en el 2010 a Rocha, en la Libertad, Pert quien efectué una
investigacion titulada: Influencia del taller “Aprendo Jugando” basado en estrategias
ludicas para el desarrollo de las capacidades del 4rea de matematica de los estudiantes
de ler grado de educacion primaria de la I.LE.80038 San Francisco de Asis. La misma
tuvo como propdsito dar a conocer cudl es la influencia del taller aprendo jugando”

en las capacidades del drea de matematica en los estudiantes de ler grado de
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educacion primaria de la IE 80038 San Francisco de Asis” distrito de la Esperanza,
Trujillo, la libertad 2010.

Se utilizo el disefio de investigacion pre experimental Pre Test y Post Test” con un
grupo experimental, cuyos resultados se evidencian a través de tablas y graficos, tal
como lo recomienda las normas estadisticas. A través de la investigacion realizada
con 27 estudiantes de la LE. se ha logr6 incrementar desarrollar las capacidades del
area de matemadtica cuyos resultados se obtuvieron a través de los test., respondiendo
ademads al problema planteado, demostrando que existen diferencias significativas en
los niveles de las capacidades en el area de matematica en el promedio del pre test
con el post test del grupo experimental.

La investigacion se asemeja a la que se estd desarrollando, no solo por la disciplina
matematica, sino ademas porque plantea el juego ludico como una estrategia para el
desarrollo de las capacidades en los estudiantes buscando alternativas de respuesta al
hecho de aprender de manera divertida, pero construyendo a la vez el conocimiento

matematico.

Por otra parte en el 2011 a Herndndez, en Venezuela, desarrolla una tesis doctoral,
titulada: Modelo didactico constructivista ludico para la ensefianza de la matematica
en la educacion media. Esta investigacion tuvo como proposito elaborar un modelo
que facilitara a los docentes el proceso de enseflanza de la matematica mediante
estrategias ludicas que favorecieran los procesos de construccion de conocimientos
para la solucién de problemas. Se tomaron referentes tedricos relacionados con el
constructivismo, el aprendizaje significativo y el desarrollo de la creatividad a través
de los procesos matematicos. El paradigma de investigacion fue cualitativo y el
método de la investigacion-accion, con enfoque hermenéutico, aplicando la técnica de
la triangulacion para el analisis de los resultados.

La poblacion estuvo integrada por 70 docentes de Educacion Media, que trabajan
en liceos del estado Mérida, y la muestra intencional fue de treinta y tres (33)
docentes de matemdtica. Los instrumentos aplicados fueron: cuestionario abierto,

circulo hermenéutico y observacion participante, registrandose en notas de campo.




Los resultados obtenidos confirmaron la carencia de modelos adecuados que se
adapten a las exigencias de docentes y estudiantes para poner en practica nuevas
estrategias de aprendizaje para las matematicas. Se gener6 teoria y se disefio un
modelo Didéctico Constructivista Ludico para la Ensefianza de la Matematica en
Educacion Media, donde el eje central lo constituye la interaccion creativa

permanente entre docente y estudiantes.

De igual manera, se tiene, en el 2011, a Ortegano y Bracamonte en Trujillo;
Venezuela, una produccién enfocada en: Actividades ladicas como estrategia
didactica para el mejoramiento de las competencias operacionales en E-A de las
matematicas basicas; esto aplicado al caso: “Primer afio “A” del Liceo Bolivariano
“Andrés Lomelli Rosario” El objetivo de este trabajo fue evaluar las actividades
lidicas como estrategia didactica para el mejoramiento de las competencias
operacionales en matematicas de los alumnos de primer afio “A” del Liceo
Bolivariano “Andrés Lomelli Rosario” del municipio Bocono, del Estado Trujillo.

La metodologia desarrollada se ubico en un proyecto de aplicacion, con apoyo en
una investigacién participativa, documental y en un disefio de campo experimental
aplicando una pre-prueba y una post-prueba al grupo de estudiantes seleccionados de
una poblacion de 803 de la institucion antes sefialada, representada por loe
estudiantes del 1° afio seccidén “A” que son en total 35, quienes se seleccionaron a
través de un muestreo de azar simple. Se utiliz6 como técnica la encuesta y la
observacion, como instrumento un cuestionario conformado por 10 items, con
respuestas politdmicas.

La validacion se realizo por la técnica de juicios de expertos y la confiabilidad con
la férmula del coeficiente de Cronbach, que dio 0.83 que indica que el instrumento es
confiable. Como conclusion se tiene que los ejercicios expuestos con los juegos
ladicos fueron solucionados por los estudiantes de manera satisfactoria, con interés y
sin grado de dificultad, lo que indica que esta estrategia significativa y que contribuye
a generar competencias requeridas de manera eficaz. Recomendando a los docentes

aplicar actividades ludicas para el mejoramiento en esta area.
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Ambas investigaciones se relacionan con el estudio en proceso de desarrollo, en la
disciplina, en el subsistema media general y en el propdsito implicito que persiguen;
todas esperan mejorar los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion de la
matematica, contribuyendo a elevar a la vez las competencias operacionales en los
estudiantes. Ademas sugieren que se apliquen estrategias lidicas en busca de la
calidad en el ambito educativo, lo cual resulta muy asertivo en vista del problema que
se vive diariamente en las aulas con el desarrollo de clases netamente tradicionales.
Se aspira que se incorporen practicas innovadoras que respondan a las necesidades

de la poblacion estudiantil.

A nivel local, se tiene en el 2010 a Gelvez, quien desarrolla una investigacion
que lleva por nombre: Estrategias pedagogicas ludicas para promover el aprendizaje
de las fracciones. Caso: Liceo Bolivariano “Monsefior Antonio Ignacio Camargo
Alvarez” Tal estudio se realizo a través de una investigacion cualitativa, descriptiva y
de campo. Se plante6 como objetivo general: Disefiar estrategias pedagogicas ludicas
para promover el aprendizaje de las fracciones, con los estudiantes de ler afio de
educacién media del liceo Bolivariano Monsefior Antonio Ignacio Camargo Alvarez
de Palmira, municipio Guasimos, estado Tachira. Con una poblacién de 350
estudiantes y 20 docentes de los cuales se tomaron como sujetos de investigacion 30
estudiantes y 10 profesores.

La técnica utilizada fue la observacion apoyada por la entrevista y la aplicacion de
2 cuestionarios contentivos de 29 planteamientos; los datos se procesaron
porcentualmente de acuerdo con respuestas dadas y los resultados se presentaron en
cuadro demostrativos y graficos de barra, acompafiados de un analisis contrastado de
las respuestas dadas en los cuestionarios y entrevistas. Del analisis se dedujo que los
docentes utilizan estrategias tradicionales por lo q obtienen rendimientos bajos y poca
comprension y para ello se anexan 6 estrategias dirigidas a la ensefianza y aprendizaje
de las fracciones. Se concluye con recomendaciones a fin de optimizar la ensefianza
de fracciones a través de juegos didacticos, se hace énfasis en la planificacion y

mejoramiento de la capacidad de actuacion del docente.




En el mismo 2010, Porras, trabaja con: Estrategias didacticas para el aprendizaje
de la adicion de polinomios para los estudiantes de segundo afio de la U. E. General
Juan Vicente Gomez. Tuvo como objetivo proponer estrategias didacticas para el
aprendizaje de la adicion de polinomios para los estudiantes del 2do ano de educacion
media general del liceo, ubicado en el Municipio Torbes, estado Tachira. El estudio
se basé en una investigacion de campo de caracter descriptivo, de tipo investigacion-
accion, dentro del enfoque cualitativo. Los sujetos de investigacion son un seleccion
intencional de 33 estudiantes, a los cuales se les aplico una guia de observacion, y a 5
docentes un cuestionario bajo la técnica de la entrevista estructurada, ambos fueron
validados a través del juicio de expertos.

Se concluye q las estrategias utilizadas por los docentes del area de matematica no
son suficientes para lograr el aprendizaje alcanzado por estos estudiantes. Y mas del
50% de los estudiantes no tienen conocimiento previo de polinomios. Se considera
preocupante por la poca comprension conceptual que presentan los estudiantes.
Asimismo, se manifiesta la necesidad e importancia de proponer estrategias
didacticas, ya que actualmente no son suficientes para la ensefianza efectiva en los
estudiantes. Y se recomienda promover la integracion del pensamiento algebraico en
educacion primaria asi como motivar a los estudiantes a través de incentivos para q
resuelvan ejercicios logrando habilidad numérica, se sugiere ofrecer a los estudiantes
la oportunidad de comunicar y reflexionar sus ideas matematicas y la promocion de
utilizacion de recursos ludicos para reforzar el aprendizaje de una manera
constructiva.

Los aspectos semejantes a considerar de ambas investigaciones con respecto a la
que estd en curso, lo representan en nivel del subsistema, la asignatura y el
planteamiento del uso de estrategias didacticas ludicas como mecanismo de
ensefianza y aprendizaje, en éste ultimo, ademas se tiene el contexto educativo; la
instituciéon. El enfoque cualitativo también se relaciona, asi como el caracter
descriptivo y la misma responde a las sugerencias presentadas por los estudios

previos.
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Bases Teoéricas

La investigacion es una busqueda de conocimiento novedoso, en un devenir
signado por el momento histérico, el ser en situacion del investigador y el contexto,
asi lo expresa Hurtado (2010). En este sentido se tiene que para que resulte efectiva y
resalte su valor en el dmbito cientifico, ha de contemplar fundamentacion que le
asigne caracter serio y responsable. Siendo asi, se presenta a continuacion una serie
de planteamientos tedricos que permitirAn una comprension holistica de la

investigacion.

Educacién vs. Ensefianza, Aprendizaje y Evaluaciéon

El hombre es un ser racional que ha transformado el mundo desde distintos puntos

de vista, siempre se ha preocupado por la construccion del conocimiento, ello implica
indagar sobre aspectos que lo afectan de manera significativa. De este modo, se tiene
que actualmente se conocen multiples conceptos originados a partir de definiciones
universales sobre términos que encierran procesos diversos y que han resultado
bastantes polisémicos. La educacion es uno de ellos, ya que al igual que la ensefianza,
el aprendizaje y la evaluacion, implican el desarrollo de micro y macro sistemas que
van desde pensamientos hasta conductas. Lo que se busca es establecer a partir de
ciertas concepciones la relacion que guardan entre si, a fin de analizar y describir
elementos teodricos que permitan la comprension holistica del hecho educativo.
La educacioén es el conjunto de conocimientos, 6rdenes y métodos por medio de los
cuales se ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las facultades intelectuales,
morales y fisicas. “La educacion no crea facultades en el educando, sino que coopera
en su desenvolvimiento” (Ausbel y Colbs., 1990). Se puede afirmar entonces, que es
el proceso por el cual el hombre se forma y define como persona, contribuyendo al
crecimiento a nivel profesional, y colectivo, orientdndose asi al desarrollo de un pais
que busca mejorar a partir de su formacion intelectual.

Aparte de su concepto universal, la educacidn reviste caracteristicas especiales

segln sean los rasgos peculiares del individuo y de la sociedad; es asi que surge en
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Venezuela la Educacion Bolivariana; que segin el Curriculo Bolivariano (2007), se
espera que ésta promueva el dominio de las formas en que se obtienen los
conocimientos en su devenir historico y en los diversos contextos socio-culturales,
para que el individuo sea capaz de transferir en la vida cotidiana esas formas de
conocer a los problemas sociales, politicos y ambientales.

Por su parte la ensefianza, es el proceso mediante el cual se comunican o
transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia. En este sentido,
Mallart (2001) expresa que:

La ensefianza es la actividad humana intencional que aplica el curriculo y
tiene por objeto el acto didactico. Consta de la ejecucion de estrategias
preparadas para la consecucion de las metas planificadas, pero se cuenta con
un grado de indeterminacion muy importante puesto que intervienen
intenciones, aspiraciones, creencias, asi como elementos culturales y
contextuales. Esta actividad se basa en la influencia de unas personas sobre
otras; ensefiar es hacer que el alumno aprenda, es dirigir el proceso de
aprendizaje (p. 43)

Aqui se evidencia la estrecha relacion con el aprendizaje, pero es preciso aclarar
que se ha demostrado que la ensefianza no implica necesariamente aprendizaje, atn
cuando lo que se busca es que exista una reciprocidad entre el ensefiar y el aprender.
Los métodos de ensefianza son los componentes mas dinamicos del proceso de
ensefianza y/o aprendizaje, pues estdn basados en las acciones que los profesores y
estudiantes realizan de forma ordenada ¢ interrelacionada, con el objetivo de facilitar
a los educandos la asimilaciéon del contenido de ensefianza. Asi lo considera Puig
(2009), quien explica ademas la clasificacion de los mismos de acuerdo a diversos
criterios. Entre las clasificaciones existentes acerca de los métodos de ensefianza,
basadas en el criterio de diferentes autores, se podrian citar como ejemplos, a) Segun
las vias logicas de obtencion de los conocimientos (inductivos, deductivos y
analitico-sintéticos). b) Segun las fuentes de obtencion de los conocimientos o por la
forma de percepcion (orales, visuales y practicos). ¢) Segun la combinacion de
métodos de ensefianza y aprendizaje o binarios.

Cabe destacar que hay muchos maés criterios de clasificacion, pero lo que si se

debe tener claro es que sea cual sea el método utilizado por los docentes la clave
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radica en centrar el proceso de ensefianza en la promocion de la construccion del
conocimiento de manera innovadora, donde la motivacioén esté presente en ambos
actores que intervienen en el hecho educativo. Por tanto, segin Arredondo (1989) el
sujeto que ensefia es el encargado de provocar estimulos, con el fin de obtener la
respuesta en el individuo que aprende. De aqui la importancia que en la ensefianza
tiene el incentivo, no tangible, sino de accion, destinado a producir, mediante un
estimulo en el sujeto que aprende

El Aprendizaje es un concepto que es parte de la estructura de la educacion,
por tanto, la educacion comprende el sistema de aprendizaje. El Disefio Curricular
Bolivariano (2007) “centra su atencion en el aprendizaje como la construccion interna
del conocimiento, en donde la adquisicion de nuevas informaciones esta dada por los
conocimientos previos de los estudiantes, y la comunicacién e interaccion es la base
del aprendizaje” (p. 14). Asi pues, los procesos de aprendizaje son las actividades que
realizan los estudiantes para conseguir el logro de los objetivos educativos que se
pretenden. Por ello, se puede afirmar que la construccidn del conocimiento no puede
ser memoristico, sino significativo; lo cual se logra con la estructuracion de los
contenidos a partir de condiciones de significabilidad 16gica y psicologica.

Actualmente, lo que se busca en el hecho educativo es un aprendizaje que sea
significativo, ante lo cual se tiene a Ausubel (1973), quien considera que toda
situacion de aprendizaje contiene dos dimensiones, que pueden ubicarse en los ejes
vertical y horizontal. La dimension representada en el eje vertical hace referencia al
tipo de aprendizaje realizado por el alumno, es decir, los procesos mediante los que
codifica, transforma y retiene la informacion e iria del aprendizaje meramente
memoristico o repetitivo al aprendizaje plenamente significativo.

Mientras que, la dimension representada en el eje horizontal hace referencia a la
estrategia de instruccion planificada para fomentar ese aprendizaje, que iria de la
enseflanza puramente receptiva, en la que el profesor o instructor expone de modo
explicito lo que el alumno debe aprender a la ensefianza basada en el descubrimiento
espontaneo por parte del alumno. Novak y Hanesian (1978), Novak (1977) y Novak
y Gowin (1984), citados por Pozo (2010), manifiestan que la propuesta de Ausubel
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“esta centrada en el aprendizaje producido en un contexto educativo, es decir en el
marco de una situacion de interiorizacion o asimilacion a través de de la instruccion”
(p-209).

El aprendizaje también se basa en la postura constructivista, la cual se alimenta de
las aportaciones de diversas corrientes psicologicas asociadas genéricamente a la
psicologia cognitiva: el enfoque psicogenético piagetiano, la teoria de los esquemas
cognitivos, la teoria ausubeliana de la asimilacion y el aprendizaje significativo, la
psicologia sociocultural vigotskiana, asi como algunas teorias instruccionales, entre
otras. Diaz Barriga y Hernandez (2002) manifiestan que:

El constructivismo postula la existencia y prevalencia de procesos activos en
la construccién delconocimiento: habla de un sujeto cognitivo aportante, que
claramente rebasa a través de su laborconstructiva lo que le ofrece su entorno.
De esta manera, segin RigoLemini (1992) se explica lagénesis del
comportamiento y el aprendizaje; lo cual puede hacerse poniendo énfasis en
losmecanismos de influencia sociocultural (v. gr. Vigotsky), socioafectiva (v.
gr. Wallon) ofundamentalmente intelectuales y endogenos (v. gr. Piaget).

(pag. 2)

Ademas la concepcion constructivista del aprendizaje escolar hace referencia a la
innovaciéon como herramienta que oriente la calidad de los procesos educativos, asi lo
afirman Diaz Barriga y Hernandez (2002) para quienes, de acuerdo a esta postura, la
finalidad de la educacion que se imparte en las instituciones educativas debe ser
promover los procesos de crecimiento personal del alumno en el marco de la cultura
del grupo al que pertenece. Estos aprendizajes no se produciran de manera
satisfactoria a no ser que se suministre una ayuda especifica a través de la
participacion del alumno en actividades intencionales, planificadas y sistemadticas,
que logren propiciar en éste una actividad mental constructiva (Coll 1988). Asi, la
construccion del conocimiento escolar puede analizarse desde dos vertientes: a) Los
procesos psicologicos implicados en el aprendizaje y b) Los mecanismos de
influencia educativa susceptibles de promover, guiar y orientar dicho aprendizaje.

Por otra parte, se tiene la evaluacion considerada como un medio al servicio de la
educacion y entendida desde distintos puntos de vista como un proceso sistematico y

riguroso de recoleccion de informacidn significativa para formar juicios de valor y
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tomar decisiones en aras de mejorar la actividad educativa. Es decir, es un proceso
complejo que abarca multiples aspectos en el ambito educativo. De éste modo, se
tiene que ella permite identificar el nivel de logros, avances y dificultades
encontradas en diversos contextos o personas

En tal sentido, se encuentran definiciones como la que expresa la autora Alves
(1999):

La evaluacion educativa es una actividad sistematica y continua integrada al
propio proceso, con el fin de aproximarse al conocimiento de la realidad, para
mejorar dicho proceso globalmente o algunos de sus componentes y para
valorar sus méritos o sus logros de forma que facilite la maxima ayuda y
orientacion a los involucrados (p. 23).

Asimismo, se puede confirmar que el proceso educativo se enmarca dentro de un
sistema complejo, en donde aparecen diversos subsistemas, componentes, etapas,
niveles, propdsitos y en general un conjunto de criterios y situaciones que permiten
evaluar de manera parcial o global. De ésta manera se considera que es preciso
efectuar una conjugacion de tal proceso con la incorporacion de estrategias
innovadoras, como la ludica, para analizar si contribuye a elevar el rendimiento
académico y el aprendizaje como tal, de forma que sea significativo.

De manera particular, en Venezuela la educacion, al igual que la evaluacion se
rigen por el los parametros establecidos en el Disefio Curricular Del Sistema
Educativo Bolivariano (2007), donde se define la misma como un “proceso
sistematico, sistémico participativo y reflexivo que permite emitir una valoracion
sobre el desarrollo de las potencialidades del y la estudiante, para una toma de
decisiones que garantice el logro de los objetivos establecidos en el Curriculo
Nacional Bolivariano”(p. 67).

Asimismo, en el disefio se presentan los principios de la evaluacion claramente
definidos como: a) Reciprocidad: atiende la interaccion de los actores
corresponsables en el proceso educativo, b) Continuidad: asume la evaluacion como
un proceso sistémico, sistematico, continuo y permanente, c¢) Constructivista:
reconoce que €l y la estudiante construyen nuevos conocimientos basados en sus

experiencias previas, en convivencia con la comunidad y potenciando la investigacion




del contexto natural y d) Participativa: propicia la intervenciéon de los y las
estudiantes, maestros y maestras; asi como de la familia en el proceso educativo.

Con estos cuatro principios se fundamenta la esencia de la evaluacion, ya que
permite considerar la necesidad de buscar la calidad y el significado de los
aprendizajes; entendiendo que se requiere la construccion del conocimiento de forma
efectiva, continua e integral. De igual manera orienta la accion evaluativa para dar
respuestas al qué, como, cuando, donde y con qué se ha de evaluar el proceso u actor
del hecho educativo.

Otro aspecto, es los tipos y formas de evaluacion, que se requieren diferenciar para
poder hacer uso de los mismos de manera organizada de acuerdo al momento
especifico que se presente en los procesos educativos. En este sentido, el Disefio
Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (2007) hace referencia a los tipos de
evaluacion, clasificandolos en tres que se identifican como; inicial o diagnostica,
procesual o formativa y final o sumativa. La primera de ellas habla de una
planificacion con el proposito de conocer los avances, logros alcanzados en el
desarrollo de las potencialidades de los estudiantes; asi como su interaccion en el
contexto social. La procesual o formativa desarrolla con la finalidad de obtener
informacion de los elementos que configuran el desarrollo del proceso educativo los
estudiantes, proporcionando datos para realimentar los procesos. Y por tltimo, la
final o sumativa tiene la finalidad de valorar e interpretar los logros alcanzados en el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje.

En cuanto a las formas de evaluacion el mismo Disefio curricular hace énfasis en
tres clasificaciones que abarcan la autoevaluacion, la coevaluacion y la
heteroevaluacion, explicandolas de forma resumida. De este modo se tiene que la
Autoevaluacion es el proceso de reflexion que realiza cada uno de los participantes
responsables del aprendizaje. En tanto que la coevaluacion, es la evaluacion que
realizan docentes y estudiantes sobre sus actuaciones en el proceso de aprendizaje.

Finalmente, la heteroevaluacion es aquella en la cual los actores sociales

involucrados en la construccion de aprendizajes, reflexionan para valorar
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reciprocamente sus esfuerzos, aciertos y logros, reconociendo las potencialidades y

proponiendo acciones para continuar su desarrollo.

La ludica

La lidica como proceso ligado al desarrollo humano, no es una ciencia, ni una
disciplina, es més bien una actitud, una predisposicion del ser frente a la cotidianidad,
es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en esos espacios en que se
producen disfrute, goce y felicidad, acompafiados de la distension que producen
actividades simbodlicas e imaginarias como el juego, la escritura y el arte. Hablar de
ludica conduce a reflexionar en varios escenarios, de acuerdo con la época y los
autores que han hecho aportes al concepto, su influencia y su relacion con el ser
humano. A partir de las revisiones, analisis y asociaciones del concepto de ludica
emerge la ludica como instrumento para la ensefianza, como una estrategia o
posibilidad didactica y pedagogica para los procesos de ensefianza y aprendizaje en la
escuela.

Para entender la Ludica y el juego, es necesario, apartar de la teorias conductistas -
positivistas, las cuales para explicar el comportamiento lidico solo lo hacen desde lo
didactico, lo observable, lo mensurable. Es importante destacar, que tiene
concepciones que van desde la fundamentacion de las teorias del psicoandlisis, y
conceptualizada por sicélogos, pedagogos, filésofos, antropdlogos, socidlogos e
historiadores, etc. El juego desde estas perspectivas tedricas , puede ser entendido
como un espacio, asociado a la interioridad con situaciones imaginarias para suplir
demandas culturales (Vigotsky), como un estado liso y plegado (Deleuze), como un
lugar que no es una cuestién de realidad siquica interna ni de realidad exterior
(Winnicott), como algo sometido a un fin (Dewey); como un proceso libre, separado,
incierto, improductivo, reglado y ficticio (Callois), como una accion o una actividad
voluntaria, realizada limites fijados de tiempo y lugar (Huizinga) . Desde otras
perspectivas, para potenciar la logica y la racionalidad (Piaget), o para reducir las

tensiones nacidas de la imposibilidad de realizar los deseos (Freud).
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La ladica y sus implicaciones en la ensefianza, aprendizaje y evaluacién

Zifiiga (1998), centra una marcada diferencia entre la escuela de hoy y la que se
deberia tener, se pregunta qué tanto la escuela de hoy refuerza a los nifios y nifias de
forma integral, se pregunta ademas qué tanto les permitird alejarse del mundo
cuadriculado que les ofrece la sociedad llena de normas que los aconductan, y que los
moldean tanto como las comunidades lo desean. De acuerdo con lo anterior, el autor
propone repensar la pedagogia actual, y descubrir asi lo que la ludica puede aportar y
encontrar mejores respuestas de un mundo moderno que exige cambios veloces para
estar preparados:

Sera repensar lo que hoy se hace en la pedagogia para descubrir los aportes
con que la lidica puede contribuir para conseguir la aplicacion de unos
criterios mas acordes con los tiempos actuales en que la velocidad de los
acontecimientos y las transformaciones exige unos niveles de respuesta casi
que inmediatos para estar al ritmo actual del mundo moderno, con una
rapidez no imaginada desde la Optica del contexto tradicional con que todavia
analizamos el presente (p. 27).

En todo sistema educativo lo que se busca es la calidad educativa, ia cual se espera
lograr a través del desarrollo optimo de los procesos de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion. Pero muchas veces y en la mayoria de los casos no se explotan al maximo
los recursos, instrumentos o estrategias que se han surgido a través del tiempo con la
innovacion. Es asi que Martinez (2007) expresa:

El Sistema Educativo de cualquier pais, aunque abierto a las formas y
técnicas nuevas de la docencia, esta disefiado para lograr la adquisicion de
conocimientos, habitos y habilidades, sin contemplar, muchas veces la ludica
o las actividades ludicas dentro de los principios establecidos. Somos
conscientes de la necesidad de una adecuada interiorizacion de la importancia
de la ludica y la posibilidad de su desarrollo a través del juego, entre otras
actividades dentro del Proceso Docente Educativo (p.15)

De este modo, se fundamenta la necesidad de implementar y promover el
desarrollo y uso de mecanismos que permitan la mejora en los procesos educativos y
con ello encaminar la construccion del conocimiento y el crecimiento de los

individuos y con ello la sociedad.




Dentro de la ludica se encuentra el juego y segin Sanuy (1998) “la palabra juego,
proviene del término inglés “game” que viene de la raiz indo-europea “ghem” que
significa saltar de alegria... en el mismo se debe brindar la oportunidad de divertirse y
disfrutar al mismo tiempo en que se desarrollan muchas habilidades™ (p.13). Para
autores como Montessori, citada en Newson (2004) “el juego se define como una
actividad ladica organizada para alcanzar fines especificos” (p. 26). De este modo
resulta asertivo la implementacion de practicas que incorporen el juego como
instrumento que potencie los procesos de enseflar, aprender y evaluar de forma
dinamica, diferente y divertida.

Concerniente a la relacion entre ludica y aprendizaje, se puede afirmar que entre
ambos procesos existe una implicacion natural; los verbos “jugar” y “aprender”
confluyen. Ambos vocablos consisten en superar obstaculos, encontrar el camino,
entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar... para pasarlo bien, para
avanzar y mejorar (Andrés y Garcia, s/f). La diversion en las clases deberia ser un
objetivo docente; pues la actividad lidica es atractiva y motivadora, capta la atencion
de los alumnos hacia la materia, bien sea para cualquier area que se desee trabajar.
Los juegos requieren de la comunicacién y provocan y activan los mecanismos de
aprendizaje, por lo que la clase se impregna de un ambiente ludico y permite a cada

estudiante desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje.

Con el juego, los docentes dejan de ser el centro de la clase, los “sabios” en una
palabra, para pasar a ser facilitadores-conductores del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ademds de potenciar con su uso el trabajo en pequefios grupos o parejas.
Seglin Ortega (citado en Lopez y Bautista 2002), la riqueza de una estrategia como
esta hace del juego una excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacion,
entendiéndose como aprendizaje un cambio significativo y estable que se realiza a
través de la experiencia.

La importancia de esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en el
aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la creaciéon de un entorno

que estimule a alumnos y alumnas a construir su propio conocimiento y elaborar su
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propio sentido (Bruner y Haste, citados en Lopez y Bautista 2002) y dentro del cual el
profesorado pueda conducir al alumno progresivamente hacia niveles superiores de
independencia, autonomia y capacidad para aprender, en un contexto de colaboracion
y sentido comunitario que debe respaldar y acentuar siempre todas las adquisiciones.

Es asi que, las estrategias deben contribuir a motivar a los nifios y nifias para que
sientan la necesidad de aprender, entonces ha de servir para despertar por si misma la
curiosidad y el interés de los alumnos (Correa, Guzman y Tirado, citados en Lépez y
Bautista 2002)

Todas las investigaciones, hasta hoy, conducen solamente al estudio y aplicacién
del juego en preescolar y la primera etapa de la Educacion Baésica, pero es importante
tomar en cuenta y recuperar la energia lidica del adolescente para quienes el juego
tiene una significacion muy distinta de la funcional, ya que ellos tratan de subordinar
el yo real al yo imaginario (Leif y Brunelle 1978). El juego, como elemento esencial
en la vida del ser humano, afecta de manera diferente cada periodo de la vida: juego
libre para el nifio y juego sistematizado para el adolescente. Todo esto lleva a
considerar el gran valor que tiene el juego para la educacion, por eso han sido
inventados los llamados juegos didécticos o educativos, los cuales estan elaborados
de tal modo que provocan el ejercicio de funciones mentales en general o de manera
particular (Prieto 1984).

Desde este punto de vista, el juego es una combinacién entre aprendizaje serio y
diversion. No hay acontecimientos de mas valor que descubrir que el juego puede ser
creativo y el aprendizaje divertido. Si las actividades del aula se planifican
conscientemente, el docente aprende y se divierte a la par que cumple con su trabajo.
La ludica puede ser utilizada y aprovechada ademas como una estrategia de
evaluacion atendiendo a ciertas caracteristicas de la evaluacion plasmadas en el
Disefio Curricular Bolivariano (2007), asumiendo la evaluacién como formativa al
centrar el caracter orientador y motivador durante el desarrollo de los procesos de
aprendizaje, contribuyendo al desarrollo de valores y virtudes en todos los actores

comprometidos, fortaleciendo la reflexion individual y colectiva.




De igual manera, fomenta la evaluacion cooperativa, donde se garantiza la
busqueda de beneficios mutuos a través de la participacion corresponsable de los
actores involucrados en el hecho educativo. Por otra parte es preciso resaltar, que la
iddica se presenta como un sistema innovador que permite explorar paradigmas
flexibles y abiertos a condiciones, que ajustan y modifican formas tradicionales de
evaluar, con instrumentos rutinarios, generando la atencion al exclusivo uso de
pruebas objetivas.

Sabiendo que toda clase provoca efectos no buscados o no pretendidos y que
hay muchos efectos que no son observables por las técnicas disponibles, la técnica de
la mezcla ha sido aplicada también a la evaluacion. Demasiadas veces, en el trabajo,
el énfasis en los resultados o en el producto fin impide la comprension de la dinamica
procesual de la clase. Lo cual sucede porque se pone mucha energia en el proceso de
formacion, es por eso que debemos aplicarlo pero pocas veces a la evaluacion. Asi lo
expresa Laferriére (1993).

...para evaluar y encontrar el punto de union y de demarcacion entre el arte y
la educacioén, se debe mezclar la teoria y la practica; esto es, dibujar, escribir,
cantar, hablar, jugar, bailar ... la creatividad al servicio de la evaluacion para
permitir una mejor expresion de lo que se vive, evaluar de una forma distinta,
comprobar diferentes datos, recoger informaciones escritas y dar la palabra a
todos (p. 124).

En otras palabras, es preciso aplicar la afirmacion de Wilson (1977) “el
cientifico social no puede comprender la conducta humana sin comprender la
estructura en la que los sujetos interpretan sus pensamientos, sentimientos y acciones
“(p. 249).Por lo cual, el evaluador debe, por lo tanto, vivir el programa a partir de
coémo es vivido por aquellos que en él participan, aprender sus sentimientos, juicios,
explicaciones, ilusiones, percepciones y frustraciones, y aceptar esa experiencia en

sus cambios, incertidumbre, ambigiiedad y sorpresa.

El juego y sus tipos como Actividad Ludica

El juego es una actividad universal, su naturaleza cambia poco en el tiempo en

los diferentes ambitos culturales. Se podria decir que no hay ningun ser humano que




no haya practicado esta actividad en alguna circunstancia. Las comunidades humanas,
en algin momento de su desarrollo, han expresado situaciones de la vida a través del
juego. Por esto Huizinga (cit. en: Chamoso, Duran, Garcia y Otros, 2004) “expresa
que la cultura, en sus fases primitivas, tiene apariencia de juego y se desarrolla en un
ambiente similar a un juego” (p.48).

El diccionario de la Real Academia Espafiola (2012) define “el juego como
ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde.” (p.75).
Chamoso (2004) resalta que al juego, se le pueden asociar tres caracteristicas
fundamentales: a) Caracter ludico. Se utiliza como diversion y deleite sin esperar que
proporciones una utilidad inmediata ni que ejerza una funcién moral. El término
actividad ludica lo demarca Boz de Buzek (s.f) dentro de las dimensiones del juego,
estableciendo que el mismo “pone en marcha capacidades basicas que posibilitan la
creacion de multiples &mbitos de juego en todas las facetas del quehacer humano”
(p-48). b) Presencia de reglas propias. “Sometido a pautas adecuadas que han de ser
claras, sencillas y faciles de entender, aceptadas libremente por los participantes y de
cumplimiento obligatorio para todos. Donde pueden variar de acuerdo a los
competidores”. (p.49) c) Caracter competitivo. “Aporta el desafio personal de ganara
los contrincantes y conseguir los objetivos marcados, ya sea de forma individual o

colectiva”. (p.49)

Otro aspecto fundamental es identificar los tipos de juegos para poder
establecer parametros de acuerdo al desarrollo de cada uno de ellos. De este modo se
tiene, que de acuerdo con la conducta ludica manifestada, los juegos se pueden
clasificar en: a) juego de funcién, b) juego de ficcion, c) juego de construccion, d)
juego de agrupamiento o representacioén del entorno. Pero también, existen autores
como (Chamoso2004; Millar, 1992; entre otros) que presentan clasificaciones
utilizando distintos criterios tales como: el propésito (Millar, 1992), y la forma o en la
estructura del juego (Moor, 1992). En tal sentido, los juegos se pueden clasificar en:

a) cooperativos, b) libres o espontaneos, ¢) de reglas o estructurados, d) de




estrategias, e) de simulacion, f) de estructuras adaptables, g) populares y
tradicionales.

A continuacion se describen brevemente algunos de ellos:

Los juegos de construccion (Millar, 1992) no dependen de las caracteristicas
del juguete, sino de lo que desea hacer con el mismo. “Esta fase de madurez
constructiva la iran desarrollando a medida que manipulan diversos materiales (de
sencillos a complejos), segin la edad del nifio y de la habilidad que quieren
estimular”. (Betancour, Camacho y Gavanis, 1995). Moor (1992) amplia un poco
mas la caracteristica del juego de construccion, al decir que el mismo empieza en el
instante en el que el nifio, al manipular €l material, “no se deja influir por la forma
como se siente estimulado animicamente, sino también por la calidad y la naturaleza
del material como tal... Construye, imita los objetos, después de los diez intenta
producir cosas que puedan funcionar.” (p. 50-51). Van der Kooij y Miyjes (1986),
caracterizan el juego de construccién como “el acto de unir elementos sin sentido
para lograr un todo significativo” (p. 52).

En los Juegos de agrupamiento, Martinez (1997) expresa “El nifio agrupa, de
acuerdo o no con la realidad, objetos significativos” (p.73). El nifio tiene la
oportunidad de seleccionar, combinar y organizar los juguetes que se encuentran en
su entorno. Favorece la internalizacién de diversos términos matematicos que le seran
utiles de por vida.

Los Juegos cooperativos, se realizan en grupos en donde se promueve la
cooperacion e integracion con los participantes, estableciendo normas que deben
cumplirse. Este tipo de juego se llama social, ya que solo se realiza si hay mas de dos
nifios dispuestos a participar (Millar 1992). Se incrementa la interrelacion de los
nifios llevandolos a evolucionar su proceso de socializacion mediante el compartir y
el cooperar en equipo, permitiendo desarrollar experiencias significativas que
acrecienten su pensamiento logico-matematico.

Los Juegos reglados o estructurados, se llevan a cabo con reglas establecidas o

de obligatorio cumplimiento, se destaca con mas fuerza la actividad, la accion es




dirigida y orientada por una actitud fundamental. En relaciéon con este tipo de juego,
Piaget (cit. en Millar 1992), es de la opinién que;

... Los juegos con reglas estan socialmente adaptados y perduran en la época
adulta, sin embargo, demuestran una asimilaciéon mas que una adaptacion a la
realidad. Las reglas de juego legitiman la satisfaccion del individuo en el
gjercicio sensomotor e intelectual y en su victoria sobre los demds, pero no
son equivalentes a una adaptacion inteligente a la realidad (p.49).

Los Juegos de estrategia, son considerados como un importante instrumento
para la resolucion de problemas, porque contribuyen a activar procesos mentales;
entre las caracteristicas mas resaltantes, se tienen las siguientes: participan uno o mas
personas, poseen reglas fijas las cuales estableceran los objetivos o metas, los
jugadores deben ser capaces de elegir sus propios actos y acciones para lograr los
objetivos (Gomez 1992).

Los Juegos de estructura adaptable, permiten estructurar o redisefiar un juego
nuevo sobre la base de un juego conocido; el disefio de la nueva estructura lleva
implicita la creacion de actividades donde se generan conflictos, asi como una serie
de reglas a seguir, ademas del establecimiento de la forma de ganar. Puede ser
empleado para desarrollar “una amplia variedad de objetivos y contenidos” (p.98).

Este tipo de juego es util en el aspecto instruccional ya que permite desarrollar
variedad de juegos sobre la base de estructuras conocidas, tales como el domino, las

cartas o la loteria.

La matematica en el Sistema Educativo Bolivariano

En la actualidad, Venezuela vive momentos de profundas transformaciones
sociales, politicas y econdmicas que impone la nueva época en que vive el pais y el
continente. Estas transformaciones presuponen nuevas exigencias al Sistema
Educativo Bolivariano. Entre los objetivos esenciales de la formacion permanente en
el Sistema Educativo Venezolano (2007) estd el de “formar profesionales
competentes en la docencia, que respondan a las demandas actuales y futuras de la

nacion, y que estimulen el desarrollo de estrategias que contribuyan al mantenimiento
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del mas alto nivel académico en las instituciones de formacion docente del pais” (p.
29).

En este sentido, se establece que el Sistema posee subsistemas, Pero para
comprender como se debe desarrollar la matematica en Media General, hay que
partir de qué exigencias tiene ese nivel de ensefianza. Por tal motivo, se precisa
caracterizar el nivel de Educacion Media General en el Sistema Educativo
Venezolano para poder tener un acercamiento a como debe ser disefiada cualquier
accion de preparacion de los docentes.

La nueva Ley Organica de Educacién, publicada en Gaceta Oficial
Extraordinaria N° 5.929, del sabado 15 de agosto de 2009, contempla en su articulo
25 que el Sistema Educativo Venezolano estd organizado en: a) El subsistema de
Educacion Basica: Integrado por los niveles de educacion inicial, educacion primaria
y educacion media; b) El nivel de educacion media; c) El subsistema de educacion
universitaria que comprende los niveles de pregrado y postgrado universitarios... El
nivel de Educacion Media, comprende dos subniveles: Educacion Media General con
duracion de cinco afios, de primero a quinto afno, y Educacion Media Técnica, con
duracion de seis afios y que contempla de primero a sexto afio. Ambas opciones
conducen a la obtencion del titulo correspondiente. Este nivel de educaciéon es
diversificado y profesional y estd articulado curricular y administrativamente con la
educacion superior y las instituciones que albergan este nivel son los llamados Liceos
Nacionales o Bolivarianos.

Al respecto, es necesario profundizar los conocimientos cientificos,
humanisticos y tecnoldgicos de los estudiantes, asi como continuar con su formacion
ética y ciudadana y particularmente, prepararlos para su incorporacion digna y eficaz
al mercado de trabajo y para proseguir sus estudios en educacion superior.
La culminacion de los estudios de Educacion Media conducira a la obtencion del
titulo de Bachiller y quienes hayan aprobado todos los requisitos establecidos
obtendran el titulo de Técnico Profesional.

En tal sentido, existen multiples transformaciones que se operan en el sistema

educativo del pais, en las cuales deben contribuir todas las ciencias, pero a la
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Matematica como ciencia basica, debe prestarsele una atencion especial por su
contribucion al desarrollo del pensar y a la solucion de importantes problemas de la
vida y de la realidad econémica, social y politica del pais. De hecho, la ensefianza de
la Matematica tiene altas potencialidades para el desarrollo de la identidad nacional y
local en los alumnos. Asi lo expresa Marcano (2010):

Hoy se requiere de un aprendizaje de la Matematica que contribuya a Ila
formacion integral del individuo, al desarrollo de su actividad productiva y
creadora, que le permita estar apto para resolver problemas de caracter
complejo, que estimule el conocimiento de si mismo y que se revierta en un
proceso de autoperfeccionamiento humano(p. 14)

Por tanto, se requiere aprender Matematica a través del establecimiento de
relaciones significativas, a conocer a partir de los efectos de la motivacion en el ser
humano y a socializarse para escalar nuevos niveles de desarrollo a partir de las
bondades que ofrece la comunicacién. Para el logro de este propdsito es preciso
formar al docente de esta asignatura. No solo dotarlos de conocimientos, sino
dotarlos de estrategias para ensefiar, de recursos didacticos para lograr un aprendizaje
desarrollador de la Matematica.

El docente debe adaptarse al Sistema que dirige los parametros de un pais,
pues las hay que tomar en cuenta las politicas educativas en proceso. Al respeto
manifiesta Marcano (2010) que cuando un docente se encuentra preparado para
concebir un proceso de enseflanza-aprendizaje de la matemética con caracter
desarrollador, de hecho, se logra poner a esta ciencia en funcion del cumplimiento
de los objetivos del perfil del egresado que se desea en el Sistema Educativo
Venezolano. Es por ello, que la formacién permanente juega un papel esencial ya
que el docente es el centro de perfeccionamiento del proceso educativo, de €l depende
la formacion del egresado.

Por otro lado se tiene la preparacion del docente, que ha sido definida por
varios investigadores. Tal es el caso de Afiorga y Garcia (1997) quienes consideran
que es un proceso a través del cual se formaliza la instruccion, cuyo objetivo es

propiciar la formacion y el mejoramiento ascendente y continuo del profesional, y la




vez reconocen que en la preparacion del docente esta presente lo procedimental y lo
actitudinal, en el que los conocimientos, habilidades y modos de proceder convergen
en el cumplimiento de sus tareas sociales.

Especificamente, refiriéndose a la preparacion del docente de Matematica se
destaca el trabajo de Castro (2002), quien expresa que en lo que se refiere a la
formacion inicial y de postgrado de esta especialidad, debe existir un equilibrio
razonable entre la formacién pedagodgica y la formacion disciplinaria; sin embargo,
en la practica se observa que en muchos casos esta formacion se inclina a una de estas
vertientes, especialmente a lo académico, lo que se traduce en una accion didactica
sesgada.

Asimismo, se expresa en la organizacion de las mallas curriculares del
Sistema Educativo Bolivariano (2007), que uno de los aspectos que mas interesa para
el disefio de acciones de preparacion de los docentes, es que entre los fines
especificos de los Liceos Bolivarianos, (lo cual se presenta el Modelo Teorico
Curricular), es la integracién curricular al desarrollo de la edad del adolescente,
donde se forman y ensefian los alumnos a “ser” a partir de la continuidad del “hacer”.
Esto significa que se desarrolla el “saber” a partir de la capacidad de abstraccion e
imaginacion del alumno, se estimula la penetracion al mundo del pensamiento
complejo a través de la formacion para la investigacion y su relacion con el lugar
donde convive. De esta forma, el perfil del egresado del Liceo Bolivariano es la
sintesis de un ser social, es decir, el nuevo republicano y a este objetivo contribuye
en gran medida el aprendizaje de la Matematica.

Por tal motivo, debe resolverse la contradiccion dada entre las exigencias del
nivel de Educacién Media General para formar egresados con el desarrollo de una
personalidad integral y los problemas y tendencias de la ensefianza de la Matematica
de ese nivel que atentan contra el cumplimiento de esta meta. Segin Suescin
(2011), quien desarrolld un trabajo sobre la formacién docente en el estado
venezolano, la ensefianza de la Matematica coquetea con las corrientes del
pensamiento cientifico formal, que conducen en la mayoria de los casos a explicar los

fendmenos y elaborar construcciones y metaforas configuradas en espacios
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artificiales y que dicha ensefianza, dice, es casi inutil para la comprension de muchas
disciplinas. Este investigador expone una serie de problemas generales de la
ensefianza de la Matematica en Venezuela, que son también distintivos de la
Educacion Media General.

Los contenidos curriculares para la enseflanza de la matematica, llevan
implicito una concepcion sobre los fundamentos de la matematica, esto es, sobre qué
son las mateméticas. Con respecto a esta tematica, muchos son los planteamientos
tejidos alrededor del papel de los contenidos; es decir, qué tipo de conocimiento,
destrezas y actitudes, los cuales forman parte de la cultura venezolana, son necesarios
para que los estudiantes puedan llegar a ser miembros activos, criticos, participativos
y creadores de la sociedad actual y futura.

Para liberarse de esta discusion, Marcano (2010) asume su interpretacion e
interés educativo mediante una lista con distintas connotaciones, atribuidas en la
practica como indicador para seleccionar sus contenidos curriculares, y por ende, para
orientar su ensefianza. Y es asi que se habla de las matematicas educativas como:

a) Un cuerpo de conocimiento para aprender, b) Un conjunto de técnicas para
resolver problemas, c¢) El estudio de ciertas estructuras: las aritmético-
algebraicas, las geométricas, d) Un lenguaje con un sistema de signos dados
que se entrelaza con el lenguaje natural, ¢) Una ciencia formal con un lenguaje
altamente formalizado, f) Una actividad en la que se moldean fendomenos
propios de las ciencias naturales y sociales, g) Una parte del lenguaje natural
donde se expresan juicios sobre la marcha de la sociedad, la economia, el
clima, h) Un elemento esencial de la cultura de todos los pueblos...(p. 32).

En Conclusién; se asume como una ciencia abierta, en constante
construccion, evolucion y expansion, la cual debe permitir el aprendiz la reinvencion
o redescubrimiento de los conocidos por los que saben, pero desconocido atn por los
que aprenden.

También es necesario que los contenidos disciplinarios se seleccionen en funcion de
ayudar al alumno a conocer lo mejor posible del mundo donde vive, o que vea la
naturaleza, observe y analice sus fenomenos, destacandose entre éstos la presencia del

hombre y sus manifestaciones de comportamiento tanto individual como social.




De alli, que las tendencias actuales apuntan al disefio de un curriculo y a la
creacion de unas condiciones para hacer a la matematica mas humana y accesible a
todos los niveles, especialmente en la Educacion Basica, contribuyendo asi a la
formacion integral del individuo desde diferentes aspectos, tales como: intelectual,
porque desarrolla la 16gica, la capacidad de sintesis, andlisis e investigacion, el rigor,
el pensamiento inductivo y deductivo y la creatividad. Estético, por la belleza de
ciertas demostraciones, teorias matematicas y formas geométricas. Instrumental, por
su aplicacion a situaciones de la vida diaria y a otras disciplinas. Cultural, por su
historia y aporte al desarrollo cientifico y tecnolégico, como lenguaje cuantitativo que
permite expresar las ideas generales por medio de simbolos y recreativo, por el
interés que suscitan ciertas paradojas, rompecabezas y problemas.

Por tanto, se debe presentar la matematica como una ciencia unificada en
construccion que, al igual que las demads ciencias, estd en constante expansion por las
responsabilidades éticas de buscar soluciones a situaciones problematicas y
cotidianas. Se comparte asi, en toda su esencia lo expuesto por Gonzales (2000), en
cuanto a que la matematica estd presente en toda actividad realizada por el ser
humano, cualquiera sea su intencién. Todo ello con el fin de convertir el quehacer de
la educacion matematica en un acto interactivo — constructivo, en la que el vinculo
docente — alumno — contenido se dé mediante una relacién gnoseolégica conceptual,
procedimental y actitudinal de mutua complementariedad en la que se conjuguen la
empatia por enseflar y aprender ante los dos actores principales del proceso de
aprendizaje: el docente cuya labor es de ensefiar a aprender y el estudiante que debe
aprender a aprender.

Finalmente, es preciso que , los actores del hecho educativo estén conscientes de la
labor que cada uno ha de desempeiiar en el contexto del aula; pues de alli va a
depender, la formacion de ambos en pro de la calidad educativa. Los procesos que
buscan la construccion del conocimiento estan enmarcados no solo en la ensefianza,
sino también en el aprendizaje y la evaluacion. Es por ello que los mismos se
relacionan intimamente y son los docentes y estudiantes quienes corresponsablemente

deben buscar estrategias innovadoras y didacticas como la ludica; pudiendo resultar

Pagina

35



ser una excelente herramienta que permita la creacion de estimulos, generando
motivacion e interés por explorar la creatividad, usando el arte de enseiiar con todo el
cerebro. De esta manera, se ha de fomentar una praxis con un componente

pedagoégico acorde a las necesidades que demanda la sociedad escolar actual.

Bases Legales

El presente estudio encuentra su fundamento legal en los instrumentos legales
de la Carta Magna(1999), Ley Organica de Educacion(2009) y La Ley Organica Para
la Proteccion del Niiio, Nifia y Adolescente(2007), dando respuesta estructurada a

interrogantes que puedan surgir en cuanto al analisis de la investigacion.

La Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) establece en
sus articulos 102, 103 y 104 respectivamente lo siguiente:

Atr. 102: La educacion es un derecho humano y un deber social fundamental,
es democratica, gratuita y obligatoria. El Estado la asumira como funcién
indeclinable y de méaximo interés en todos sus niveles y modalidades, y como
instrumento del conocimiento cientifico, humanistico y tecnoldgico al
servicio de la sociedad. La educacién es un servicio publico y estd
fundamentada en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la
finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el pleno
ejercicio de su personalidad...

Art. 103: Toda persona tiene derecho a una educacién integral, de calidad,
permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades, sin mas
limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y aspiraciones...

Art. 104: La educacion estara a cargo de personas de reconocida moralidad y
de comprobada idoneidad académica...

Se puede decir que toda persona, puede y tiene que recibir educacion, siendo
los responsables los padres y el gobierno de garantizar ese derecho. En otras palabras,
la Carta Magna conceptualiza a la educacion como un espacio orientado a la
busqueda de la calidad de vida y construccion del conocimiento para la vida y el

desarrollo pleno de las capacidades del hombre.
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La Ley Organica de Educacion (2009) establece en sus articulos 24, 25 y 37
respectivamente que:

Art. 24: El Sistema Educativo es un conjunto organico y estructurado,
conformado por subsistemas, niveles y modalidades, de acuerdo con las
etapas del desarrollo humano. Se basa en los postulados de unidad,
corresponsabilidad, interdependencia y flexibilidad...

Art. 25: El Sistema Educativo esta organizado en:El subsistema de educacion
basica, integrado por los niveles de educacion inicial, educacion primaria y
educacion media... El nivel de educacion media comprende dos opciones:
educacién media general con duracion de cinco afios, de primero a quinto
afio, y educacion media técnica con duracion de seis afios, de primero a sexto
afio...

Art. 38: La formacién permanente es un proceso integral continuo que
mediante politicas, planes, programas y proyectos, actualiza y mejora el nivel
de conocimientos y desempefio de los y las responsables y los y las
corresponsables en la formacion de ciudadanos y ciudadanas...

Es asi que, se deben desarrollar practicas pedagdgicas, flexibles y acordes a
cada nivel segin corresponda el subsistema para poder responder a las demandas y
necesidades de los educandos de acuerdo a sus edades y nivel de maduracion. En este
sentido, se espera disefiar estrategias ludicas de enseflanza, aprendizaje y evaluacion
que tengan correspondencia dentro del subsistema Media General, entendiendo que la
investigacion se dirige a adolescentes del 5to afio del mismo.
Asimismo, se considera valido sefialar que el resultado de la formaciéon permanente,
se concreta en el nivel de preparacion del docente, que es el fin de lo que se quiere
transformar. Esta preparacion se orienta hacia varias direcciones, pero tanto en el
plano tedrico, metodolégico como practico, se orienta a la adquisicion de
conocimientos, habilidades y modos de actuacion.

Por ultimo, en La Ley Orgénica Para la Proteccion Del Nifio, Nifia y
Adolescente(2007) se expresa en los articulos 53, 55, 56 y 63 respectivamente lo
siguiente:

Art. 53: Todos los nifios, nifias y adolescentes tienen el derecho a la
educacion gratuita y obligatoria, garantizandoles las oportunidades y las
condiciones para que tal derecho se cumpla...
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Art. 55: Todos los nifios, nifias y adolescentes tienen el derecho a ser
informados e informadas y a participar activamente en su proceso educativo

Art. 56: Todos los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a ser respetados
y respetadas por suseducadores y educadoras, asi como a recibir una
educacion, basada en el amor, el afecto, la comprension mutua, la identidad
nacional, el respeto reciproco a ideas y creencias, y la solidaridad...

Art. 63: Todos los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho al descanso,
recreacion,esparcimiento, deporte y juego.

A partir de lo anterior, se puede entender con fundamentos que los estudiantes
son en primera instancia adolescentes que tienen derechos indeclinables como lo es la
educacion, el respeto de sus maestros y el juego; lo cual les ha de permitir el
desarrollo 6ptimo de sus capacidades y potencialidades como seres sociales. De igual
manera, requieren ser educados con una formacién integral que se base en el amor y
la comprension para poder lograr que se sensibilice y asi se disponga a aprender de
forma voluntaria y con motivacion.

En definitivo, estos articulos confirman que la finalidad de la educacion es el
pleno desarrollo de la personalidad, hasta formar un individuo con herramientas que
le permitan desenvolverse en la vida de forma equilibrada. De alli que, se busque una
educacion integral trascendiendo el aprendizaje memoristico, concibiendo el enfoque
heuristico como piedra angular de los procesos que se desarrollan en las instituciones
educativas, concibiendo la generacion de nuevos escenarios y la produccion de
alternativas de accion, a través de las cuales se transforme el pensamiento lineal, en

un pensamiento constructivo, critico, innovador y creativo.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

La metodologia representa la parte del proceso de investigacion que permite
sistematizar los procedimientos y las técnicas necesarias para llevarla a cabo en
cuanto a los métodos. Son acciones que facilitan la descripcion y analisis a través de
procedimientos especificos que incluye las técnicas de observacion y recoleccion de
datos, determinando el “cémo” se realizara el estudio. Esta tarea consiste en hacer
operativo los conceptos y elementos del problema que se estudia, al respecto Albert
(2006) define la metodologia como un proceso en el cual “se sitian las cuestiones
referidas a las distintas vias o formas de investigacion en torno a la realidad” (p.148).
Siendo asi, cabe resaltar a Martinez (2007) quien hace referencia al método como
mecanismo inserto dentro del paradigma; pero éste a su vez ubicado dentro de una
estructura cognoscitiva.

De este modo, se ha de trabajar de manera metodica y organizada siguiendo
los parametros de la investigacion en cuanto a la promocion de la ladica como
estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, creando asi un marco general

especifico de acuerdo al contexto seleccionado donde se desarrollara la investigacion.

Naturaleza de la Investigacién

La naturaleza hace referencia al método adecuado a través del cual se ha de
estudiar la realidad y sus propiedades, asi lo consideran Bonilla-Castro (2000). En ese
sentido, la investigacion estara enmarcada dentro del método cualitativo; por tratarse
de un estudio aplicado con actores del hecho educativo, entendiéndolos como entes

complejos que requieren ser analizados bajo una perspectiva flexible y abierta, de
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manera que se orienten de forma asertiva los procedimientos. A tal efecto, los autores
Castro y Bonilla (2000) explican:

La principal caracteristica de la investigacion cualitativa es su interés por
captar la realidad social a través de los ojos de la gente que esta siendo
estudiada, es decir, a partir de la percepcion que tiene el sujeto de su propio
contexto. El investigador induce las propiedades del problema estudiado a
partir de la forma como “orientan e interpretan su mundo los individuos que
se desenvuelven en la realidad que se examina” (p. 47).

De esta manera, es necesario abarcar el tema de la lidica como una propuesta
dirigida a la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion desde una perspectiva que
sugiera el estudio de un todo integrado que represente una unidad de anélisis para
poder asi encontrar su particular significacion. Como sustento se tienen la percepcion
de Martinez (2007) sobre lo cualitativo; “la investigacion cualitativa trata de
identificar basicamente, la naturaleza profunda de las realidades, su estructura
dindmica, aquella que da razén plena de su comportamiento y manifestaciones” (p.
66).

Tipo de Investigacién

El tipo de investigacion se relaciona con el problema planteado y en funcion
de sus objetivos, ésto segiin Hurtado (2010). En tal sentido, como lo que se busca es
la promocién de la ladica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, se
considera una investigacion proyectiva, basada en la planificacion holistica. Al
respecto, Hurtado (2010) expresa: “Este tipo de investigacion propone soluciones a
una situacion determinada a partir de un proceso de indagacion. Implica explorar,
describir, explicar y proponer alternativas de cambio, mas no necesariamente ejecutar
la propuesta” (p. 114).

Asi, lo que se pretende, es una investigacion caracterizada por tales
implicaciones, asumiendo el problema en su causalidad pero en aras de modificarlo,
creando el evento deseado. Ademas puede ser considerado como un proyecto factible
(UPEL, 2012), ya que se espera realizar el disefio de ciertas actividades ludicas

orientadas a mejorar los procesos educativos del aula.
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Diseifio de la Investigacién

El disefio de la investigacion es la estrategia general que adopta el
investigador para responder al problema planteado. Se asume como el plan global en
cual se implican tanto los aspectos metodoldgicos de caracter estratégico y tactico, asi
como aspectos administrativos de la investigacion, desde donde se intenta dar de
una manera clara respuestas a las interrogantes planteadas. Vista asi, constituye un
marco de decisiones coherentes, integrativas e interactivas que determina y revela el
propdsito en términos de objetivos, las estrategias de accion y asignacion de los
recursos necesarios. Al respecto, se tiene a Albert (2006) quien sefiala que:

El disefio de investigacion incluye el enfoque global que debe realizarse, asi
como la informacion detallada sobre el modo en que se va a realizar, con
quién y dénde. Consiste en un plan o estrategia que se desarrolla para obtener
la informacion que se requiere en una investigacion (p. 176).

En tal sentido, como el disefio hace explicitos los aspectos operativos de la
investigacion, es preciso sefialar que se refiere entonces, a donde y cuando se recopila
la informacion, asi como la amplitud de la misma; segun lo expresado por Hurtado
(2010). De éste modo, se tendra una investigacion basada en un disefio de campo, de
acuerdo al origen de la fuente o al donde; ya que se espera recoger los datos en su
ambiente natural; la institucion, pero de acuerdo a su temporalidad o al cuando es
contemporaneo; pues se obtendrd la informacion de un evento actual; de un lapso
especifico de un afio escolar.

Asimismo, la amplitud de los datos y su organizacién se efectuaran de
acuerdo a las categorias que en particular se considera un estudio multivariable, con
un disefio de caso, por tratarse de una totalidad caracterizada e identificada; para
determinar si la ludica puede utilizarse como estrategia de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion, a fin de innovar y mejorar tales procesos que han de encontrar su

significado a lo largo de la investigacion.

Sujetos de la Investigacién
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En relacién a con quiénes se trabajara, se puede resaltar que los sujetos de
estudio son unidades de investigacion que se seleccionaran de acuerdo a la naturaleza
del problema para generalizar los datos recolectados. En tal sentido, basados en el
enfoque cualitativo, se habla entonces de muestra como una unidad de andlisis 0 un
grupo de personas sobre los cuales se obtiene la informacion necesaria. A tal efecto,
Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) plantean que: “la muestra en el proceso
cualitativo, es un grupo de personas, eventos, sucesos o comunidades sobre el cual se
habran de recolectar los datos, sin que necesariamente sea representativo del universo
o poblacion que se estudia” (p. 562).

Es decir, se utilizard un conjunto de personas con caracteristicas comunes que
seran objeto de estudio, en este caso se tienen a los 3 docentes de matematica y los
190 estudiantes del S5to afio que desarrollan procesos de aprendizaje, ensefianza y
evaluacion, dentro del contexto especifico. Cabe destacar, que la ontologia segun
Martinez (2007) exige una muestra que no puede ser constituida por elementos
aleatorios descontextualizados y por ello es necesario un muestro no probabilistico,
denominado intencional. En las palabras de Martinez (2007):

En la muestra intencional se prioriza la profundidad sobre la extension, y la
muestra se reduce en su amplitud numérica. Sin embargo, conviene escogerla
de forma que estén representadas de mejor manera posible las variables del
sexo, edad, nivel socioeconémico... ya que su informacién puede ser
diferente y hasta contrastante (p.83).

De tal manera, que se ha de realizar la seleccion de la muestra siguiendo los
criterios planteados por este autor, considerando una muestra intencional de tipo
homogénea, donde se pretende estudiar casos muy ricos en informacion, tanto de
docentes como de estudiantes. Los criterios de seleccion responden a observaciones
previas realizadas por la investigadora, quién siendo participe del hecho del educativo
dentro de la instituciébn, ha podido evidenciar falencias cognoscitivas y
motivacionales que afectan de forma significativa el rendimiento académico del
grupo estudiantil. Siendo asi, se ha de centrar en el topico del bajo rendimiento en la

asignatura matematica en una seccion especifica de adolescentes con caracteristicas
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muy comunes, ubicados dentro de un mismo contexto y expuestos a las mismas
acciones del medio, asi como dirigidos por su profesor.

En tal sentido, se tomara los 3 docentes que dictan la citedra de matematica
en el 5afio en la institucion, para considerar la valiosa informaciéon que puedan
aportar de forma individualizada y teniendo en cuenta que son una cantidad reducida
en comparacion con los que imparten la misma asignatura en los afios inferiores. Por
su parte, la seccion de estudiantes antes mencionados, estara representados por 30
adolescentes de edades comprendidas entre 16 y 18 afios; identificandolos como las
unidades de estudio que han de proporcionar informacion focalizada. Asimismo, se
incluiran 3 informantes clave, un docente y dos estudiantes; para que le suministren a
la investigacion informacion y conocimiento especiales. Segiin Martinez (2007), se
trata de buscar una muestra comprensiva con adecuados informantes:

Un buen informante clave puede desempefiar una funcién decisiva en una
investigacion: introduce al investigador ante los demas, le sugiere ideas y
formas de relacionarse, le previene de los peligros, responde por €l ante el
grupo y en resumen, le hace de puente con la comunidad (p. 86).

Asi, el docente identificado como informante clave sera el que imparte la
asignatura matematica en la seccion que presenta menor indice a nivel de
rendimiento. Mientras que los informantes clave identificados estudiantes; seran el
que presente menor y mayor calificacion promedio respectivamente; de modo que se
pueda apreciar la realidad desde focos opuestos y con ello conseguir riqueza

informativa de caracter diversa o comun.

Técnica e Instrumentos de Recoleccion de la Informaciéon

Las técnicas de recoleccion de informacion son las distintas formas o maneras
de obtencion de la misma. Segun Hurtado (2010), las define como: “procedimientos
utilizados para la recoleccion de los datos, es decir, el como. Estas pueden ser de
revision documental, observacion, encuesta y técnicas sociométricas, entre otras”
(p.153). En este caso, se implementara la observacion, la encuesta; en su modalidad

de cuestionario, y el discurso para poder efectuar el desarrollo de la recoleccion de
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manera sistematizada y organizada y con ello establecer, de ser preciso
comparaciones.

De esta manera, la observacion vista como técnica que tiene concepciones
diversas, al respecto, Florez (2003), la define como “la inspeccion y el estudio
realizado por el investigador mediante el empleo de sus propios sentidos o puertas de
la percepcion, especialmente de la vista, con o sin ayuda de aparatos técnicos, de las
cosas y hechos educativos tal como son...” (p. 108).

Es necesario destacar, ciertos criterios que han de ser observados, entre ellos; los
indicadores, la seleccion de las unidades a observar y el uso del instrumentos,
siguiendo asi la idea de Quivy (1999) (citado por Florez 2003). Es asi, que se espera
observar la accién de los docentes como primera unidad de estudio, de los estudiantes
como otra unidad y de los informantes clave como la Gltima de ellas, a través de la
técnica de observacion directa y unidirecta y el uso de distintos instrumentos como la
guia de observacidn, el cuestionario y la entrevista semiestructurada respectivamente.

Por otro lado, no se puede olvidar el objetivo en cuanto a la obtencién de
informacion segin la naturaleza del estudio, es asi que de acuerdo a Hernandez,
Fernandez y Baptista (2010) es preciso no perder la visién del enfoque, que esta
fundamentada en el andlisis de unidades de estudio caracterizadas como seres
humanos, con conceptos, percepciones, creencias, emociones y experiencias que
deberdn ser codificadas sin perder la esencia, al lenguaje del investigador, quien
adquiere el papel del principal instrumento de informacion, pues es el que traduce lo
suministrado por los informantes.

Sin embargo, hay autores para quienes los instrumentos son los medios
materiales que se emplean para recoger y almacenar la informacién. Asi, lo sefiala
Hurtado (2010), quien los considera como: “herramienta con la cual se va a recoger,
filtrar y codificar la informacion, es decir, el con qué. Los instrumentos pueden estar
ya elaborados e incluso normalizados...” (p. 153).Siendo asi, es facil identificar que
estdn en correspondencia con las técnicas y la seleccion de ambos determinara sin

duda alguna la direccion de los resultados.
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A tal efecto, se tiene que se ha de emplear instrumentos de captacion y de
registro pues ambos permitiran percibir el evento y tener soporte de la informacion
recolectada; éstos seran, la guia de observacion, el cuestionario y la entrevista
semiestructurada para responder de manera organizada a la recoleccion de los datos
en la mayor parte de su extension, pues la primera orienta la captacion a través de la
estructuracion, la segunda el registro de manera graduada con alternativas diversas,
esto atendiendo a las ideas de Hurtado (2010) y la tercera favorece la produccion y
registro de un discurso clave a través de la grabacioén

De tal forma, se considera el planteamiento de Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010) cuando manifiestan la necesidad de analizar la seleccion de los tipos
de anotaciones. La guia de observacion es la mas pertinente para este caso particular,
aun cuando los mismos autores no la definen, sino argumentan que no deben ser
formatos estandares, sino que es, mas bien, una decisién propia del juicio del
investigador. En tal sentido, se pretende utilizar éste instrumento dirigido al registro
de las acciones y actuaciones de las dos primeras unidades de observacion; los 3
docentes y los 30 estudiantes como grupo en general y de ser preciso casos
particulares que aporten informacion clave.

De igual manera, los autores hacen referencia a los cuestionarios como “el
instrumento mas utilizado para recolectar datos, consiste en un conjunto de preguntas
respecto de una o mas variables a medir” (p. 310). Es asi, que se tomard como un
instrumento que sera determinado a su vez por las mediciones de la escala de Likert,
que también es conceptualizada por los mismos como un “conjunto de items que se
presentan de forma de afirmaciones para medir la reaccion del sujeto en tres, cinco o
siete categorias” (p.341). Por consiguiente, se espera emplear este instrumento con su
respectiva escala de medida enfocado hacia las percepciones, opiniones y esquemas
de pensamientos de los 30 estudiantes de forma individualizada, entendiendo que
cada uno posee creencias, sentimientos y concepciones propias y quiza diferentes,
atendiendo al principio de diversidad.

Cabe destacar, que aun cuando el cuestionario sea considerado como

instrumento propio del enfoque cuantitativo, es pertinente para la investigacion, pues




permitira orientar mejor su curso, asignandole mayor grado de credibilidad y a su vez,
facilitara corroborar informacion y datos de distintos o similares topicos, atendiendo
asi a la complementariedad de la investigacion. A tal efecto, Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010), hacen referencia a Jick (1979), como el propulsor de la idea de
recabar datos mediante técnicas cualitativas y cuantitativas. Asi, expresan que: “La
idea es que cuando una hipétesis o resultado sobrevive a la confrontacion de distintos
métodos, tiene un grado mayor de validez que si se prueba con un tnico método”(p.
789).

Finalmente, se espera realizar una adecuada recoleccion de la informacion que
permita un analisis bien cercano a la realidad, siendo necesario asi realizar una
entrevista de caracter semiestructurada que es asumida por Martinez (2006) como un
arte en donde interviene actitudes ensefiadas y aprendidas, basada en la reunion para
originar el intercambio de informacién. Mientras que, para Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010), la entrevista semiestructurada es “una guia general de contenido y el
entrevistador posee flexibilidad para manejarla...” (p. 597). En tal sentido, la
entrevista semiestructurada registrara informacion suministrada por los informantes

clave.

Validez y Confiabilidad

En sentido amplio y general, se dice que una investigacion tendra un alto nivel
de “validez” en la medida en que sus resultados muestren una imagen lo mas
completa posible de la realidad o situacion estudiada .Asi lo argumenta Martinez

(2007);

Una investigacion tiene un alto nivel de validez si al observar o apreciar una
realidad, se observa, mide o aprecia esa realidad y no otra, y es decir, que la
validez puede ser definida por el grado o nivel en que los resultados de la
investigacion reflejan una imagen clara y representativa de una realidad o
situacion dada (p. 254)

Entonces, la validez se refiere al grado con el cual el instrumento sirve para el
propodsito que se utiliza. En tal sentido, se disefiaran los instrumentos lo mas

estrictamente organizados y su aplicacion se efectuara de manera que se oriente a los




involucrados para garantizar una validez interna y evitar de este modo la falta de
credibilidad y calibracién de la realidad. La credibilidad del estudio segiin Hernandez,
Fernandez y Baptista (2010): “Mejora con la revision y discusion de los resultados
con pares o colegas” (p. 667).

Asimismo, se considera indispensable la validacion no sélo de los contenidos
sino del instrumento, a tal efecto, los mismos autores argumentan sobre el juicio de
expertos ya que “se refiere al grado en que aparentemente un instrumento de
medicion mide la variable en cuestion, de acuerdo con voces -calificadas...
regularmente se establece mediante la evaluacion del instrumento ante expertos”
(p.284).

En el caso particular, de esta propuesta en donde se espera utilizar un
cuestionario, la validacion del mismo se llevara a cabo a través del método de juicio
de expertos, que es considerado como una actividad dirigida a la revision extensiva
del mismo con miras a los propdsitos de la investigacion. El fin, es someter el modelo
a la consideracion y juicio de conocedores de la materia; facilitando asi su aplicacion
valida y recoleccion de informacion que garantice su calidad.

El procedimiento que se espera seguir para medir la validez del instrumento

(cuestionario) a través del juicio de expertos se aplicara de la siguiente manera:
Se seleccionaré (03) expertos en metodologia de la investigacion para que evaltien de
manera independiente los items o preguntas del instrumento en términos de
relevancia o congruencia, claridad en la redaccion y la tendenciosidad o sesgo en su
informacion.

Cada experto recibira informacidén escrita acerca de: a) Propodsito del
instrumento; b) Objetivo general; ¢) Objetivos especificos y d) Sistema de variables e
indicadores.

Cada experto recibira una planilla de validacion y se tomara las siguientes decisiones:
a) En los items o preguntas donde exista un 100% de coincidencia favorable entre los
expertos quedaran incluidos dentro del instrumento; b) Los items o preguntas donde

exista un 100% de coincidencia desfavorablemente expertos, quedaran excluidas del
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instrumento; ¢) Los items o preguntas donde exista coincidencia parcial entre los
expertos, se revisa, reformula y serd nuevamente validados.

El instrumento estara conformado por: a) Portada del instrumento; b) Carta de
presentacion del instrumento; ¢) Instrucciones; d) Preguntas cerradas que conforman
el instrumento: €) Planilla de evaluacion del instrumento; f) Carta de validacion del
instrumento debidamente firmada por cada uno de los expertos.

Asimismo, se buscara la colaboracion de docentes dentro de la institucioén que
ayuden a orientar y analizar los resultados de la investigacion sobre la promocion de
la ludica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion en la matematica
con criterios de experiencia en el ambito educativo y de la investigacion. De igual
manera, se espera realizar el proceso de triangulacion de los métodos, por ser
conveniente tener varias fuentes de informacion y de métodos, para encontrar mayor
riqueza y profundidad, ésto segiin Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) de la

siguiente manera:

Observacion

Entrevista Cuestionario

En relacién a la confiabilidad, es oportuno decir que, es el grado en el cual las
mediciones de un instrumento son precisas, estables y libres de error. A tal efecto
Martinez (2007) explica; “Una investigacion con buena confiabilidad es aquella que
es estable, segura, congruente, igual a si misma en diferentes tiempos y previsible
para el futuro” (p. 110). Para esto, se tomara en cuenta la parte interna y externa y
aspectos en cuanto al disefio del instrumento que garanticen precisar el nivel de
participacion asi como la posicion asumida por la investigadora en el grupo
estudiado, identificar claramente a los informantes de ambos sexos de manera

equilibrada, e identificar el contexto fisico, social e interpersonal de que se derivan.




Analisis, Interpretacién y Presentacion de los Resultados

Una vez recolectados los datos, se procedera a realizar un proceso sistemdtico
que varia de acuerdo al tipo de estudio, en tal sentido, Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010) manifiestan la existencia de propuestas o recomendaciones a tener en
cuenta a la hora de efectuar tal proceso, de acuerdo a la metodologia empleada.
Siendo asi, para el caso de la investigacion sobre la ludica como estrategia de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion en matematica del Sto afio, lo que se espera es;
una vez recolectada toda la informacion necesaria con sus respectivos instrumentos y
técnicas, se transcribira de forma organizada el registro de la guia de observacion, asi
como de la entrevista y el cuestionario; con una observacion y didlogos abierta y
flexible a cualquier evento.

La verificacion de la informacion para su respectivo analisis y presentacion se
realizard, mediante el proceso de triangulacion, que segun Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010); “La triangulacién proporciona una vision holistica, multiple y
sumamente enriquecedora. La utilizacion de multiples métodos permite desarrollar un
programa de investigacion sistematica” (p. 790) Es asi, que a través del proceso de la
triangulacion, entre la observacion, la entrevista y el cuestionario, se espera efectuar
en primera instancia una revision de los resultados a fin de detallar e identificar
elementos concordantes y discrepantes, para posteriormente realizar una
interpretacion integrada que apunte de manera efectiva a responder al logro de los
objetivos planteados.

En funcién de ello, en esta investigacion se puede utilizar la triangulacion de
la siguiente manera: datos aportados por los actores del aula (docente/estudiantes),
informantes clave asi como por el docente e interpretacion tedrica. De esta manera, se
tomara en cuenta el uso de instrumentos de ambos enfoques, resaltando lo cualitativo
en gran manera; en tanto que la investigacion puede ser complementaria, como lo
afirma Martinez (2007).

Para tal efecto, se usaran no solo los sentidos sino fotografias, grabaciones,

expresiones verbales y orales, asi como documentales. La interpretacion se hara de
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manera cooperativa con las unidades de la investigacion y se procesara de tal forma
que responda al andlisis contextual y particular, como lo es, la realidad del efecto de
la propuesta en la U.E. General Juan Vicente Gémez en un periodo del afio en curso.
Finalmente su presentacion, se ha de realizar interpretaciones de orden
cualitativo, reflexiones y de ser posibles comparaciones basadas en notas al margen,
que permitan sin duda alguna mostrar los resultados obtenidos de la propuesta.
Hurtado (2000) sefiala que “el analisis constituye un proceso que involucra la
clasificacion; el procesamiento y la interpretacion obtenida durante la recoleccion de
datos” (p. 485). A tal afecto, para el andlisis de los datos se utilizaran algunas
herramientas como:
0 Transcripcion y andlisis de las guias de observacion de los episodios asistidos
por la investigadora donde se recolectd informacion real del contexto del aula y sus
actores.
e Estadistica descriptiva, la cual incluye la distribucion de frecuencias y
porcentajes, donde la informacidn recabada estd ubicada por cada items disefiado en
el cuestionario planteado a través de la escala de Likert con sus cinco alternativas, tal
cual como fue disefiado y validado.
& Analisis cualitativo y fundamentado de la informacién suministrada por los
informantes clave de la investigacion.

4 Proceso de Triangulacion
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Fases de la investigacién

ETAPA OBJETIVO INSTRUMENTOQO PERIODO
Exploracion | Diagnosticar la situacién actual en | Entrevista 1: (items | Diciembre
relacion al uso de estrategias | 1,2,3,4.5,6,15,16,17) 2013
motivacionales y ludicas, | Entrevista 2:
desarrolladas por los docentes de | (1,2,3,12,13,14)
matematica en el 5to afio de la Unidad | Guia de observacion
Educativa General “Juan Vicente | Cuestionario  (items
Goémez”. 1,5,9,13,17, 4,8
12,16,20,21,3,23,24)
Revision Describir elementos tedricos que | Revision bibliografica | Julio a
Teorica fundamenten 1la construccion del | Entrevista 1: (items: | Noviembre
conocimiento en el aprendizaje de la | 7,8,9,10) 2013
matematica Entrevista 2: (4,5,6,7)
Cuestionario(2, 6, 10,
14, 18)
Aplicabilidad | Diseiiar actividades ludicas dirigidas a | Guia de observacién | Febrero
la ensefianza, aprendizaje y evaluacion 2014
de la matemaética en el Sto afio de la
Unidad Educativa General “Juan
Vicente Gomez”
Determinar la influencia de la | Entrevista 1: (items | Febrero
actividad Iudica en los procesos de | 10,11,12,13) 2014
ensefianza, aprendizaje y evaluacion | Entrevista 2:
en la matematica en el 5Sto afio de la | (8,9,10,11)
Unidad Educativa General “Juan | Cuestionario
Vicente Gomez” (3,7,11,15,19)
Promocién Proponer la lidica como estrategia de | Todos los anteriores Enero a
enseflanza, aprendizaje y evaluacion Febrero
aplicada a la matematica en 2014

estudiantes del 5to afio de la Unidad
Educativa General Juan Vicente
Goémez ubicado en San Josecito-
Municipio Torbes, Estado Tachira

Fuente: Propia de la investigacion

Tabla N° 1 Fases de la investigacion
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Una vez validados y aplicados los instrumentos se procedié a la presentacion,
interpretacion y anélisis de los resultados obtenidos, a través de la aplicacion de
las técnicas descritas en la metodologia de investigacion para alcanzar los
objetivos planteados.

Caso de Estudio

La presente investigacion se desarrolld en la Unidad Educativa "General Juan

Vicente Gomez™ del Municipio Torbes del Estado Tachira, con una muestra de
estudio de treinta estudiantes (30) del 5to afio Seccion “F”, contando con la
asistencia del docente de matematica.
Se ejecutd una primera etapa de diagnostico con la finalidad de conocer la
situacion actual en relacion al uso de estrategias motivacionales y ludicas
desarrolladas por la poblacion de estudio, logrando con esto, plantear los objetivos
de la investigacion a través de la descripcion de elementos tedricos que
fundamenten la construccion del conocimiento en el aprendizaje de la matematica,
asi como la determinacion de la influencia de la actividad lidica en procesos
educativos y el disefio de estrategias necesarias para alcanzarlos a través de la
propuesta.

Resultados de la fase de investigacion
Fase de Diagnéstico

Instrumento utilizado: entrevista 1 (docente), entrevista 2 (estudiantes), guia de

observacion y cuestionario.

El dia 26 de marzo del presente afio, ubicados en la coordinacion del 5to

afio se procedid a una reunion con el profesor (informante clave N° 1) que dicta la
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asignatura de matematica en la seccion tomada como sujetos de la investigacion,
es decir 5to F, alli se procedi6 a aplicar la entrevista 1 disefiada previamente y
compuesta por 17 items con el propésito de recolectar informacion del docente
como actor orientador del proceso educativo, a fin de identificar la situacion
actual en relacioén al uso de estrategias motivacionales y ludicas en el area de
matematica.

Asimismo, el dia siguiente, es decir, el 27 de marzo del mismo afio,
ubicados en el mismo lugar, se entrevisté a los dos estudiantes seleccionados
como informantes clave N° 2 y N° 3. A tal efecto fue disefiada con antelacion la
entrevista 2 que estd compuesta por 14 items a fin de buscar informacién
suministrada del estudiante como actor principal del proceso educativo en busca
de dar cumplimiento a los objetivos planteados.

En atencion a lo antes expuesto, se presenta a continuacion la informacion
obtenida de la aplicacion de la guia de entrevista, se realiza la presentacion de la
informacion a través de la descripcion textual de los planteamientos obtenidos,
buscando dirigir, guiar (sin proponer respuestas), las opiniones del entrevistado,
hasta llegar a una respuesta para las variables estudiadas. Asi, s¢ toman las
respuestas tal cuales y se formulan a partir de ellas y de los criterios tedricos
presentados en este trabajo, las ideas generales y propuestas de trabajo soportes de

la investigacion.

Entrevista 1(Docente)

Para dar inicio a la entrevista 1, se parte de las interrogantes 1, 2, 3, 4, 5y
6 que buscan respuestas sobre la opinion del uso de estrategias motivacionales y
ladicas en la ensefianza, asi como cudles usa, cuanto tiempo tiene dictando la
catedra, receptividad de sus estudiantes, nivel de satisfaccion en relacion a las
mismas y vocacion docente. A tal efecto el entrevistado indica;

R= "Eso de estrategias motivacionales y lidicas en la ensefianza; la
motivacion... considero que por un lado son buenos los juegos pero dependiendo
de cudl juego sea no... de acuerdo al objetivo que uno plantee con esos juegos,
especificamente los juegos sirven en ciertos casos, no en todos los objetivos que

uno plantee. Debo acotar que en mi carrera como docente hasta ahora es que
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apliqué eso de la ludica a través de juegos por solicitud de la propuesta, porque
€so se ve es actualmente”

R= "La estrategia que mas empleo es la pregunta... realmente la pregunta
para ver que conocimientos tiene, reforzar aquellos conocimientos que yo creo
que deben de tener... pero realmente, en el tiempo que yo tengo dando clase me
ha tocado reforzar conocimientos anteriores para yo poder empezar una clase por
la mala preparacion del estudiante y también he notado que a medida que va
pasando... suponiendo... el caso mio es que yo los agarro en 5to afio... si yo los
agarrara en 3ro o 4to afio... he visto que el alumno estando en 5to afio menos
esfuerzo hace y capta un poquito mas porque ya las fallas las he corregido
anteriormente y al alumno le ha ido muy bien, eso en el caso cuando he tomado
secciones a las que les doy clase consecutivamente™

R="En el 5to afio se puede decir que tengo 15 afios dando la asignatura. Y
pues dependiendo del caso que esté cambio o no de estrategia porque si yo vengo
consecutivamente con esas secciones dandoles clase no tengo problema, el
problema estd cuando yo agarro una seccidn por primera vez y tengo que...
cambiar de estrategia, saber que lo que me viene no va a ser facil porque yo sé
que van a venir con fallas, yo tengo que buscar la manera de ir corrigiendo esas
fallas...”

R= "Pues... de acuerdo a la estrategia que yo tengo para desarrollar la
clase, me he sentido muy bien, muy bien porque creo que he logrado en algunos
casos que el alumno aprenda... aprenda lo que realmente yo quiero que ellos
aprendan, capten... y satisfactoriamente me he sentido muy bien en ese aspecto”

R= "Pues yo la veo muy bien porque hay muchos estudiantes que se han
sentido satisfactoriamente en matematica muy bien... han captado lo que yo he
querido, me lo han demostrado por las notas que han sacado, el interés que yo les
veo...Aunque no serd en el 100% pero la mayor parte, yo calculo que el 60%
estan interesados en el tema porque saben que de perder una clase o de no poner
atencion, ellos luego les a perjudicar porque les va a costar un poco mas, pero la
mayor parte esta pendiente de lo que uno esta dando”

R="Pues yo le digo una cosa, yo como docente me siento feliz... yo digo

que yo he dado todo... en los 26 afios me he sentido muy bien en el aula, me da
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alegria dar case, me siento motivado... realmente nunca me he sentido mal, yo
cuando he entrado a un salén de clase me he sentido bien, feliz, no me siento
cansado, deseoso de ensefiar, los alumnos me motivan a eso porque yo veo el
interés de ellos... y muchas cosas. No cambiaria mi carrera por nada, para mi la
matematica es lo mejor, de hecho yo dije cuando estaba estudiando Sto afio, “yo
estudio matematica en la ULA o si no, no estudio mas nada” y yo tengo
explicando matematica desde que yo estudiaba 3er grado”

Y bien es cierto, ya que en opinidn a una experta como Montessori, citada
en Newson (2004) “el juego se define como una actividad lidica organizada para
alcanzar fines especificos™ (p. 26). Lo cual indica y sustenta lo plateado por el
entrevistado ya que si un juego no tiene fines especificos o propdsitos no cumple
con lo que le asigna la definicion y por tanto no tendria sentido hacerlos.

Asimismo, los expertos creadores del Disefio Curricular Bolivariano
(2007) se enfocan en que la ensefianza en el aula “centra su atencién en el
aprendizaje como la construccion interna del conocimiento, en donde la
adquisicién de nuevas informaciones estd dada por los conocimientos previos de
los estudiantes, y la comunicacion e interaccion es la base del aprendizaje”

En este orden de ideas, siguiendo la fundamentacion tedrica, es preciso resaltar a
Ausubel (1973), quien considera que “toda situacién de aprendizaje contiene dos
dimensiones, que pueden ubicarse en los ejes vertical y horizontal...”

En este caso, el docente se siente bien, fomentando la construcciéon del
conocimiento representada por la dimension ubicada en el eje horizontal que hace
referencia a la estrategia de instruccion planificada para fomentar ese aprendizaje,
que iria de la ensefianza puramente receptiva, en la que el profesor o instructor
expone de modo explicito lo que el alumno debe aprender y no a la ensefianza
basada en el descubrimiento espontaneo por parte del alumno.

Dentro de la fase de exploracion se hizo necesario indagar sobre el cardcter
evaluativo de la asignatura lo cual se reflej6 en las respuestas obtenidas de los
items 14, 15,16 y 17, referidas a la calificacién como reflejo de lo aprendido, los
tipos y formas de evaluacion, uso de los mismos, actitud docente y estudiantil
para con la evaluacion en general; a lo que el docente como actor fundamental del

hecho educativo manifesto:
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R= Yo digo una cosa, en cuanto a las calificaciones que conmigo han
aprobado matematica con buen promedio... un alumno que saca 20ptos para mi,
es un alumno que estd sobregirado porque es un alumno que ha captado todo lo
que yo le he dado, no me ha failado en nada. Porque colocar un 20 no es fécil, el
alumno debe ganarselo al igual que un alumno que tenga 10ptos o que tenga
Olptos. Entonces, la nota no se regala, un alumno que saque 20 en cualquier
materia es porque se lo ha ganado, no porque se lo han regalado. Y yo a esos
alumnos que son buenos, lo que hago es invitarlos buscando la manera de que
ellos aprendan mas...

R="Conozco las pruebas normales, las pruebas précticas, las evaluaciones
orales no las aplico. Solo pruebas escritas y trabajos practicos en el aula”

R= "Si, porque yo aplico pruebas de desarrollo, pruebas practicas,
individuales y grupales para uno o dos contenidos en el afio. De resto son
individuales objetivas y practicas. Porque yo digo que la teoria me la aplican en
los ejercicios. No estoy de acuerdo con los trabajos teéricos, por eso solo evaltio a
través de la resolucidn de ejercicios asi como sus procedimientos donde aplican la
teoria”

R= "Si el estudiantes esta preparado la caracteristica o actitud reflejada en
el es ganas de presentar la prueba y salir. Ahora si el estudiante no esta preparado
lo que se evidencia es una actitud renuente a presentarla o a decir profesor hagala
otro dia, pero realmente cuando he colocado fechas planificadas se han dado, no
acostumbro a complacer a los estudiantes para posponer evaluaciones. En algunos
casos se evidencia nerviosismo, que los estudiantes manifiestan cuando dicen
“profesor yo me preparo, yo estudio, yo sé, pero no sé qué me pasa al momento
del examen con ud. que yo me pongo nervioso” Pero para presentar matematica
uno ve que la mayoria se prepara, yo digo que mas del 80% del grupo se prepara”

Se evidencid entonces que para el docente entrevistado la evaluacion es un
proceso complejo donde el estudiante es el protagonista principal y debe ganarse
su resultado como reflejo de que ha logrado captar y construir el conocimiento
previsto y donde el papel del docente es propiciar espacios aptos con técnicas,
instrumentos y formas adecuadas. A tal efecto se tiene, la definicion de acuerdo a

la experta Alves (1999):
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La evaluacion educativa es una actividad sistemédtica y continua integrada
al propio proceso, con el fin de aproximarse al conocimiento de la
realidad, para mejorar dicho proceso globalmente o algunos de sus
componentes y para valorar sus méritos o sus logros de forma que facilite
la maxima ayuda y orientacion a los involucrados (p. 23)

De igual manera se evidencio que el docente presenta fallas en cuanto al
conocimiento o diferenciacion de los tipos y formas de evaluacion, por lo que
durante la entrevista se not6 inseguro al responder, o divagd cuando se le solicito
mencionar y destacar cudles ha usado con sus estudiantes. En este sentido es
preciso hacer hincapié en cuanto a la necesidad de la formacion en evaluacion en

el cuerpo docente.

Entrevista 2 (Estudiantes)

La entrevista aplicada a los dos estudiantes como informantes clave N° 2 y
N° 3 fueron propicios para mostrar ciertos elementos importantes dentro de la
investigacion. De tal manera, se inicié la misma preguntindoles a los actores
principales su opinioén en cuanto al uso de estrategias de enseflanza desarrollado
por su docente, asi como su posicion ante las mismas, explicando ademas si
conocen factores ajenos al aula que impiden el buen desarrollo de la clase e
indagar sobre sus sentimientos ante la practica evaluativa y su rendimiento
académico; todo lo cual responde respectivamente a los items 1, 2, 3, 12, 13y 14
de la siguiente manera:

4 Informante N° 1 (Promedio mas alto del salon)

R= "Bueno yo opino que el docente de matemdtica explica muy bien y pues
nosotros entendemos, aunque s¢ pudiera decir que el mismo deberia también
tomar algunas estrategias nuevas para que algunos estudiantes que no entienden la
manera como €l estd acostumbrado hacerlo puedan entender a través de otras
maneras con las cuales se pueda explicar mejor”™

R= "Particularmente yo me siento bien. Para mi la actitud que €l tiene para con
nosotros es positiva”

R= "Los estudiantes que se encuentran sin clase siempre molestan, hacen
fuertes ruidos con su voz o con sus celulares a altos volimenes con canciones

incluso, entonces eso siempre afecta a los que estamos dentro del aula queriendo
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aprender, ya que esta asignatura es una materia en la que uno tiene que estar muy
concentrado para poder entender y con esas distorsiones a veces es dificil”

R="A mi me gusta como evalia el profesor, si. Aunque también se pudieran
hacer mas talleres, no solo siempre evaluaciones escritas o examenes”

R="Bueno, a mi me gusta como el evalia y pues yo me siento bien porque me
preparo para las pruebas pero hay veces en las que siento un poco de nervios
porque debo tener mucho cuidado al momento de dar las repuestas para que no me
quede nada mal y poder salir bien™

R="Yo me siento bien, pues mi rendimiento académico gracias a Dios es alto
y me siento satisfecha, me siento contenta”

4 Informante N°2 (Promedio mas bajo del salon)

R= "Son buenas porque él explica lo que corresponde aunque yo no entienda
mucho”

R="No muy bien porque casi no le entiendo a éI”

R= "Los otros compafieros que llegan a buscarlo a uno para algo y en otras

ocasiones la bulla y eso”

R= "No siendo tan estricto con los estudiantes y ayudandolos porque a veces
uno se queda pegado, y pues haciendo mas talleres a cuaderno abierto, en parejas,
en grupos, cosas asi”

R= "No me gusta mucho porque hace muchos exdmenes y no inventa otras
cosas asi como el juego u otras maneras diferentes”

R="Pues mal, porque siento que me voy ya a reparar”

De esta forma queda evidenciada la relevancia que posee la ensefianza
para los estudiantes, para quienes su aprendizaje se ve notoriamente influenciado
por la calidad de la misma y las estrategias a través de la cual se desarrollan, es
decir la didactica. Porque lo que es considerado para unos estudiantes positivo y
enriquecedor, para otros no es suficiente. De acuerdo a esto, en opinién a los
expertos se tiene a Mallart (2001) quien expresa que:

La ensefianza es la actividad humana intencional que aplica el curriculo y
tiene por objeto el acto didactico. Consta de la ejecucion de estrategias
preparadas para la consecucion de las metas planificadas, pero se cuenta
con un grado de indeterminacion muy importante puesto que intervienen
intenciones, aspiraciones, creencias, asi como elementos culturales y
contextuales. Esta actividad se basa en la influencia de unas personas
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sobre otras; ensefiar es hacer que el alumno aprenda, es dirigir el proceso
de aprendizaje (p. 43)

La evaluacion por su parte se mostro como un elemento clave que preocupa al
estudiante y que marca claramente diferencias entre grupos e individualmente
califica como buen o mal alumno. Ante esto, es necesario mostrar la vision
venezolana al respecto, en opinion a los expertos del Disefio Curricular Del
Sistema Educativo Bolivariano (2007), se define la misma como un “proceso
sistematico, sistémico participativo y reflexivo que permite emitir una valoracion
sobre el desarrollo de las potencialidades del y la estudiante, para una toma de
decisiones que garantice el logro de los objetivos establecidos en el Curriculo

Nacional Bolivariano” (p. 67).

Guia de Observacion

Como actora corresponsable de la investigacion fue necesario y oportuno
asistir a varios episodios de las clases de matemética en la seccion estudiada a fin
de recabar informacién directa a través de la observacion y el registro de
situaciones que involucran a los actores del hecho educativo y sus funciones y
papeles desarrollados en las mismas. A tal efecto, se encontraron aspectos ya
evidenciados y mostrados a través de la entrevista como instrumento; el docente
emplea la explicacion y ejemplificacion de ejercicios tipo como estrategia
principal de ensefianza, desarrollados en la pizarra tipo clase magistral, aclarando
dudas, cuando fueron manifestadas. Se mostré como un docente respetuoso, con
buen tono de voz, asi como interesado por ensefiar y que su grupo entienda, se vio
con voluntad por aclarar dudas y explicar de nuevo cuando fue necesario.

Sin embargo, la existencia de factores que no permiten el buen desarrollo
de la clase fueron manifestados; didlogos entre los subgrupos dentro del aula, las
malas palabras en tonos altos, el uso de celulares. Asimismo, se mostraron otros
factores fuera del aula como agentes interruptores de la ensefianza; docentes
coordinadores y estudiantes buscando integrantes del grupo para darles ciertas
informaciones, ruidos fuertes de grupos que transitaban los pasillos de la
institucion. En cuanto al empleo de técnicas de estudio se encontrdé que algunos

estudiantes atienden al principio de voluntad y disponibilidad por aprender, de
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esa forma prestaban atencion a la explicacion y luego registraban las notas en sus
cuadernos, mientras que otro grupo manifestd desinterés y ni siquiera copiaban la
clase.

Cabe destacar que durante el primer episodio no se mostrd en la visualizacion
de la planificacion del docente indicios del uso de otras estrategias didacticas y
menos lidicas. Lo que si resulto evidente fue el uso de materiales
complementarios como guias de trabajo preparadas por el docente para que los
estudiantes practicaran en sus casas y dentro de las clases correspondientes a la
practica de ejercicios. Por su parte, a nivel evaluativo en los registros de las
planillas de evaluacién se encontré que el rendimiento académico tanto en el
primer lapso como en la mitad del segundo estuvo pésimo con un promedio de 17
reprobados en el segundo lapso, como producto de las técnicas e instrumentos de
evaluacion aplicadas para el momento (2 pruebas: una escrita objetiva y otra

practica)

Cuestionario

El dia 24 de marzo del presente afio se aplico el cuestionario, verificando
la asistencia de los 30 estudiantes integrantes del Sto afio seccion “F” equilibrado
entre hembras y varones con los cuales se recolectd informacion rica de acuerdo al
registro de respuestas obtenidas en el instrumento compuesto por 24 items de
acuerdo a la escala de Likert con cinco alternativas de respuesta (Muy de acuerdo,
De acuerdo, Indeciso, En desacuerdo, Muy en desacuerdo), a fin de determinar si
la ladica puede ser usada como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
en la matematica.

Asi mismo, los cuestionarios pueden ser aplicados de varias maneras, y en
el presente caso se aplicé de la manera auto administrada, que segiin Hernandez,
Fernandez y Baptista (2010) se corresponde cuando”...el cuestionario se los
proporciona directamente a los respondientes, quienes lo contestan. No hay
intermediarios y las respuestas las marcan ellos™ (p. 333). Una vez aclaradas las
instrucciones de llenado de dicho instrumento, se suministré6 a cada uno un
ejemplar del mismo para que fuese revisado y contestado individualmente, y de

esta manera dar por culminada la fase de diagnéstico. Para ésta fase particular de
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exploracidn, se tomaron en cuenta ciertos items que de acuerdo a la tabla N° 2 de
Operacionalizacion son los siguientes 1, 5, 9, 13, 17 con respecto a la ensefianza,
mientras que con respecto a la evaluacion son 4, 8, 12, 16, 20, 21, 22, 23, 24.

De esta manera, se recogieron los resultados obtenidos y mostrados en

forma general y total en la tabla N° 3. Resumen de la aplicacion del cuestionario,
donde se diagnostica la situacion actual de los procesos de ensefianza partiendo de
los siguientes items:
En el item N° 1 se les pregunta a los estudiantes si el docente usa constantemente
estrategias tradicionales y rutinarias de ensefianza; a tal efecto se encontré que un
79,99% de los informantes se inclinan hacia estar de acuerdo con la afirmacion; lo
cual deja en evidencia que las clases tipo explicativas usadas por el docente son
consideradas por ese porcentaje de estudiantes como tradicionales.

Por su parte en el item N° 5 se indag6 basado en el planteamiento sobre si
la innovacion se manifiesta en la forma en que el docente dicta la asignatura, para
lo cual el 43,32% de los estudiantes expresaron estar muy en desacuerdo con tal
afirmacién; mientras que un 13,33% manifiestan estar indecisos. A tal efecto, es
necesario tomar en cuentala concepcién constructivista del aprendizaje escolar
que hace referencia a la innovacién como herramienta que oriente la calidad de los
procesos educativos, asi lo afirman Diaz Barriga y Herndndez (2002) para
quienes, de acuerdo a esta postura, la finalidad de la educacion que se imparte en
las instituciones educativas debe ser promover los procesos de crecimiento
personal del alumno en el marco de la cultura del grupo al que pertenece.

Asi mismo, en los items 9 y 13 se estudio la actitud del docente en el aula,
al preguntarles a los estudiantes si la misma es de prepotencia y autoridad,
demostrando ser el duefio del saber asi como si el docente muestra amor por su
trabajo y vocacion respectivamente. De esta forma los resultados para el primer
planteamiento arrojan que el 73,32% estan en desacuerdo, pues esa afirmacién no
es correcta. De igual manera en el segundo planteamiento sobre la vocacién
docente el 66,66% de los estudiantes manifiestan que es notoria las ganas con que
el docente llega al aula a ensefiar asi sea a su manera.

Estas respuestas reflejan la importancia de la actitud docente y el papel que

desempefia como actor del hecho educativo, ya que segun Arredondo (1989) el
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sujeto que ensefia es el encargado de provocar estimulos, con el fin de obtener la
respuesta en el individuo que aprende. De aqui la importancia que en la ensefianza
tiene la actitud del docente como individuo, como promotor y orientador, el
incentivo, no tangible, sino de accion, destinado a producir, mediante un estimulo
en el sujeto que aprende las ganas de aprender, a través también de las ganas de
enseiiar.

Para concluir de explorar sobre la situacion actual de la ensefianza fue
propicio en el item N° 17 plantear la idea sobre la existencia de factores externos
al aula, como los propios del contexto y el sistema que afecten el proceso dptimo
de ensefianza, para lo cual se encontr6 que el 43,33% de las respuestas apuntaron
a estar de acuerdo con el planteamiento, mientras que un 46,66% mostrd estar
indecisos. De esto modo, es necesario destacar la propuesta de Ausubel(1990)
sobre la ensefianza que indica que la misma “estd centrada en el aprendizaje
producido en un contexto educativo, es decir en el marco de una situacion de
interiorizacién o asimilacion a través de de la instruccion” (p. 209). Esto destaca
la importancia e influencia del contexto en el cual se desarrollan estos procesos en
la construccién del conocimiento.

A nivel evaluativo se presentaron 9 items que buscaron encontrar
respuestas sobre este aspecto tan importante dentro de la investigacion; los
mismos son los ftems 4, 8, 12, 16, 20, 21, 22, 23 y 24.De esta forma se encontrd
que en el item 4 donde se planted la evaluacion como sindnimo de calificacion el
76,66% expresoé estar de acuerdo, lo cual muestra la inadecuada concepcion de la
evaluacion. Asimismo en los items 8 y 12 se indagd sobre si los instrumentos de
evaluacion usados por el docente son los que mas reflejan sus aprendizajes y
ademds que su rendimiento a nivel de calificaciones es pésimo y deficiente; para
lo cual el 79,99% arrojo estar de acuerdo con el primer planteamiento, mientras
que con el segundo s6lo un 46,66% expresaron estar en desacuerdo, pues
consideran que su rendimiento académico no puede calificarse de esa forma. Por
su parte un 20% mostraron estar indecisos y solo un 33,33% indicaron estar de
acuerdo con que su rendimiento académico no es el adecuado, lo que pudiera

considerarse pésimo.
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Lo planteado por los estudiantes evidencia la necesidad de visualizar la
evaluacion como un proceso reflexivo y no netamente como juicios de valor, lo
cual apunta a la revision de los pardmetros establecidos en el Disefio Curricular
Del Sistema Educativo Bolivariano(2007), donde se define la evaluacién como un
“proceso sistematico, sistémico participativo y reflexivo que permite emitir una
valoracion sobre el desarrollo de las potencialidades del y la estudiante, para una
toma de decisiones que garantice el logro de los objetivos establecidos en el
Curriculo Nacional Bolivariano”(p. 67).

Por otra parte en los items 16 y 20 donde se les plantea a los estudiantes
las afirmaciones que indican que el miedo o el rechazo son caracteristicas propias
de sus experiencias cuando son sujetos de evaluacion y ademds que cuando el
docente aplica diversos tipos y formas de evaluacion origina un ambiente que
genera presion y nerviosismo en el grupo clase; los mismos suministraron para la
primera afirmacion que el 53,32% estdn de acuerdo, en tanto que el 30% se
mostraron indecisos. Para la segunda afirmacion el 43,32% también manifestaron
estar de acuerdo con que la evaluaciéon genera nerviosismo en los sujetos
evaluados y el 29,99% expresaron estar en desacuerdo, pues no se ven afectados
de esta manera en el hecho evaluativo.

Asi mismo, en los items que abarcan desde el 21 hasta el 24 se tratd de
recolectar informacion sobre la existencia de influencia de la actividad Iudica en
la evaluacion. De este modo, se tiene que en los items 21 y 23 se afirmé que con
el desarrollo de juegos matematicos el estudiante puede autoevaluarse, asi como
evaluar a sus compafieros y ademas que los mismos resultan pertinentes en los
distintos tipos de evaluacién. A tal efecto, para el item 21, el 66,66% respondieron
estar de acuerdo, mientras que para el item 23 el 63,66% también mostraron estar
de acuerdo. Esto, indica que seglin la concepcion de los estudiantes, la ludica
puede resultar positiva si se emplea como clave en la evaluacion.

Y bien es cierto, pues en opinidbn a los expertos la lidica puede ser
utilizada y aprovechada como una estrategia de evaluacién atendiendo a ciertas
caracteristicas de la evaluacién plasmadas en el Disefio Curricular Bolivariano
(2007), asumiendo la evaluacién como formativa al centrar el caracter orientador

y motivador durante el desarrollo de los procesos de aprendizaje, contribuyendo al
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desarrollo de valores y virtudes en todos los actores comprometidos, fortaleciendo
la reflexién individual y colectiva. De igual manera, fomenta la evaluacion
cooperativa, donde se garantiza la bisqueda de beneficios mutuos a través de la
participacion corresponsable de los actores involucrados en el hecho educativo.

Para concluir se tomaron en cuenta los items 22 y 24; donde en el primero
de ellos se plantea que la actividad ludica, ejecutada a través de los juegos le
asigna un caracter informal y poco seguro al proceso de evaluacion. Para este
caso, €l 29,99% indico estar en desacuerdo, mientras que el 43,33% indeciso y el
26,66% estar de acuerdo. Sin embargo, en el item 24 cuando se afirmé que la
evaluacion es un acto de valoracion que puede mejorarse aprendiendo a jugar en
el mundo matemético; el 89,99% expresd estar de acuerdo, pues consideran la
ladica oportuna en el acto evaluativo.

En este orden de ideas, es oportuno resaltar lo que expresa Laferriére
(1993):

...para evaluar y encontrar el punto de unién y dedemarcacion entre el
arte y la educacion, se debe mezclar la teoria y la practica; esto es,
dibujar,escribir, cantar, hablar, jugar, bailar ... la creatividad al servicio de
laevaluacién para permitir una mejor expresion de lo que se vive, evaluar
de una forma distinta, comprobar diferentes  datos,  recoger
informacionesescritas y dar la palabra a todos (p. 124).

De esta manera, queda explicito el diagndstico realizado a través de la
investigacion y elaborado en la fase de diagnostico, donde se logra constatar
elementos congruentes referidos al hecho educativo en general, obtenidos de los
instrumentos utilizados y con los cuales fue recolectada informacion clave para

dar cumplimiento con esto, al objetivo N° 1.

Fase de Revision Teodrica

Instrumento utilizado: Revision bibliografica, Entrevista 1: (items: 7,8,9,10 y
14), Entrevista 2: (4,5,6,7) y Cuestionario(2, 6, 10, 14, 18)

Con respecto al segundo objetivo de investigacion, referido a la
descripcion de elementos tedricos que fundamenten la construccion del
conocimiento en el aprendizaje de la matematica, inicialmente se logré6 mediante
la aplicacion de la técnicas de observacion directa de documentos y bibliografias,

utilizando para ello el registro de observacion documental, que permitié un
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analisis e interpretacion de las fuentes documentales, los cuales se desarrollaron
en el Marco Tedrico que sustenta esta investigacion.

Aunado a esto, fueron utilizados las dos entrevistas semiestructuradas,
anteriormente explicadas, asi como el cuestionario. De esta manera, en forma
particular cada uno de estos instrumentos aporté desde la respuesta a ciertos
items, informacion que se presentara a continuacion de manera textual en el caso
de las entrevistas, respetando las ideas de los informantes, pero resaltando y
fundamentando cada planteamiento de acuerdo a la opinion de los expertos

citados en la investigacion.

Entrevista 1 (Docente)

De acuerdo a lo anteriormente expuesto, se tiene, que en la entrevista |
aplicada al docente del aula fueron tomados para aportar a la descripcion tedrica
los items: 7,8,9 y 10. Es asi que en los items N° 7 y N° 9 se le pregunta al profesor
cdmo se siente respecto a la concepcion que tienen sus estudiantes del aprendizaje, si cree
que es la correcta y qué ve él en la actitud de sus estudiantes en relacion al interés por
aprender; para lo cual el mismo indica:

R= "No es la correcta, porque yo siento que el alumno actualmente no toma
interés, no le ven necesidad al hecho de aprender, ellos no le ven importancia al
estudiar, y dicen que para qué ellos van a necesitar eso... Entonces yo a veces me
siento mal porque yo digo... pero por qué si mas adelante lo van a necesitar, pero
entonces es ahi donde algunos se interesan porque yo les digo que eso lo van a
usar en la universidad, y muchos me han dicho después de que han salido de aqui,
“profesor lo que ud. me dio lo estoy usando y se lo agradezco™ ellos se han
sentido bien en ese aspecto. Sin embargo cabe destacar que en su mayoria no
tienen la concepcion correcta del aprendizaje”

R="El deseo de ellos o se les ve el interés es cuando ya en clase muchas veces
el alumno pregunta...cuando se acerca a decir “"profesor no entiendo, reviseme si
esta bien esto...” yo veo ahi el interés. Yo en esos casos es cuando me enfoco mas
en el alumno, en el grupo, porque mi deseo es que ellos aprendan y ellos lo ven...

es ahi donde algunos manifiestan yo quiero aprender, yo le entiendo profesor...En
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cambio me siento mal cuando un estudiante me dice no entiendo y no se le ve
interesado, al contrario se le ve aburrido...”

Cuando el docente expresa la idea anterior se hace necesario indagar mas,
y es por ello que de acuerdo a los principios de la entrevista semiestructurada se
profundiza y se le pregunta que en vista de esa reciprocidad que €l dice llevar a
cabo, cuando un estudiante rinde, se enfoca mas en el... ;Qué hace cuando ve a
un estudiante o un grupo que no tiene interés por nada? A lo que el mismo
expresa:

R= "Primero yo hago mis normas, segundo les digo, si ud. desea o
quiere... yo le digo algo, uno no puede obligar a nadie a estar en un lugar donde
no quiera estar. Porque hay muchos estudiantes que expresan que no les gusta el
area matematica, no les gusta el profesor... es ahi donde yo les digo... trabaja o se
va... 0 vamos a ver que hacemos porque un estudiante no puede estar en un salén
de clase sin hacer nada y lo encamino a que copie, a que haga el ejercicio... algin
dia agarrara esos conocimientos, esas hojitas las ha de necesitar para algo, asi sea
para estudiar para la reparacion, porque algin dia entendera que tendra que pasar
la materia...Porque asi como yo pongo interés en que ellos aprendan, ellos
también deben dar de su parte porque bien saben que tienen dos opciones: o
copian y ven si entienden o se van...”

En este orden de ideas, en todo lo manifestado por el entrevistado se
evidencia notablemente que actualmente y en ese contexto los estudiantes no
conocen el verdadero fin de la educacion y por tanto no le ven interés al aprender
pues no conocen la concepcion de tales procesos. Por ello, es necesario destacar
que si un estudiante no identifica el fin de la educacion, dificilmente tendra éxito
en la construccion del conocimiento. Es asi, que es propicio destacar lo expresado
por (Ausbel y Colbs., 1990), para quienes “La educacion no crea facultades en el
educando, sino que coopera en su desenvolvimiento”

Asi mismo, en los items 8 y 10 se le interroga al docente sobre cuéles son
los materiales complementarios que pudieran usar sus estudiantes para aprender la
asignatura y si considera importante el uso de recursos tecnoldgicos y
manipulativos en los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion; a tal efecto

el mismo indica:
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R= "Para aprender mas la asignatura, el estudiante deberia investigar mas
sobre el tema, sobre el contenido, practicar, porque todo estd en la prictica, no
solamente limitarse a lo que el docente dé porque realmente yo en clase, me
enfoco en resolver problemas tipo, no solo a uno, sino a diferentes, que tengan
diferentes procedimientos, con diferente grado de dificultad, pero si el alumno
practica o investigara le fuera muy bien”

R= "En cuanto a lo tecnologico, puede que si, pero hasta cierto punto,
porque todo no puede ser tecnologia y que el alumno solamente se enfoque en
corte y pegue. En lo manipulativo no mucho porque la matematica es abstracta y
necesita es el razonamiento y la cabeza para pensar”

Por altimo en la pregunta 14 se le pide al docente que exprese si considera
que la calificacion obtenida por los estudiantes son el reflejo de lo aprendido, y el
mismo expresa:

R="Si, definitivamente si. Porque depende de lo que ellos capten, eso lo
reflejan en las notas. Yo digo una cosa, un alumno que saca 20ptos para mi, es un
alumno que esta sobregirado porque es un alumno que ha captado todo lo que yo
le he dado, no me ha fallado en nada. Porque colocar un 20 no es facil, el alumno
debe gandrselo al igual que un alumno que tenga 10ptos o que tenga O1ptos.
Entonces, la nota no se regala, un alumno que saque 20 en cualquier materia es
porque se lo ha ganado, no porque se lo han regalado. Y yo a esos alumnos que
son buenos, lo que hago es invitarlos buscando la manera de que ellos aprendan
mas...

En lo anteriormente expuesto por el entrevistado se pudo mostrar que el
docente estd informado en cuanto a que la educacion debe responder a las
necesidades de la demanda actual que exige cambios en cuanto a la incorporacién
de nuevas formas de ensefianza, pero al parecer no es consciente de que aun
cuando la matematica sea abstracta puede enseifiarse con otras técnicas como la
ladica, asi como también expresa que la calificacion refleja lo aprendido. Es asi
que es propicio resaltar lo planteado por Martinez (2007):

El Sistema Educativo de cualquier pais, aunque abierto a las formas y
técnicas nuevas de la docencia, esta disefiado para lograr la adquisicion de
conocimientos, hdbitos y habilidades, sin contemplar, muchas veces la
lidica o las actividades ludicas dentro de los principios establecidos.
Somos conscientes de la necesidad de una adecuada interiorizacién de la
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importancia de la ladica y la posibilidad de su desarrollo a través del
juego, entre otras actividades dentro del Proceso Docente Educativo (p.15)

De este modo, se fundamenta la necesidad de implementar y promover el
desarrollo y uso de mecanismos que permitan la mejora en los procesos
educativos, incorporando la evaluacién y su buena concepcion, para con ello
encaminar la construccion del conocimiento y el crecimiento de los individuos y

con ello la sociedad.

Entrevista 2 (Estudiantes)

La entrevista aplicada a los dos estudiantes como informantes clave N°2 y N° 3
fueron propicios para mostrar ciertos elementos importantes dentro de la
investigacion a fin de dar respuesta a la fase de descripcion correspondiente al
objetivo N° 2. De esta forma, se evidencia en las respuestas obtenidas en los items
4,5, 6, y 7 donde se indaga sobre las técnicas de estudio usadas como estudiantes,
aspectos considerados por un estudiante para que aprenda, en el caso de que
fueran ellos los docentes, tiempo semanal dedicado a estudiar y nivel de
satisfaccion en relacion al uso de materiales complementarios. A tal efecto, se
encontrd las siguientes respuestas que pueden compararse de acuerdo a cada
informante:

& Informante N° 1 (Promedio mas alto del salon)

=~
Il

“Practicar ejercicios anicamente todos los dias”
R

i

“Principalmente que llegue a la clase puntual y con muchas ganas de
aprender, porque sin ganas no hay nada y menos entender lo que el profesor
pretenda explicar. Segundo que se mantenga atento y en silencio para el momento
de la clase”

R="Una hora al dia, es decir, 5 horas semanales”

R= "Bueno, eso ayuda un poco al momento de uno estudiar para poder
entender, pero con los libros no me familiarizo mucho, mas bien con las guias que
el docente pueda disefiar que van acorde con la clase vista”

4 Informante N°2 (Promedio mas bajo del salon)

R="Tratar de resolver las guias que el asigna”
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R= "Explicar bien y tratar que todos entiendan, no solo un grupo que son los

que siempre saben”

R="Antes de presentar los exdamenes (inicamente”
R="No uso nada de libros, solo a veces que trato de usar las guias que manda
el profesor”

Analizando las respuestas obtenidas de cada informante se pueden encontrar
elementos concordantes y discrepantes que apuntan a la individualidad y
diversidad estudiantil que se pueden encontrar en toda aula de clase. Lo que si
resultd productivo es que ambos enfoques atin dentro de su particularidad son
conscientes que si practican el eje procedimental, es decir, “el hacer”
constantemente aprenderan mas. En opinidn a expertos como Gonzales (2000) se
expresa que:“la matemadtica estd presente en toda actividad realizada por el ser
humano, cualquiera sea su intencién y se forma a través de un acto interactivo-
constructivo  desarrollado desde lo conceptual, actitudinal hasta lo

procedimental “(p. 54)

Cuestionario

Dentro del disefio del cuestionario, seglin la tabla de Operacionalizacion se
incorporaron 5 items destinados a obtener informacion para el cumplimiento del
segundo objetivo; es asi que se tomaron en cuenta los items 2, 6, 10, 14 y 18 que
hacen referencia al uso de técnicas de estudio, aprendizaje basado tinicamente en
lo memoristico, constancia del tiempo invertido en el estudio de la matematica,
uso de materiales de apoyo como aspecto positivo o negativo y actitud hacia el
aprender. A tal efecto se encontraron los siguientes aspectos expresados en
porcentajes de acuerdo a la escala de Likert con las alternativas tomadas (Muy de
acuerdo, de acuerdo, indeciso, en desacuerdo, muy en desacuerdo). Cabe destacar
que la informacién puede complementarse, constatarse y profundizarse en la tabla
N° 3.

En el item N° 2 se plantea a los estudiantes de la seccion “F” si ellos usan
técnicas de estudio para aprender matemadtica; para lo cual un 59,99% manifesté
estar de acuerdo con la afirmacién mientras que un 13,33% expres6 estar en

desacuerdo con la misma. Es asi que se puede mostrar que una parte de la




poblacion valuada es consciente y responsable de que no usa técnicas de estudio,
lo cual puede traer consecuencias en el éxito académico.

En el item N° 6 se afirma que el aprendizaje se basa Gnicamente en lo
memoristico; ante esto, se encontrd que un 56,66% indico estar en desacuerdo con
lo planteado. No obstante, un 36,66% manifesto estar de acuerdo con esa
afirmacion. Tal situacion puede responder al principio de diversidad estudiantil,
asi como a su nivel de conocimiento en cuanto a concepciones basicas de la
educacion como ente formador.

De las respuestas obtenidas se puede constatar que una parte de la muestra
estudiada usa técnicas de estudio, al tiempo que identifica ciertas definiciones del
campo educativo, quiza al practicarlas. Siendo pertinente destacar entonces, que
actualmente, lo que se busca en el hecho educativo es un aprendizaje que sea
significativo, ante lo cual se tiene a Ausubel (1973), quien considera que toda
situacion de aprendizaje contiene dos dimensiones, que deberia ir del tipo de
aprendizaje meramente memoristico o repetitivo al aprendizaje plenamente
significativo.

Por su parte en el item N° 10 se afirmo que el tiempo invertido por los
estudiantes es continuo y constante; para lo que el 56,66% mostro estar de
acuerdo y afirmar que esa parte si estudia reiteradamente. Sin embargo tan sélo un
19,99% mostraron estar en desacuerdo con la afirmacion y con ello evidenciar que
existe una parte que reconoce no invertir el tiempo necesario requerido por la
asignatura.

Asimismo, en el item N° 14 cuando se plantea que los libros y materiales
de apoyo son parte de lo tedrico y poco interesante de la cétedra y por ello no le
dan uso; el 49,99% expresoé estar de acuerdo con el planteamiento, mientras que el
30% indicd estar en desacuerdo, y el 20% estar indecisos. Esto muestra opiniones
variadas dentro del grupo, pues aunque unos consideran pertinente el uso de
libros, otros no.

Finalmente, cuando el item 18 se afirmé que la actitud de los estudiantes
hacia el aprender es positiva siendo constante, adecuada y pertinente; hubo un

gran numero representado por el 90% que manifestd estar de acuerdo con la
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afirmacion, lo cual evidencia que los estudiantes en su mayoria creen tener una
actitud favorable dentro del proceso educativo desarrollado en el aula de clase.

De lo suministrado por los estudiantes es propicio resaltar que existen
opiniones variadas sobre los factores que influyen en el aprendizaje, pues aunque
muchos dediquen tiempo a aprender usando materiales complementarios y
teniendo actitudes positivas ante este proceso, otros no lo hacen y pues causas
detras de todo esto de seguro las hay. Sin embargo es necesario mostrar que
algunos estan cerca de lo que es considerado como la postura constructivista. Que
en opinion a los expertos como Diaz Barriga y Hernandez (2002) manifiestan
que:

El constructivismo postula la existencia y prevalencia de procesos activos
en la construccion delconocimiento: habla de un sujeto cognitivo
aportante, que claramente rebasa a través de su laborconstructiva lo que le
ofrece su entorno. De esta manera, segiin RigoLemini (1992) se explica
lagénesis del comportamiento y el aprendizaje; lo cual puede hacerse
poniendo énfasis en losmecanismos de influencia sociocultural (v. gr.
Vigotsky), socioafectiva (v. gr. Wallon) ofundamentaimente intelectuales
y endogenos (v. gr. Piaget). (pag. 2)

Lo cual sugiere que el aprendizaje no se produce de manera satisfactoria si no
hay disponibilidad y voluntad del alumno por ser participe activo y creador de
actividades intencionales, planificadas y sistematicas, que logren propiciar en éste

una actividad mental constructiva.

Fase de aplicabilidad

Esta fase se desarrolla equilibradamente dividiéndose en el cumplimiento de
dos ultimos objetivos de la investigacion; el tercero y el cuarto, asi se tiene que
para el tercer objetivo el instrumento utilizado fue la guia de observacion, pero

para el cuarto se emplearon; la entrevista 1, la entrevista 2 y el cuestionario.

Guia de observacion

Para dar cumplimiento al tercer objetivo especifico de la investigacion, referido
al disefio de actividades ludicas dirigidas a la ensefianza, aprendizaje y evaluacion
de la matematica en el 5to afio en esta institucion, fue necesario realizar un

conversatorio un poco informal con el docente de la asignatura donde se le
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solicitd de manera muy respetuosa que estudiara la posibilidad de incorporar la
ladica como una estrategia didactica en sus clases. Es asi, que el mismo muy
gustosamente acepta y la idea acordada fue enfocada en el segundo lapso, donde
se plantearia a los estudiantes disefiar juegos dentro del aula en cuatro clases, lo
que corresponde a ocho horas académicas. Los mismos serian fundamentados en
los temas vistos hasta el momento que de acuerdo a la planificacion previa eran:
Regla de Rufinni, Planos en R2 y R3, Vectores en R2 y R3, Teorema del resto,
Polinomios y Estadistica.

De esta manera, una buena parte de todos los temas del curriculo
correspondiente a la matematica del Sto afio fueron desarrollados a través de
juegos para que de manera formativa los mismos fueran explicados por los
estudiantes a nivel tedrico y practico a manera de retroalimentacion, puesto que
éstos ya habian sido explicados por el docente previamente.

En la primera unidad de observacion, es decir, en la primera clase, el docente
plantea la idea a los estudiantes y es en ese momento donde se inici6 un cambio
positivo de actitud evidenciado en el grupo clase. Como observadora, fue
gratificante ver sus sonrisas dibujadas en rostros llenos de esperanza y entusiasmo
pues la idea les encant6 segin asi lo manifestaban entre ellos. Las instrucciones
fueron dadas muy explicitamente por el docente donde se les pedia que en primera
instancia se agruparan en equipos de 4 a 5 integrantes para sortear los temas a
asignar, ya que la idea era entregar a cada equipo un tema distinto, de modo que
resultaran 6 o 7 juegos; uno por cada tema. Asimismo, fue explicado que dicho
disefio debia contener y abarcar el buen desarrollo tanto tedrico como préctico de
cada contenido, es decir, el juego debia tener una fundamentacion matematica
notable.

De acuerdo a las exigencias del docente, los juegos aparte del contenido,
debian cumplir con ciertas normativas, ya que serian evaluados a través de ciertos
criterios y con el cumplimiento de las mismas a través de un instrumento. Como
todo juego, debian tener reglas claras que permitieran a cualquier estudiante del
5to afio su entendimiento y posterior participacion. Ademds de full color, debia
contener elementos creativos que llamaran la atencion proporcionandole un

cardcter emocionante y de invitacion a jugar. Finalmente la incorporacion del
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aspecto ludico, es decir, que en su estructura fisica con el uso de materiales
manipulativos, se mostrara como un juego de verdad; asi fuera basado en juegos
ya conocidos o innovaciones producto de su creatividad.

A través de la observacion, en cada seccion se tomaron aspectos ricos para el
desarrollo de la investigacion. De este modo, ya para la segunda sesién (segunda
clase), los estudiantes por grupos traen al aula sus ideas expresadas en bosquejos,
asi como materiales manipulativos para dar inicio a la construccion y disefio de
cada uno de los juegos. El docente por su parte se mostrdé receptivo y
entusiasmado al ver las ideas de cada grupo, en la medida que iba pasando por
cada equipo a escuchar sus propuestas y brindar su respectiva orientacion en caso
de que fuera necesaria. La motivacion mostrada a través de las actitudes de los
actores del hecho educativo en el aula fue lo que mas destaco en la clase. Las
conversaciones de ese dia estuvieran centradas totalmente en todo lo que debian
hacer delegandose funciones entre cada uno de los integrantes del equipo para no
perder tiempo y lograr el producto final con buen 20 que tanto necesitaban- asi fue
expresado-.

En la tercera sesion ya habian indicios de nombres creativos de cada juego,
reglas que con orientacioén a nivel de redaccion fueron construyéndose, tableros,
pizarras, cajas, fichas, dados, preguntas en tarjetas... en fin, cada equipd ya tenia
su juego casi listo. Los estudiantes solicitaron que fuera permitido terminar el
juego en sus casas para que en el ultimo encuentro fueran solo presentados y
pudieran jugar. Cabe destacar que el docente acepté muy receptivamente, en vista
de la voluntad, disciplina y amor que vio en sus estudiantes, ya que asi fue
expresado cuando se dirigié al grupo, recordandoles los criterios que debian
cumplir, a través de los cuales serian evaluados.

El dia de la exposicion de los juegos llegd, y fue alli donde se sinti6 el
ambiente mds satisfactorio de a propuesta. Bellas obras originales fueron
mostradas con informacion rica y completa de cada uno de los temas; el color, la
creatividad, la innovacion y la buena vibra se apoderaron del aula. Cada grupo se
dispuso a mostrar su trabajo, explicando su juego, a través de sus reglas, asi como
cada equipo se dispuso a jugar para ejemplificar el uso del mismo. Los estudiantes

manifestaron alegria, buenos comentarios, otros constructivos y también
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coevaluaron a cada uno de sus compafieros. Asimismo, al final, cada grupo se
autoevalud con bastante objetividad pero valorando su propio trabajo. Por su parte
la heteroevaluacion también se hizo presente y con un instrumento el docente y
los estudiantes valoraron cada trabajo. Cabe destacar que fue necesaria extender
otra sesion para que todos los grupos mostraran sus obras.

Con el cumplimiento de este objetivo, la investigadora encontré aspectos
positivos donde se evidenci6 que la incorporacion de la ludica resultd propicia en
los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion de la matematica en algunos
contenidos correspondientes al 5to afio. De acuerdo a la guia de observacion
disefiada se puede resaltar que el docente usé una estrategia novedosa en sus
praxis, que cambi6 su actitud y desenvolvimiento al ensefiar, sin sus clases
netamente explicativas, su vocacidn y satisfaccion laboral fue notoria. Por su
parte, los estudiantes, emplearon técnicas de estudio distintas a lo memoristico y
repetitivo, encontrando una nueva forma de concebir el aprendizaje con interés,
disponibilidad y motivacion en cada clase, usando ademds materiales
manipulativos y complementarios de caracter didactico y recreativo.

Asi mismo, la practica evaluativa resulté pertinente, pues se lograron
cumplir con los tipos y formas de evaluacion completamente, ya que; en cuanto a
los tipos, se alcanzd una evaluacion diagnostica cuando se planificé con el
proposito de conocer los avances en el desarrollo de las potencialidades de
contenidos ya vistos. La procesual o formativa cuando a partir de esa informacion
procesada como conocimiento se configuré mostrandose en los juegos
retroalimentando los procesos previos. Y por dltimo, la final o sumativa cuando
en conjunto se valord los logros alcanzados en el desarrollo de las experiencias de
aprendizaje.

Por su parte, en cuanto a las formas de evaluacion, se encontrd el
manifiesto de la autoevaluacion cuando cada estudiante realizé un proceso de
reflexion siendo responsable de su aprendizaje. En tanto que, la coevaluacion, se
llevé a cabo por los estudiantes y docente sobre sus actuaciones en el proceso de
aprendizaje. Finalmente la heteroevaluacion se efectud cuando los actores sociales

involucrados en la construccion de aprendizajes, reflexionaron para valorar
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reciprocamente sus esfuerzos, aciertos y logros, reconociendo las potencialidades

y proponiendo acciones para continuar su desarrollo y mejorar procesos futuros.
Es preciso destacar ademds que en términos de calificaciones, los

resultados fueron excelentes; con ello el rendimiento académico en la seccidén

mejord, asi como la actitud de los estudiantes como sujetos evaluados.

Instrumento utilizado
Para dar cumplimiento al ultimo objetivo especifico destinado a determinar la
influencia de la actividad ladica en los procesos de enseiiar, aprender y evaluar la
matematica en el 5to afio en el contexto estudiado fue necesario utilizar los tres
instrumentos disefiados: entrevista 1Entrevista 1: (items 11,12,13), Entrevista 2:
(8,9,10,11) y Cuestionario (3,7,11,15,19). A tal efecto se muestran la informacion

obtenida tal cual como fue suministrada por los informantes:

Entrevista 1(Docente)

La entrevista disefiada para conocer las percepciones del docente como
orientador de los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion se termina de
utilizar con estos wltimos ftems destinados a identificar la influencia de actividad
ludica en tales procesos. Cabe destacar que la misma fue realizada antes de
ejecutar el disefio de los juegos. De esta forma se presentan las respuestas del
entrevistado a continuacion:

En los items 11, 12 y 13 se le pregunta como se siente cuando le solicitan
que se ajuste a nuevos paradigmas o innovaciones del sistema, ademas si conoce
algunos juegos matematicos que pudiera adaptar en su ensefianza y si desde su
primera experiencia en el aula, ha incorporado juegos. Ante lo cual, el indica:

R= "Yo por lo general no me siento mal, sino que eso son cuestiones
nuevas y yo pues veo que hay algunas cosas que pueden funcionar como a veces
yo creo y veo que la manera como yo doy clase me funciona mejor porque me
enfoco es en darle al alumno lo que necesita, ensefidndole a ir de lo simple a lo
complejo, y me gusta ensefiarle detallitos, tips, para que el alumno salga adelante
y no se me quede pegado en resolver un ejercicio. Por eso tomo esa parte nueva

que llega y lo que me sirve lo agarro y lo que no, no”
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R= "Una vez utilicé un juego, pero era como una manera para que ellos
apliquen la inteligencia, analicen, piensen, de un crucigrama pero de puros
numeros, que horizontal, vertical, inclinada, todo diera la misma cantidad, como
una especie de soduko, hubo mucha receptividad por parte de los alumnos, se
motivaron mucho... y ellos buscaban la forma de cémo les diera el resultado, pero
ellos pueden, ellos tienen es que motivarse. Otra vez intenté como saber la edad
de alguien a través de trucos matematicos”

R= "En la escuela, si porque yo trabajé 14 afios alli y yo utilizaba mucho

piedritas, paletas... y otros materiales manipulativos...”
Actualmente, el docente debe adaptarse al Sistema que dirige los pardmetros de un
pais, pues hay que tomar en cuenta las politicas educativas en proceso. Esto
involucra necesariamente la innovacién en cuanto a paradigmas y nuevas formas
de ensefianza. Al respeto manifiesta

Hoy se requiere de un aprendizaje de la Matematica que contribuya a la
formacién integral del individuo, al desarrollo de su actividad productiva
y creadora, que le permita estar apto para resolver problemas de caracter
complejo, que estimule el conocimiento de si mismo y que se revierta en
un proceso de autoperfeccionamiento humano(p. 14)

Asimismo, se evidencia que la ludica, aun cuando no sea muy tomada en
cuenta por los docentes de media general, es necesaria para desarrollar procesos
cognitivos interesantes. Expertos como Martinez (2007) manifiestan que “El
Sistema Educativo de cualquier pais, aunque abierto a las formas y técnicas
nuevas de la docencia, esté disefiado para lograr la adquisicion de conocimientos,
hébitos y habilidades, sin contemplar, muchas veces la lidica o las actividades

ladicas dentro de los principios establecidos™ (p. 15)

Entrevista 2 (Estudiantes)

En esta entrevista se toman las opiniones de los dos estudiantes como
informantes clave y es interesante contrastar sus respuestas ya que proporcionaron
informacion variada cuando se les pregunta en los items 8, 9, 10 y 11 respecto al:
conocimiento de algunas estrategias recreativas que pudieran usarse dentro del
aula, su vision en cuanto a la incorporacién de juegos matematicos para ensefiar y

aprender, los tipos de recursos tecnoldgicos y manipulativos utilizados y para
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finalizar se les pide que suponiendo que ellos fueran los docentes, qué harian para
motivar a sus estudiantes. Al respecto se muestran sus percepciones tal cual como
fueron suministradas:

4 Informante N° 1 (Promedio mas alto del salén)

R="Pues algo didactico como debates, gincanas o juegos donde se explique el
tema a nivel tedrico y practico”

R="Es positivo porque uno aprende tanto el tema que se esté desarrollando en
el juego, como también uno siente una satisfaccion porque no se aplican solo
examenes, sino otra técnica”

R= "Solo un juego didactico que fue el que hicimos de distintos temas por
grupos, pero tecnolégicos ninguno™

R= "Primero viendo y tratando de conocer las caracteristicas del salén (grupo
de estudiantes) y de acuerdo al interés que ellos pongan, yo puedo saber que
puedo utilizar para incentivarlos o motivarlos a que estudien matemaética, es decir,
aprender a conocer su nivel de interés para saber cOmo yo puedo trabajar. Y si el
salén es muy desmotivado trataria de hablar con ellos, decirles que con su actitud
no se pueden dar bien las clases y que nada bueno va a resultar de eso. Aunque en
realidad la mayoria de los profesores en distintas asignaturas lo hacen y pues son
los estudiantes los que en su mayoria no prestan atencién, diciendo como que jay
no, eso no me gusta, que aburrido! Pero pues también hay algunos alumnos que si
tienen las ganas de aprender y pues son los que nos vemos afectados, pues los
demas con sus actitudes en determinados momentos predisponen al docente.
Considero que es complicado trabajar con estudiantes que no quieren, que no les
gusta y que son renuentes a decir no y no y no, como hay otros que quieren pasar
por encima del profesor”

4 Informante N° 2 (Promedio mas bajo del salon)

=
1l

“Explicar bien y eso que hizo de los juegos me parecio bien”
R= "Si, porque siempre examenes y examenes no nos gusta y con los juegos
pudimos recuperar nota”

“Ninguno”

TR

“No sé, de pronto planificar mas talleres para que salgan mejor los

estudiantes”
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Cuando se desarrollan procesos tan complejos pero significativos en el
aula como el ensefiar, aprender y evaluar, es necesario que se compenetren los
actores corresponsables de los mismos de manera que, en conjunto puedan
concretar resultados exitosos que favorezcan la construccion del conocimiento.
Los estudiantes como adolescentes en este caso, presentan su visidon muy
particular y son criticos activos y participativos de los mencionados procesos. Sin
embargo, también son conscientes de lo que implica tener la responsabilidad del
aula como es el caso del docente y desde su perspectiva aportan aspectos
importantes que son fundamentados por autores como Laferriére (1993).

...para evaluar y encontrar el punto de unién y de demarcacion entre el arte y la
educacién, se debe mezclar la teoria y la practica; esto es, dibujar, escribir, cantar,
hablar, jugar, bailar ... la creatividad al servicio de la evaluacion para permitir una
mejor expresion de lo que se vive, evaluar de una forma distinta, comprobar
diferentes datos, recoger informaciones escritas y dar la palabra a todos (p. 124).
Esto es, combinar aspectos o factores didacticos para hacer de la educacién la
base principal de la formacién de ciudadanos cénsonos con un pais que requiere
consolidar su desarrollo para crecer a nivel mundial a partir de la construccion

innovadora.

Cuestionario

Para dar cumplimiento definitivo a este objetivo final fue propicio indagar a
través de estos items que de acuerdo a la opinion de los 30 estudiantes como
grupo clase permitieron obtener informacioén enriquecedora que se puede cotejar
con la que hasta el momento ha sido mostrada.

De esta forma, cuando el los items 3 y 7 se afirma que el docente se adapta
con facilidad a los cambios y necesidades que demanda el sistema educativo
actual y en el desarrollo de sus clases no muestra interés por incorporar practicas
didacticas y recreativas; los mismos expresan;

Para el primer planteamiento un 79,99% expresa estar de acuerdo, mientras que
un 13,33% manifesté estar indeciso. Es decir, la mayoria de los estudiantes

consideran que el docente si se adapta a los cambios que requiere la sociedad
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escolar. Por su parte, para la segunda afirmacién el 56,66% confirmé estar en
desacuerdo respecto a que el docente no muestra interés por hacer précticas
novedosas y recreativas, mientras que el 23,33% se encontr6 indeciso y s6lo un
20% estar de acuerdo.

En opinidn a los expertos, esto es considerado un aspecto fundamental
dentro de la practica educativa, pues el docente debe adaptarse al Sistema que
dirige los parametros de un pais; hay que tomar en cuenta las politicas educativas
en proceso. Al respeto manifiesta Marcano (2010) que cuando un docente se
encuentra preparado para concebir un proceso de enseilanza-aprendizaje de la
matematica con caréacter desarrollador, de hecho, se logra poner a esta ciencia en
funcién del cumplimiento de los objetivos del perfil del egresado que se desea en
el Sistema Educativo Venezolano.

Por otra parte, en los items 11 y 15 se plantea a los estudiantes que el
juego como actividad ludica puede ser una estrategia que permita la ensefianza y
el aprendizaje significativo y a su vez que dentro del desarrollo de los contenidos
ellos no usan materiales manipulativos y menos tecnolégicos. A tal efecto, para el
primer caso, se mostré que un 86,66% estuvo de acuerdo, lo cual evidencia la
influencia de la promocién de la lidica a través del disefio de los juegos. Mientras
que para el caso del no uso de los materiales manipulativos el 39,99% expreso
estar de acuerdo con la afirmacidn, pero el 26,66% estuvo indeciso, asi como el
26,66% estuvo en desacuerdo. Lo cual se puede considerar de esta manera puesto
que el cuestionario fue aplicado posterior a la fase de aplicabilidad.

Lo encontrado a partir de estos items se puede confirmar y corroborar
segiin lo considerado por Ortega (citado en Lopez y Bautista, 2002), cuando
expresa que la riqueza de una estrategia de ensefianza como el juego, es una
excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacién, entendiéndose como
aprendizaje un cambio significativo y estable que se realiza a través de la
experiencia. Es por ello, que la ladica puede generar cambios de actitudes
mejorando y promoviendo un contexto de aprendizaje creativo, divertido y como
no, significativo.

Por ultimo se tiene que en el item 19 se afirmdé que la motivacion,

disponibilidad y ganas de aprender jugando forman parte de la personalidad y
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anhelo de los estudiantes, ante lo cual un 73,33% considero estar de acuerdo con
el planteamiento y solo un 6,66% estar en desacuerdo. De este modo, queda
descrito que las conductas pueden ser transformadas a partir de experiencias
gratificantes que incentiven al mejoramiento de las mismas, a fin de conseguir
resultados positivos. Es asi que, las estrategias deben contribuir a motivar a los
nifios y nifias para que sientan la necesidad de aprender, entonces ha de servir para
despertar por si misma la curiosidad y el interés de los alumnos (Correa, Guzman
y Tirado, citados en Lopez y Bautista, 2002)

Como se pudo observar a lo largo del presente capitulo se desarrolld el
proceso de triangulacion, donde se muestra desde una vision holistica maltiples
elementos que sumados enriquecen la investigacion. Aqui se presentd una
revision de los resultados a fin de identificar elementos concordantes y
discrepantes que permitieron a la investigadora interpretar de manera integrada los
datos e informacion obtenidos a lo largo del trabajo. Dicha interpretacion arroja lo
siguiente con base a las experiencias vividas con los diferentes sujetos de la
investigacion:

El estudiante en su experiencia de aprendizaje constante desde la
formacion de su personalidad hasta la construccion de su conocimiento, se ve en
la necesidad de buscar mecanismos que le permitan tener resultados ptimos y ser
aceptado en la sociedad. Es asi que el mismo como actor corresponsable del hecho
educativo se interesa de acuerdo a como su entorno lo involucre y su voluntad y
adaptacion se lo permita; de modo tal que con esta investigacion ha quedado claro
que el aprendizaje se ve notoriamente influenciado por las estrategias de
ensefianza desarrolladas por el docente. La ludica, por su parte, resulté ser una
estrategia propicia, acorde y consona con las necesidades del grupo de estudiantes
que en su afan cumplir con los requerimientos de la asignatura para su aprobacion
se vieron motivados y dispuestos a participar con amor y empeifio en el disefio de
juegos matematicos creativos, quedando demostrado que si funciona como una
excelente herramienta de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

Por otra parte, el docente como actor orientador de la ensefianza y
promotor de experiencias significativas que marcan la vida de sus estudiantes, es

un agente influyente en la educacién, y mas ain en la formacion de ciudadanos




independientes, participativos y forjadores del futuro del pais. Es asi, que se ve en
la obligacién de promover acciones que faciliten la construccion de conocimientos
solidos que forman el intelecto de sus discipulos. De esta manera, es preciso, que
busque dia a dia estrategias, técnicas, instrumentos y formas que de la mano con
la innovacién y el uso de materiales manipulativos propicien espacios destinados
al alcance de objetivos y logros. Para este caso, los juegos resultaron ser una
adecuada expresion de la ludica pertinente para la realidad institucional abordada,
en vista de que las condiciones asi lo permitieron, pues a nivel evaluativo logro
ser una combinacion perfecta en cuanto a la aplicacion de sus tipos y formas.

De manera tal que los actores del hecho educativo resultaron ser unidades
de observacion que se convirtieron en focos expresivos de informacion rica que
permiti6 el desarrollo de experiencias fructiferas orientadas al cumplimiento de
todos los objetivos especificos y con ello alcanzar la promocion de la ludica como
estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion en matematica en el 5to afio en

la U. E. General Juan Vicente Gomez, en el afio escolar 2013-2014.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego de efectuar el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos, se
presenta a continuacidén las conclusiones y recomendaciones derivadas de la
investigacion.

Conclusiones

En atencion a los objetivos propuestos, asi como en los resultados obtenidos de
la investigacion, se presentan a continuacion las siguientes conclusiones:

4 La promocion de la ludica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion resulta ser un excelente mecanismo educativo que se desarrollé
como respuesta a las necesidades encontradas en los actores de la
investigacion. Se llevo a cabo tal como se habia planeado, y fue posible
constatar que la innovacion, creatividad, disponibilidad y motivacién por
generar cambios de actitudes, conductas y formas de pensamientos
resultaron pertinentes en pro de mejorar los procesos educativos. Es asi,
que se logra la promocién exitosa en tal contexto, al presentar la ludica, a
través de los juegos matemdticos, como una estrategia propicia para la
mejora de los procesos desarrollados en el aula, ya que se observaron
aspectos importantes como: motivacion tanto docente como estudiante,
interés y disponibilidad de aprender, cambios de actitudes, ambiente
agradable, compromiso, disciplina, trabajo en equipo, cumplimiento de
reglas, compafierismo, alegrias y emociones diversas.

4 A nivel de ensefianza, la ludica result6 pertinente al ser tomada como una
estrategia destinada a desarrollar los contenidos curriculares
correspondientes al 5to afio, que en su mayoria fueron presentados y

estudiados a través de los juegos diversos que cumplieron con los criterios
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y normas establecidas, concluyendo con la creacion de originales obras de
arte, producto de la creatividad de los adolescentes. El docente, como actor
orientador del aula y de los procesos que alli se desarrollan, se
comprometié de manera responsable al hacer lo que le correspondia, es
decir, ensefiar, pero de una forma distinta, que despertd el interés y
motivacion de sus estudiantes, generando asi una ensefianza significativa,
con caracter constructivo. Se constatd entonces que, el docente, innovo, se
adapt6é a nuevas exigencias, incorpord préacticas didacticas y recreativas,
mostré amor al ensefiar y con ello vocacion de servicio, desarroll6 tipos y
formas de evaluacion demostrando con esto ser un actor dispuesto a
mejorar su praxis educativa.

A nivel de aprendizaje, la lidica se promociond como una herramienta con
fines especificos; promover aprendizajes significativos, ya que si hay
ganas de aprender en el educando, todo lo demas resulta positivo y la
construccion del conocimiento se da naturalmente. De esta manera, con el
desarrollo de los juegos matematicos se comprobd que los sujetos que
aprenden, logran hacerlo sélo teniendo motivacién, interés 'y
disponibilidad; lo cual fue evidenciado a lo largo del desarrollo de la
propuesta. El estudiante entonces, aceptd nuevas formas y técnicas de
aprendizaje no basadas en lo memoristico, invirtié tiempo en la asignatura
de manera progresiva, mejord su rendimiento académico, usé materiales
manipulativos desplazando el miedo o rechazo a la asignatura por
entusiasmo y alegria, mostrando una actitud positiva consona con el papel
que le corresponde; que es formarse aprendiendo y construyendo su propio
conocimiento de manera significativa.

A nivel evaluativo, la promocién se logra al demostrar que con el uso de
los juegos como una estrategia, la evaluacion se desarrollé en toda su
extension, abarcando no solo los tipos y formas, sino también sus
principios establecidos en el Disefio Curricular del Sistema Educativo
Bolivariano. De este modo se logran aplicar los principios; Reciprocidad,
Continuidad, Constructivista y Participativa; pues los estudiantes de

manera reciproca mostraron que sus aprendizajes estaban siendo
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consolidados de forma continua y constructiva en donde como grupos
participarian en pro de alcanzar las competencias matematicas
correspondientes. Asimismo, fueron aplicadas todas las formas y tipos de
evaluacion; de manera que se logr6é la autoevaluacion, cohevaluacion y
heteroevaluacion, por medio a su vez del diagnostico, con carécter
formativo y sumativo para alcanzar el producto final; juegos matematicos
destinados a ensefiar y aprender de forma divertida.

Todo diagnéstico estd dado para mostrar situaciones y realidades
existentes en determinado contexto y momento; es asi que a través de la
observacion y aplicacién de instrumentos fue posible encontrar aspectos
del componente pedagodgico a nivel de ensefianza y evaluacion. A tal
efecto, se tiene que se evidencian en primera instancia el empleo neto de
estrategias tradicionales de ensefianza con actitudes del docente que se
enfocaban hacia un aprendizaje memoristico dirigido a consolidar
competencias que eran consideradas importantes por el mismo con su
participacion exclusiva en el componente evaluativo; usando una
evaluacion basada en pruebas individuales de caracter objetivo. De igual
forma, la actitud de los estudiantes y sus inadecuadas concepciones del
aprendizaje fueron notorias, asi como su desinterés, falta de voluntad,
apatia o rechazo a la asignatura y bajo rendimiento académico. Todo lo
cual arroja la necesidad latente de implementar nuevas formas para
desarrollar procesos de calidad educativa; considerando oportuno el
desarrollo de la propuesta.

La descripcion de los elementos tedricos que fundamentan la construccion
del conocimiento en el aprendizaje de la matemética se realiza con base a
estudios de caracter bibliografico y electrénico, para lo cual se empled
tiempo previo en busca de la seleccion de los mismos, de manera que
contribuyera al buen desarrollo de la investigacion fundamentado en
expertos, para su posterior complementariedad en la praxis, con los aportes
de los sujetos de la investigacion. De esta manera, se encontré una gran
concordancia y en algunos casos discrepancias al comparar cada situacion

del contexto con lo destacado a nivel tedrico y expuesto en el capitulo II.

Pagina

85



Sin embargo, hubo informacion rica suministrada por los actores del hecho
educativo que apuntan a percepciones asertivas, asi como erradas,
resultando interesante, pues se aclararon con el desarrollo de la propuesta
aportando y comprobando asi que la teoria se forma a través de
experiencias reales, convertidas en expresiones manifestadas en el tiempo
en una sociedad en continua transformacion y crecimiento colectivo.

Con la fase de aplicabilidad se logra mostrar con hechos reales y tangibles
que la ludica resulta ser una estrategia positiva en la calidad de toda
situacion de ensefianza, aprendizaje y evaluacion; pues con el disefio de
juegos de diversos temas matematicos se logré dar una vision holistica e
integral de lo que la innovacién puede facilitar en aras de generar espacios
optimos a nivel educativo. La construccién de los juegos, como una
manifestacion del uso de la ludica en la educacion puede considerarse, y
asi quedd demostrado, como un mecanismo creativo en pro de modificar
practicas tradicionales por otras innovadoras que propicien ganas de
ensefiar a través del incentivo y la motivacién; promoviendo asi las ganas
de aprender en y para la vida.

Finalmente, se mostr6 que, el juego es una combinacion entre aprendizaje
serio y diversion, donde la ensefianza rompe esquemas, pues el mismo
estudiante, aprende para poder enseiiar el juego y su funcionamiento. Por
tanto se considera que, si las actividades del aula se planifican
conscientemente, el docente aprende y se divierte, a la par que cumple con
su trabajo y marca la vida de sus estudiantes. Es asi, que se destaca la
influencia de la ladica en los procesos de ensefianza y aprendizaje; su vez
que, puede ser utilizada y aprovechada como una estrategia de evaluacion
atendiendo a ciertas caracteristicas de la evaluacion plasmadas en el
Disefio Curricular Bolivariano (2007), asumiendo la evaluacion como
formativa al centrar el caracter orientador y motivador fortaleciendo la
reflexion individual y colectiva garantizando asi la formacion que es el fin
de la educacién.

En ese sentido, se puede decir, que se cumplioé asi con la promocion de la

lidica de manera efectiva, dando resultados a nivel de ensefianza,
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aprendizaje y evaluacion; pues los actores de los procesos se vieron
comprometidos con el trabajo planificado, desarrollando espacios y
experiencias significativas que les permitio enfocar sus responsabilidades

de una manera distinta pero con sentido corresponsable e innovador.

Recomendaciones

Luego de efectuar una propuesta fundamentada en el desarrollo de la misma a
fin de mostrar los aspectos reales e influyentes en una realidad contextual, se hace
necesario presentar un conjunto de recomendaciones o sugerencias con base a la
investigacion realizada; las cuales se orientan hacia varios enfoques distintos que
se vinculan entre si; desde la accién de cada ente participe del proceso de

ensefianza, aprendizaje y evaluacién.

A los profesores:

4 El docente como orientador en el aula y responsable de la promocion de
aprendizajes significativos a través de su ensefiar, debe adaptarse y
responder constantemente a las necesidades que demanda la sociedad
actual a nivel educativo. De esta manera, debe estudiar posibilidades de
incorporar elementos innovadores en el desarrollo de sus clases,
desplazando practicas tradicionales en blisqueda de generar ensefianzas
basadas en realidades contextuales con caracter responsable, en la
construccion y formacion de sus estudiantes. Es decir, debe estimular y
buscar las formas en que pueda motivar a sus estudiantes para que los
mismos se comprometan con el aprender y faciliten asi la ensefianza.

4 Los maestros de hoy dia, requieren enriquecer sus conocimientos en
cuanto al componente evaluativo, ya que con el pasar del tiempo, este
proceso tan complejo se va modificando; lo cual requiere que los
planificadores en esta materia se actualicen, y asi estén en la capacidad de
brindar oportunidades donde se valore cada aspecto del aprendizaje. Sin
menoscabo de cumplir con la funcién que adquirieron al formarse como

actores orientadores de conductas y aprendizajes significativos.
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4 La vocacion docente es algo que aunque forma parte del curriculo oculto,

deberia ser explicito a través de actitudes expresadas en la accion docente.
Es necesario asi, que el profesor se muestre con un perfil consono con las
caracteristicas que corresponden a un nivel de profesionalizacién tan
completo como lo es la docencia, sobre todo en matematica, donde se
ensefia con el ejemplo. Asimismo, el componente pedagdgico que se
supone estd implicito en cada profesional de la educacién, debe ser
demostrado a través de un buen manejo de términos y concepciones
tedricas que enmarcan la complejidad de la educacion. De este modo,
estando consciente de su accion, con percepciones y conocimientos claros
sobre la base del aprendizaje, podra enfocar su praxis educativa de
manera formativa en el componente matematico.
A los estudiantes:

4 Ser responsables con el papel que desempefian en cada institucion
educativa. El deber del estudiante es asistir a la institucion a formarse
como mejor ciudadano, esto es algo que debe tener presente, siendo
consciente de sus deberes y trabajando adecuadamente para alcanzar las
competencias béasicas necesarias para ser promovidos al afio superior. De
este modo, ha de buscar técnicas de estudio que le permitan aprender de lo
simple a lo complejo, invirtiendo tiempo equilibrado en el estudio de cada
asignatura, especificamente en este caso, de la matematica. Su actitud debe
ser positiva, dispuesta y que las ganas de aprender se manifiesten en cada
clase, de manera que se evidencie en el rendimiento académico, siendo
constantes y pertinentes a la practica educativa.

4 Asumir que el conocimiento matematico es imprescindible y necesario
para todo ciudadano que busca desempefiarse en forma activa y critica en
su vida social, politica, econdmica y laboral, que brinda herramientas
necesarias para interpretar y analizar la informacion de su entorno, y es un
mecanismo fundamental para un efectivo proceso en toma de decisiones.

4 Fomentar la participacion de las actividades ladicas en los procesos de
aprendizaje de la matemaética, siendo participes activos de cada

experiencia de ensefianza y evaluacion. De forma que puedan involucrarse
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en el hecho educativo con éxito complementando la triada corresponsable
de cada situacion en la que se construya conocimiento matematico,
desplazando lo abstracto por lo tangible, creativo y novedoso.

Al Ministerio del Poder Popular para la Educacion:

4 Promover y facilitar la formacion docente, donde se dicten programas
educativos en términos de planificacion, evaluacién, innovacion,
tecnologia, en fin... estimular el desarrollo de nuevas estrategias
didacticas, considerando como punto de partida la ludica y todo lo que
pueda contribuir a mejorar la accion docente, y con ello la calidad de la
educacion.

4 En los lineamientos curriculares del 4drea de matematica, basar sus
competencias basicas en las cinco aristas del pensamiento matematico;
pensamiento numérico, espacial, métrico, aleatorio y variacional. Esto con
el fin de la creacion de unas condiciones para hacer a la matemdtica mas
humana y accesible a todos los niveles, especialmente en la Educacion
Media General, contribuyendo asi a la formacion integral del individuo
desde diferentes aspectos, tales como: intelectual, porque desarrolla la
logica, la capacidad de sintesis, andlisis e investigacion, el rigor, el

pensamiento inductivo y deductivo y la creatividad.

A los lectores e investigadores:

4 Divulgar las propuestas consideradas pertinentes a la practica educativa
que puedan contribuir a la expansion en otros contextos que asi lo
requieran en la busqueda de la calidad en los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacidon. Asimismo, crear propuestas que rompan con
esquemas preestablecidos a través del tiempo y que se han convertido en

rutinas que practican la mayoria de docentes del area de matematica.
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ANEXOS

Anexo (A). Protocolo de Validacion
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LA LUDICA COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA, APRENDIZAJE Y
EVALUACION APLICADA EN MATEMATICA EN EL 5TO ANO.
UNIDAD EDUCATIVA GENERAL JUAN VICENTE GOMEZ-
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(Trabajo especial de grado presentado como requisito para optar al grado de

magister en evaluaciéon educativa)

Autor:
Lcda. Pefialoza Cristancho Kelly Nathaly
Tutora:

Msc. Lourdes Barillas

San Cristdbal, junio de 2013
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Propésito del Instrumento
Con el empleo de cuestionario como instrumento, con su respectiva escala de
medida se espera recolectar datos e informacion de manera rapida y abundante a
través de items; frases o proposiciones, sobre las percepciones, opiniones y
esquemas de pensamientos (que pueden ser consideradas como variables a medir)
de los 38 estudiantes de forma individualizada, entendiendo que cada uno posee
creencias, sentimientos y concepciones propias y quizé diferentes, atendiendo asi

al principio de diversidad.

Objetivo general
4 Proponer la lidica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
aplicada a la matematica en estudiantes del Sto afio de la Unidad Educativa
General Juan Vicente Gdmez ubicado en San Josecito-Municipio Torbes,

Estado Tachira

Objetivos especificos

<4 Diagnosticar la situacién actual en relacion al uso de estrategias
motivacionales y ludicas, desarrolladas por los docentes de matematica en
el 5to afio de la Unidad Educativa General “Juan Vicente Gomez”.

4 Describir elementos tedricos que fundamenten la construccion del
conocimiento en el aprendizaje de la matematica

+4 Disefiar actividades ladicas dirigidas a la ensefianza, aprendizaje y
evaluacion de la matematica en el Sto afio de la Unidad Educativa General
“Juan Vicente Gomez”

4 Determinar la influencia de la actividad lidica en los procesos de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion en la matematica en el 5to afio de la

Unidad Educativa General “Juan Vicente GoOmez”
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DR. “PEDRO RINCON GUTIERREZ”
UNIVERSIDAD COORDINACION DE POSTGRADO
DE LOS ANDES : , |
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Cuestionario
Objeto a Evaluar: La ludica como estrategia de ensefianza, Aprendizaje y
Evaluacion aplicada en matematica

Apreciado estudiante, a continuacion se presenta un cuestionario cuyo
proposito es registrar una serie de aspectos relacionados con el objeto a evaluar, a fin
de determinar si la ludica puede ser usada como estrategia de ensefianza, aprendizaje
y evaluacién en matematica. De antemano se agradece su honestidad, sinceridad y
colaboracion.

Instrucciones:A continuacion se presenta una serie de planteamientos afirmativos de
forma positiva y otros de forma negativa, cada uno de ellos identificado en su
respectiva columna numérica en los cuales debera seleccionar aquella opcién con la
que mds se identifique, marcando con una (X) en el recuadro que corresponda, segun
su nivel de agrado

ftem
1 El docente usa constantemente estrategias tradicionales y rutinarias de
enseflanza

(_ JMuy De Acuerdo(1) () De Acuerdo (2)  (_JIndeciso (3)

(" JEn Desacuerdo (4) ([} Muy En Desacuerdo (5)

2 Usa Ud. Técnicas de estudio para aprender matematica
(_JMuy De Acuerdo(5) De Acuerdo (4) (] Indeciso (3)
(" ]En Desacuerdo (2) (1 Muy En Desacuerdo (1)
3 El docente se adapta con facilidad a los cambios y necesidades que

demanda el sistema educativo actual
QMuy De Acuerdo(5) () De Acuerdo “) (Indeciso (3)
(" JEn Desacuerdo (2) (] Muy En Desacuerdo (1)
4 La evaluacion es sinonimo de calificacion
DMuy De Acuerdo(1) () De Acuerdo 2) (Indeciso (3)
(__1En Desacuerdo (4) () Muy En Desacuerdo (5)
5 La innovaciéon se manifiesta en la forma en que el docente dicta la
asignatura
Muy De Acuerdo(5) (_J De Acuerdo “4) (indeciso (3)
([ ]En Desacuerdo (2) (] Muy En Desacuerdo (1)
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El aprendizaje se basa inicamente en lo memoristico
(_JMuy De Acuerdo(1) () De Acuerdo (2) [_Indeciso (3)
(__)JEn Desacuerdo (4) () Muy En Desacuerdo (5)

7 En el desarrollo de las clases el docente no muestra interés por incorporar
racticas didacticas y recreativas _
Muy De Acuerdo(1) () De Acuerdo 2) (_Indeciso 3)
([ JEn Desacuerdo (4) (] Muy En Desacuerdo (5)
8 Los instrumentos y técnicas de evaluacion usados por el docente son los
ue mas reflejan su aprendizaje
Muy De Acuerdo(1) De Acuerdo (2) [ Indeciso (3)
(" ]En Desacuerdo (4) (] Muy En Desacuerdo (5)
9 La actitud del docente es de prepotencia y autoridad, demostrando que es el
unico duefio del saber
Muy De Acuerdo(1) () De Acuerdo 2) () Indeciso 3)
([ JEn Desacuerdo (4) (] Muy En Desacuerdo (5)
10 El tiempo que Ud. invierte estudiando la asignatura es continuo y constante
Muy De Acuerdo(5) () De Acuerdo ) ([ Indeciso 3)
[ JEn Desacuerdo (2) (] Muy En Desacuerdo (1)
11 El juego como actividad ludica puede ser una estrategia que permita la
enseflanza y el aprendizaje significativo
BMuy De Acuerdo(5) De Acuerdo (4) () Indeciso 3)
{ JEn Desacuerdo (2) () Muy En Desacuerdo (1)
12 | Su rendimiento, a nivel de calificaciones en la asignatura es pésimo y
iciente
gMuy De Acuerdo(1) () De Acuerdo 2) (] Indeciso 3)
(_JEn Desacuerdo (4) (] Muy En Desacuerdo (5)
13 | El docente muestra amor por su trabajo y vocacion ensefiando lo hermoso e
ién]presionante de su labor
Muy De Acuerdo(5) () De Acuerdo 4) () Indeciso (3)
(" JEn Desacuerdo (2) ("] Muy En Desacuerdo (1)
14 Los libros y materiales de apoyo son parte de lo tedrico y poco interesante
la cétedra, y por ello Ud. no le da uso
Muy De Acuerdo(1) () De Acuerdo ) (J Indeciso 3)
(_JEn Desacuerdo (4) (] Muy En Desacuerdo (5)
1S5 | Dentro del desarrollo de las contenidos Uds. como estudiantes no usan
@teriales manipulativos y mucho menos tecnoldgicos
Muy De Acuerdo(1) [ De Acuerdo 2) () Indeciso (3)
(" JEn Desacuerdo (4) () Muy En Desacuerdo (5)
16 | El miedo o rechazo no son caracteristicas propias de su experiencia cuando
es sujeto a una evaluacion
Muy De Acuerdo(5) ) De Acuerdo 4 () Indeciso (3)
([ JEn Desacuerdo (2) ("] Muy En Desacuerdo (1)
17 | Existen factores externos al aula, como los propios del contexto y el

sistema que afecten el proceso Optimo de ensefianza
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(__IMuy De Acuerdo(1) (] De Acuerdo (2) [ ) Indeciso (3)
BEn Desacuerdo (4) ) Muy En Desacuerdo (5)

18 Su actitud hacia el aprender es positiva siendo constante, adecuada y
ertinente
Muy De Acuerdo(5) () De Acuerdo 4 () Indeciso 3)
{ JEn Desacuerdo (2) (] Muy En Desacuerdo (1)
19 La motivacion, disponibilidad y ganas de aprender jugando forman parte
de su personalidad y anhelo
Muy De Acuerdo(5) (_J De Acuerdo “4) ([ Indeciso 3)
([ JEn Desacuerdo (2) (] Muy En Desacuerdo (1)
20 | Cuando el docente aplica diversos tipos y formas de evaluacion origina un
ambiente que genera presion y nerviosismo en el gl(ruﬁo clase
Muy De Acuerdo(1) De Acuerdo (2) Indeciso (3)
(_JEn Desacuerdo (4) () Muy En Desacuerdo (5)
21 Con el desarrollo de juegos matematicos Ud. puede autoevaluarse, asi
como evaluar a sus compafieros
Muy De Acuerdo(5) () De Acuerdo 4 () Indeciso 3)
(" )En Desacuerdo (2) (1 Muy En Desacuerdo (1)
22 La actividad ludica, ejecutada a través de los juegos le asigna un caracter
informal y poco seguro al proceso de evaluacion
Muy De Acuerdo(1) () De Acuerdo 2) () mdeciso 3)
[ JEn Desacuerdo (4) (] Muy En Desacuerdo (5)
23 En los distintos tipos de evaluaciébn como diagnéstica, formativa y
sumativa el juego resulta una estrategia pertinente
Muy De Acuerdo(5)  __ De Acuerdo (4) (_J Indeciso (3)
([ JEn Desacuerdo (2) () Muy En Desacuerdo (1)
24 | La evaluacion es un acto de valoracion que se puede mejorar aprendiendo a

glinj,ar en el mundo matemético
Muy De Acuerdo(5) () De Acuerdo 4 () Indeciso 3)
(_JEn Desacuerdo (2) (] Muy En Desacuerdo (1)
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DR. “PEDRO RINCON GUTIERREZ”
UNIVERSIDAD COORDINACION DE POSTGRADO
DE LOS ANDES , | , |
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Guia de entrevista sobre ludica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y
evaluacién en matematica

Fecha: Hora:

Lugar:

Entrevistador: Kelly Pefialoza

Entrevistado:

Cargo: Tiempo de Servicio:

Introduccion

La siguiente entrevista tiene como propésito recolectar informacion del
docente como actor orientador del proceso educativo asi como informante clave, a
fin de proponer la lidica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion en
matematica en estudiantes del Sto afio de la Unidad Educativa General Juan Vicente
Gomez. Cabe destacar que la informacion sera utilizada solo con fines destinados a
dar respuesta a los objetivos planteados en el proyecto.

Caracteristicas de la entrevista

La entrevista tiene un caracter de confidencialidad absoluta, de antemano se
agradece su sinceridad, honestidad y colaboracién.
Preguntas
1. ;Qué opina del uso de estrategias motivacionales y ludicas en la ensefianza?
2. ;Como se siente Ud. Respecto a las estrategias con las que desarrolla sus
clases? ;Por qué?
3. (Cuales son las estrategias que usted emplea en el desarrollo de sus clases?
4. ;Como ve la receptividad de sus estudiantes a las estrategias que usted
planifica y desarrolla para las clases?
5. (Cuanto tiempo lleva dictando la asignatura en el 5to afio? De ser de 2 afios en
adelante ;Cambia de estrategias de ensefianza cada afio?
6. Suponga que se requiere saber la influencia de la vocacion docente en la
calidad de la ensefianza... ;Se siente usted satisfecho y feliz con la labor
docente que desempefia? ;Por qué?
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7. (Coémo se siente Ud. respecto a la concepcion que tienen sus estudiantes del
aprendizaje? ;Cree que es la correcta? ;Por qué?

8. (Cudles son los materiales complementarios que pudieran usar sus estudiantes
para aprender la asignatura?

9. ¢Qué ve Ud. en la actitud de sus estudiantes en clase en relacion al interés por
aprender?

10. ;Cree Ud. que es importante el uso de recursos tecnologicos y manipulativos
en los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion? ;Por qué?

11. ;Cémo se siente Ud. cuando le solicitan que se ajuste a nuevos paradigmas o
innovaciones del sistema educativo?

12. ;Conoce Ud. algunos juegos matematicos que pudiera incorporar o adaptar en
su ensefianza?

13. Desde su primera experiencia en el aula, ;ha incorporado Ud. juegos ludicos o
matematicos para ensefiar?

14. ;Cree Ud. que la calificaciéon obtenida por los estudiantes son el reflejo de lo
aprendido? ;Por qué?

15. ;/Se siente Ud. a gusto con las técnicas e instrumentos que aplica para evaluar
a sus estudiantes?

16. ;Conoce Ud. los tipos y formas de evaluacion? ;Los puede mencionar y
destacar a cuales de ellos le da uso?

17. Durante el tiempo que lleva evaluando el rendimiento de sus estudiantes..
¢Cudl ha sido la caracteristica que mas se evidencia en la actitud del
estudiante, previo a ser sujeto de evaluacion?

Observaciones: Se agradece su disponibilidad, tiempo, honestidad y receptividad.
Asimismo se le recuerda que todo lo anteriormente expuesto es de caracter
confidencial y con fines exclusivos de aportar informacion clave para la
investigacion.
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DR. “PEDRO RINCON GUTIERREZ”

VERSIDAD COORDINACION DE POSTGRADO

MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Guia de entrevista sobre ludica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y
evaluacién en matematica

Fecha: Hora:

Lugar:

Entrevistador: Kelly Pefialoza

Entrevistado:

Cargo: Estudiante

Introduccién

La siguiente entrevista tiene como proposito recolectar informacién obtenida del
estudiante como actor principal del proceso educativo asi como informante clave, a
fin de proponer la lidica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y evaluacion en
matematica en estudiantes del Sto afio de la Unidad Educativa General Juan Vicente
Goémez. Cabe destacar que la informacion serd utilizada solo con fines destinados a
dar respuesta a los objetivos planteados en el proyecto.

Caracteristicas de la entrevista

La entrevista tiene un caracter de confidencialidad absoluta y una duracién
aproximada de 40 minutos, de antemano se agradece su sinceridad, honestidad y
colaboracion.

Preguntas

1. ¢(Qué opina Ud. de las estrategias de ensefianza que aplica su docente en las
clases?

2. (Como se siente Ud. en relacion a la actitud asumida por el docente de la

asignatura?

(Cuales factores ajenos al aula pudieran afectar el desarrollo de la ensefianza?

4. Durante su desenvolvimiento en el liceo... ;Qué técnicas de estudio ha
empleado para aprender matematica?

5. Suponga que Ud. es el docente y necesita explicar en que se basa el
aprendizaje... ;Cudles aspectos le sugiriera al estudiante para que aprenda con
calidad?

6. (Cuanto tiempo semanal dedica Ud. a estudiar matematica?

(98]
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10.

11.

12.

13.

(Como se siente Ud. a nivel de satisfaccion en relaciéon al uso de materiales
complementarios, como libros y guias de trabajo?

(Conoce Ud. algunas estrategias recreativas que pudieran usarse dentro del
aula para enseflar, aprender y evaluar? De ser afirmativa, ;Cuales?

(Como ve Ud. la incorporacion de juegos matematicos para ensefiar y
aprender?

Durante el afio escolar... ;Qué tipos de recursos tecnolégicos y manipulativos
han utilizado en el desarrollo de las clases?

Suponga que Ud. es el docente y necesita motivar a sus estudiantes... ;Qué
haria para lograr despertar el interés y la motivacion de sus alumnos?;Qué
opinion tiene de la evaluacion y cémo deberia llevarse a cabo?

(Cuales son sus sentimientos respecto a la practica evaluativa que desarrolla
su profesor?

. Como ve y como se siente respecto a su rendimiento académico,

Observaciones: Se agradece su disponibilidad, tiempo, honestidad y receptividad.
Asimismo se le recuerda que todo lo anteriormente expuesto es de caracter
confidencial y con fines exclusivos de aportar informaciéon clave para la
investigacion.




UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DR. “PEDRO RINCON GUTIERREZ”
UNIVERSIDAD COORDINACION DE POSTGRADO
DE LOS ANDES v . .
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Guia de observacion sobre hidica como estrategia de ensefianza, aprendizaje y
evaluaciéon en matemaitica

Fecha: Lugar:
Observador: Kelly Peiialoza

Hora de inicio: Hora de terminacién:
Episodio, reunién observacion:
Participantes:

Uso de estrategias empleadas por el docente para el desarrollo de la clase

Actitud y desenvolvimiento del docente al ensefiar

Vocacion y satisfaccion laboral del docente

Factores externos al docente propios del sistema que predisponen e influyen en el
desarrollo de la praxis educativa

Empleo de técnicas de estudio en el grupo clase

Formas de concebir el aprendizaje asi como, actitud e interés para aprender,
disponibilidad y motivacion en clase




Uso de materiales complementarios dentro del aula

Uso de estrategias didacticas y recreativas

Incorporacion de juegos matematicos o Uso de recursos tecnologicos y manipulativos

Pertinencia de la practica evaluativa en el aula de clase, asi como técnicas e
instrumentos aplicados

Rendimiento académico

Actitud del sujeto evaluado

Uso adecuado de las formas y tipos de la evaluacion

Observaciones:
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
P AR NUCLEO UNIVERSITARIO DR. “PEDRO RINCON GUTIERREZ”
UNIVERSIDAD COORDINACION DE POSTGRADO
DE LOS ANDES , ,
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

VALIDEZ DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION
DEL TRABAJO TITULADO:

LA LUDICA COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA, APRENDIZAJE Y
EVALUACION APLICADA EN MATEMATICA EN EL 5TO ANO. UNIDAD
EDUCATIVA GENERAL JUAN VICENTE GOMEZ-MUNICIPIO TORBES,
ESTADO TACHIRA

Autor:
Leda. Pefialoza Cristancho Kelly Nathaly
Tutora:

Msc. Lourdes Barillas

San Cristébal, junio de 2013
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Ciudadano (a)

Presente.-

Estimado (a) Licenciado (a):

Tengo a bien dirigirme a usted, en la oportunidad de saludarle y al mismo tiempo
solicitarle su  valiosa colaboracién como experto en el drea de

, para validar los instrumentos de

cuestionario, guia de entrevista, y guia-registro de observacién a ser aplicados en el
trabajo de investigacion titulado: “ILa Iidica como estrategia de ensefianza,
aprendizaje y evaluacién aplicada en matematica en el Sto afio. Unidad
Educativa General Juan Vicente Gémez-Municipio Torbes, Estado Tachira”, el
cual es presentado para optar al grado de Magister en Evaluacion Educativa.

Por lo anteriormente expuesto, solicito su atencion para que lleve a cabo la
evaluacidn del contenido, de los instrumentos y si éstos se ajustan a los objetivos
formulados.

Para efectuar la evaluacién y validacion del cuestionario, la entrevista y la guia de
observacion, se anexa una hoja de observaciones y recomendaciones para la
evaluacion de criterios de presentacion del instrumento, claridad en la redaccion,
relevancia del contenido y factibilidad de la aplicacion, con una escala evaluativo de:
Excelente, Bueno, Regular y Deficiente.

La validez del cuestionariose lleva a cabo cuando seevalia de manera independiente
los items o preguntas del instrumento en términos de relevancia o congruencia,
claridad en la redaccion y la tendenciosidad o sesgo en su informacion. Es asi que se
anexa un instrumento de evaluacion para el mismo.

La validez de la guia de entrevista, se consigue observando la coherencia que tiene las
preguntas con el objetivo. También se anexa para la evaluacion de las preguntas de la
guia de entrevista, un cuadro con escala evaluativo de: inclusién, modificacién o
eliminacion del item, con el fin de aplicar las correcciones sin son necesarias o en

todo caso, eliminar el item del instrumento. Por otra parte cada instrumento contiene




una escala para que emita su apreciacion cualitativa sobre la presentacion de los
mismos.
La validez de los registros de observacion se obtiene revisando la coherencia que
tiene la identificacion de cada una de las celdas con cada una de las secuencias de
accion que contiene.
Su ayuda y colaboracién servird de base para la optimizacion del proceso de
recoleccion de datos y posterior analisis de la informacion.
Agradeciéndole de antemano su receptividad y loable labor en pro de la formacion y
capacitacion de los estudiantes de postgrado, esperando que la Divinidad le
recompense en Sabiduria.
Atentamente,
Lcda. Kelly Nathaly Pefialoza Cristancho
Participante de la VII Cohorte de Maestria en Evaluacion Educativa

Anexos: Objetivos de la investigacion, Sistema de variables, Cuestionario, Guia de

Entrevista, Guia-Registro de Observacion y Hojas de Evaluacion.
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Anexo (B). Cartas de validacion
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEQ UNIVERSITARIO DR. “PEDRQ RINCON GUTIERREZ™
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

DE LOS ANDES

CARTA DE VALIDACION

Quien  suscribe, - con titulo
de Mo e s @ el por medio de la presente,
manificsto que he validado ¢l modelo de cuestionario diseftado por la Licenciada Kelly
Nathaly Pefialoza Cristancho, titular de la cédula de identidad. 17931240 estudiante de
ta Universidad de Los Andes. cuyo trabajo especial de grado presentado como requisito
para optar al grado de magister cn evaluacion educativa tiene por titnlo: LA LUDICA
COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA, APRENDIZAJE Y EVALUACION
APLICADA EN MATEMATICA EN EL 5TO ANQ. UNIDAD EDUCATIVA
GENERAL JUAN VICENTE GOMEZ-MUNICIPIO TORBES, ESTADO

TACHIRA,

Considero que el cuestionario presentado satisface suficientemente criferios tedrico-

metodologicos: relevancia o congruencia con el contenido, claridad en la redaccion y
tendenciosidad o sesgo en su formulacion, los cuales son establecidos para evaluar su

objeto de estudio, por lo tanto puede ser aplicado.

En San Cristébal a los ;N

Experto Validador
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

NUCLEO UNIVERSITARIO DR. “PEDRO RINCON GUTIERREZ”

UNIVERSIDAD
DE L0S ANDES

COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

CARTA DE VALIDACION

Qm:,n §uscribc L Vo e oty con  titulo
de ‘ o 20 o p(\r medio de la  presente,
manifiesto que he hhdadoél lﬁodci() de cuestionario disefiado por la Licenciada Kelly
Nathaly Pefaloza Cristancho, titular de la cédula de identidad, 17931240 estudiante de
la Universidad de Los Andes, cuyo trabajo especial de grado presentado como requisito
para optar al grado de magister en evaluacion educativa ticne por titulo: LA LUDICA
COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA, APRENDIZAJE Y EVALUACION
APLICADA EN MATEMATICA EN EL 5TO ANOQ. UNIDAD EDUCATIVA
GENERAL JUAN VICENTE GOMEZ-MUNICIPIO TORBES, ESTADO
TACHIRA.

Considero que el cuestionario presentado satisface suficientemente criterios tedrico-

metodologicos: relevancia o congruencia con el contenido, claridad en la redaceion y
tendenciosidad o sesgo on su formulacién, los cuales son establecidos para evatuar su

objeto de estudio, por lo tanto puede ser aplicado.
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UNIVERSIDAD DE 1O ANDES
NUCLFO UNIVERSITARIO DR, "PEDRO RINCON GUTIERREZ”
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

\\s\, )
UNIVERSIDAD
P 108 ANDER

CARTA DE VALIDACION

£luen susicTibe, ~

de L ré O opor medio de  fa presente.
manifiesto gue he
Nathaly Penaloza Cristanch

ta Universidad de Los Andes

o con  titule

validado ef modelo de cuestionario disefiada por fa Licenciada Kelly
o. titular de s cédula de identidad, 17931240 estudiante de
cive trabajo especial de grado presentade como requisito

para optar al grado de magister en evatuacion educativa tiene por titwlo: LA LUBICA
COMU ESTRATEGIA DE ENSENANZA. APRENDIZAJE Y EVALUACION
APLICADA EN MATEMATICA EN EL 5TO ANO. UNIDAD EDUCATIVA
GENFRAL  JUAN VICENTE GOMEZ-MUNICIPIO TORBES, ESTADO

TACHIRA.

Considero que el cuestionario presentado satisface suficientemente Criterios leonco-

metodologicos: relevancia o congruencia con ¢l contenido. claridad en la redaccion y

wndenciosidad & sesgo on sy formutacion, los Cuales son cstablecidos para cvaluar su

ohjeto de estudio, por fo {anto puede ser aplicado.

En San Cristobat a fose dias det mes de Noviembre de 2013

Experto Validador
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Anexo (C). Tabla N° 3, Resumen de Aplicacion del Cuestionario.

ftem | Resultados
1 El docente usa constantemente estrategias tradicionales y rutinarias de ensefianza
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4) En
Valores (1) Desacuerdo
(3)
Frecuencia | 10 14 2 3 1
Porcentaje | 33,33% | 46,66% 6,66% 10% 3,33%
2 Usa Ud. Técnicas de estudio para aprender matematica
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) ?3) Desacuerdo En
Valores (5) ) Desacuerdo
(1)
Frecuencia | 7 11 8 4
Porcentaje | 23,33% | 36,66% 26,66% | 13,33%
3 El docente se adapta con facilidad a los cambios y necesidades que demanda el sistema
educativo actual
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores &) ) Desacuerdo
(1)
Frecuencia | 13 11 4 1 1
Porcentaje | 43,33% | 36,66% 13,33% | 3,33% 3,33%
4 La evaluacion es sinénimo de calificacion
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) €)) En
Valores 1 Desacuerdo
()
Frecuencia | 12 11 4 2 1
Porcentaje | 40% 36,66% 13,33% | 6,66% 3,33%
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La innovacion se manifiesta en la forma en que el docente dicta la asignatura

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores 5) 2) Desacuerdo
6))
Frecuencia | 3 10 4 8 5
Porcentaje | 10% 33,33% 13,33% | 26,66% 16,66%
El aprendizaje se basa unicamente en lo memoristico
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4 En
Valores (1) Desacuerdo
(5)
Frecuencia | 5 6 2 8 9
Porcentaje | 16,66% | 20% 6,66% 26,66% 30%

En el desarrollo de las clases el docente no muestra interés por incorporar practicas

didacticas y recreativas

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) (4) En
Valores (1 Desacuerdo
(5)
Frecuencia | 3 3 7 5 12
Porcentaje | 10% 10% 23,33% | 16,66% 40%

Los instrumentos y técnicas de evaluacidon usados por el docente son los que mas

reflejan su aprendizaje

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4) En
Valores ¢)) Desacuerdo
()
Frecuencia | 10 14 2 4
Porcentaje | 33,33% | 46,66% 6,66% 13,33%
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9 La actitud del docente es de prepotencia y autoridad, demostrando que es el Unico
dueiio del saber
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4 En
Valores (D Desacuerdo
)
Frecuencia | 1 2 5 5 17
Porcentaje | 3,33% | 6,66% 16,66% | 16,66% 56,66%
10 El tiempo que Ud. invierte estudiando la asignatura es continuo y constante
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores 5) 2) Desacuerdo
)
Frecuencia | 3 14 7 4 2
Porcentaje | 10% 46,66% 23,33% | 13,33% 6,66%
11 El juego como actividad ludica puede ser una estrategia que permita la ensefianza y el
aprendizaje significativo
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores ®) 2) Desacuerdo
©)
Frecuencia | 17 9 | 2 1
Porcentaje | 56,66% | 30% 3,33% | 6,66% 3.33%
12 Su rendimiento, a nivel de calificaciones en la asignatura es pésimo y deficiente
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4 En
Valores (1 Desacuerdo
(5)
Frecuencia | 3 7 6 9 5
Porcentaje | 10% 23,33% 20% 30% 16,66%
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El docente muestra amor por su trabajo y vocacion ensefiando lo hermoso e
impresionante de su labor

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores &) (2) Desacuerdo
(1)
Frecuencia | 14 6 8 1 1
Porcentaje | 46,66% | 20% 26,66% | 3,33% 3,33%

Los libros y materiales de apoyo son parte de lo tedrico y poco interesante de la
céatedra, y por ello Ud. no le da uso

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4) En
Valores 1) Desacuerdo
()
Frecuencia | 8 7 6 3 6
Porcentaje | 26,66% | 23,33% 20% 10% 20%

Dentro del desarrollo de las contenidos Uds. como estudiantes no usan materiales
manipulativos y mucho menos tecnolégicos

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4) En
Valores ¢)) Desacuerdo
3)
Frecuencia | 4 8 8 6 4
Porcentaje | 13,33% | 26,66% 26,66% | 20% 6,66%

El miedo o rechazo no son caracteristicas propias de su experiencia cuando es sujeto a
una evaluacion

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores ) 2) Desacuerdo
1)
Frecuencia | 2 14 9 1 4
Porcentaje | 6,66% 46,66% 30% 3,33% 13,33%
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Existen factores externos al aula, como los propios del contexto y el sistema que
afecten el proceso 6ptimo de enseflanza

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) 4) En
Valores (D Desacuerdo
(5)
Frecuencia | 6 7 14 3
Porcentaje | 20% 23,33& 46,66% 10%

Su actitud hacia el aprender es positiva siendo constante, adecuada y pertinente

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores (5) (2) Desacuerdo
1)
Frecuencia | 12 15 2 1
Porcentaje | 40% 50% 6,66% 3,33%

La motivacion, disponibilidad y ganas de aprender jugando forman parte de su
personalidad y anhelo

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) (3) Desacuerdo En
Valores (5) (2) Desacuerdo
(1)
Frecuencia | 13 9 3 3 2
Porcentaje | 43,33% | 30% 10% 10% 6,66%

Cuando el docente aplica diversos tipos y formas de evaluacion origina un ambiente
que genera presion y nerviosismo en el grupo clase

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) “4) En
Valores (1) Desacuerdo
(5)
Frecuencia | 8 5 8 2 7
Porcentaje | 26,66% | 16,66% 26,66% | 6,66% 23,33%
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21

Con el desarrollo de juegos mateméticos Ud. puede autoevaluarse, asi como evaluar a
sus compafieros

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Muy
Acuerdo | (4) 3) Desacuerdo En
Valores ) ) Desacuerdo
(1)
Frecuencia | 9 11 5 2 3
Porcentaje | 30% 36,66% 16,66% | 6,66% 10%

22 La actividad ludica, ejecutada a través de los juegos le asigna un caracter informal y
poco seguro al proceso de evaluacion
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (2) 3) “) En
Valores (1) Desacuerdo
)
Frecuencia | 2 6 13 2 7
Porcentaje | 6,66% | 20% 43,33% | 6,66% 23.33%
23 En los distintos tipos de evaluacion como diagnéstica, formativa y Sumativa; el juego
resulta una estrategia pertinente
Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (4) 3) ) En
Valores (5) Desacuerdo
1
Frecuencia | 6 13 9 1 1
Porcentaje | 20% 43,33% 30% 3,33% 3,33%
24 La evaluacién es un acto de valoracion que se puede mejorar aprendiendo a jugar en el

mundo matematico

Escala Muy De | De Acuerdo | Indeciso | En Desacuerdo | Muy
Acuerdo | (4) 3) (2) En
Valores 5) Desacuerdo
O]
Frecuencia | 16 11 2 1
Porcentaje | 53,33% | 36,66% 6,66% | 3,33%
Fuente: Propia
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Anexo (D). Fotografias de los juegos

4 Juego N° 1.Contenido: Teorema del resto

Nombre del juego: Descubre el desafio del Teorema del Resto
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Juego N° 2. Contenido: Teorema del resto

Nombre del juego:Culebra numérica
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Juego N° 3. Contenido: Teorema del resto

Nombre del juego:Teorema del Resto




4 Juego N° 4. Contenido: Estadistica

Nombre del juego: Ludo de estadistica
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4 Juego N° 5. Contenido: Estadistica

Nombre del juego:Safary de la moda
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4 Juego N° 6. Contenido: Estadistica

Nombre del juego: Paso a paso conociendo la estadistica




+ Juego N° 7. Contenido: Estadistica

Nombre del juego:Soduku
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4+ Juego N° 8. Contenido: Planos R2 y R3

Nombre del juego: Recorrido R2 R3 del saber
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Vectores en R2 y R3

4 Juego N°9

Matemar

Nombre del juego
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+ Juego N° 10. Contenido: Plano R2 y R3

Nombre del juego:Biditri




4 Juego N° 11. Contenido: Ruffini

Nombre del juego: Aventura de Ruffini
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Ruffini

4+ Juego N° 12. Contenido

i

Ruffinopol

Nombre del juego

o

e

e

i
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4 Juego N° 13. Contenido: Ruffini

Nombre del juego: Aplicando la Regla de Ruffini
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4 Juego N° 14, Contenido: Polinomios

Nombre del juego: Desafio matematico
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