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RESUMEN

La Didactica educativa constituye una serie de técnicas y metodologias empleadas por el
Docente para trasmitir conocimientos a sus alumnos en un proceso de ensefianza y
aprendizaje acorde con la realidad y el contexto en que se desenvuelve. Es por ello que
los sucesos mas recientes acaecidos a nivel mundial como lo es la pandemia a causa del
Covid-19, hizo que surgieran nuevas tendencias tecnoldgicas en esa forma de ensefar,
todo en atencion a la virtualidad, instaurada a causa de este suceso. La presente
investigacion se lleva a cabo empleando una metodologia centrada en un paradigma
positivista, bajo un enfoque cualitativo, de disefio no experimental, de nivel descriptivo y
analitico, apoyandose en las técnicas de investigacion documental y bibliogréfica. Para
concluir se plantea que aun cuando la didactica educativa se ha adaptado de manera
rapida a las tendencias innovadoras emergentes, es innegable que adn se necesitan
muchos recursos de tipo humano y estructural para lograr un cambio verdaderamente
eficiente y exitoso.
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Educational Didactics constitutes a series of techniques and methodologies used
by the Teacher to transmit knowledge to their students in a teaching and learning
process in accordance with reality and the context in which it operates. That is why
the most recent events that occurred worldwide, such as the pandemic due to
Covid-19, caused new technological trends to emerge in this way of teaching, all in
attention to virtuality, established because of this event. This research is carried out
using a methodology centered on a positivist paradigm, under a qualitative
approach, non-experimental design, descriptive and analytical level, based on
documentary and bibliographic research techniques. To conclude, it is stated that
even though educational didactics has quickly adapted to emerging innovative
trends, it is undeniable that many human and structural resources are still needed
to achieve a truly efficient and successful change.

Keywords: Educational Didactics, Virtuality, Technological Innovation.

Las Estrategias Didéacticas se pueden definir de forma resumida como una
parte de la planificacibn del proceso de ensefianza en la cual el docente
selecciona y utiliza una serie de técnicas o actividades, disefiadas con el fin de
alcanzar con éxito los objetivos del curso. Acotando igualmente que:

...dentro del aprendizaje activo tenemos que promover el aprendizaje
centrado en el alumno, el cual esta basado en pequefios grupos, donde los
estudiantes cuentan con diferentes niveles de habilidades, las cuales se
utilizan con variedad de actividades de aprendizaje para mejorar el
entendimiento sobre el tema visto (Gonzalez-Beltran, 2022, p.78).

De alli se infiere que dichas técnicas y estrategias deben ir ajustadas de
acuerdo con las habilidades detectadas en cada alumno, para que de esa forma la
ejecucion de estas permita obtener los objetivos planteados en la planificacion de
una forma eficaz y eficiente y se logre el fin de la didactica como lo es el
aprendizaje o adquisicion de conocimientos.

Ahora bien, en cuanto a las habilidades detectadas en los alumnos en la
actualidad, es necesario mencionar lo referente a las innovaciones tecnoldgicas,
ya que si bien es cierto que los jévenes de esta era han desarrollado en poco
tiempo una capacidad sorprendente para “aprender” a utilizar estos adelantos
tecnoldgicos, también es cierto que siempre van a necesitar una orientacion
adecuada en el uso de los mismos, ya que es innegable que la utilizacion de este
tipo de avances no se realizan de la manera correcta, por lo que se hace urgente
una capacitacion de los docentes para que orienten de forma correcta el uso y
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aprovechamiento de las nuevas tecnologias de informacion para el logro de
objetivos y nuevos saberes. Es de esa manera que Harris-Bonet et al (2022)
resaltan el uso de la Inteligencia Artificial en la educacion, sefalando que: “se
puede observar como la tendencia mas marcada esta orientada hacia el desarrollo
de tecnologias que permitan emular las funciones de un maestro en su rol de
ensefianza” (p.160).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura ([JUNESCO], citado en Semanate-Quifiones et al, 2022), expone que
debido a la pandemia, una gran parte de los estudiantes del mundo, en especial
los pertenecientes a Educacién Superior, se han visto en la necesidad de adoptar
nuevas formas de aprendizaje tales como: realidad Virtual, E-learning, B-learning,
Inteligencia artificial, educacion online, educacion a través de tecnologia movil,
entre otras, para poder tener acceso a la educacién, un proceso formativo
dinamico y transformador .

De este modo Vidal-Ledo et al (2022) indican que actualmente existen una
serie de innovaciones educativas, que surgen como respuesta a la busqueda de
nuevas metodologias, de los cuales surgen conceptos tales como Gamificacion,
Pedagogia Inversa, o también llamada el Aula Invertida, el Aprendizaje
Colaborativo, la Realidad Virtual y Realidad Aumentada, entre otras.

Ahora bien, es necesario tomar en cuenta que en todo este proceso de
innovacion tecnoldgica existe un recurso de mayor relevancia, el Internet, ya que
sin ese medio virtual no es posible la creacion del canal que permite el intercambio
de contenidos en funcién del dispositivo que se utilice para llevar a cabo el
proceso educativo y es en base a ese recurso, su disponibilidad, potencia y
utilizacién, que se deben compensar el resto de los insumos que se consideran
importantes para el desarrollo optimo del proceso educativo.

Otro de los factores que influyen notablemente en la eficacia del
establecimiento de innovaciones tecnolégicas y la virtualidad, lo constituye la
capacitacion docente, ya que tal como lo indica Puerta-Gil (2022):

..el camino metodoldgico se da desde la exploracion y rastreos de
experiencias sobre la cualificacion docente en y desde la virtualidad, ya
gque, para ser docentes en esta modalidad, resulta fundamental dotarse de
herramientas y equipaje tecnoldgico, pero también pedagdgico, para
realizar de manera adecuada el quehacer docente en este escenario y
modalidad educativa (p.84).

De lo antes expuesto también se puede aseverar que estas competencias
son necesarias para cualquier modalidad, no solo para la especializaciéon en
informéatica y areas afines, ya que la virtualidad y el uso de las Tic se ha convertido
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en un referente de todo el proceso educativo, sin discriminar nivel o area de
estudio. Es asi como la innovacioén tecnoldgica y la virtualidad esta presente desde
el nivel inicial de primaria hasta inclusive estudios de postgrado, desarrollo de
asignaturas tecnoldgicas, cientificas y humanistas.

La metodologia empleada para la presente investigacion se centra en un
paradigma positivista, bajo un enfoque cuantitativo, de disefio no experimental, de
nivel descriptivo y analitico, apoyandose en las técnicas de investigacion
documental y bibliogréfica.

La Didéactica Educativa, definida como un conjunto de técnicas y estrategias
disefiadas de tal forma que permitan descubrir diferentes posibilidades y maneras
de hacer un arte la practica educativa. Se realiza de forma que el docente lo
exprese al momento de planificar, ejecutar y facilitar una sesién de clases,
cumpliendo eficazmente con los objetivos planteados y las competencias exigidas
en la Unidad didactica [Carrillo (citado en Turriate-Guzman, 2022)].

En el mismo orden de ideas, Huaman-Medina & Ramirez-Maury (2022)
sefalan lo siguiente:

No sélo trata de que el docente debe estar muy bien preparado para cumplir
su rol de educador, sino que este proceso, requiere de la implementacion
de estrategias que permita una adecuada conduccién del estudio y
formacion, por lo que esa dualidad docente-alumno, precisa de una
secuencia de operaciones cognoscitivas y procedimentales para procesar
informacion y aprenderla significativamente (p.23).

Lo que lleva a deducir que la didactica estd méas relacionada con el uso de
técnicas y estrategias que de la formacion en si del docente, ya que es a través de
esta metodologia que el mismo establece de una manera mas eficiente una
relacion ensefianza-aprendizaje con sus estudiantes. Al respecto Kress (citado en
Balanya-Rebollo & de Oliveira-Minelli, 2022, opinan que “la didactica educativa
juega un papel importante en el aprendizaje, ya que implica plantear
cientificamente las pautas idoneas para desarrollar aprendizajes a partir de
especificidades en los aspectos metodolégicos, contenidos, docente y alumno,
construccion vy justificacion teérica” (p.115), considerando igualmente que todos
estos elementos didacticos deben ser tomados en cuenta en el disefio y ejecucion
de cualquier tipo de actividades de ensefianza, ya que de ello dependera el éxito
en su implementacion y de su impacto en los alumnos.

Ahora bien, tomando en cuenta el surgimiento de nuevas tecnologias en la
creciente era digital, es necesario aceptar que el entorno educativo no escapa de
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esa transformacion, ya que los estudiantes de este siglo se han convertido en
autodidactas tecnolégicos y han obligado a sus docentes a que se actualicen en
este campo, para poder ir al mismo ritmo de aprendizaje de ellos y lograr asi
despertar el interés de sus alumnos en temas diferentes a los relacionado con la
tecnologia y que de alguna manera también contribuya con su enriquecimiento
académico y cultural. Al respecto Gonzalez-Rivera (2022) considera que “se
deben jerarquizar las estrategias creativas en la ensefianza donde resulta decisivo
el papel del docente innovador, visto principalmente desde su rol como agentes
sociales encargados de la educacién del talento humano” (p.695), lo que hace
inferir que el rol del docente esta orientado en funcién del fortalecimiento de la
personalidad e identidad social del individuo, con la potencializarian de sus
habilidades. Es de ese modo que Gamboa-Suérez et al (citados en Harris-Bonet et
al, 2022) igualmente destacan lo siguiente:

En este sentido se ha hecho cada vez mas necesario fortalecer las
competencias digitales a nivel global tanto en estudiantes como en
profesionales de la educacion para afrontar los desafios que traen las
nuevas tendencias tecnoldgicas. Desde distintos organismos privados y
gubernamentales se han empezado a establecer los lineamientos sobre las
competencias TIC que se deben desarrollar con el fin de integrar mejorar
las tecnologias a las practicas pedagdégicas (p.159).

Este fortalecimiento de competencias de la cual se hace mencién se puede
observar en la implementacion de plataformas tecnoldgicas, que permiten el
acceso a la informacion de igual manera a estudiantes y a docentes, con el fin de
que haya un equilibrio en la formacion de ambas partes. El primer objetivo es el de
dotar al docente de las herramientas necesarias para impartir los saberes que
requiere hacer llegar a sus alumnos y la capacidad de orientar de forma adecuada
en el uso de esta nueva tecnologia. Por otra parte, se pretende que el estudiante
aprenda a sacar provecho de la tecnologia con el fin de utilizar la misma para fines
educativos y no simplemente recreativos.

Es asi como segun lo afirmado por Levano et al (citado en Mufoz-
Zambrano & Meza-Hormaza, 2022), cuando el docente utiliza las innovaciones
tecnologicas en su didactica educativa, “permite la movilizaciéon de actitudes,
conocimientos y procesos; por medio de los cuales los discentes adquieran
habilidades para facilitar la transferencia de conocimientos y generar innovacion”
(p.2962). Asimismo, afirman la conveniencia de la actualizacion constante de
conocimientos, en la cual el docente pueda utilizar estrategias actualizadas y
adaptadas a las nuevas competencias digitales que favorecen el proceso
educativo. De alli que “el uso adecuado de las TIC en la practica docente permite
al educador ser dinamico y desarrollar las diferentes competencias que poseen
tanto el claustro de maestros como los educandos que estan inmersos en el
proceso de aprendizaje” (Mufioz-Zambrano & Meza-Hormaza, 2022, p.2963).

= JololClofRe
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En este mismo orden de ideas, es interesante lo afirmado por Harris-Bonet
et al (2022) en referencia a la Inteligencia Artificial, de la cual mencionan que ésta
se ha incorporado progresivamente como una nueva tendencia educativa, cuya
innovacion radica en la garantia de una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad, en la cual sus particularidades garantizan igualmente un aprendizaje
presente donde el entorno fisico y la presencialidad de un instructor se hacen
dificil.

Por su parte, How y Hung, (citado en Turriate-Guzman, 2022) refiere en
cuanto a la Inteligencia artificial (IA) que ésta pretende acercar a los estudiantes a
un aprendizaje automatizado y profundo, y la creacion de una serie de redes
relacionadas con la informatica, que favorecen el aprendizaje de tendencia.
Asimismo, en referencia a esta tendencia educativa:

La propuesta educativa basada en el uso de roboética educativa registra
mejoras en el rendimiento académico, el interés y la motivacion, las
habilidades sociales y de trabajo cooperativo de los estudiantes, ya que
genera un entorno de interaccion constante con la finalidad de programar,
construir y manipular plataformas robdéticas (p.25)

Igualmente, en atencion al surgimiento de la pandemia, cuyas
consecuencias han transcendido hasta los tres ultimos afios, es importante
mencionar lo sefialado por Gonzélez-Rivera (2022), quien expone:

A partir de los problemas de la educacion, en las udltimas décadas ha
surgido una variedad de conceptos que se han dado en llamar pedagogias
emergentes, con su concrecion en estrategias didacticas innovadoras, sin
obviar los antecedentes de tales acciones. Esas concepciones pedagdgicas
han sido estudiadas desde distintas aristas (p.696).

De alli que se hayan propuesto estrategias emergentes tales como e-
learning, el uso de la TIC y la implementacion de la metodologia Lesson Study
(LS), definida por Gonzalez-Rivera (2022) como aquella “relacionada con el
analisis de las practicas educativas en el aula, el desarrollo de las relaciones
interpersonales y habitos, asi como de herramientas de aprendizaje” (p.696). Todo
ello mediante la realizacion de actividades grupales en la cual se advierten las
debilidades de los estudiantes para convertirlos en fortalezas, asi como también
de reforzar los beneficios del trabajo en equipo.

Una vez hecho un breve recorrido por las diferentes innovaciones
pedagogicas surgidas en los ultimos afos, es imperante definir lo relativo a las
Tecnologias Emergentes (TEs), las cuales constituyen “propuestas en
combinacion de practicas pedagodgicas, didacticas, de enseflanza-aprendizaje, que
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se encuentran a la disposicion de los docentes, para la transferencia del
conocimiento en multiples areas” (Villamarin-Hermoso et al, 2022).

Estas tecnologias definidas segin su contexto de accidbn y sus
particularidades estan relacionadas con las herramientas informéticas novedosas
y demas conceptos afines, aprovechadas en el ambito educativo como un vehiculo
de accion y relacionante entre los actores que intervienen en el proceso, ya que es
el punto en el cual concuerdan los estudiantes con sus maestros por combinar
aprendizaje con innovacion.  (Euroinnova Business School, citado en Villamarin-
Hermoso et al, 2022).

En el mismo &mbito de ideas, Aguirre-Vera & Moya-Martinez (2022),
coinciden en opinar que observando la forma como la tecnologia e innovaciones
tecnologicas mejoran el proceso de ensefianza y aprendizaje, es oportuno valorar
los aportes de la Neurociencia en la educacién, para el logro de un nivel educativo
mas elevado y en concordancia de los desafios actuales. En este sentido Mora
(citado en Aguirre-Vera & Moya-Martinez, 2022), traen a colacién el término
Neuroeducacién, determinado como la “aplicacién de los conocimientos sobre
cémo funciona el cerebro, integrados con la psicologia, la sociologia y la medicina,
en el intento de mejorar y potenciar tanto los procesos de aprendizaje y memoria
de los estudiantes, como los de ensefianza” (p. 469). Destacando igualmente que
la “Neuroeducacion o Neurodidactica es una nueva vision de la ensefianza que se
basa en aportar estrategias y tecnologias educativas centradas en el
funcionamiento del cerebro”. (Garcia, citado en Aguirre-Vera & Moya-Martinez,
2022),

Al tomar como referencia la Neurociencia o Neurodidactica, se podria
alegar igualmente al Aprendizaje Basado en el Pensamiento o Thinking Based
Learning (TBL), el cual se ha considerado como un grupo de estrategias que
tienen como fin facilitar en los estudiantes el desarrollo de sus capacidades, en
especial el ser buenos pensadores y a tener un pensamiento logico y critico, no
solo en el ambito escolar sino también en cada ambito de su vida. (Gonzalez-
Rivera, 2022).

En el mismo ambito de ideas, Semanate-Quifiones et al (2022), refieren al
modelo mixto, reconocido también como Blended Learning o b-learning,

...modelo de educacion que propone una ensefianza presencial con la
instruccion en linea, creando asi un modelo de formacién flexible que esté
acorde a los nuevos tiempos, pues la pandemia trajo consigo una
necesidad de aislamiento preventivo de los actores que participan en los
procesos formativos, y las instituciones se han volcado exclusivamente al
aprendizaje virtual, cuando antes lo hacian principalmente en espacios
presenciales (p.48).
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A lo anteriormente expuesto se puede agregar que este tipo de metodologia
permite a los estudiantes una participacion mas auténoma y activa en funcién de
lo que quiere aprender, adaptandose de forma facil y rapida por tener una
integracion con tecnologias de informacion acordes a los ultimos avances y mas
atrayentes. Igualmente, estos métodos favorecen una educacion integral y de
calidad, donde no solo es importante la obtencién de conocimientos, sino también
de una preparacion social que integre al ciudadano de manera eficiente a su
entorno.

De manera similar Vidal-Ledo et al (2022) indican que actualmente existen
una serie de innovaciones educativas, que surgen como respuesta a la busqueda
de nuevas metodologias como respuesta a la solicitud por parte de los docentes,
representantes y estudiantes, en aras de la transformacion y actualizacion del
proceso educativo. De alli surgen conceptos tales como Gamificacion, referente al
uso de juegos digitales para lograr una experiencia positiva y motivadora en el
aprendizaje. La Pedagogia Inversa, o también llamada el Aula invertida, la cual
consiste en el cambio de roles en el proceso, de manera de lograr una
participacion mas activa por parte del estudiante en su propio aprendizaje.

Otra forma de innovacion educativa referida por Vidal-Ledo et al (2022) la
comprende el aprendizaje colaborativo, en el cual se da mayor relevancia al
aprendizaje de valores, tales como respeto, responsabilidad e igualdad, alternando
con el intercambio de conocimientos. Por su parte la realidad virtual y realidad
aumentada, consideradas herramientas de alto nivel y utilizadas con mayor
eficacia en el ambito de la medicina.

En este contexto es importante resaltar lo planteado por Carrizo et al
(2022), al indicar que “la realidad aumentada es una tecnologia que nos permite la
visualizacion, directa o indirecta, de elementos del mundo real combinados con
elementos virtuales, generados por un ordenador, cuya fusiébn da lugar a una
realidad mixta” (p.64), agregando que igualmente “se concibe como aquella
tecnologia que combina elementos reales y virtuales creando escenarios
interactivos en tiempo real y registrados en 3D” (Azuma, citado en Carrizo et al,
2022, ibidem).

Es importante destacar asimismo que las innovaciones educativas van
acompafnadas de recursos fisicos necesarios para que estas se desarrollen de
manera exitosa. Estos recursos para el aprendizaje o recursos educativos, segun
Carrillo (citado en Turriate-Guzman, 2022) estan conformados por “aquellos
elementos que utilizan el docente y el estudiante para desarrollar procesos de
ensefanza y aprendizaje” (p.28), los cuales son elementos idoneos para el
desarrollo de las competencias individuales y para un mejor aprovechamiento de
la innovaciéon y aun cuando no se han disefiado especificamente para esa funcion,
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al ser bien aplicados se convierten en un excelente medio de transferencia y
desarrollo de conocimientos.

Tal es el caso de los dispositivos moviles, tabletas, laptops, mecanismos sin
los cuales seria imposible el surgimiento y desarrollo de dichas transformaciones.
Es de esa manera como Dallera & Tenaglia (2022) expresan que un recurso de
mayor relevancia lo representa el Internet, ya que sin ese medio virtual no es
posible la creacidon del canal que permite el intercambio de contenidos en funcion
del dispositivo que se utilice para llevar a cabo el proceso educativo. De ese
modo, uno de los recursos a los cuales se ha comenzado a dar mayor
aplicabilidad y utilizacion lo constituye la videoconferencia, agregando igualmente:

A este recurso de comunicacién digital, al que se identifica con la television
educativa, se le pueden encontrar innumerables aplicaciones tanto en el
campo de la educacién como dentro del ambito empresarial, debido a sus
potencialidades y a la forma en la que la sociedad se ve afectada por los
cambios que propician los avances de las Tecnologias de la Comunicacién
y la Informacion (p.135).

En otro sentido, Napoles-Diaz et al (2022) derivado de su investigacion,
enuncian que los moviles personales, han irrumpido en el &mbito educativo, sobre
todo en los niveles superiores y hoy en dia ocupan gran parte de la atencién del
estudiante, por lo que se hace una buena herramienta a tomar en cuenta a la hora
de utilizarla como medio de aprendizaje, ya que se observa una gran interactividad
con y por estos medios, pero también hay que tomar en cuenta que el avance de
esta tecnologia no va a la par de los centros educativos, y los docentes no
aprovechan este tipo de potencialidad para utilizarlo como herramienta de
aprendizaje.

Siguiendo una indagacion hacia el origen de la virtualidad, Cortes-Delgado
(2022) resefia que a inicios del mes de marzo del 2020, la Organizacion Mundial
de la Salud (OMS), mediante comunicado oficial declara la emergencia sanitaria
por causa del coronavirus COVID-19, declarandose la pandemia y seguidamente
adaptando medidas entre las cuales se ordena la cuarentena y como
consecuencia el aislamiento social, medida que se prolong6 durante el afio 2020,
gran parte del 2021 y aun con grandes expectativas referentes a la evolucién de
Su contagio.

Asimismo, Rojas-Alanya et al (2022) coinciden en que después de la
pandemia, la realidad educativa sufrié una serie de cambios, algunos debido a la
situacion surgida y otros en atencién a necesidades ya existentes, los cuales se
habian postergado por no presentarse las condiciones oportunas para su
implementacion. Esta trascendencia de la educacién presencial hacia la virtual
generd muchos cambios que debieron ser abordados a partir de los recursos con
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los que se disponian, siendo en algunos casos no aptos para las nuevas
exigencias. De alli que Justianovich & Orienti (2022) expongan que “el paso de la
presencialidad a la virtualidad no resultd una simple migracion de la actividad
habitual a otros formatos, sino que implicé enfrentarse con problemas
pedagogicos nuevos” (p.). Afadiendo igualmente el surgimiento de:

Probleméticas que supusieron resoluciones metodoldgicas sui generis para
el disefio y desarrollo de la ensefianza: la redefinicion de los tiempos de
enseflanza y aprendizajes, las estrategias didacticas mas frecuentemente
implementadas (exposiciones, trabajos en grupos, simulaciones, estudio de
casos, ateneos), la construccion de los vinculos (docente-estudiantes;
estudiantes-estudiantes), entre otras (Justianovich & Orienti, ibidem).

En el mismo orden de ideas, Rojas-Alanya et al (2022) sefialan que aunque
es innegable el conjunto de retos y oportunidades que trajo consigo la
virtualizacién de la educacién y tomando en cuenta la responsabilidad del docente
de garantizar la calidad del proceso de aprendizaje, es por medio de la virtualidad
que se han podido apreciar las limitaciones que se presentan en cuanto a las
interacciones docente-alumno, al surgir una serie de situaciones que escapan de
las manos de los actores directos del proceso educativo.

En ese mismo tenor, Puerta-Gil (2022) expresa que “este cambio
inesperado y de emergencia evidencio (...), que la mayoria de las instituciones de
educacién basica y superior no estaban preparadas para ofrecer la educacién
mediante la virtualidad” (p.83). Esta afirmacion se formula debido a factores
insuficientes para soportar tales demandas, tales como infraestructura tecnolégica
deficiente y no capacitada para tal fin y poca capacitacion docente para el
desarrollo de este tipo de actividad.

Sin embargo, vale la pena destacar lo expresado por Puerta-Gil (ob cit) en
el sentido de resaltar que “la educacion virtual (es) un modo diferente de llevar a
cabo la educacién, pero que es desafiante y también una oportunidad para la
incorporacion de nuevos modos y maneras de ensefiar y aprender” (p.84). Todo
esto tomando en cuenta que las innovaciones tecnoldgicas y la vitalizacion se ha
tenido que implementar en todos los niveles y aéreas de la educacion, desde el
nivel inicial de primaria hasta la universidad, incluyendo los estudios de postgrado.

En el caso de los postgrados, tal como lo detalla Alfaro-Araujo (2022), la
forma como se paso6 de la presencialidad a la virtualidad hizo que el desarrollo de
diferentes proyectos y normativas, hayan ido avanzando paso a paso, sin negar
gue aun hacen falta orientaciones con respecto a términos curriculares para
adoptar nuevas modalidades que permitan una virtualidad planificada y coordinada
para un mejor logro de los objetivos. Acotando igualmente que:
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la virtualizacion de los procesos de aprendizaje debe darse de forma
estructurada y adecuada al contexto educativo en el cual se desarrollara;
esto implica promover cambios en diferentes escenarios del contexto de
una institucion educativa, como lo son, por ejemplo, modificaciones a nivel
curricular didactico, pedagogico, administrativo, entre otros. (Alfaro-Araujo,
2022, p.5).

La didactica educativa, esta relacionada con la formacion del docente y con
el uso de técnicas y estrategias, metodologia a través de la cual el mismo
establece de una manera mas eficiente una relacion ensefianza-aprendizaje con
sus estudiantes. Considerando igualmente que todos estos elementos didacticos
deben ser tomados en cuenta en el disefio y ejecucion de cualquier tipo de
actividades de ensefianza, ya que de ello dependerd el éxito en su
implementacion y de su impacto en los alumnos.

Tomando en cuenta el surgimiento de nuevas tecnologias, es necesario
aceptar que los estudiantes de este siglo se han convertido en autodidactas
tecnoldgicos y han obligado a sus docentes a que se actualicen en este campo,
para poder ir al mismo ritmo de aprendizaje de ellos y lograr asi despertar el
interés de sus alumnos en temas diferentes a los relacionado con la tecnologia y
que de alguna manera también contribuya con su enriquecimiento académico y
cultural, de lo que se concluye que el rol del docente esta orientado en funcién del
fortalecimiento de la personalidad e identidad social del individuo, con la
potencializarian de sus habilidades.

Asimismo, este tipo de metodologia permite a los estudiantes una
participacion mas auténoma y activa en funcion de lo que quiere aprender,
adaptandose de forma facil y rapida por tener una integracién con tecnologias de
informacion acorde a los dltimos avances y de mayor atencion para €. Igualmente
estos métodos favorecen una educacion integral y de calidad, donde no solo es
importante la obtencion de conocimientos, sino también de una preparacion social
gue integre al ciudadano de manera eficiente a su entorno.

Después de la pandemia, la realidad educativa sufrié una serie de cambios,
algunos debido a la situacién surgida y otros en atencidon a necesidades ya
existentes, los cuales se habian postergado por no presentarse las condiciones
oportunas para su implementacion. Esta trascendencia de la educacion presencial
hacia la virtual generé muchos cambios que debieron ser abordados a partir de los
recursos con los que se disponian, siendo en algunos casos no aptos para las
nuevas exigencias.
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