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Resumen
El presente artículo bajo modalidad de informe de

investigación, tiene como objetivo reportar el desarrollo de una
investigación donde se propus un manual digital de dibujo
artístico para el desarrollo de habilidades técnicas en los
estudiantes del 4º año de la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar. El
desarrollo de la investigación estuvo basado en el enfoque
cuantitativo, paradigma positivista, bajo la modalidad de proyecto
especial, apoyado en una investigación de campo con carácter
descriptivo. Se desarrolló en tres fases: la primera el diagnóstico a
fin de determinar la necesidad de diseñar el manual digital, se
tomaron como población el 30% de los estudiantes cursantes de
4to año de la mención arte puro del año escolar 2022-2023. En la
segunda fase, se precisaron los elementos necesarios para la
elaboración del manual empleando el diseño instruccional modelo
ADDIE, y la tercera fase correspondiente a la validación de la
propuesta diseñada con expertos. Los resultados obtenidos en este
trabajo, permitiron la configuración el recurso digital que servirá
como apoyo a los recursos tecnológicos necesarios para tal fin.

Descriptores: manual digital; dibujo artístico; habilidades
técnicas.

Abstract
The objective of this article, in the form of a research report, is

to report the development of a research project where a digital
manual of artistic drawing was proposed for the development of
technical skills in the students of the 4th year of the E.T.A.V.
Martín Tovar y Tovar. The development of the research was based
on the quantitative approach, positivist paradigm, under the
modality of a special project, supported by a descriptive field
research. It was developed in three phases: the first was the
diagnosis in order to determine the need to design the digital
manual, 30% of the 4th year students of the pure art mention of
the 2022-2023 school year were taken as population. In the second
phase, the necessary elements for the preparation of the manual
were specified using the ADDIE model instructional design, and
the third phase corresponding to the validation of the proposal
designed with experts. The results obtained in this work allowed
the configuration of the digital resource that will serve as support
to the technological resources necessary for this purpose.

Descriptors: digital manual; artistic drawing; technical skills.



Manual digital de dibujo artístico para el desarrollo de Habilidades técnicas en los
estudiantes del 4º año de la e.t.a.v. Martín Tovar y Tovar

José, Hernández

Volumen 27/ N° 3 - diciembre 2023
33

(31-52)

Planteamiento del Problema

El arte es definido por varios autores como “el arte es la perfección de la naturaleza. La

naturaleza hizo un mundo y el arte otro”, mientras que Tapies (2010) dijo que el arte es la

filosofía que refleja un pensamiento. Para Vidal (2016) destaca que “en términos genéricos el

arte proviene de la abstracción y la singularidad” El dibujo y el arte van de la mano formando

parte una de la otra. En sentido general “El dibujo es consensualmente reconocido como una

herramienta pedagógica fundamental en la enseñanza de las artes plásticas.” (Rodríguez, 2011, p.

15). Desde este punto de vista se hace énfasis en como la educación y el dibujo están

compenetrados formando un conjunto instrumental en cuanto a lo pedagógico.

En particular, la expresión artística desarrolla un aspecto comunicativo de gran importancia

para el ser humano desde la antigüedad hasta la actualidad enfocando la práctica pedagógica.

Con respecto a lo mencionado anteriormente, Marqués (2012) señala:

Los jóvenes cada vez saben más (aunque no necesariamente del "currículum oficial")
y aprenden más cosas fuera de los centros educativos. Por ello, uno de los retos que
tienen actualmente las instituciones educativas consiste en integrar las aportaciones
de estos poderosos canales formativos en los procesos de enseñanza y aprendizaje,
facilitando a los estudiantes la estructuración y valoración de estos conocimientos
dispersos que obtienen a través de los "mass media" e Internet. (p. 4).

Por esta razón, es necesario asumir el tema de cómo son abordadas las técnicas de la

materia de dibujo artístico en la ETAV Martín Tovar y Tovar ya que, dentro de la misma, existen

inquietudes por parte de la población estudiantil durante el momento de practicarla e investigarla

y del cómo expresarla tanto de forma teórica como práctica frente al docente, compañeros o

espectadores interesados con el tema.

En este sentido, lo que se busca es implementar dentro de la institución un manual digital

que aborde la competencia investigativa de los estudiantes mejorando sus habilidades técnicas,

investigativas, de aprendizajes y expresión al momento de difundir los conocimientos obtenidos

de la temática de interés. Además, el campo de las artes plásticas amerita una minuciosa

investigación y actualización de la misma, por las innovaciones y cambios críticos (opiniones)

que se producen temporalmente en la actualidad, por lo que es de gran apoyo desarrollar un

manual donde se reflejen dichas actualizaciones, informaciones y documentos que sean capaces
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de abordar las inquietudes e interés investigativo de los estudiantes de la E.T.A. Martín Tovar y

Tovar. A partir de esto surgen las siguientes interrogantes ¿existe la necesidad de realizar un

manual digital de dibujo artístico para los estudiantes del 4º año de la E.T.A.V. Martín Tovar y

Tovar? ¿Cómo diseñar un manual digital de dibujo artístico? ¿bajo cuáles aspectos se validará un

manual digital de dibujo artístico para los estudiantes del 4º año de la E.T.A.V. Martín Tovar y

Tovar?

REFERENTES EMPIRICOS Y TEORICOS

Antecedentes

Es necesario desarrollar mejor la metodología pedagógica que están presente en las

instituciones educativas específicamente en la E.T.A Martín Tovar y Tovar y sus herramientas

pertinentes para su adecuada comprensión por parte de los estudiantes. Recursos físicos como

libros no abordan por completo sus inquietudes, en la actualidad existen otras herramientas que

pueden facilitar aún más las investigaciones estudiantiles, ciertamente el acto presencial será más

completo en cuanto a interrogantes por el contexto donde se maneja la comunicación.

Es menester, en la actualidad desarrollar investigaciones acordes a los avances tecnológicos

que se han desarrollado en nuestro entorno social y educativo como una estrategia diferente para

el desarrollo cognitivo e interés de cada estudiante y que se encuentran relacionados al presente

estudio, se hace mención del trabajo realizado por Silva, (2020) titulado Comic educativo como

medio tecnológico para la generación de competencias investigativas en los estudiantes de 1er

año de ciencias biológicas de la U.E “Miguel José Sanz”. El presente estudio tuvo el propósito

de diseñar un comic educativo como medio tecnológico para la generación de las competencias

investigativas en los estudiantes del 1er Año de Ciencias Biológicas de la Unidad Educativa

“Miguel José Sanz”, de Barquisimeto.

El mismo, se enmarcó en el paradigma positivista, basado en la modalidad de trabajo especial

desarrollando un soporte tangible para el abordaje del estudio mencionado. Aparte de esto se

desarrolla a través de la investigación de campo transeccional y un nivel de investigación

descriptivo. Para el desarrollo del trabajo se basó en tres fases: La primera donde arrojo el

diagnóstico de la problemática en estudio, la segunda fase es la realización del diseño y la tercera

el proceso de validación por expertos directamente con los usuarios. En tal sentido, la
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investigación que se pretende desarrollar se vincula con el estudio en cuanto que la autora

elaboró un recurso didáctico digital que permitió la mejora en el proceso de enseñanza

aprendizaje. Siendo objetivo ideal de esta investigación brindar un recurso digital que pretende

contribuir al desarrollo técnico de los estudiantes de la institución seleccionada.

Seguidamente, se hace énfasis de un trabajo desarrollado por Decimavilla (2018) en su tesis

titulada el dibujo artístico para el desarrollo del pensamiento creativo. Diseño de una guía

didáctica de dibujo artístico. donde su principal objetivo fue desarrollar la creatividad y

comunicación del estudiante a través de la misma, explicado en una guía que les permita

complementar sus pensamientos e ideas al momento de crear sus propuestas artísticas, como bien

lo manifiesta. Este es un trabajo que está enfocado en el diseño de investigación cuantitativa

identificando con claridad cada una de las variables subjetivas y objetivas.

Esta bajo la modalidad de investigación bibliográfica y de campo donde busca la

investigación externa referentes al tema de estudio de forma directa del lugar donde ocurre la

problemática sin modificar ningún resultado obtenido. Se identifica con una metodología

deductiva, inductiva y científica. Es abordada bajo las técnicas de investigación como las

entrevistas, encuestas y otras herramientas que ayudan a determinar el correcto desarrollo de la

investigación. Se concluye que es un aporte directo con respecto a la investigación que se lleva a

cabo, ya que está enmarcado directamente con el dibujo artístico y el material didáctico

específicamente una herramienta multimedia.

Seguidamente, se menciona un trabajo donde se implementan nuevamente las dos

características principales de este proyecto, el dibujo y las herramientas tecnológicas en el campo

educativo para el desarrollo del conocimiento y expresión del estudiante y a su vez para el

crecimiento personal del docente. Se hace mención de la propuesta realizada por Quito, (2021)

en su proyecto titulado “Dibujo y herramientas digitales para el desarrollo de la creatividad en

niños de preescolar”.Su trabajo estuvo enmarcado bajo un enfoque cualitativo con un tipo de

investigación descriptivo-bibliográfico documental que en sentido global consiste en la búsqueda

de información, su organización, análisis y veracidad de la misma en cuanto a las herramientas

digitales en estudio.

El investigador concluye que las herramientas virtuales referentes al dibujo artístico generan

una didáctica educativa que permite desarrollar en los niños de prescolar su creatividad y



Manual digital de dibujo artístico para el desarrollo de Habilidades técnicas en los
estudiantes del 4º año de la e.t.a.v. Martín Tovar y Tovar

José, Hernández

Volumen 27/ N° 3 - diciembre 2023
36

(31-52)

expresión artística desde el inicio de su educación. Cabe destacar que ambos proyectos se

desarrollaron contemporáneamente en un momento donde las tecnologías son utilizadas con

mayor frecuencia por la problemática mundial actual (pandemia) lo cual impulsó con más fuerza

su desarrollo virtual dentro de las instituciones para mantener el desarrollo cognitivo de los

estudiantes a distancia.

Otro antecedente relacionado con la presente investigación, se hace referencia de un trabajo

realizado por Ramos y Lozano (2016) titulado Dibujemos juntos: aprendizaje autónomo en el

campo del dibujo artístico. Dentro de esta se aborda la necesidad que tienen los estudiantes del

área de comunicación gráfica de manejar contenidos referentes al dibujo artístico que faciliten su

dominio técnico, mejorar su interés y percepción de comunicación dentro de su área de estudio,

llevando a cabo la creación de una herramienta capaz de cubrir esas necesidades. La

investigación está enmarcada bajo la metodología cualitativa la cual es pertinente para el

abordaje del contenido propuesto siendo el aprendizaje el punto de enfoque.

Finalizando con el abordaje de los antecedentes relacionados con esta temática, se presenta la

propuesta elaborada por Calderón (2021) titulado Diseño de manual digital para informar

acerca de los fundamentos de diseño gráfico a estudiantes que cursan el 4to bachillerato en

diseño gráfico en el Colegio - Entrecampos- San José Pinula, Guatemala quien manifiesta el

abordaje de herramientas multimedia que sirvan de guía y soporte para el estudio del área de

diseño gráfico en los estudiantes, el cual también conlleva a un abordaje del dibujo que generen

propuestas adecuadas al contenido que pretende manifestar. Ambos se vinculan y son un apoyo

para los estudiantes.

Esta investigación se enmarca dentro del enfoque cualitativo y cuantitativo, buscando la

valoración cuántica confiable y la utilidad funcional de la misma. Dentro de la misma las

encuetas son las herramientas a utilizar para la recolección de datos dentro de la investigación. El

autor concluyó que primeramente la necesidad de realizar el manual digital fue abordada

efectivamente y su funcionalidad fue positiva para los estudiantes del curso. Se concluye que la

herramienta digital si permite en este caso desarrollar contenidos más comprensibles a través del

contenido grafico que se distribuye dentro del manual. A parte de esto, se puede utilizar el dibujo

como técnicas que permiten el desarrollo de conceptos pertinentes al momento de la elaboración

del diseño a realizar. La efectividad de un manual digital es de gran aporte para las instituciones
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educativas por su diversidad didáctica y facilidad utilitaria.

Bases Teóricas

En cuanto al abordaje de este tema a través de las herramientas digitales, ya sea para la

investigación de los estudiantes como la enseñanza actual del mismo, en ambos casos se

identifica el nivel de aprendizaje que desarrollan durante el lapso escolar complementando ese

propósito de la pedagogía que es desarrollar conocimientos durante la etapa escolar tanto fuera

como dentro de la institución.

Manual

Diversos significados se manejan para este término, uno de ellos podríamos indicar que es

algo que se realiza con las manos y por otra parte como un libro informativo acerca de algún

tema en específico. Tomando en cuenta los conceptos planteados por algunos autores, se toma en

este caso a Diamond (1983) citado por Madrid (2019) quien indica que los manuales “son un

medio de comunicación muy especializada y requiere de habilidades de comunicación

especializada, que se estructuran a través de pasos simples y lógicos…” (p.11). Reforzando lo

mencionado, Sosa y Farina (2015) citando a Torres (2006) definen la palabra manual como “un

libro que contiene lo más sustancial de un tema los manuales son importantes para incrementar

los conocimientos de manera minuciosa y organizada a su vez son una herramienta eficaz, para

transmitir la información acumulada sobre un tema”. (p.61). Estos conceptos nos introducen

dentro de lo que son las características de un manual, es decir solo ese término, pero bien

sabemos que tienen una clasificación según su finalidad.

Cabe destacar que existen diversos tipos de manuales que fueron desarrollados

estratégicamente por expertos de áreas en específicos. Estos se encuentran clasificados según las

informaciones y áreas determinadas por la empresa, institución o ente público y privado. Existen

manuales de organización, departamental, política, procedimientos, técnicas, bienvenida, puesto,

múltiple, finanzas, sistema y calidad, entre otros. En lo que concierne a esta investigación y el

tipo de trabajo que se aborda, el manual de procedimientos y el de técnicas es el que más se

acerca al fin único de este trabajo de guiar y enseñar las herramientas, conceptos, pasos,

metodologías que se pueden emplear en el área de dibujo artístico para los estudiantes ya

mencionados.
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Manual Digital

Anteriormente se explicó el concepto de manual como una herramienta que indica pasos,

estrategias, técnicas y otros aspectos a seguir para lograr un objetivo que, según su tipo, tiene

características diferentes que deben ser ajustadas al contenido. El tema del dibujo artístico

vinculado con la herramienta digital desarrolla un conjunto cargado de contenidos pertinentes

para el desarrollo cognitivo de los estudiantes y del docente, ya que genera un dialogo e

interacción entre ambos. Cabe destacar que lo digital se manifiesta como una herramienta de

fácil acceso para la parte investigativa, pudiendo buscarse, trasladarse y desarrollarse en

cualquier contexto educativo.

Funcionabilidad del manual

Existen diversos tipos de funciones que pueden cumplir según sea el enfoque que se

pretende manifestar como los interactivos, recreativos, informativos, didácticos, audiovisuales

entre otros según la esencia. En este caso se realiza un manual informativo en su totalidad

buscando ser lo más explícito posible para su comprensión al momento de la interacción del

estudiante con el manual e incluso del mismo docente al momento de abordar su asignatura.

Accesibilidad del manual

Cuando se hace mención del término accesibilidad, se está englobando a la capacidad de

aproximarse y acceder a un objetivo o cosa para darle uso de manera fácil y sin interrupciones.

En este caso se pretende ubicar este contenido dentro de un CD que se mantendrá en la dirección

de la institución para facilitar su adopción y su ubicación.

Características del manual digital

Este manejara una estructura teórica reforzada con imágenes complementarias del tema

abordado, es decir que para ampliar y comprender mejor el contenido se incluirán imágenes

referentes a ese tema. Cada título tendrá su desarrollo que irá acompañado de la técnica e

imágenes correspondiente al mismo (título, contenido, técnicas e imágenes). El contenido que

manejará el manual digital estará guardado en un formato PDF que se puede identificar como un

formato de documentos portátiles (Portable Document Format, PDF). Este por ser conocido

universalmente como una herramienta publica que sirve para la distribución de documentos

fiables con respecto a la seguridad que lo determina.
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Disponibilidad

Este será un material dedicado para los estudiantes de la materia de Dibujo Artístico del 4to

año de la Escuela de Artes Martín Tovar y Tovar. Pero de igual manera estará disponible para

cualquier estudiante de otros años y secciones de la misma carrera en estudio como también para

el nivel de estudios universitarios enfocados al estudio de las artes plásticas. Esto por el tipo de

contenido integrado dentro del manual, ya que, por los estudios obtenidos con anterioridad en el

desarrollo del pregrado en una institución de artes plásticas, se percibe la relación existente en

cuanto al aporte de herramientas, contenido y técnicas pertinentes para su nivel de estudio que

será plasmado en el mismo.

Las herramientas multimedia

Este es un tipo de herramientas muy utilizada en la actualidad como resultado de los

avances tecnológicos que a través del enfoque educativo suministran características favorables

para esta, facilitando el proceso comunicativo durante y después de haber investigado, ya que a

través de lo visual se hace más descifrable el mensaje o investigación de interés. A demás por la

versatilidad utilitaria y comunicativa que desarrolla en estos espacios del aprendizaje interactivo.

Ojeda (2012) complementa lo planteado al indicar que:

La multimedia puede definirse como una combinación de informaciones
visuales y auditivas, imágenes, textos, animaciones, gráficos, sonido y video,
presentadas de manera secuenciada, ya sea estática o dinámica, coordinadas por
medio de la computadora u otros medios electrónicos, y en muchos casos con la
interacción del usuario. Para su reproducción requiere de tecnología digital. (p 45)

Partiendo de esto, el dibujo artístico adaptado a los medios multimedia, facilita el

aprendizaje y comprensión de los procedimientos a realizar durante el desarrollo de las

actividades educativas referentes a este tema, ya que la reproducción de videos y observación de

imágenes complementan los aspectos cognitivos y empíricos durante y después de la práctica

artística.

El dibujo artístico en la Educación

Cuando se hace mención del dibujo artístico, entendemos que es uno de los medios de

comunicación y expresión que en el área de educación ha sido usado a nivel de prescolar, media,
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universitario, entre otras escalas, ya que permite la expresión libre de los estudiantes como tema

principal de estudio. La enseñanza del dibujo artístico amerita un conocimiento adecuado al nivel

que se imparte, es por ello que la pedagogía manifiesta diversas metodología y estructuras

didácticas que logren cumplir con las demandas establecidas por la institución. Es por ello que

“La enseñanza del dibujo artístico, por su parte, consta de contenidos específicos que son

desarrollados, pedagógicamente, a través de estrategias concebidas para el efecto.” (Rodríguez,

2011, p. 8).

Elementos de expresión plástica

Dentro de las artes plásticas existen diversas técnicas que permiten el desarrollo de

conceptos e imágenes artísticas que abordan necesidades internas del creador quien parte de una

idea para transmitirla por medio de una obra de arte en sus diversas dimensiones. Esos elementos

se distribuyen y vinculan para dar como resultado un mensaje interpersonal para cada espectador.

El punto, la línea, la forma, el color, luces y sombras, perspectiva, textura, entre otros elementos

conforman estas nociones del dibujo artístico que son fundamentales para su desarrollo físico.

NATURALEZA DE LA INVESTIGACIÓN

La metodología es la que indico los procedimientos y pasos a seguir según el área de

estudio, que sirvieron de guía para lograr un objetivo, como lo indica Arias (2006) al decir que

“… es la vía o camino que se utiliza para llegar a un fin o para lograr un objetivo.” (p. 18). La

presente investigación está enmarcada dentro del paradigma positivista que según Martínez

(2013) indica que “busca la causa de los fenómenos y eventos del mundo social, formulando

generalizaciones de los procesos observados”. (p. 2).

Asimismo, parte de una estructura cuantificable, medible y verificable que dio la veracidad

de los resultados obtenidos. Además, está inmersa en el enfoque cuantitativo que según Monje

(ob.cit.) indica que “es un proceso sistemático y ordenado que se lleva a cabo siguiendo

determinados pasos”. (p. 19). En sentido general es abordado a través de ciertos parámetros que

de forma ordenada y objetiva se llegó a un resultado confiable. En este sentido, la presente

investigación se enfoca en la modalidad de Proyecto especial que según el Manual de Trabajos

de Grado de Especialización y Maestría y Tesis Doctorales (UPEL, 2016) indica que son:
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Creaciones tangibles, susceptibles de ser utilizadas como soluciones a problemas

demostrados, o que respondan a necesidades e interés de tipo cultural. Se incluyen en

esta categoría los trabajos de elaboración de libros de texto y de materiales de apoyo

educativo, el desarrollo de software, prototipos y de productos tecnológicos en general

(p. 22).

Diseño de la Investigación

Este estudio fue abordado en un diseño de investigación de campo, que según Arias (ob.cit.)

dice que es:“… aquella que consiste en la recolección de datos directamente de los sujetos

investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o

controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la información, pero no altera las

condiciones existentes.” (p.31).

De la misma manera la investigación se apoya en un nivel de investigación de carácter

descriptivo el cual “...consiste en la caracterización de un hecho, fenómeno, individuo o grupo,

con el fin de establecer su estructura o compartimiento.” (Arias, 2006, p.25). Con motivo a

proporcionarle un abordaje adecuado a la investigación, se desarrollaron tres fases bien definidas

como procedimientos que dan resultado o respuesta a lo establecido en los objetivos de esta

investigación.

La primera fase está enmarcada como el diagnostico que estudia la necesidad de realizar un

Manual digital de dibujo artístico para el desarrollo de habilidades técnicas en los estudiantes del

4º año de la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar., realizándose a partir de la experiencia laboral que

se cumplía como docente dentro de la institución, seleccionando y analizando los sujetos de

estudios sacando luego las variables, indicando las técnicas e instrumentos de recolección de

datos, para luego obtener la validez y confiabilidad a través de la formula pertinente del mismo

dando resultados positivos.

En la segunda se analizaron todos los datos y pasos referentes al diagnóstico, ya que como

su nombre bien lo indica se realiza el diseño del manual digital para los estudiantes del 4to año

de la escuela técnica de artes plásticas Martín Tovar y Tovar, utilizando el diseño instruccional

ADDIE (análisis, diseño, desarrollo, implementación y la evaluación) por las características que

aporta a la investigación. Y la última fase está determinada para la validación a partir de la

técnica de juicio de expertos quienes indicaran la viabilidad y validación del manual desde un
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ámbito pedagógico, metodológico y tecnológico.

ANÁLISIS DE RESULTADOS

Fase I: Diagnóstico

A continuación, se presentan los cuadros de frecuencia absolutas y porcentajes para cada

dimensión planteada en el estudio, así como los gráficos que ilustran las respuestas emitidas por

los sujetos de estudio a dichas dimensiones.

Cuadro 2. Percepción de la muestra, distribución de frecuencia y porcentaje de la
Dimensión Manual Digital.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario dirigido en los estudiantes de 4to año
de la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar.

Gráfico 1. Distribución porcentual de la Dimensión Manual Digital.
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Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario dirigido en los estudiantes de 4to año
de la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar.

Los resultados obtenidos demuestran la necesidad de utilizar las herramientas virtuales para

la implementación de contenidos referentes a las artes plásticas para su mejor desarrollo

cognitivo. Partiendo de esta información, se interpreta que las herramientas tecnológicas se

encuentran actualmente vinculadas con el ámbito pedagógico, sirviendo como un canal de

estudio que facilita la comunicación y comprensión de temas alusivos a la especialidad de cada

institución. Las actualizaciones tecnológicas que se han desarrollado con el pasar del tiempo

favorecen cada vez su integración y expansión educativa. Acevedo, V. (2015)

Cuadro 3. Percepción de la muestra, distribución de frecuencia y porcentaje de la
Dimensión Dibujo Artístico.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario dirigido en los estudiantes de 4to año de
la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar.

Gráfico 2. Distribución porcentual de la Dimensión Dibujo Artístico.
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Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario dirigido en los estudiantes de 4to año
de la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar.

En el total de las selecciones fueron enfocadas a las opciones “muy necesario” y “necesario”,

las demás opciones no fueron seleccionadas por los estudiantes. A partir de toda la información

antes mencionada se puede manifestar que la dimensión de la asignatura Dibujo Artístico tienen

como objetivo primordial proporcionar conocimientos de los materiales y técnicas que son la

base fundamental de la esta asignatura, además la importancia de una herramienta pertinente para

la interacción docente-estudiante en el desarrollo de habilidades y destrezas dentro y fuera de la

institución.

Fase II: Diseño de la Propuesta

En este caso según los resultados obtenidos antes y después del desarrollo cognitivo, se

evidencia si es efectivo el tipo de enseñanza, la metodología pedagógica y las herramientas por

medio del que se transmite la información. En este punto a partir de los ejercicios planteados

dentro del manual, demuestran el crecimiento y destreza desarrollada gracias al contenido

educativo implementado.

Fase III: Validación de la Propuesta

A continuación, se presentan los resultados correspondientes a la valoración por parte de

expertos en el área de las herramientas tecnológicas y el dibujo artístico.

Cuadro 4. Percepción global de la muestra, Aspecto de Temática y de Diseño Didáctico del
Manual de Dibujo Artístico emitidos por los potenciales expertos.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario realizado a los expertos.
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Gráfico 3. Respuestas del el Aspecto Técnico y Estético del Manual de Dibujo Artístico
emitidos por los expertos.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario realizado a los expertos.

En el cuadro 4 y gráfico 3 se puede apreciar que en un 100% los expertos están de acuerdo

que en el manual de dibujo.

Cuadro 5. Percepción global de la muestra, Aspecto Funcionales del Manual de Dibujo
Artístico emitidos por los potenciales expertos.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario realizado a los expertos.

Gráfico 4. Respuestas del el Aspecto Funcionales del Manual de Dibujo Artístico emitidos
por los expertos.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario realizado a los expertos.
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En el cuadro 5 y gráfico 4 se percibe como el 100% de las selecciones fueron enfocadas en el

“Si” afirmando que son pertinentes los aspectos dentro del manual.

Cuadro 6. Percepción global de la muestra, Aspecto Técnico y Estético del Manual de Dibujo
Artístico emitidos por los potenciales expertos.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario realizado a los expertos.

Gráfico 5. Respuestas del Aspecto Técnico y Estético del Manual de Dibujo Artístico
emitidos por los expertos.

Fuente: Resultado de la aplicación del cuestionario realizado a los expertos.

El 100% de las selecciones de los expertos hacen evidente su acuerdo en cuanto a los

aspectos técnicos y estéticos del manual. A partir de los resultados obtenidos en el instrumento

por parte de los expertos, se llega a la conclusión de que el manual digital de dibujo artístico para

los estudiantes del 4to año proporciona el contenido adecuado y pertinente para cumplir con las

competencias educativas y cognitivas de los estudiantes para el fin que fue diseñado.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Partiendo de la encuesta realizada a los estudiantes de la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar,
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demuestran que es muy necesario el diseño de un manual de dibujo artístico digital por ser una

herramienta de fácil acceso para ellos a través de los medios tecnológicos que, junto a su

contenido es de vital importancia para desarrollar las destrezas técnicas en sus diversos estilos.

Para los estudiantes de la institución, este manual digital es una herramienta innovadora, que

cambia el estilo de enseñanza cotidiana sin limitarse solo a lo presencial teniendo en cuenta la

situación actual del país; menciona y explica los principales materiales que son empleados en el

área de dibujo artístico (siendo poco común en la materia), generando un conocimiento a

profundidad del mismo; aborda con ejemplos claros y directos las diferentes técnicas del dibujo

aportando un manejo diferente de estas y que por las herramientas tecnológicas utilizadas,

permite a la interacción directa con el docente quien dará respuesta a las interrogantes según su

manejo pedagógico y virtual.

Este contenido es desarrollado a partir de las enseñanzas impartidas con anterioridad dentro

de la institución y el análisis exhaustivo de las situaciones y contenidos que allí se manejan, que

permitió conocer las necesidades que dificultan el crecimiento educativo de los estudiantes. Es

por ello que se diseña un manual digital de dibujo artístico acorde a dichas carencias que

evolucionan las destrezas técnicas de cada estudiante, facilitando el acceso informativo y

comunicativo con el docente y desarrollar nuevos conocimientos sobre el uso adecuado de las

herramientas tecnológicas. Todo esto demuestra que el manual es un elemento competente para

solucionar parte de las necesidades de comunicación, de interacción y de investigación por parte

de los estudiantes. La validación de expertos en la especialidad de artes y herramientas

tecnológicas, manifiestan que es pertinente el manual digital por la búsqueda de nuevas

metodologías de interacción educativa y por el amplio contenido desarrollado que aborda

diferentes formas de creación y desarrollo de las técnicas motivando a los estudiantes a expandir

mucho más sus habilidades artísticas.

Algunas recomendaciones pertinentes a partir de las conclusiones planteadas anteriormente,

se sugiere a la E.T.A.V. Martín Tovar y Tovar las siguientes recomendaciones: Establecer desde

el inicio escolar el uso del manual digital y coordinar su accesibilidad inmediata. Aplicar el

manual digital en los diferentes años de educación segundaria proporcionando así un mejor

desarrollo técnico durante su periodo escolar. Establecer horarios que permitan el manejo virtual

del manual acorde a las especificaciones establecidas por el docente. Mantener una copia en los
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equipos computador, celular, pendrive, entre otros que faciliten el acceso a los estudiantes y

docentes. Aplicar los ejercicios planteados en el manual constantemente a los estudiantes para

generar mayor destreza técnica. Mantener una copia física del manual dentro de la institución.

Utilizar el manual digital para desarrollar nuevas competencias investigativas dentro de la

institución.
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