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Resumen 

Una cantidad cada vez mayor de evidencia empírica ha 

sugerido los beneficios potenciales de incorporar tecnologías 

digitales e inteligencia artificial en diversos contextos 

educativos, y un cambio en la modalidad de aprendizaje en el 

período sin precedentes de COVID-19. Desde este 

planteamiento, en el presente ensayo se presenta una 

descripción sobre cómo la pedagogía emergente puede 

contribuir a la construcción de conocimientos en entornos 

virtuales de aprendizaje, considerando como punto de partida 

que la representación emergente está asociada con el hecho de 

que son planes pedagógicos que de momento se encuentran 

en proceso de evolución y de asentamiento teórico. Además 

del uso de la tecnología, las pedagogías emergentes enfatizan 

la participación de los estudiantes en su propio aprendizaje, la 

responsabilidad del estudiante, las habilidades metacognitivas 

y un modelo de enseñanza y aprendizaje dialogado y 

colaborativo. 

Palabras clave: pedagogías emergentes; innovación 

pedagógica; entornos virtuales. 

Abstract 
 An increasing amount of empirical evidence has 

suggested the potential benefits of incorporating digital 

technologies and artificial intelligence in various educational 

contexts, and a change in learning modality in the 

unprecedented period of COVID-19. From this approach, this 

essay presents a description of how emergent pedagogy can 

contribute to the construction of knowledge in virtual learning 

environments, considering as a starting point that emergent 

representation is associated with the fact that they are 

pedagogical plans that at the moment they are in the process 

of evolution and theoretical settlement. In addition to the use 

of technology, emerging pedagogies emphasize student 

engagement in their own learning, student responsibility, 

metacognitive skills, and a dialogical and collaborative model 

of teaching and learning. 

Keywords: emerging pedagogies; pedagogical innovation; 

virtual environments. 
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Introducción 

Los últimos años han sido testigos del fascinante desarrollo de las tecnologías digitales y su 

incorporación en diferentes contextos educativos. Los ejemplos notables de tecnologías emergentes 

adoptadas en la enseñanza y la investigación pedagógica incluyen técnicas de seguimiento ocular, 

análisis de aprendizaje, realidad virtual y realidad aumentada (Calero, 2019). Por ejemplo, la 

realidad virtual tridimensional, que brinda una experiencia inmersiva de un entorno digital para 

que los usuarios la experimenten, se considera una herramienta innovadora contemporánea con 

perspectivas muy prometedoras en la educación.  

Mientras tanto, el creciente avance de la tecnología también es importante para la educación 

actual, como lo demuestra la rápida transición de la enseñanza tradicional en el aula a la enseñanza 

en línea debido al COVID-19. El cambio en las modalidades de enseñanza y aprendizaje durante 

la pandemia se ha visto respaldado en gran medida por las tecnologías digitales en evolución. 

En tal sentido, estas tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) debieron ser 

adecuadas a las planeaciones de los docentes y por ende a las unidades didácticas, porque brindan 

gran apoyo como recursos educativo al sin fin de contenidos, apropiándose a las competencias de 

las mismas. Por esta razón, se hace imprescindible la enseñanza bajo el uso las TIC, en las aulas 

de clases porque permite que el estudiante se motive y esté interesado en los diferentes contenidos 

adaptados a la nueva realidad tecnológica, generando así un aprendizaje significativo.  

Ahora bien, partiendo del hecho que los jóvenes de hoy son nativos digitales, que nacieron en 

un planeta que está hiper-conectado y por ende, no aprenden de las mismas formas, la selección y 

aplicación de tecnologías en el aula o un tema específico potencia las competencias personales en 

el estudiante, ayudando a que comience a trabajar de manera colaborativa y se responsabilicen de 

su proceso de aprendizaje. De este modo, el docente no puede dejar de lado las TIC, pues, llegaron 

en un momento justo, donde esta sociedad del conocimiento, caracterizada por el auge del 

componente tecnológico, se debe tener en cuenta para el proceso de enseñanza-aprendizaje y los 

docentes deben apropiarse de las pedagogías emergentes como recursos claves que constituyen esta 

nueva modalidad educativa. La evidencia existente sugiere que las instituciones están respondiendo 

positivamente y los académicos están colaborando con la tecnología y la intersección de la 
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pedagogía y las tecnologías emergentes está generando un efecto virtuoso para mejorar el 

aprendizaje centrado en el estudiante. 

Considerando lo anteriormente planteado, el presente documento analiza la importancia de 

empoderar la pedagogía emergente para la construcción del conocimiento en entornos virtuales de 

aprendizaje; es decir, la intersección que existe entre la pedagogía y las tecnologías emergentes 

para mejorar el aprendizaje centrado en el estudiante. En tal sentido, el ensayo se divide en cuatro 

secciones. 1) se describe, de manera general, los fundamentos teóricos que sustentan las pedagogías 

emergentes. 2) nos centraremos en el diálogo entre pedagogías emergentes y tecnologías 

emergentes. 3) se describen las implicaciones de las pedagogías emergentes para estudiantes y 

educadores. 4) se tienen las direcciones futuras de investigación. Finalmente, concluirá con las 

reflexiones finales. 

. 

Desarrollo 

Fundamentos teóricos de la pedagogía emergente 

 
El concepto de pedagogía, es un concepto dinámico, pluridimensional que ha sido construido a 

partir de su relación con los elementos pedagógicos como la tecnología, evaluación, actores, 

contenido, contexto pedagógico y el contexto cambiante que rodea el proceso pedagógico como la 

sociedad, economía, educación, ciencia y tecnología (Aguilar et. al., 2020). Ahora bien, las 

pedagogías tradicionales existentes son unidimensionales, se han estancado, quedando irrelevantes 

para los estudiantes, enfocándose exclusivamente en los componentes o en los contextos sin tener 

en cuenta los avances tecnológicos que están al servicio de la educación. Por ello es que, la 

pedagogía se convierte en un fenómeno dinámico emergente a la denomino pedagogías 

emergentes. 

  Es así como, la pedagogía con la integración de la tecnología, se enfoca en el diseño de 

ambientes de aprendizaje que incluyan de manera integrada en el contexto de los estudiantes y 

cómo ellos manifiestan sus habilidades y competencias. Por esta razón, estos ambientes de 

aprendizaje deben estar centrados en las necesidades de los estudiantes, pero sin dejar a un lado, el 

conocimiento, evaluación y  la comunidad (Donovan et al., 2000). 

Desde la perspectiva de Aparicio y Ostos (2020) la pedagogía no es solo multidimensional, sino 

también un fenómeno complejo en evolución basado en los contextos cambiantes de la sociedad. 
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Tiene que proporcionar una base para que los educadores desarrollen prácticas transformadoras y 

comprendan más sobre los contextos pedagógicos en evolución, explorando nuevos significados 

dentro de los contextos. Actualmente, los contextos pedagógicos en evolución incluyen la sociedad 

del conocimiento en red, la economía del conocimiento, la democracia orientada a la diversidad y 

las alfabetizaciones digitales.  

Estos contextos se generan dentro de la interacción de los componentes pedagógicos (por 

ejemplo, la tecnología, la pedagogía y el contenido) y los contextos (por ejemplo, la sociedad en 

red), especialmente con la mayor influencia de la sociedad del conocimiento en red y sus elementos 

constitutivos. En tal sentido, Gurung y Clavijo (2015), afirman que: 

Las pedagogías se convierten en prácticas no estáticas que requieren nuevas reflexiones 

sobre ellas de manera regular. Esta es la razón por la que la noción de pedagogías debe 

enmarcarse como "pedagogías emergentes" que implican repensar, prácticas 

transformadoras y nuevas reflexiones "rutinarias" que implican cambios conceptuales y 

prácticos en la pedagogía existente. (p. 277). 

Así, la pedagogía emergente se convierte en un fenómeno dinámico que brinda nuevos 

escenarios para el aprendizaje. Cabe considerar que, el término “emergente” no tiene que ver con 

una nueva pedagogía, sino con aquella que se adapta a las potencialidades que ofrecen las 

tecnologías de la información y comunicación (TIC) para los procesos académicos. Desde esta 

perspectiva, Mora y Salazar (2019) señalan que, el término emergentes quiere decir que están 

empezando a aparecer. 

En la actualidad se pude definir las pedagogías emergentes como el conjunto de enfoques 

e ideas pedagógicas, todavía no bien sistematizadas, que surgen alrededor del uso de las 

TIC en educación y que intentan aprovechar todo su potencial comunicativo, 

informacional, colaborativo, interactivo, creativo e innovador en el marco de una nueva 

cultura del aprendizaje. (p. 128). 

Adell y Castañeda (2012) señalan que, este concepto aparece como resultado de cambios 

sustanciales en los contextos sociales, tecnológicos, económicos, culturales, políticos y que 

impactan el sistema educativo. Con los avances de las TIC, se complementan las ideas, teorías y 

postulados pedagógicos y puede notarse como docentes ya se apropian de las tecnologías haciendo 

que sus prácticas pedagógicas sean innovadoras, ayudando a que los estudiantes experimenten 
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cambios positivos que ofrenden las tecnologías, es decir, están abiertos a todo lo que genera en 

ellos nuevas habilidades y conocimientos ricos en aprendizajes significativos. 

Las pedagogías emergentes procuran fomentar lo beneficiosos que son las TICs, si se lleva con 

responsabilidad y creatividad a los procesos educativos. Por esta razón, el docente debe valerse de 

todos sus conocimientos y elaborar sus clases con contenidos innovadores que impliquen, el uso 

de multimedia, gamificación, entre otras, y seguir llevando una educación de calidad, pero sin 

desligarse del uso de la tecnología.  

Gros (2015) hace énfasis que, las pedagogías emergentes "surgen en los contextos de la sociedad 

del conocimiento en red, se basan en la integración de las tecnologías digitales, la exploración y la 

modificación de las pedagogías existentes y desarrollo de nuevas propuestas teóricas y prácticas" 

(p. 63). 

Las diferentes invenciones y adelantos propuestos por tecnología, ya sean aparatos electrónicos, 

software, programas, plataformas son el motor que posibilitan el avance en la educación, en los 

cambios de prácticas y el aprovechamiento de recursos tecnológicos; todo ello es el principal motor 

que hace más evidentes las pedagogías emergentes. 

De hecho, las pedagogías emergentes buscan reinterpretar los alcances de la tecnología, en los 

procesos educativos y el tipo de adaptación que se necesitará en la praxis educativa y cómo los 

docentes podrían ajustar y optimizar los procesos académicos para que se adapten a las necesidades 

de los estudiantes a través de ellas. Las pedagogías emergentes surgen como una contribución clara, 

de transformar el rol docente y estudiante, en el que se puedan contextualizar y visualizar sus 

beneficios por medio del uso de las TICs en el aula. La sociedad del conocimiento alimenta amplias 

posibilidades educativas, cambios de prácticas y aprovechamiento de recursos tecnológicos; todo 

ello es el principal motor que hace más evidentes las pedagogías emergentes (Mora y Salazar., 

2019). 

 

El diálogo entre pedagogías emergentes y tecnologías emergentes 

En esta sección, se sostiene que las tecnologías y las pedagogías emergentes son 

interdependientes (Adell y Castañeda, 2012). Cabe acotar que la tecnología no es algo externo, es 

el contexto en el que tiene lugar el aprendizaje, es por ello que el Internet y los medios digitales 

son las principales infraestructuras de la sociedad del conocimiento. En tal sentido, el aprendizaje 

se encuentra en las conexiones e interacciones entre los alumnos, los profesores y los recursos. En 
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consecuencia, la tecnología no determina la naturaleza de su implementación, sino que evoluciona 

de acuerdo con la evolución de la práctica. El potencial de una tecnología o aplicación específica 

debe analizarse en un escenario particular.  

Por lo tanto, sostenemos que el diálogo entre tecnología y pedagogía es absolutamente necesario 

porque existe una influencia constante entre ellas. Partiendo de esta premisa, Jara et al (2015) y 

Aparicio y Ostos (2021) sostienen que la diferencia es que a medida que la tecnología se vuelve 

más invisible, la pedagogía necesita visibilizar su praxis y diseñar prácticas que tomen en cuenta 

que se necesita un cambio fundamental hacia un modelo más personalizado, social, abierto, 

dinámico, emergente y de conocimiento para el aprendizaje, a diferencia de los modelos únicos, 

centralizados, estáticos, de arriba hacia abajo y basados en el conocimiento de las soluciones de 

aprendizaje tradicionales. 

Cabe destacar que, las competencias profesionales abarcan múltiples componentes pedagógicos, 

incluidos los conocimientos del contenido, de lo pedagógico y, más recientemente, el tecnológico 

y el que se genera dentro de las intersecciones de estos componentes (Villamarín et al., 2022). 

Todos estos enfoques equivalen a lo que Shulman (1987) denomina “contenido pedagógico”, que 

en muchos países se denomina didáctica.  

La pedagogía no es solo multidimensional, sino también un fenómeno complejo en evolución 

basado en los contextos cambiantes de la sociedad. Tiene que proporcionar una base para que los 

educadores desarrollen prácticas transformadoras y comprendan más sobre los contextos 

pedagógicos en evolución, explorando nuevos significados dentro de los contextos, y como la 

pedagogía emergente va de la mano con la tecnología. Actualmente, y así lo afirma Villamarin et 

al. (2022), "los contextos pedagógicos en evolución incluyen la sociedad del conocimiento en red, 

la economía del conocimiento, la democracia orientada a la diversidad y las alfabetizaciones 

digitales" (p. 1420).  

Estos contextos se generan dentro de la interacción de los componentes pedagógicos, por 

ejemplo (la tecnología, la pedagogía y el contenido) y los contextos, por ejemplo, (la sociedad en 

red), especialmente con la mayor influencia de la sociedad del conocimiento en red y sus elementos 

constitutivos. De acuerdo con Rivera et al. (2020, p. 9), “las pedagogías se convierten en prácticas 

no estáticas que requieren nuevas reflexiones sobre ellas de manera regular". Esta es la razón por 

la que la noción de pedagogías debe enmarcarse como “pedagogías emergentes” que implican 
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repensar, prácticas transformadoras y nuevas reflexiones rutinarias que implican cambios 

conceptuales y prácticos en la pedagogía existente. 

En tal sentido, la nueva ecología del aprendizaje, basada en la relación entre pedagogías 

emergentes y tecnologías emergentes, asume que el aprendizaje es multidireccional y multimodal 

y que el aprendizaje se entiende como parte de vivir en diferentes contextos socioculturales, no 

como algo que ocurre exclusivamente dentro de los límites de la educación formal. Desde la 

perspectiva de Mora y Salazar (2019), la pedagogía debe tener en cuenta lo que los alumnos ya 

saben para que ellos y quienes apoyan su aprendizaje puedan planificar sus próximos pasos. Esto 

incluye aprovechar el aprendizaje previo, pero también tener en cuenta las experiencias personales 

y culturales de los diferentes grupos de alumnos.  

Entonces, es importante trabajar hacia la creación de relaciones abiertas, flexibles y en red entre 

diversas instituciones educativas, tanto formales como informales. Dichos arreglos de trabajo 

intentarían reducir las barreras a la participación entre instituciones, aumentar las posibilidades de 

que los alumnos disfruten de experiencias educativas de alta calidad basadas en la comprensión 

compartida de las historias de los alumnos y la comprensión previa, y garantizar que la educación 

en los lugares de trabajo y otros entornos se valora. 

En definitiva, las pedagogías emergentes conjuntamente con las tecnologías emergentes se 

basan en la metáfora de la generación de conocimiento del aprendizaje que destaca las 

competencias en la producción de conocimiento. Las pedagogías emergentes son de “atracción del 

conocimiento”. Chatti et al. (2010) afirman que, el enfoque de extracción de conocimiento para el 

aprendizaje:  

Se basa en proporcionar a los alumnos acceso a una plétora de nodos de conocimiento 

tácito/explícito y entregarles el control para seleccionar y agregar los nodos de la manera 

que consideren adecuada, para enriquecer su conocimiento en redes de conocimiento 

personal”. Estas habilidades están cada vez más relacionadas con el uso de la tecnología 

digital, que proporciona una forma flexible de respaldar el modelado, el esbozo, las pruebas 

y las interacciones sociales. (p. 82). 

La ubicuidad de la tecnología, como lo expresa Mora y Salazar (2019) "exige un 

alejamiento del uso de tecnología de "bajo nivel", como la práctica y la búsqueda de información" 

(p. 130). Más bien, las pedagogías emergentes fomentan el uso de la tecnología de "alto nivel", 
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utilizándola como una "herramienta mental" o "socio intelectual" para la creatividad, la 

colaboración y la productividad multimedia. 

 

Implicaciones de las pedagogías emergentes para estudiantes y educadores 

Una de las premisas propuestas por las pedagogías emergentes es que el rol de estudiante 

cambia, las actividades propuestas deben estar organizadas respetando sus gustos y aficiones, el 

contexto, los preconceptos y experiencias previas para que crear, construir sus propios aprendizajes 

y experiencias con la orientación del docente, es decir los estudiantes deben adquirir un rol 

participativo, en el que valore su propio desempeño y de sus compañeros, adicionalmente  en las 

actividades grupales se deben asumir roles, debe existir la negociación y la cooperación.  A partir 

de esta premisa, Torio et al. (2016) afirman que, "no es suficiente con presentar una información 

para que ésta sea aprendida, sino que el alumno o alumna debe reconstruirla a lo largo de su propia 

experiencia interna" (p. 6).  

Por otro lado, el docente es un facilitador, guía, orientador, motivador para que el estudiante sea 

activo y no simplemente un receptor de información ni un ente pasivo del proceso de aprendizaje. 

El rol del docente radica también en el diseño de actividades de aprendizaje relacionadas con el 

contexto del estudiante, es decir, la realidad que vive el mismo  y está a su vez debe estar 

relacionada con los contenidos.  

También, el docente debe orientar y brindar referentes explicativos para la elaboración de 

actividades debidamente planeadas como: (mapas conceptuales, cuadros comparativos, esquemas, 

entre otros) y así vincular multimedia educativos como tutoriales que expliquen cómo elaborar esas 

actividades. También debe dar instrucciones claras, sobre cómo se realizarán las actividades, ya 

que este tipo de educación las actividades tienden a ser colaborativas, en las que cada estudiante 

pueda aportar su conocimiento previo y experiencias previas con el grupo y a su vez,  el docente 

guía, facilita y monitorea el desempeño de los estudiantes en cada uno de los grupos, para luego 

realizar la retroalimentación correspondiente.   

La idea de esta transformación en los procesos de enseñanza-aprendizaje, son reforzados por 

Onye y Yunfei (2016), quienes proponen que, "la tecnología está poniendo a prueba diferentes 

filosofías pedagógicas y se ha convertido en un crisol pulir tanto el contenido como el contexto de 

los canales educativos de entrega, independientemente de las diferencias demográficas" (p. 327). 
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De este modo, el aprendizaje mediado por TIC, debe ser planificado en términos de metas, 

necesidades y el tipo de mediación pedagógica que se utilizará. 

Con respecto a lo anterior, el uso de dispositivos móviles alerta que la entrada de nuevos proceso 

tecnológicos debe estar acompañado por una nueva enseñanza; es decir, la tecnología y la 

pedagogía deben acoplarse y transformar las prácticas educativas por medio de todos los recursos 

científicos que esta ofrece; esto es parte de los principios de las pedagogías emergentes. Es así 

como, desde la óptica de Ricaurte (2016), las nuevas didácticas deben considerar el aprendizaje en 

red como un componente de cooperación, apertura y una sociedad del conocimiento. Es decir, un 

nuevo recurso didáctico que pretende mejorar las habilidades y conocimientos de los estudiantes, 

pero sin dejar a un lado, que estas se vuelven un reto para los docentes, ya que estas cada día van 

actualizando, lo que coloca al docente en una constante preocupación, por no ir a su ritmo.  

Desde estos planteamientos, Gurung y Clavijo (2015) invitan a que los docentes hagan una 

reflexión sobre lo que significa explorar nuevos significados de la enseñanza dentro de los 

escenarios educativos actuales (sociedad, cultura, economía y democracia) invitando a los docentes 

al desarrollo de una nueva praxis transformativa que permita el avance de la sociedad y darle paso 

a la alfabetización tecnológica y que esta permita responder a las necesidades, aspiraciones y la 

compresión de los contextos educativos están en evolución. Teniendo en cuenta lo anterior, en la 

actualidad, los contextos pedagógicos están en evolución e incluyen la sociedad del conocimiento 

en red, la economía del conocimiento, la democracia orientada a la diversidad y las alfabetizaciones 

digitales. 

Por otra parte, las pedagogías emergentes exigen nuevas formas de evaluación entre docentes y 

estudiantes (Rodríguez, 2020). Desde esta perspectiva, existe la necesidad de ir más allá de las 

formas tradicionales de evaluación, utilizando nuevos métodos para combinar diferentes niveles. 

Los datos del seguimiento y la gestión de las actividades de aprendizaje pueden informar el diseño 

del aprendizaje al proporcionar evidencia para respaldar la elección de los medios y la secuencia 

de actividades.  

Dicha retroalimentación analítica para los estudiantes puede continuar durante un curso y 

permitirles concentrarse en las áreas de debilidad. Además del uso de la tecnología, las pedagogías 

emergentes enfatizan la participación activa de los estudiantes en su propio aprendizaje, la 

responsabilidad del estudiante, las habilidades metacognitivas y un modelo de enseñanza y 
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aprendizaje dialogado y colaborativo. Por esta razón, la autoevaluación y la evaluación por pares 

también son muy importantes. En tal sentido, Andrade y Du (2007) brindan una definición útil de 

autoevaluación que se enfoca en el aprendizaje formativo que puede promover: 

La autoevaluación es un proceso de evaluación formativa durante el cual los estudiantes 

reflexionan y evalúan la calidad de su trabajo y su aprendizaje, juzgar el grado en que 

reflejan objetivos o criterios explícitamente establecidos, identificar fortalezas y 

debilidades en su trabajo y revisar en consecuencia. (p.160).  

Partiendo de esta definición, se observa claramente que la evaluación por pares implica que 

los estudiantes asumen la responsabilidad de valorar el trabajo de sus compañeros. Por lo tanto, 

pueden comprometerse a proporcionar retroalimentación a sus pares. Es una forma poderosa para 

que los estudiantes tengan la oportunidad de comprender mejor los criterios de valoración. 

En última instancia, las aplicaciones educativas de ambientes virtuales representan una nueva 

herramienta de enseñanza. Capacitar a profesores y estudiantes para usar aplicaciones educativas 

de escenarios virtuales podría ser el primer paso; un paso adicional es preparar a los educadores 

para las innovaciones apoyadas por la tecnología en la práctica educativa. El énfasis debe 

permanecer en el aspecto educativo o de enseñanza y aprendizaje de la tecnología, que es 

esencialmente una nueva herramienta para el aprendizaje. 

 

Direcciones futuras de investigación 

Se necesita más investigación sobre cómo aplicar, integrar, evaluar y ajustar las pedagogías 

emergentes hacía los entornos virtuales de aprendizaje en diversos contextos del sector educativo, 

como el aprendizaje en línea, en aulas tradicionales, entornos virtuales de trabajo y muchos de los 

otros lugares que podrían usarse para el aprendizaje de la realidad virtual (Sousa et al., 2021). Los 

investigadores deben proporcionar información sobre cómo aprovechar al máximo las nuevas 

tecnologías que tiene el potencial de generar un cambio radical en la enseñanza y el aprendizaje. 

Los educadores en muchos entornos necesitarán investigaciones o conocimientos basados en 

evidencia para aprovechar al máximo el potencial de la realidad virtual.  

Los estudios de investigación podrían llevarse a cabo en múltiples niveles educativos y entornos 

para crear recomendaciones para las mejores prácticas. Se necesita investigación sobre las 

preferencias y prioridades de los diseñadores relacionadas con el currículo y la pedagogía. Además, 

los aportes de los educadores podrían brindar información importante sobre el proceso de adopción 
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y aplicación de la realidad virtual en las aulas. Los juegos de realidad virtual tienen algunas 

cualidades en común con las aplicaciones educativas de realidad virtual para la educación y pueden 

ser muy útiles en muchos contextos educativos. Sin embargo, los educadores deben ser conscientes 

de los resultados finales del aprendizaje y mantener una mentalidad educativa en la que el propósito 

sea enseñar y aprender (Rivero, 2021).  

Finalmente, se necesita investigación para comprender cómo los escenarios virtuales pueden 

convertirse en un aprendizaje más sofisticado a medida que la inteligencia artificial (IA) se 

incorpore a las aplicaciones educativas de realidad virtual. Cuando la IA se incorpora a la realidad 

virtual, todo el proceso se volverá más inteligente para proporcionar una mayor interacción y 

permitir experiencias de aprendizajes individualizados más radicalmente precisos y de apoyo, ya 

que tanto el alumno como la aplicación aprenderán. 

 

Reflexiones finales 

Los docentes que entiendan el alcance y el poder de la pedagogía centrada en el estudiante en 

entornos virtuales estarán preparados para un cambio radical a nivel local y nacional. Las 

aplicaciones educativas de realidad virtual están surgiendo en paralelo con otras oportunidades de 

aprendizaje asistidas por computadoras. Al igual que las aplicaciones educativas de escenarios 

virtuales, los entornos de aprendizaje a distancia o e-learning representan innovaciones que se están 

expandiendo rápidamente como alternativas o lugares adicionales a los contextos educativos 

tradicionales. Las aplicaciones educativas de realidad virtual son consistentes con las aulas a 

distancia o de aprendizaje electrónico, pero pueden funcionar bien en entornos de aprendizaje 

tradicionales combinados o entornos generados virtualmente. 

Las innovaciones relacionadas con el uso de aplicaciones educativas de entornos virtuales 

centradas en el estudiante podrían incluir enfatizar un modelo de aprendizaje más personalizado, 

social, abierto, dinámico, emergente y basado en el conocimiento, en oposición al modelo único 

para todos, centralizado, estático, de arriba hacia abajo, y modelos de impulso del conocimiento de 

soluciones de aprendizaje tradicionales.  

Las aulas que integran pedagogías centradas en el estudiante de manera coherente con las 

aplicaciones educativas de escenarios virtuales podrían potenciar nuevas relaciones de aprendizaje 

innovador. Las aulas individualizadas y centradas en el estudiante serían una alternativa a aceptar 

la tecnología como una solución independiente que replica elementos del aprendizaje industrial.  
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Las autoridades educativas deben trabajar en conjuntos para integrar el aprendizaje de entornos 

virtuales en las instituciones educativas existentes sin problemas, y es aquí donde se necesita un 

liderazgo transformacional más que transaccional. Es decir, prepararse para aprovechar al máximo 

las nuevas oportunidades de aprendizaje requerirá que los educadores inicien algunos cambios en 

las políticas y prácticas. Los siguientes elementos explorarán cuatro consideraciones para lograr el 

objetivo de integrar sin problemas el aprendizaje virtual centrado en el estudiante en las 

instituciones existentes; estos son: A) Preparación. B) Aplicación. C) Valoración. D) Evaluación. 

Se necesita más investigación sobre cómo aplicar, integrar, evaluar y ajustar las aplicaciones 

educativas virtuales para la educación en diversos contextos, como en línea, en aulas tradicionales, 

excursiones de estudiantes, entornos de trabajo y muchos de los otros lugares que podrían usarse 

para el aprendizaje virtual. Los investigadores deben proporcionar información sobre cómo 

aprovechar al máximo la nueva tecnología que tiene el potencial de generar un cambio radical en 

la enseñanza y el aprendizaje.  

Los educadores en muchos entornos necesitarán investigaciones o conocimientos basados en 

evidencia para aprovechar al máximo el potencial de la realidad virtual. Si bien la realidad virtual 

podría usarse en muchos contextos diferentes; algunos entornos actuales podrían ofrecer ventajas 

significativas. Los investigadores podrían explorar y describir los diversos lugares educativos y 

explicar qué entornos podrían funcionar mejor. Los estudios de investigación podrían llevarse a 

cabo en múltiples niveles educativos y entornos para crear recomendaciones para las mejores 

prácticas. Se necesita investigación sobre las preferencias y prioridades de los diseñadores 

relacionadas con el currículo y la pedagogía. Además, las entrevistas con educadores podrían 

brindar información importante sobre el proceso de adopción y aplicación de la realidad virtual en 

las aulas. 

El uso de aplicaciones virtuales en el aula está cobrando cada vez más impulso. Los aspectos 

inmersivos de la realidad virtual brindan a los educadores entornos novedosos y enriquecidos con 

tecnología que permiten a los alumnos comprometidos construir entendimientos al interactuar con 

información, objetos u otros alumnos en un entorno de aprendizaje. Las aplicaciones de entornos 

virtuales para la educación o los juegos pueden adaptarse para coincidir con propósitos 

pedagógicos basados en el potencial para involucrar a los estudiantes y permitir el uso de la realidad 

virtual para el logro de conceptos y/o la manipulación de objetos en un espacio virtual.  
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En definitiva, los líderes educativos pueden usar las pedagogías emergentes en entornos 

virtuales, centradas en el estudiante, para crear materiales didácticos extensos y compatibles que 

apoyen el pensamiento reflexivo. Las pedagogías claramente establecidas serán útiles a medida 

que los educadores integren las muchas nuevas oportunidades de aprendizaje respaldadas por la 

tecnología virtual en un plan de estudios inclusivo que presente relaciones humanas dialógicas, ya 

sea en persona o facilitadas electrónicamente. Un modelo de práctica para la inclusión de la 

aplicación educativa de entorno virtual en el aula incluye lógicamente contingencias para evaluar, 

aplicar, integrar y ajustar la manera en que los escenarios virtuales apoyan el aprendizaje y la 

participación entre los estudiantes. 
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