
















































































2.4.2 COMO APRENDEN LOS Nlfilos

Cabe destacar que Bassedas, Huguet y Sale (2002) considera la existencia

de diversos caminos o diferentes maneras de aprender, entre las cuales menciona

las siguientes:

.., La experiencia con los objetos: "el proceso de conocimiento de los niños y

niñas se inicia siempre desde muy pequeño con una exploración de los

objetos" (p.22). El contacto directo del niño con los objetos le permitirá ir

incorporando nuevos esquemas que se irán ampliando y diversificando

hasta ampliar sus conocimientos sobre el mundo que le rodea.

.., La experiencia con situaciones: según el autor están relacionadas con las

situaciones de la vida cotidiana. "esta experiencias también le permiten

formar esquemas que le ayudan a predecir y anticipar qué es lo que sucede

normalmente en una situación concreta, a imaginar el resultado de su

acción en un escenario determinado' (p.23).

En otras palabras, esta situaciones de la vida cotidiana tiene que ver

con despertarse, vestirse, comer, ir a la escuela, salir algún sitio, entre otras

que siempre se realizan con un orden lógico, por ejemplo: es necesario

ponerse primero las medias antes que los zapatos. De igual forma con

estas situaciones los niños aprenden a identificar los objetos y los lugares

donde se pueden encontrar, por ejemplo es raro conseguir ropa en la

cocina. Basedas y otros (2002) expresa que "estas experiencias con

situaciones también ayudan a los pequeños a tener unos marcos de

referencia claros y constantes en relación con los normas de conducta que



hay que seguir y las situaciones que hay que evitar. (p.24). Si se repiten

situaciones donde sus padres o representantes lo reprendan o castigan,

esto les dará a entender que es una acción mala y no deberán repetirla,

adquiriendo de esta manera las normas y valores aceptadas socialmente y

que les servirán para seguir conociendo el mundo que les rodea.

• Aprendizaje por imitación: los niños aprenden por imitación de lo que ven y

viven en su entorno, las personas que son importantes para ellos como sus

padre, madre, hermano, abuelo, educadora, compañero, entre otros, se

transforman en modelos para ellos. Se puede afirmar que los niños son

capaces de imitar comportamientos, acciones, expresiones verbales,

maneras de hacer las cosas, entre otros. Estas pueden ser imitadas no sólo

de personas sino que también de personajes inanimados observados en la

televisión y computadora.

Cabe destacar que en cada uno de estos aprendizajes está presente el

lenguaje ya sea verbal o gestual, siendo fundamental para el proceso de

enseñanza aprendizaje de los niños y el desarrollo de las áreas motriz, cognitiva y

afectiva.

















































































RECOMENDACIONES

Por las consideraciones anteriores que determinan la posible influencia de

los videojuegos en los comportamientos agresivos y violentos de los niños en

edad preescolar, es necesario plantear algunas recomendaciones sobre el uso de

estos juegos de contenido violento:

Para los padres:

• Asegurar que al momento de adquirir los juegos sean adecuados

para la edad de los niños y que no sean de contenidos violentos.

~ Establecer un horario que evite que los niños permanezcan tanto

tiempo frente al computador.

~ Jugar con los niños los videojuegos para orientarlos en cuanto a las

acciones observadas y así aprendan a identificar lo que se debe y no

se debe hacer en el mundo social.

~ Estar atentos de las actividades que sus hijos hacen en los ciber y

que velen porque los trabajadores eviten en lo posible que los niños

menores de edad y adolescentes tengan acceso a este tipo de

videojuegos.

Para los docentes:

+ Fomentar durante la hora del recreo juegos recreativos, donde

promuevan valores morales a los niños de educación preescolar.



~ Observar durante la jornada las conductas por parte de los niños, en

caso de expresar agresión física o verbal conversar con estos y con

sus padres para tratar de canalizar este tipo de conductas.

Para los dueños de los centros de venta de los videojuegos:

~ Crear consciencia en cuanto al comercio y distribución de los juegos

bélicos a niños y adolescentes, así como también restringir el uso de

estos en los ciber.
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Anexo 12

Armas blancas y de fuego
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