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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo principal: Proponer un Material
Educativo Computarizado (MEC), basado en el desarrollo de aprendizajes
sobre la Anatomia Corporal y los Sentidos en nifios y nifias de 4 y 6 afios del
Colegio “San Juan Bosco” en el Municipio Libertador del Estado Mérida. El
estudio se enmarca en el método descriptivo con un enfoque mixto, es decir
en un proceso que recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y
cualitativos, la técnica utilizada fue la observacion y para la recoleccién de
datos se empleo de una lista de cotejo acompafiada de un penddn. Para el
analisis de datos se hizo uso de la estadistica descriptiva en distribuciéon de
frecuencias (graficos de barra). Al analizar los resultados se pudo concluir
que los Materiales Educativos Computarizados (MEC), como recurso
pedagdgico para ser utilizado dentro del aula de clase, deben estar
asociados al nivel de aprendizaje de los nifios y nifias, tomando en cuenta
sus necesidades e intereses, propiciando a su vez su participacion en la
produccién de los mismos. Ademas, representan una fuente de motivacion
para que los nifios y nifias expresen sus ideas. De igual forma con la
aplicacion y desarrollo del MEC se pudo evidenciar que los nifios y nifias
aprenden a identificarse como seres unicos, con caracteristicas propias en
cada uno de ellos y ellas, que los diferencia como personas teniendo
comportamientos de acuerdo a su sexo, reconociendo y nombrando las
distintas partes del cuerpo en si mismos y en el de los demas.

Descriptores: Material Educativo Computarizado, Aprendizaje Efectivo,
Recursos.
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INTRODUCCION

La Educaciéon dentro de lo que puede llamarse sistema debe considerarse
como la manera mas factible para que el estudiante active su espiritu critico,
se favorezca su creatividad y de esta manera lograr un adecuado equilibrio
entre la formacion cientifico-técnica y el desarrollo de sus potencialidades

con miras al crecimiento y plenitud integral.

Partiendo de este supuesto y basados en el trabajo presentado por Sanchez
M (2008) titulado “Aprendizajes efectivos” donde la autora afirma que para
lograr efectividad en el aprendizaje es preciso conocer, desde el punto de
vista psicologico, a quien va dirigida la labor docente; es decir, distinguir las
particularidades psicolégicas que caracterizan la personalidad del sujeto a

qguien ensefia: el estudiante.

En tal caso, cuando se habla del proceso Ensefianza y Aprendizaje en los
nifios y nifas se encuentra que para que ellos y ellas puedan asimilar la
realidad del mundo en que se desenvuelven lo haran a través de sus propias
experiencias y el medio que mejor lo proporciona es el juego (en edades de
cuatro a seis afios especialmente). La escuela o el aula de clase son
consideradas el segundo hogar, donde el maestro, el nifio y la nifia aprenden
a conocer y manejarse en el papel que cada uno desempenia, reflejando la
espontaneidad y la iniciativa en lo que lleva a cabo. Los nifios y nifias
aprenden jugando, mas esto no debe ser un factor que impida cumplir los

objetivos propuestos al momento de la Enseflanza y Aprendizaje.

De igual manera, es importante que se tome en cuenta los diferentes
instrumentos que existen para lograr los objetivos que se persiguen, por eso

se considera de suma importancia la inclusion de las Nuevas Tecnologias
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dentro de las aulas de clase. Con ellas se abre un camino de grandes
experiencias significativas que van de la mano con el mejoramiento con la
transformacion del proceso Ensefianza y Aprendizaje tanto para el nifio como

para la nifia.

Con esta finalidad, se puede establecer que el empleo del computador como
medio de apoyo dentro del aula de clase es considerado en estos momentos
como una herramienta que orientada por el docente viene a constituir una
actividad de gran interés y de mucha ayuda en lo que concierne al momento
instruccional. Esto permite formar un binomio entre el docente y las nuevas
tecnologias que abre el amplio camino entre la comunicacion e informacion,
lo que conlleva a estructurar y articular todas las experiencias y aprendizajes
mediante los software educativos, los cuales pueden ser considerados como
programas computarizados que modulan Disefios Instruccionales con
caracteristicas particulares tales como: presentacion de bloques, textos

animados, caricaturas entre otros.

Se considera que los software educativos facilitan la capacidad en los nifios y
niflas en la utilizacién de la nuevas tecnologias y es por ello que estos
medios expresivos permiten que la informacién que llega a los nifios y nifias
sea asimilada, adaptada y reestructurada en unidades de conocimiento en su

intelecto, esto con el fin de establecer multiples conexiones cognitivas.

El estudio del aprendizaje debe enfocarse en fenbmenos observables y
medibles, lo que determina un aprendizaje producto de una relacion
“estimulo-respuesta”’, de esta manera los procesos internos como el
pensamiento y la motivacion que no pueden observarse ni medirse, en
cambio si se pueden determinar a través del cambio de conducta del

aprendiz.



Es importante destacar, que los software educativos también los podemos
considerar como una forma de generar nuevos ambientes de aprendizaje,
basados en el uso del computador el cuél va a favorecer en los nifios y nifias
el proceso de aprendizaje continuo y al mismo tiempo reforzar la informacién

en algunos casos.

En vista de la importancia que presenta la inclusion de las nuevas
tecnologias dentro de las aulas de clase y que las mismas sean utilizadas
como nuevos métodos de Ensefianza y Aprendizaje; y siendo el juego un
instrumento de aprendizaje para el nifio y la nifia, decidimos unificar ambas
estrategias (Nuevas Tecnologias MEC's - Juego) y plantearnos como
proyecto el uso de un “Material Educativo Computarizado (MEC) como
recurso didactico para fomentar la nocion sobre la Anatomia Corporal y los

Sentidos”.

Sobre la validez de lo antes mencionado este trabajo puntualiza su accion en
el hecho de proponer la utilizacion de Materiales Educativos Computarizados
(Nuevas Tecnologias MEC’'s — Juego) para fomentar la nocion sobre la
anatomia corporal y los sentidos en los nifios y nifias del Jardin de Infancia
del Colegio “San Juan Bosco” del Municipio Libertador del Estado Mérida.
De esta forma se estructura en cinco capitulos distribuidos de la siguiente

manera:

Capitulo I: constituido por el Planteamiento del Problema, Objetivo General,

Objetivos especificos, Justificacion, Alcance y delimitacion.

Capitulo 1I: aqui se presenta el Marco Tedrico Referencial, Antecedentes de

la Investigacion, Bases Teoricas y Marco Legal.



Capitulo 11I: en él se enfoca el Marco Metodologico, Tipo de Investigacion,

Disefio, Poblacion y Muestra, Técnica e Instrumentos.

Capitulo 1V: aqui se presenta el Andlisis e Interpretacién de Resultados.

Capitulo V: aqui se reflejan las Conclusiones y recomendaciones inherentes

a la investigacion, referencias bibliograficas y anexos.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El proceso educativo centra su atencion en la persona como ser social con
la capacidad de dar respuesta y participar activamente en los cambios de la
sociedad en la que se desenvuelve. En tal sentido, es deber primordial del
docente inducir un proceso educativo dindmico y eficaz, capaz de ejecutar
una intervencion educativa activa y proactiva estrechamente relacionada con
su contexto, lo cual obliga a las instituciones a planear, crear, innovar,
adaptarse, tener respuestas, y buscar nuevas alternativas para anticipar
necesidades futuras y de esta manera poder desarrollarse en nuevos

entornos que muestren una manera de aprender mas facil y sencilla.

A partir de esta premisa se debe afirmar que toda situacién que provoque
cambios en el sistema educativo o en la forma de ensefiar esta relacionada
con el planteamiento de un problema, el cual consiste en la definicién de
alguna situacion que a juicio de los investigadores puede ser una traba para
lograr un objetivo. Este problema se pretende abordar a través de la
investigacion poniendo en marcha una serie de actividades que iran

desencadenando procesos de consecucion de objetivos.

Palella, S. (2006) define el Problema como “una determinada realidad cuyas
manifestaciones son insatisfactorias para un investigador en un momento
dado“. Es en este punto donde el investigador delimita el objeto de estudio y
da a conocer las interrogantes o las grandes preguntas que orientan su
investigacion. Asi mismo, debe sustentarse con datos o hallazgos que

permitan comprender la importancia que puede tener el problema. De esta
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manera, el presente capitulo se estructura de la siguiente manera: Definicion

del problema, justificacién, objetivo general y objetivos especificos.

Definicion del Problema

Segun el Ministerio de Educacion y Deporte (2005) en su documento

“Curriculo de Educacion Inicial”, define a la educacion:

...como un continuo desarrollo humano que se ejecuta a través de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, entendida como unidad
compleja de naturaleza humana integral;, de forma que
correspondan los niveles y modalidades a los momentos de
desarrollo del ser humano en los ordenes fisico, biolégico,
psiquico, cultural y social, que se producen en periodos sucesivos
donde cada uno engloba al anterior para crear las condiciones de
aptitud, vocacion y aspiracion a ser atendidas por el sistema
educativo. (p.18)

Es importante destacar que la Educacion Inicial se concibe como una etapa
de atencidn integral al nifio y la nifla desde su gestacion hasta cumplir los 6
afos, o cuando ingresen al primer grado de Educacion Basica, a través de la
atencion convencional y no convencional, con la participacion de la familia y

la comunidad.

Lo anteriormente expuesto permite deducir el rol tan importante del docente
de Educacion Inicial y la gran responsabilidad que tiene al propiciar al nifio
las primeras ensefianzas fuera del hogar sin interrumpir aquellos
aprendizajes positivos que haya podido recibir en el hogar. El papel del
docente consiste en servir de orientador con la ayuda de propuestas
didacticas y socio-pedagogicas para crear un ambiente adecuado de

aprendizaje.



De cierta manera el Ministerio de Educacion y Deporte (2005) en el Curriculo
de Educcion Inicial hace referencia a que:

El ambiente de aprendizaje en la Educacion Inicial considera la
realidad nifio/nifia-familia-comunidad-escuela y se interpreta en un
sentido amplio: incluye todos los ambitos donde nifios y nifias
crecen y se desarrollan, que forman parte de su cotidianidad y que
condicionan su aprendizaje natural. Se define como comunidad de
aprendizaje, cuidadosamente planificada donde el papel del adulto
es decisivo para que ocurran las interacciones de los nifios y nifias
con sus pares, con los materiales y con las personas de su
entorno, dentro de un sistema dinamico, democratico y humano, a
través del cual cada elemento constituyente de este sistema es un
participante activo que se nutre de esa relacion. (p. 64)

Cuando se habla de nuevas formas de ensefianza debemos analizar si se
trata de cambios e innovaciones en términos de los procesos cognitivos del
individuo o de nuevos procedimientos, metodologias y modelos para
promover el aprendizaje, aprovechando para ello diversos recursos y
estrategias a nuestro alcance, en especial la introduccion de las redes que
en la educacion han venido a ampliar y acelerar el manejo e intercambio de

informacién y de comunicacion y en especial en la educacion inicial.

El desarrollo de las nuevas tecnologias en la educacibn debe ser
comprendido por el docente de preescolar, como una herramienta apropiada
para canalizar el aprendizaje social del nifio y la nifia, favoreciendo su
percepcion, ayudandole a construir y estructurar el pensamiento critico,
estimulando su fantasia e imaginacion, y permitiéndole la creatividad a través

de una actitud de busqueda y respeto hacia su entorno.

El entorno de aprendizaje virtual digital, se define como un programa
informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de

comunicacion integrada. Los entornos de aprendizaje virtuales digitales son,
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por tanto, una innovacion relativamente reciente y fruto de la convergencia
de las tecnologias informéticas y de telecomunicaciones que se ha

intensificado durante los Gltimos afos.

Varios autores han basado sus trabajos en el disefio de software dirigidos a
estimular la imaginacion y la creatividad, o en otros casos para promover
actividades educativas, como la lectura y el manejo de las matematicas o el
arte. De esto se deduce cuan importante es para la escuela adaptarse con
criterio, a los avances tecnoldgicos que puedan contribuir al proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Partiendo de lo anterior se puede decir que en el Preescolar del Colegio “San
Juan Bosco” del Municipio Libertador del Estado Mérida no se aplican
herramientas tecnoldgicas tales como el Material Educativo Computarizado
gue sirva como recurso para la ensefianza de la Anatomia corporal y los
sentidos y de esta manera optimizar el aprendizaje en forma rapida y

efectiva, que a la vez sirva de distraccion a los nifios.

El MEC es una herramienta metodoldgica aplicada al campo de la educacion
gue brinda la posibilidad de integrar a docentes y alumnos por medio de
actividades, con la finalidad de hacerlas cada dia mas enriquecedoras, sin
dejar de lado el importante rol docente. Por otro lado, segun el Ministerio de
Educacion y Deporte (2005) en su documento Curriculo de Educacion Inicial,
el Material Educativo Computarizado (MEC) esta enfocado en el area de
aprendizaje: “Relacion con el Ambiente” y su componente: “Tecnologia y
Calidad de Vida”, el cual hace referencia a la relacion entre la tecnologia y el
desarrollo de habilidades en los nifios y nifias como apoyo para el

aprendizaje y como base para el uso ulterior en la vida diaria.



Es importante resaltar que en esta etapa inicial de la educacion, es
fundamental realizar la iniciacion del nifio y la nifia en la observacion,
exploracion y comparacion de diferentes temas, a través del uso de recursos
tecnoldgicos como lo son las computadoras, por lo que se plantea la
utilizacion de un Material Educativo Computarizado (MEC) como recurso
didactico para fomentar las nociones de la Anatomia Corporal y los Sentidos

en nifios y niflas de 4 y 6 afios de edad.

Estas razones orientan a la investigadora a plantear las siguientes

interrogantes:

¢,Qué herramienta tecnolégica se usa como estrategia para lograr
aprendizajes en los nifios del Preescolar del Colegio “San Juan Bosco” del

Municipio Libertador del Estado Mérida?

¢, Cuales son las ideas previas que poseen los nifios y nifias de 4 y 6 afios

sobre la anatomia corporal y los sentidos?

¢, Cual sera la efectividad que tiene la utilizacion de un MEC como recurso

didactico para fomentar nociones de anatomia corporal y los sentidos?

1.2 Justificaciéon de la investigacion

El mundo esta transformandose rapidamente y la educaciéon no se escapa a
estos cambios, razén por cual se debe pensar que la funcibn de una
institucion educativa no consiste solo en proveer formas fijas de aprendizaje,
sino también métodos para resolver situaciones diversas y cambiantes. En
este aspecto, el mundo de hoy requiere una nueva concepciéon por parte de

los docentes. No se puede seguir hablando de ensefianza tradicional, en la
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gue el docente juega un papel central y Unico. Tampoco se pretende que las

tecnologias, especificamente las computadoras sustituyan a los docentes.

En el mundo que el nifio se desenvuelve dentro y fuera del aula, es
necesaria la incursion de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion
(TIC) que viene a producir alteraciones significativas que van a fundamentar
las diferentes estrategias didacticas que los docentes deben manejar hacia el

uso de todas esas nuevas tecnologias.

La incursion de Nuevas Tecnologias abre la oportunidad de hacer una
revolucion educativa transformando los diferentes escenarios de aprendizaje.
El nivel de educacién inicial no se escapa a estos cambios por eso es
indispensable la creacion de diversos Materiales Educativos Computarizados
(MEC’s), que tienen como idea fundamental abordar contenidos que
permitan ayudar al nifio en su desarrollo integral a través de juegos que a su

vez dan aprendizaje significativos.

En Venezuela se han ido innovando hoy en dia el uso de las computadoras
dentro de las aulas a todos los niveles de la educacion. El precisar los
beneficios que éste puede traer en la educacion significa incorporarlo como
medio de apoyo a la ensefianza y el aprendizaje, un ejemplo claro de ello, es
el que presenta el Ministerio del Poder Popular para la Educacion (MPPE), al
dar inicio en la Unidad Educativa Nacional “El Libertador” con la
implementaciéon del “Proyecto Canaima: Uso Educativo de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién (TIC)". Este proyecto piloto se comenzé
a aplicar a partir del afilo escolar 2009-2010, y tiene como finalidad la
incorporacion de las TIC en el sector educativo del subsistema de Educacién

Primaria Bolivariana, a fin de que los estudiantes del primer grado se
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familiaricen con el uso didactico de las computadoras logrando asi
introducirse en el mundo de las tecnologias de informacion y capacitarse
adecuadamente para la era tecnoldgica. Para el préximo afio escolar 2010-
2011 el Proyecto Canaima llegara a los hogares de la poblacion estudiantil, a
través de una estrategia impulsada por el Ministerio del Poder Popular para
la Educacion denominado "Canaima va la casa”, a fin de integrar a los
padres, representantes y a la comunidad en general, dentro de este proyecto
tecnolégico educativo. Actualmente en la ciudad de Mérida ya se hizo la
entrega de los equipos a los nifios y nifias de la primera y segunda etapa de
Educcién Basica.

Es importante que se utilice el computador como una herramienta para
mejorar la calidad de trabajo realizado por el docente de una manera mas

creativa, participativa y divertida.

El MEC esta estructurado de manera que posibilita, al alumno, adquirir
habitos adecuados para la solucion de problemas de Cinematica. Se incluyen
los aspectos relacionados con la interpretacion del problema, el
planteamiento, su representacion mediante un dibujo o una gréfica, el
tratamiento de las unidades de medida, asi como ejemplos resueltos donde
se reafirma toda la metodologia propuesta. Contiene, ademas ejercicios

propuestos con sus respuestas.

Galvis (1988) afirma que:

“a nivel educativo suele denominarse software educativo a
aquellos programas que permiten cumplir o apoyar funciones
educativas. En esta categoria caen tanto los que apoyan la
administracion de procesos educacionales o de investigacion,
como los que dan soporte al proceso de ensefanza-aprendizaje
mismo”.
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Se observa de esta manera que el Material Educativo Computarizado (MEC),
se define como las aplicaciones que apoyan directamente el proceso de
ensefianza-aprendizaje, a las que en Inglés se denomina, software educativo

para los cursos.

Segun Galvis (1988) entre los beneficios que pueden proporcionar estos

materiales educativos computarizados se pueden mencionar:

+ Es una herramienta intelectual, porque permite incorporar estrategias
pedagogicas para mejorar el proceso institucional tales como:
Interaccién, atencién individualizada, ampliar sus propias
experiencias.

+ Atencion propiamente individualizada

+ Amplia las experiencias significativas en el nifio.

+ El computador puede crear micro-mundos, es decir pequefios trozos
de la realidad a controlar a través del juego y la exploracion.

+ Permite una evaluacién porque da un reforzamiento inmediato de sus
respuestas correctas.

+ Se puede controlar el aprendizaje por parte de cada nifio.

Al abrir este nuevo mundo donde hay una invasion de informacion a traves
de todos los medios, es indispensable disefiar Materiales Educativos
Computarizados que le permitan al nifio canalizar toda la mayor informacién
posible. Diseflar un material educativo Computarizado (MEC) no se
considera que sea dificil, se puede decir que cualquier persona que tenga
conocimiento de informatica esta en capacidad de hacerlo, pero eso solo no
es suficiente, es necesario tener claro todos aquellos elementos que rodean

este proceso para que dicho material cumpla con los objetivos, fines y metas
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para lo cual fue creado.

Por otra parte, el disefio de un Material Educativo Computarizado (MEC)
dirigido a los nifios y nifias en edad preescolar (4 y 6 afios) y orientado al
conocimiento de las partes del cuerpo humano y los sentidos se justifica
desde el punto de vista teorico, ya que permitird la actualizaciéon de
conocimiento a través de nuevas estrategias de ensefianza- aprendizaje para
la educacion inicial, contribuyendo no solo al disefio y estructuracién de
proyectos didacticos a través de la revision de la literatura y de experiencias
relacionadas con el tema estudiado, sino también a la participacion de los

docentes, los educandos, la familia y la comunidad.

Desde el punto de vista practico, ya que con la implementacion del MEC
propuesto como recurso didactico, permitira que los nifios y niflas en edad
preescolar (4 y 6 afos), alcancen un aprendizaje significativo sobre la
anatomia corporal y los sentidos. Ademas, permite un acercamiento a la
informatica y la lecto-escritura por parte de los nifios y nifias, de manera

agradable y poco convencional.

Desde el punto de vista metodoldgico, la realizacion del presente trabajo,
estd justificada, ya que servirA como antecedente para futuras

investigaciones relacionadas con el area de estudio.

Desde el punto de vista social, el MEC es una estrategia que puede ser
usada por toda la comunidad y que no solo servird de ayuda a los nifios y
nifas que actualmente se encuentran en una institucidn recibiendo
educacion convencional, sino que también servira para todos aquellos (as)
gue se encuentren en atencion no convencional ayudados por sus padres y

representantes.
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1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo General

Proponer un Material Educativo Computarizado (MEC), basado en el
desarrollo de aprendizajes sobre la Anatomia Corporal y los Sentidos en
nifios y nifias de 4 y 6 afos del Colegio “San Juan Bosco” en el Municipio
Libertador del Estado Mérida.

1.3.2 Objetivos Especificos

+ Diseflar un Material Educativo Computarizado (MEC) sobre la

anatomia corporal y los sentidos para nifios y nifias de 4 y 6 afios.

+ Diseflar un instrumento de evaluacion para valorar la efectividad del
Material Educativo Computarizado (MEC) llamado “Conociendo

nuestro cuerpo”.

+ Determinar la efectividad del Material Educativo Computarizado (MEC)

llamado “Conociendo nuestro cuerpo”.

Alcances:

El presente trabajo tiene por finalidad proponer el uso de Materiales
Educativos Computarizados con el propésito de evaluar la efectividad de los
mismos en el logro de aprendizajes efectivos, rapidos y entretenidos para
nifios de 4 a 6 afios en el Jardin de Infancia del Colegio “San Juan Bosco”
del Municipio Libertador del Estado Mérida.
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En tal sentido se propone formar a los nifios en el conocimiento de la
Anatomia Corporal y los Sentidos con la finalidad de potenciar la
participaciéon de los mismos en forma activa para relacionar el conocer,
hacer, conocer y convivir en ambiente apropiado desarrollando sus
habilidades y destrezas y de esta manera lograr que el nifio se apodere del

conocimiento de manera facil y divertida.

Esta investigacion servira de referencia para investigaciones posteriores y
prestaria amplia ayuda a la Institucion mencionada y de referencia a otras
Instituciones Educativas que estén interesados en actualizar la aplicabilidad

de nuevas alternativas de ensefanza.

Limitaciones

Las nuevas propuestas de ensefianza en cualquier area estan acompafiadas
siempre de una limitante que es la resistencia de algunos docentes a probar
nuevas formas de enseflar o actualizar las ya existentes. Dado que la
reforma curricular que se esta llevando a cabo a nivel nacional tiene
estrecha relacion con lo que sucede en la escuela, y la comunidad donde se
busca la participacion activa y efectiva de los representantes en los procesos
de enseflanza y aprendizaje y de esta manera dinamizar la praxis en el aula,
es cuando mas urgente debe ser la aplicabilidad de herramientas

tecnoldgicas que permitan el facil accesos a la informacion.

El presente estudio esté dirigido a los actores en accion, es decir los nifios de
4 a 6 afos pertenecientes al Jardin de Infancia del Colegio “San Juan Bosco
del Municipio Libertador del Estado Mérida con la finalidad poner en practica

la utlizacion de Material Educativo Computarizado que proporcione
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informacién béasica relacionada con el cuerpo humano y los sentidos.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

El marco tedrico del proyecto de investigacion tiene como finalidad la
ampliacion de los argumentos tedricos que permitirAn una mayor
comprension acerca de la tematica a abordar en la investigacion. Por
consiguiente, el mismo se encuentra estructurado de la siguiente manera:

antecedentes de la investigacion, bases teoricas y marco legal.

2.1 Antecedentes:

En cuanto a esto, Nava y Vitale (2007), realizaron una investigacion titulada,
“La Enseflanza de la ciudad de Mérida a través de un multimedia para nifios
de Preescolar”. El objetivo de este estudio, fue la busqueda de un
mecanismo de promocién en el nifio que con la ayuda del docente, le permita
adquirir un conocimiento amplio y diverso de su medio urbano junto con la
formacion de valores ciudadanos y conseguir implicar al alumno en su propio
proceso de aprendizaje generando contextos favorables donde puedan
compartir ideas, desarrollar la reflexion colectiva en pro de un conocimiento

creativo y significativo.

Se relaciona este trabajo con la presente investigacion pues puede
observarse que esta teoria plantea que con estas herramientas se les facilita
tanto al docente como a los alumnos el trabajo, mediante instrumentos
educativos caracterizados por el uso de una nueva tecnologia la cual permite
una dindmica interactiva con la participacion directa de sus protagonistas y
su propio contexto; cuestion que refuerza la esencia de la presente

investigacion, la cual radica en fomentar la educacion a través de las nuevas
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tecnologias que de una manera fresca y dinamica capta la atencion de los

estudiantes y facilita la pedagogia profesional en diversos ambitos.

Por su parte, Ledn y Torres (2007) se plantearon en su investigacion
“Disefiar un Material Educativo Computarizado (MEC) para consolidar la
nocion de clasificacion en el nifio Preescolar”. El MEC a disefiar estuvo
conformado por ambientes graficos digitales, con imagenes de personajes y
elementos divertidos asi como sonidos, videos (gif animados) en los que los
niflos (as) experimentan sentimientos que los acompafnan durante el avance

progresivo del mismo.

Se toma en cuenta como antecedente relacionado con la presente
investigacion, ya que debido al planteamiento del MEC como herramienta
alternativa de trabajo, va acorde con el desarrollo de la sociedad y su
necesidad de replantear los métodos alternativos educativos que permitan
orientar el proceso de aprendizaje del nifio y nifia, sea cual sea la etapa de
desarrollo, teméatica que directamente se relaciona con lo planteado en esta

investigacion.

Por otro lado, Belandria (2007) disefié un “Material Educativo computarizado
para la ensefianza de las Figuras Musicales, Area de Educacion Estética en
la | Etapa de Educacion Bésica”, este disefio tuvo como el fin de ser un
recurso didactico para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
figuras musicales diversos contenidos y niveles; de igual forma ser

herramienta de apoyo al docente que imparte la educacion musical.

Se corresponde con la presente investigacion, debido a que también en ésta
se propone una manera de explorar conocimientos y a la vez desarrollar los

nuevos, dando aplicabilidad al material educativo computarizado como
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herramienta para el docente mejorar la praxis en el aula y de esta manera

lograr un aprendizaje sencillo y efectivo en el nifio.

Asi también Pefia y Pefia (2006) investigaron el uso de las nuevas
tecnologias en la estructuracion de los proyectos didacticos, para la Fase
Preescolar de 3 a 6 afios del Nivel Inicial atendidas en aulas integradas del
sector publico urbano de la ciudad Mérida. En general, las planificaciones
observadas no se encuentran significativamente sustentadas en el uso de las
nuevas tecnologias, situacién que se deriva del propio Curriculo. Esto hizo
necesario plantear un conjunto de sugerencias que fomente el uso y
conocimiento de ellas en la estructuraciéon de proyectos didacticos en la
educacion inicial, para enfrentar las demandas sociales de la Venezuela

contemporanea ante los inicios de los cambios educativos del siglo XXI.

Este trabajo sirve de referencia a la presente investigacion ya que la autora
pretende el engranaje para sensibilizar a los demas docentes en el uso de la
Tecnologia como herramienta de trabajo en el aula, estos procesos hacen
referencia tanto al comportamiento docente del profesor como a las
actividades del alumno tanto de forma individual como colectiva
considerando la peculiaridad del contexto que define fisica, social y

psicolégicamente el clima donde se producen intercambios y aprendizajes.

Duran, Guzman, Hidalgo y Macias (2005), elaboraron un medio instruccional
basado en el nivel de conocimiento sobre la parasitosis intestinal de los
escolares de tercer grado de la Escuela Basica concentrada La Sierra San
Carlos Estado Cojedes. Luego de aplicado el Medio Instruccional, se verifico
gue los nifilos desarrollaron conocimiento sobre el tema y aplicaron medidas
de prevencion.

Se relaciona con este trabajo pues una vez aplicada la herramienta, el
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investigador estd en la obligacion de verificar los resultados a fin de
determinar el grado de asertividad de los mismos. Logrando con esto
implantar una nueva forma de ensefiar a los nifios en forma divertida, sencilla
y sobre todo productiva haciendo uso de las nuevas herramientas

tecnologicas a traves del Material Educativo Computarizado.

2.2 Bases Teodricas:

La Educacioén es tan antigua como la humanidad, esta debe ser considerada
segun Loria E. (2002) como “un elemento que sirve de palanca para el
cambio del pais y como medio principal para generar empleos y una
participacidn mas equitativa de la sociedad”. De alli que la gestion educativa
debe estar encaminada al logro de los objetivos y alcance de las metas
educacionales atendiendo a las necesidades basicas de los estudiantes, los
representantes y la comunidad en general, en razén de consolidar una

formacion ética y participativa.

En este sentido es que la educacién entendida como una actividad
susceptible debe ser administrativa, planificada, controlada, interdisciplinaria,
dinamica, innovadora y participativa. De alli obedecera la calidad de la
misma, y esto dependera de las decisiones que se tomen al momento de

manejar estrategias idoneas para cada situacion de aprendizaje.

Con relacién a esto Cantd, D. (2001). En su trabajo “Desarrollo de una

cultura de calidad” sefiala que:

...la calidad se ha convertido en un concepto citado por las
principales instituciones publicas y de servicios, se ha convertido
en una meta que es buscada de una manera completa, ya que se
ha considerado de forma comun que lo que tiene “calidad” cubre
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con las expectativas del cliente, la calidad en general abarca todas
las cualidades con las que cuenta un producto o un servicio,
cuando sus caracteristicas, tangibles e intangibles satisfacen las
necesidades del usuario.

En este caso al relacionarlo con el sistema educativo puede decirse que la
calidad de la educacion como proceso debe considerar cada uno de los
elementos que lo integran, ademas se debe sumar al concepto de calidad, la

eficacia considerada como el logro de .los objetivos propuestos.

Partiendo de esto es necesario que el docente deba conocer y manejar
algunas concepciones basicas para lograr internalizar los cambios que
suceden en el sistema educativo y que repercuten directamente en el
rendimiento del aprendizaje de los estudiantes, entre ellas las Teorias del

Aprendizaje.

Teorias del Aprendizaje

Los sistemas de educacion mas antiguos conocidos tenian dos
caracteristicas comunes, ensefiaban religion y mantenian las tradiciones de
los pueblos, las escuelas del templo ensefiaban no solo religion sino también

los principios de la escritura, ciencias, matematicas y arquitectura.

Mucho mas tarde surge la concepcion de la escuela como Institucion Béasica,
Primaria e insustituible que educa al hombre para la lucha tomando en

cuenta su entorno para el logro de los objetivos.

Esta es la razon por la que la preocupacion por lo educativo constituye,
justamente, una de las caracteristicas de la pedagogia de hoy; y no siempre

adopta una forma sistemética, ni se integra en una rigida concepcion

21



cientifica, sino que aparece junto a otras reflexiones en el sentido estricto del

término.

Teoria Conductista

El conductismo iguala al aprendizaje con los cambios en la conducta
observable, bien sea respecto a la forma o a la frecuencia de esas
conductas. El aprendizaje se logra cuando se demuestra o se exhibe una
respuesta apropiada a continuacion de la presentacion de un estimulo
ambiental especifico. Los elementos claves son, entonces, el estimulo, la
respuesta, y la asociacién entre ambos. La preocupacion primaria es como la
asociacion entre el estimulo y la respuesta se hace, se refuerza y se

mantiene. (Ertmer y Newby, 1993).

Como punto de partida se menciona el condicionamiento Clasico de Pavlov,
posteriormente se acepta el desarrollo propuesto por Watson y Guthrie, con
su Teoria del Condicionamiento por Contigliidad, mas adelante Thorndike y
Hull presentan su Teoria del Refuerzo y finalmente, Skinner formula su
concepto de Condicionamiento Operante. Conceptos claves tales como las
asociaciones, siendo estas conexiones entre ideas 0 experiencias, cuando
estas asociaciones se refieren al aprendizaje y se llama conexion estimulo-
respuesta, respuesta condicionada, habito, entre otras, significan la relacion
entre estimulos (accion en los sentidos). Para los conductistas el aprendizaje

significa que estas asociaciones se forman o fortalecen. (RENa, 2008, s/p)

Ahora bien en relacién a la presente investigacion las teorias conductistas
manifiestan el aprendizaje mediante asociacién de algunos estimulos con
una serie de patrones de respuestas, a las que les sigue un refuerzo dando

mayor probabilidad de volver a suceder en el futuro. No se hace ningun
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intento de determinar la estructura del conocimiento de un estudiante, ni
tampoco de determinar cuales son los procesos mentales que ese estudiante
necesita usar. Se caracteriza al estudiante como reactivo a las condiciones
del ambiente y no como sucede en otras teorias, donde se considera que

asume una posicion activa en el descubrimiento del mismo.

Por ello la aplicacion del Material Educativo Computarizado, tiende a una
relaciéon con las teorias conductistas por los mecanismos o patrones de
respuesta que se dan en dicha metodologia donde se asume claramente el
refuerzo de una respuesta de la misma forma a la diversidad de acciones en

cuanto a este tipo de material educativo.

Teoria Cognitiva

El término cognitivo hace referencia a las actividades intelectuales internas
como lo son la percepcion, la interpretacion y el pensamiento. Dentro de
dichas corrientes se destacan: EI Movimiento de Gestalt, Piaget y Ausbel; de
igual forma podemos encontrar algunos principios fundamentales del
enfoque cognitivo que son: la fijacibn de objetos, supone una fuerte
motivacion para aprender, el aprendizaje unido a la comprensién es mas
duradero, la organizacion del conocimiento debe ser una preocupacion
primordial del que ensefia y las caracteristicas perceptivas del problema

presentado, son condiciones importantes del aprendizaje. (RENa, 2008).

La importancia de las teorias cognitivas y el Material Educativo
Computarizado radica en que ambos desde su enfoque particular
(metodologia especifica de cada uno), se dedican a la conceptualizacion de
los procesos del aprendizaje del estudiante y se ocupan de como la

informacion es recibida, organizada, almacenada y localizada.
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Teoria Constructivista

Esta constituye la superaciéon de los modelos de aprendizaje cognitivos,
intenta explicar como el ser humano es capaz de construir conceptos y de
como sus estructuras conceptuales lo llevan a convertirse en los lentes
perceptivos que lo guian en sus aprendizajes; dicha guia sera capaz de
explicar el hecho de que un estudiante atribuya significados a los
conocimientos que recibe dentro del aula, que clasifique y diferencie los
conceptos, que reconozca las similitudes o analogias de forma tal que cree
nuevas unidades instructivas, combinacion de otras ya conocidas. (RENa,
2008). La base de dicha teoria se establece en la teoria de la percepcion

sobre todo en la explicacion de los fendmenos de ilusion oOptica.

Piaget, bajo esta teoria Constructivista, expone que las formas de juego
infantil estan en funcion de las estructuras intelectuales a lo largo del
desarrollo. Distingue tres tipos de juego: Juego Sensorio-Motor: se elaboran
respuestas motoras en respuesta a la estimulacion sensorial; Juego
Simbdlico: se imitan movimientos y actividades como forma de expresion; y

Juego Reglado: actividad ludica del ser socializado. (Contreras, 2006).

Para Piaget, el pensamiento es la base que asienta el aprendizaje y que
consiste en un conjunto de mecanismos que el organismo, pone en
movimiento para lograr adaptarse al ambiente. Este se efectia mediante dos
movimientos simultaneos o integrados pero en sentido contrario: la
asimilacién y la acomodacion. Con el transcurso de la evolucion el individuo y
el desarrollo se conciben como una estructura continua para que el
organismo sea capaz de dar una respuesta.

De esta manera se refuerza la idea de aplicar un sistema educativo que
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posea caracteristicas dinamicas e interactivas (siendo esto una de las
caracteristicas primordiales del Material Educativo Computarizado) que
promuevan una participacion directa de sus protagonistas (estudiantes), con
la idea de reforzar en su memoria un mayor sentido de ideas organizadas,
como producto natural de experiencias encontradas en contextos o
ambientes de aprendizaje en donde el conocimiento aprendido se clasifica y
se ordena de forma natural. En vista de ello se toma en cuenta las teorias
constructivas como apoyo al desarrollo de la presente investigacion basada
en la idea de crear un juego educativo computarizado, especificamente para
el desarrollo del cuerpo humano pero que en vista de dicho dinamismo

puede adaptarse y aplicarse a cualquier ambito pedagdgico.

Material Educativo Computarizado (MEC):

Para Galvis (1992), citado por Leon y Torres, 2007 el MEC es un ambiente
informativo que permite que la clase de aprendiz para el que éste se hizo,
tenga sus propias experiencias que le van dadas de acuerdo a la necesidad
educativa. Su calidad depende de lo que se espera de él, dentro del contexto

en que se da la necesidad de los recursos y simulaciones aplicables.

Igualmente, el mismo autor pero en distinto afio, plantea que “el Material
educativo computarizado (MEC) es la denominacion otorgada a las
diferentes aplicaciones informaticas cuyo objetivo terminal es apoyar el

aprendizaje”. Ademas:

(...) se caracterizan porgue es el alumno quien controla el ritmo de
aprendizaje, la cantidad de ejercicios, decide cuando abandonar y
reiniciar, interactuar reiteradas veces, en fin son muchos los
beneficios. Por su parte el docente encuentra en ellos una ayuda
significativa, pues en muchos casos en los MECs se registra toda
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la actividad del estudiante. Galvis (1996, citado por Leguizamon,
2004, s/p).

Por su parte, Belandria (2007) plantea que los MEC “son un complemento de
otros medios y materiales de ensefianza y aprendizaje, que se utilizan con
apoyo informatico (el computador), incorporando lo que otros medios y

materiales de ensefianza no han podido lograr”. (p.28).

A continuacién se presenta una tabla de clasificacion de los MEC's de

acuerdo a su utilidad y la teoria de aprendizaje que lo sustenta.

Tabla N° 1. Clasificacion de los MEC's de acuerdo a su funcién
educativa:
MEC's Utilidad Teoria
Ejercicio y Practica | Permite reforzar conocimientos ya adquiridos Conductista
Pretenden lograr un aprendizaje basado en el
descubrimiento, donde el usuario es un individuo activo
Juegos Educativos | que debe adquirir los conocimientos, las habilidades y Constructivista
destrezas necesarias para la resolucion de los problemas
gue se le presenten.
Sistemas Se utiliza especificamente para la consulta de textos
Hipertextual,Hiper | digitales organizados, a través de los enlaces y con el uso e
. . SR . 4 Coghnitivista
medios y de diversos medios: imagenes, textos, animaciones, entre
Multimedia otros.
Lenguajes Permite crear micro-mundos exploratorios, en donde el .
Sinténicos y Micro- | usuario puede interactuar con el programa y trabajar Cognitivista
mundos_ buscando la re_soluci()n de proble_mas._ El uso de este Constructivista
Exploratorios programa es activo, exploratorio y vivencial
Se utilizan para obtener una explicaciéon sobre el
Si E razonamiento que se estad manejando en un micro-mundo, Coanitivi
Istemas Expertos | p5sandose en la reconstruccion y andlisis del proceso ognitivista
seguido para obtener un resultado. Constructivista
Sistemas Permiten representar el conocimiento y dirigir una
Inteligentes de estrategia de ensefianza, a través de la inteligencia Constructivista
Ensefianza- artificial
Aprendizaje
Sistemas Se utilizan como una guia par el desarrollo de contenidos Conductista
; educativos o
Tutoriales Cogpnitivista

Tomado de Galvis (2000, extraido de Belandria, 2007, p.30).
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Partiendo de lo anteriormente planteado, podemos decir que el MEC
desarrollado para la presente investigacion es un Juego Educativo y, ademas
un Sistema Tutorial. El primero de ellos enmarcado dentro de la corriente
Constructivista, y el segundo bajo la corriente Conductista Cognitivista. De
esta manera, tomamos en cuenta las dos grandes corrientes de

pensamiento.

Recursos Didacticos

Moreno (2004) define a los recursos didacticos como: “una forma de actuar,
0 mas bien la capacidad de decidir sobre el tipo de estrategias que se van a
utilizar en los procesos de ensefianza; es, por tanto, una caracteristica

inherente a la capacidad de accion de las personas”.

Por otra parte Corrales y Sierras (2002) es importante sefialar que los
Recursos Didacticos, “por una parte ayudan a los formadores en su tarea de
ensefar y, por otra, facilitan a los alumnos el logro de los objetivos de

aprendizaje”

De acuerdo con las mencionadas autoras, los recursos didacticos tienen las

siguientes funciones:

Proporcionar informacion.

4

+ Guiar e instruir los aprendizajes de los estudiantes.
+ Ejercitar habilidades.
+ Motivar y mantener el interés.

+ Evaluar los conocimientos y habilidades que se tienen.

Por otro lado es bueno mencionar que la Informatica incide a través de
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multiples facetas en el proceso de formacion de las personas y del
desenvolvimiento de la sociedad; puede ser observado desde diversos

angulos, entre los que cabe destacar:

La informatica como medio de apoyo administrativo en el ambito

A

educativo.

La informatica como tema propio de ensefianza en todos los niveles

A

del sistema educativo, debido a su importancia en la cultura actual.

+ La informatica como herramienta para resolver problemas en la
enseflanza practica de muchas materias; es un nuevo medio para
impartir ensefianza y opera como factor que modifica en mayor o

menor grado el contenido de cualquier curriculo educativo.

De manera que frente al desafio de encarar nuevos avances tecnoldgicos en
el proceso educativo resulta fundamental no solo ponderar la importancia
relativa que el mismo representa respecto de otros emprendimientos a
promover, sino también evaluar la mencionada problematica en la que se

desenvuelve el establecimiento actual.

En este sentido Sanchez O. (2008) sefiala que se comprende, que la
utilizacion de la computadora en el aula implica un mayor grado de
abstraccion de las acciones, "automaticamente”, estimulando conductas
sensorio-motoras a conductas operatorias generalizando la reversibilidad a
todos los planos del pensamiento. Desde los planos afectivo y social, el
manejo de las computadoras conectadas en red permite el trabajo en equipo,
apareciendo asi la cooperacion entre sus miembros y la posibilidad de
intercambiar puntos de vista, lo cual favorece también sus procesos de

aprendizaje dentro del ambito organizacional.
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Bajo esta perspectiva, los educadores de hoy se encuentran ante un
volumen creciente de materiales curriculares y elementos auxiliares de
ensefianza: de esta gran multiplicacion de libros, objetos concretos, mapas,
peliculas, libros de texto, computadoras, software educativo, cd-roms,
programas de television, medios audiovisuales y tantas otras cosas, ellos
deben de alguna manera seleccionar los materiales que han de ser
empleados para ensefiar en sus respectivas clases. En realidad, disponen de
pocas referencias de utilidad general a manera de principios que pudieran
ayudarlos a hacer sus selecciones; algunas de ellas, significan decisiones
sobre lo que se va a ensefiar; otras encierran selecciones de medios en los

cuales el contenido ya elegido ha de ser presentado.

Muchas de estas ideas modernas, son dificiles de entender, de aceptar y de
armonizar con los antiguos conceptos de educacion adquiridos por los
directores y docentes. Un particular criterio a desarrollar en los docentes ha
de ser el de elegir adecuadamente los diferentes software educativos a
emplear en la educacion, considerando que como docente debe estar
relacionado significativamente con estos avances computacionales y los
requerimientos técnicos para su correcta utilizacion como apoyo a la

enseflanza.

En efecto, la mera incorporacién de las nuevas tecnologias de informéatica y
comunicacion a las diversas actividades que se desarrollan habitualmente en
los establecimientos educacionales no logran satisfacer las expectativas
creadas, si no se tiene en cuenta la indispensable necesidad de capacitar
simultaneamente los escasos recursos humanos disponibles a través de un
permanente plan de formacién y capacitacion que incluya el desarrollo de
cursos, la realizacién de seminarios, encuentros y talleres, que contemple no

solo los aspectos informaticos sino también los pedagodgicos.
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2.3 Marco Legal:

Toda investigacion cientifica que garantice la proporcionalidad y utilidad
necesaria de nuevas herramientas deben contener en si una esencia que
caracterice su importancia. Ademas de ello debe reforzarse en las ideas o
necesidades inmediatas de toda sociedad humana y méas aun en las areas
mas vulnerables como es el caso de los nifios. Es por ello que el presente
estudio no sélo ofrece una idea tedrico-practica de lo que es la
implementacion de un nuevo e innovador uso del Material Educativo
Computarizado (MEC) sino que también se fundamenta en las bases legales
del sistema juridico venezolano partiendo desde su carta magna hasta las

normativas especificas del sistema de educacion del mismo pais.

En vista de ello; La Constituciéon Nacional, la Ley Organica de Educacion y
las Gacetas Gubernamentales; entre otros dispositivos apropiados forman
parte de las bases legales que sustentan y dan validez a dicha investigacion

de acuerdo a lo que cada una de ellas establece.

Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela 1999
Capitulo VI
Articulo 102

La educacidon es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democratica gratuita y obligatoria. El estado la
asumird como funcién indeclinable y de maximo interés en todos
sus niveles y modalidades, y como instrumento del conocimiento
cientifico, humanistico y tecnolégico al servicio de la sociedad.

La educacion es un servicio publico y esta fundamentado en el
respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la finalidad de
desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el pleno
ejercicio de su personalidad en una sociedad democratica basada
en la valoracion ética del trabajo y en la participacion activa,
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consciente y solidaria en los procesos de transformacion social
consustanciados con los valores de la identidad nacional, y con
una vision latinoamericana y universal. El Estado, con la
participacion de las familias y la sociedad, promovera el proceso
de educacion ciudadana de acuerdo con los principios contenidos
de esta Constitucion y en la ley.

Articulo 103

Toda persona tiene derecho a una educacion integral, de calidad,
permanente y en igualdad de condiciones y oportunidades, sin
mas limitaciones que las derivadas de las aptitudes, vocaciéon y
aspiraciones. La educaciéon es obligatoria en todos sus niveles,
desde maternal hasta el nivel medio diversificado. La educacion
impartida en las instituciones del Estado es gratuita hasta el
pregrado universitario. A tal fin, el Estado realizara una inversion
prioritaria, de conformidad con las recomendaciones de la
Organizaciéon de las Naciones Unidas. El Estado creard y
sostendré instituciones Yy servicios suficientemente dotados para
asegurar el acceso, permanencia y culminacion en el sistema
educativo.

Articulo 108

Los medios de comunicacién social, publicos y privados, deben
contribuir a la formacion ciudadana. El Estado garantizara
servicios publicos de radio, television y redes de bibliotecas y de
informatica, con el fin de permitir el acceso universal a la
informacion. Los centros educativos deben incorporar el
conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus
innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley.

Articulo 110

El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la tecnologia,
el conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los servicios de
informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales para
el desarrollo econdémico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de
esas actividades, el Estado destinara recursos suficientes vy
creard el sistema nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con
la ley. El sector privado deberé aportar recursos para las mismas.
El Estado garantizara el cumplimiento de los principios éticos y
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legales que deben regir las actividades de investigacion cientifica,
humanistica y tecnologica. La ley determinara los modos y medios
para dar cumplimiento a esta garantia.

Decreto Mediante el cual se Declara el Acceso y el Uso de Internet como
Politica Prioritaria para el Desarrollo Cultural, Econémico, Social y
Politico de la Republica Bolivariana de Venezuela

Presidencia de la Republica
Decreto N° 825 de fecha 10 de mayo de 2000
Articulo 5

El Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes dictara las directrices
tendentes a instruir sobre el uso de Internet, el comercio electronico, la
interrelacion y la sociedad del conocimiento. Para la correcta implementacion
de lo indicado, deberan incluirse estos temas en los planes de mejoramiento
profesional del magisterio.

Articulo 7

El Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes, en coordinacion con las
Ministerios de Infraestructura, de Planificacion y Desarrollo y, de Ciencia y
Tecnologia, presentard anualmente el plan para la dotacién de acceso a
Internet en los planteles educativos y bibliotecas publicas, estableciendo una
meta al efecto.

2.3.3 Ley Orgéanica de Educacion - Gaceta Oficial N° 5.929 Extraordinaria
del 15 de agosto de 2009

Capitulo 11l

Sistema Educativo

Articulo 24
El Sistema Educativo es un conjunto organico y estructurado,
conformado por subsistemas, niveles y modalidades, de acuerdo
con las etapas del desarrollo humano. Se basa en los postulados

de unidad, corresponsabilidad, interdependencia y flexibilidad.
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Integra politicas, planteles, servicios y comunidades para
garantizar el proceso educativo y la formacién permanente de la
persona sin distingo de edad, con el respeto a sus capacidades, a
la diversidad étnica, linguistica y -cultural, atendiendo a las
necesidades y potencialidades locales, regionales y nacionales.

Principios de laresponsabilidad social y la solidaridad
La educacion
Articulo 14

La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental concebida como un proceso de formacion integral,
gratuita, laica, inclusiva y de calidad, permanente, continua e
interactiva, promueve la construccion social del conocimiento, la
valoracién ética y social del trabajo, y la integralidad vy
preeminencia de los derechos humanos, la formacion de nuevos
republicanos y republicanas para la participacion activa,
consciente y solidaria en los procesos de transformacion individual
y social, consustanciada con los valores de la identidad nacional,
con una vision latinoamericana, caribefia, indigena,
afrodescendiente y universal.

La educacién regulada por esta Ley se fundamenta en la doctrina
de nuestro Libertador Simén Bolivar, en la doctrina de Simén
Rodriguez, en el humanismo social y esta abierta a todas las
corrientes del pensamiento.

La didactica esta centrada en los procesos que tienen como eje la
investigacion, la creatividad y la innovacién, lo cual permite
adecuar las estrategias, los recursos y la organizacion del aula, a
partir de la diversidad de intereses y necesidades de los y las
estudiantes.

Competencias del Estado docente, numeral 3. Planifica, ejecuta,
coordina politicas y programas.

Articulo 6°:

Para alcanzar un nuevo modelo de escuela, concebida como
espacio abierto para la produccion y el desarrollo endégeno, el
guehacer comunitario, la formacion integral, la creacién y la
creatividad, la promocion de la salud, la lactancia materna y el
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respeto por la vida, la defensa de un ambiente sano, seguro y

ecolégicamente equilibrado, las innovaciones pedagdgicas, las

comunicaciones alternativas, el uso y desarrollo de las tecnologias

de la informacién y comunicacion, la organizacion comunal, la

consolidacién de la paz, la tolerancia, la convivencia y el respeto a

los derechos humanos.
En base a estos parametros regidos en la Carta Magna, se establece no solo
el derecho de todo ciudadano de gozar de una educacién, no solo gratuita y
obligatoria sino que a su vez la forma como el Estado asume la funcion de
brindar y asegurar un conocimiento cientifico adecuado y actualizado no solo
a nuevas necesidades sino a su implementacion a través de nuevas
tecnoldgicas (fortaleciéndolos como por ejemplo del uso de Material
Educativo Computarizado), esto como punto de interés en cuanto a la
presente investigacion seguido de un argumento légico y suprareal de lo que
comprende el sistema de educacidon para la nacidbn basado en la
implementacién de todo despliegue tecnoldgico; ademas de contar como una
garantia el hecho de ofrecer un sistema de informacién pedagdgico, como
herramienta fundamental para el desarrollo pleno y complejo a un nivel

sociocultural y econémico.
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CAPITULO IlI

MARCO METODOLOGICO

En éste capitulo se desarrollan los aspectos que construyen y conforman el
marco metodologico, tales como: tipo, nivel y disefio de la investigacion,
técnicas e instrumentos, poblacion y muestra; que seran el soporte de
nuestra investigacion. De acuerdo con Hurtado (2000), se pueden “ubicar
como proyectivas todas aquellas investigaciones que conducen a inventos, a
programas, a disefios 0 a creaciones dirigidas a cubrir una determinada
necesidad y basadas en conocimientos anteriores”. En el Manual de
Trabajos de Grado de Especializacion, Maestria y Tesis Doctorales, de la
Universidad Pedagogica Experimental Libertador (2008), se maneja el
término Proyecto Factible para referirse a “la investigacion elaboracion y
desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para solucionar
problemas, requerimientos o necesidades de organizaciones 0 grupos
sociales; puede referirse a la formulacibn de politicas, programas,

tecnologias, métodos o procesos” (p. 21).

Tipo de investigacion

La investigacion que se llevé a cabo puede ser definida como descriptiva y
proyectiva. En este sentido, Arias (2006) define a esta investigacion como
aquella que caracteriza “un hecho, fenédmeno, individuo o grupo, con el fin de
establecer su estructura o comportamiento” (p.24). Por su parte, Hernandez,
Fernandez & Baptista (2006) exponen que la “investigacion descriptiva busca
especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier

fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion”. Al
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mismo tiempo, “los estudios descriptivos son (tiles para mostrar con
precision los angulos o dimensiones de un fenémeno, suceso, comunidad,

contexto o situacién” (p.103).

Esta investigacion hizo uso de una metodologia de tipo mixta de acuerdo con
el planteamiento de Teddlie y Tashakkori, (2003); Creswell, (2005); Mertens,
(2005); Williams, Unrau y Grinnell, (2005), citados por Hernandez et al.
(2006), “el enfoque mixto es un proceso que recolecta, analiza y vincula
datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una series de

investigaciones para responder a un planteamiento del problema” (p.755).

En sintesis, se puede decir que se empled el enfoque cuantitativo, ya que
realizé algunas graficas para evaluar la efectividad del material educativo
computarizado (MEC), describiendo asi el fendmeno de manera numérica.
Por otro parte, se utilizé el enfoque cualitativo, ya que la técnica a utilizar fue

la observacion.

Disefio de la investigacion

El disefio de investigacion es la estrategia general que adopta el investigador
para responder al problema planteado. En este sentido la presente
investigacion es de campo, la cual “consiste en la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los

hechos (...), sin manipular o controlar variable alguna.” Arias (2006, p. 31)
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Técnicas e instrumentos

Para la investigacion descriptiva se ha considerado la utilizacion de la
técnica de la observacion, la cual es definida como “una técnica que consiste
en visualizar o captar mediante la vista, en forma sistemética, cualquier
hecho, fenomeno o situacion que se produzca en la naturaleza o en la
sociedad.” Arias (2006, p.69).

Por lo tanto, se emplea una lista de cotejo (anexo 1) como instrumento de
recoleccién de datos. La misma, “indica la presencia o ausencia de un
aspecto o conducta a ser observada” Arias (2006, p.70). Esta, fue llenada por
la investigadora de acuerdo al acierto o desacierto de las respuestas dadas
por los nifios y nifias. Ademas, se utilizard un cuestionario guia (anexo 2)
para interrogar a los nifilos y nifias antes y después de la utilizacion del MEC

“Conociendo nuestro cuerpo”.

También, se empled como recurso visual un pendén (anexo 3) de medidas
1.20 x 0.90 mts, que posee dos imagenes alusivas al MEC “Conociendo
nuestro cuerpo” (una nifia y un nifio) que estad ubicado en el anexo del
trabajo, como herramienta de ayuda para que los nifios y nifias dieran

respuesta al cuestionario guia.

En cuanto al analisis de datos, se proporcionara el uso a la estadistica
descriptiva, elaborando una distribucion de frecuencias, que de acuerdo con
Hernandez et al. (2006) es un “conjunto de puntuaciones ordenadas en sus
respectivas categorias” (p.419). En este sentido, las categorias empleadas

fueron:

+ Género (femenino y masculino).
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+ Edad (4 y 6 afos).

Los resultados estan presentados en graficos de barras utilizando el

programa Excel 2007.

3.4. Validacion de los instrumentos por juicio de expertos

Una vez realizada la primera version de las preguntas del cuestionario guia,
y el penddn, fue necesario someter dichos instrumentos a una evaluacién por
personas que poseen alguna experiencia con la utilizacién de los mismos. En
este mismo orden de ideas, Cerda (1991) plantea que los instrumentos
deben ser validados ante expertos “con el propésito de evaluar sus aspectos

técnicos y si existen fallas muy notorias, modificarlas” (p. 270).

En este sentido, el juicio de expertos se llevo a cabo por tres (03) profesores
de la Facultad de Humanidades y Educacion de la Universidad de Los

Andes, cada uno de ellos con las siguientes caracteristicas:

1 Licenciado en Educacion mencion Preescolar. Profesor en el area de
Puericultura, estudiante de Post - grado.

1 Ingeniero Quimico. Profesor en el area de Ciencias Naturales.

1 Magister Science en Filosofia, Profesor e investigador en el area de

Ciencias de la Educacion y Educacion por el Arte.

Poblacién y muestra

Poblacién

Segun Hurtado, J. (2000) se define la poblacion como “un conjunto de
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elementos o seres concordantes entre si de los cuales se desea obtener
alguna informacion” (p.152), esta es en realidad la esencia de la
investigacion, ya que brindard los insumos para obtener los datos que
interesan para poder emitir las conclusiones, dependiendo de su tamafio
podra tomarse toda, para que la informacion sea fidedigna y de no ser asi se

tomara una parte de ella que seria la muestra de la misma.

Muestra

Dado que la poblacion es muy pequefia esta compuesta por 18 nifios(a) de 4
y 6 afos de edad estudiantes del Preescolar del Colegio “San Juan Bosco”,
Municipio Libertador - Estado Mérida. La muestra representa el 100% ya que

todos los nifios y nifias de 4 y 6 afios fueron participantes de la investigacion

Esta representada por toda la poblacion ya que existe un nimero muy bajo
de poblacion de nifios para extraer de alli dicha muestra. Es importante
sefialar, que no se pudo realizar la investigacion con nifios de 5 afios en vista

de que no habia ninguno de ellos en la institucién

Tabla N° 2. Distribucion de la muestra por edad y sexo de los nifios y nifias
del Preescolar “San Juan Bosco” del Municipio Libertador, Estado Mérida —

Venezuela, periodo escolar 2009-2010.

) Edad 4 afios 6 afios
Género
Femenino 5 4
Masculino 3 6
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y ANALISIS DE LA INVESTIGACION

En el presente capitulo se plasman los resultados y el analisis de los
mismos, obtenidos de la investigacion realizada, ordenado por medio de
gréficos de barra. Se encuentra estructurado de la siguiente manera:
inicialmente, una comparaciéon global; luego se presentara una comparacion
por género (nifios y nifias), posteriormente una comparacion entre edades (4
y 6 afios) por cada pregunta antes y después de aplicar el MEC v,

finalmente, se presenta un analisis general de los resultados obtenidos.

Comparacion global de respuestas correctas e incorrectas, antes y después

de aplicar el MEC:

Antes de comenzar con la presentacion de los graficos, es necesario explicar
el significado de los elementos presentes en cada uno de ellos. Las barras
de color azul (Sl), representan las respuestas correctas de los nifios y nifias;
mientras que las de color fucsia (NO), simbolizan las respuestas incorrectas
de los mismos. Ademas, los nimeros ubicados en la parte inferior del grafico,
hacen alusién a su respectiva pregunta, de acuerdo al Cuestionario Guia
(Anexo N° 2). Asimismo, los numeros ubicados en la parte superior de cada

barra, expresan el porcentaje de nifios y nifias vinculados al Sl y NO.
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Grafico N° 1. Distribucion de respuestas correctas e incorrectas (de la
pregunta 1 a la 4), antes y después de aplicar el MEC, a los nifios y
ninas del Preescolar del Colegio “San Juan Bosco” del Municipio
Libertador, Estado Mérida-Venezuela, Junio 2010
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En el primer grafico se puede observar la representacion de las respuestas
dadas a la pregunta N° 1 se ve que el total de respuestas positivas abarca el
100% antes y después de haber sido aplicado el MEC, esto significa que el
nifio si conoce la estructura del cuerpo humano, es decir sabe que esta
repartido en cabeza tronco y extremidades, esto demuestra que aun sin
manejar el material educativo computarizado, el nifio tiene nociones de su
conformacion corporal con la informacion que a lo mejor trae de sus hogares

o por informacién general de los docentes.

Por otro lado con relacién a la pregunta N° 2 se observa que el 83 % de los
nifos demuestran conocer que el cuerpo humano se divide en dos
cuadrantes donde estan sus extremidades izquierda y derecha aun cuando

algunos, especificamente el 16.67% se confunden al diferenciar una de la
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otra, al ser aplicado el MEC los resultados cambian y el 100% acierta a la

pregunta que se le hace.

Sin embargo al preguntar al nifio si saben cual es su mano derecha en la
pregunta N° 3 el porcentaje de respuestas positivas abarca el 100 % cuestion
gue puede explicarse en razon de que todos los nifios reconocen su mano
derecha como la que le es util para escribir, la que tiene mas fuerza, ya que

no hay nifios zurdos en el grupo.

Cuando se realiza la pregunta N° 4 en cuanto a si conoce la division de la
cabeza en craneo y cara antes de ser aplicado el MEC respondieron en
forma negativa el 88,89% mientras que luego de su aplicacion se puede
observar la variacion que se presenta ya que el nimero de respuestas

positivas pasan a conformar el 100% de las misma.

Grafico N° 2. Distribucion de respuestas correctas e incorrectas (de la
pregunta 5 a la 8), antes y después de aplicar el MEC, a los nifios y
ninas del Preescolar del Colegio “San Juan Bosco” del Municipio
Libertador, Estado Mérida-Venezuela, Junio 2010
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El grafico nos muestra la representacion de las respuestas a la pregunta N°
5 donde se consulta al nifio en relacion a la ubicacion de su parte anverso
(anterior) y reverso (posterior o espalda) la que podemos observar que el
77,78% nos muestra el porcentaje de respuestas positivas y el 22,22%, antes
de aplicarse el MEC y luego de aplicado el Material se logro en el nifio la
ubicacion de sus costados que muchas veces no logra definir hasta muy

adelantada su educacion basica.

En la pregunta N° 6 cuando se pregunta al nifio si conoce la ubicacién de las
extremidades superiores e inferiores se observa que un 55,56% nos
representa el numero de respuesta positivas y un 44,44% de respuestas
negativas esto antes de la aplicacion del MEC lo cual varia luego de su
aplicacion ya que el niumero de respuestas positivas pasa a conformar el
88,89% sefalan que si conocen la ubicacion de extremidades superiores e
inferiores mientras solo el 11.11% no asimila aun el aprendizaje, aun asi el
efecto del MEC se observa considerablemente en forma positiva en el

aprendiz.

A continuaciéon puede observarse que en la pregunta N° 7 donde se
pregunta al nifio si diferencia de género masculino y femenino solo un
11,11% respondié correctamente y un 88,89% para las respuestas
incorrectas esto antes de ser aplicado el MEC una vez de aplicado este los
resultados se invierten significativamente es decir 88,89 el que conforma el
namero de respuestas correctas y deja el 11,11% para conformar las
respuestas incorrectas, esto demuestra el efecto positivo de la aplicacién de

la estrategia mencionada.

Seguidamente en la pregunta N° 8 se le pregunta a los nifios en relacion si

conocen los sentidos, un 83,33% responden afirmativamente mientras que
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las respuestas incorrectas quedan con un 16,67% antes de la aplicacion del
MEC y luego al aplicarse el MEC la totalidad de las respuestas fueron
positivas. Es notorio del efecto del Material en los pocos nifios que no

manejan informacion relacionada con los sentidos.

Grafico N° 3. Distribucion de respuestas correctas e incorrectas (de la
pregunta 9 a la 11), antes y después de aplicar el MEC, a los nifios y
ninas del Preescolar del Colegio “San Juan Bosco” del Municipio
Libertador, Estado Mérida-Venezuela, Junio 2010
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En el grafico se observan las respuestas de la pregunta N° 9 relacionada
con el conocimiento que tienen los nifilos de la funcion principal de los
organos de los sentidos especificamente del tacto un 44,44% con respuestas
positivas dejando un 55,56% de respuestas negativas esto antes de la
aplicacion del MEC lo cual varia luego de la aplicacion del mismo ya que
afecta de forma efectiva dichas respuesta abarcando las mismas un total de

77,78% y para las respuestas incorrectas un total de 22,22% lo que
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demuestra que luego de aplicarse el MEC los nifios detallan con mas

facilidad cual es la funcion del sentido del tacto y su utilidad en el diario vivir.

Con respecto a la pregunta N° 10 cuando se le pregunta a los nifios si
conocen la funcion del sentido del oido se puede observar que antes de
aplicarse el MEC el porcentaje de respuestas correctas es de un 94,44%
dejando un 5,56% para las respuestas incorrectas mientras que luego de su
aplicacion es el 100% el que hace alusién a las respuestas correctas de
dicha pregunta, esto demuestra que a pesar de tener la mayoria el
conocimiento de las funcion del oido, el MEC surte un efecto muy positivo en

el logro de los aprendizajes y fijacién de los mismos.

Seguidamente en la respuestas emitidas a las pregunta N° 11 con relacién a
si conocen para que sirve el sentido del olfato se puede observar que tanto
antes como después de la aplicacion del MEC el resultado marca el 100% de
respuestas correctas, esto demuestra que depende el indice de dificultad de
la pregunta que se haga al nifio también puede determinarse el grado de
efectividad del MEC.

En resumen puede observarse que al aplicar el MEC a los alumnos del
Preescolar “San Juan Bosco” para probar su efectividad en el logro de
aprendizajes efectivos resulta una asertividad como estrategia de
ensefianza, ya que los niflos se sienten atraidos por el material y se logra
centrar su atencién en el mismo. Por otro lado es de hacer notar que
indudablemente el juego y la tecnologia van de la mano y siendo bien
utilizados sirven como una herramienta de trabajo que logra centrar al nifio

en un nivel de atencion altamente significativo.

45



CONCLUSIONES

El éxito o el fracaso en la utilizacion de estrategias didacticas para un
aprendizaje efectivo y significativo en los estudiantes, depende de la
habilidad del docente al momento de planificar cuales son los recursos con
gue se cuentan y con los que se podria desarrollar cierta y determinada
actividad, recordando siempre que todos los alumnos poseen caracteristicas
muy particulares y que es alli donde el docente debe poner en practica su

habilidad para seleccionar la mas acertada.

Esta investigacion que busca determinar la efectividad de Material Educativo
Computarizado (MEC), en el desarrollo de nociones sobre la anatomia
corporal y los sentidos en nifios y nifias de 4 y 6 afios del Colegio “San Juan
Bosco”, arroja un resultado que debe ser tomado en cuenta por las
observaciones que en el pudieron hacerse, luego de haber cumplido las
experiencias con los nifios y nifias del Preescolar objeto de estudio cuyas
edades estan comprendidas entre los 4 y 6 afios se pueden exponer un

conjunto de conclusiones que se derivan de toda la investigacion:.

Los niflos demuestran que su aprendizaje en cuanto a la conformacion del
cuerpo humano en cabeza cuerpo y extremidades de manera acertada una
vez que manejaron el Material Educativo Computarizado, asi mismo una vez
utilizado este material los nifios manejan acertadamente la informacion los
cuadrantes derecha e izquierda, superior e inferior. También se observa que
los conocimientos de los nifios en cuanto a la conformacion de la cabeza
antes de aplicarsele el MEC no son muy claros, pero una vez que utilizan
dicho material ya pueden decir con més claridad que esta esta conformada
por créaneoy cara.

Por otra parte se observa que antes de ser usado el material no dominan el
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anverso y el reverso del cuerpo, pero una vez manejado el material los nifios
demuestran mas dominio en el conocimiento y manejo de estos términos. Es
importante destacar que los nifios conocen y maneja informacion relacionada
con el género masculino y femenino y estan claros a cual de ellos
pertenecen, sin embargo demostraron gran interés por la informacion
relacionada con el tema de diferenciacion de sexo que le fue mostrado por la

investigadora.

Con relacién a los sentidos los nifios manejan el numero de ellos pero al
consultarsele por el nombre cientifico, (olfato, tacto, gusto....) mostraron
cierta duda, sin embargo una vez utilizado el MEC, los nifios demostraron
conocer y manejar la informacion, debe hacerse hincapié en el hecho que
solo se manejo en el instrumento tres de los sentidos para no redundar en

los resultados.

En conclusion puede decirse que los Materiales Educativos Computarizados
(MEC), como recurso pedagdégico para ser utilizado dentro del aula de clase,
deben estar asociados al nivel de aprendizaje de los nifios y nifias, tomando
en cuenta sus necesidades e intereses, propiciando a su vez su participacion
en la produccion de los mismos. Ademas, representan una fuente de

motivacion para que los nifios y nifias expresen sus ideas.

El instrumento disefiado para valorar la efectividad del Material Educativo
Computarizado (MEC) denominado “Conociendo nuestro cuerpo”, se basoé
primero en un elemento para recolectar la informacion de conocimiento del
nifio y una vez que ellos afirman o niegan este conocimiento pasaron utilizar
un pendon con imagenes alusivas al tema seleccionado, donde los nifios y
nifias a primera instancia se mostraron sorprendidos mostraron interés al

sefalar en el pendon lo que vieron en el MEC.
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Con la aplicacion y desarrollo del MEC se pudo evidenciar que los
nifos y nifias aprenden a identificarse como seres Unicos, con caracteristicas
propias en cada uno de ellos y ellas, que los diferencia como personas
teniendo comportamientos de acuerdo a su sexo, reconociendo y nombrando

las distintas partes del cuerpo en si mismos y en el de los demas.

El realizar este tipo de actividades dentro del aula de clase, permitié que los
niflos y niflas formaran parte de su propio aprendizaje, permitiéndoles valorar
el lenguaje oral como un medio para establecer relaciones con sus
compafieros de clase y las demas personas que se encuentran en su
entorno, de igual modo les permiti6 expresar sus ideas, sentimientos y
vivencias a través de expresiones en didlogos y conversaciones grupales,
siempre manteniendo el tono de voz acorde a las actividades realizadas,

manifestando sus inquietudes con un vocabulario adecuado.

El docente como mediador de los aprendizajes, puede servirse de los MEC’s
como un instrumento motivador en la presentacion de algun tema en
particular dentro del aula. Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion
(TIC) deben y pueden colaborar activamente en los procesos de cambio en
el sistema educativo. No obstante para ello, se deben atender las
necesidades formativas de los profesionales de la educacién en el campo de
la tecnologia educativa y las necesidades educativas de los nifios y nifias.
Asi, se puede afirmar que la tecnologia es herramienta que sirve de para

descubrir y desarrollar el potencial educativo en los medios.

Como reflexion final, es necesario indicar que el trabajo realizado pretende
ser un aporte significativo en la expansion del uso de las nuevas tecnologias
como recurso para el desarrollo pleno, creativo y dindmico de los nifios y

nifias en edad preescolar, y que sirva de motivacion a futuras investigaciones
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en este campo, que profundicen y mejoren los aspectos aqui investigados.

Este sistema brinda tanto a los nifios y nifias como a las maestras a disponer
de distintas herramientas para hacer que el conocimiento y/o aprendizaje sea
mucho mas eficaz, es decir, que brinda ambientes de aprendizajes

enriguecidos para asi obtener una educacion de calidad.
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RECOMENDACIONES

A manera de informacion debe decirse que las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC), han tomado fuerza como herramienta fundamental del
proceso de formacion del ser humano, en esa misma medida, la educacion, y
en particular los educadores deberian estar cada vez mas interesados en
aprenderlas y utilizarlas para la potenciacibn de sus competencias
profesionales, pedagdgicas y didacticas que permitan el uso efectivo y
eficiente de dichos recursos tecnoldgicos en su beneficio y en el de los nifios
y niflas que bajo su orientacion se encuentran, de alli la importancia de su

conocimiento y utilizacién en los momentos instruccionales del aula.

La aplicacion de las TIC en la educacion, exige que el docente participe en
programas de formacién permanente, los cuales considero deben incluir
métodos o proyectos que le permitan explorar, investigar, desarrollar,
acceder y dar utilidad a las TIC y a sus potencialidades; para que de esta
forma, entre muchas otras cosas, tenga dominio en su uso en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de las Nociones Corporales y los Sentidos y asi
adquirir las competencias, destrezas y conocimientos minimos necesarios
para integrar y operar eficientemente con creatividad y autonomia estas
herramientas tecnoldgicas como un recurso mas en las areas de desarrollo

del curriculo de Educacion Inicial.

Es por esta razon que la investigadora recomienda sensibilizar a todo el
personal que conforma la comunidad educativa de la importancia acerca de
la utilizacion de los Materiales Educativos Computarizados como recursos
instruccionales y pedagogicos que sirven de apoyo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, elaborados a partir de las necesidades reales del

sistema educativo.
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Apoyar la creacion de Materiales Educativos Computarizados en todas las
areas de aprendizaje y para todos los niveles de la Educacion Venezolana,
dando la posibilidad de ampliar el uso de las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién y de esta forma favorecer el desarrollo de las

comunidades.

Se sugiere a los docentes de la Etapa Inicial conocer previamente el MEC
“Conociendo nuestro cuerpo”, con el fin de que este sea utilizado como un
recurso de apoyo en las actividades escolares relacionadas con dicha

especialidad.

Ademés, se recomienda el uso del MEC presentado en edades mas
tempranas, que ya que los nifios y nifias de 6 afios han tenido mas contacto
con contenidos relacionados. Por ello, su efectividad seria mayor si es

aplicado a una poblacién de menor edad.

Finalmente, se recomienda el uso de materiales alternos para el proceso de
evaluaciéon de cualquier contenido, ya que se pudo evidenciar la gran
aceptacion que tuvo el penddn con dibujos alusivos a la temética para

conocer las ideas acerca del tema estudiado.
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ANEXO N° 1
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ANEXO N° 2

Cuestionario aplicado a los nifios y niflas del Preescolar
“San Juan Bosco”

¢Sabias ti que el cuerpo humano se divide en
cabeza, tronco y extremidades?

¢Conoces tu que el cuerpo tiene dos cuadrantes
uno derecho y otro izquierdo?

<{ | ¢Sabes cual es tu mano derecha?

¢Sabias tl que tu cabeza se divide en craneo y

cara?

5 ¢ Sabias tu que tu cuerpo tiene una parte anterior
(anverso) y una posterior (reverso)?

6 ¢ Sabes tu cuales son las extremidades superiores
e inferiores?

7 ¢Sabes diferenciar entre el género masculino y

Femenino?

<f | ¢ Conoces cuales son los cinco sentidos?

° | ¢Sabes para qué sirve el sentido del tacto?

1101 ¢ Sabes para qué sirve el sentido del oido?

L[] ¢ Sabes para qué sirve el sentido del olfato?
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ANEXO N° 3.
PENDON “CONOCIENDO NUESTRO CUERPO”

Conociendo nuestro cuerpo

:
i
|
I

i Anriette Rivera
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ANEXO N° 4.

BREVE RESENA HISTORICA DEL COLEGIO SAN JUAN BOSCO

En el afio 1982 por iniciativa de la sefiora Maria Valentino de Ferri, nace la
academia de Artes Mdltiples, orientando vocacionalmente a nifios y jovenes
con inquietudes artistico-culturales.

Luego de 7 afios de fructifera labor educativa, en el afio 1989 nace el
Colegio San Juan Bosco, inspirado en los principios filoséficos de Don
Bosco: formar al nifio y al joven a través del trabajo y del dialogo. De alli
nuestro lema “La Educacion se hace con el Corazon”.

El colegio San Juan Bosco se inicia con preescolar y 1° grado.
Posteriormente, se incorpora 2° y 3° grado. De igual forma, para el afio 91 y
debido al crecimiento de la poblacion estudiantil, se adquiere la sede en la
cual funcionamos actualmente prosiguiendo con 4° 5° y 6° grado
respectivamente.

La experiencia de estos afios, nos lleva a disefiar un proyecto ambicioso
basado en una educacion integral, donde el alumno sea sujeto activo en su
propio aprendizaje y donde la practica de los valores Universales forme
parte de sus vivencias diarias. Es asi como se fusionaron las areas
académicas del pensum regular del Ministerio de Educacion con las areas
complementarias y se prosigue con la tercera etapa de Educacion Basica.

En el afio 2000 se abre el ciclo diversificado y en el afio 2002 egresa le
primera promocién de bachilleres en ciencias, calificando el 50% de la
seccion en la prueba OPSU para proseguir estudios universitarios.

Actualmente, contamos con un personal altamente calificado que funciona
como un verdadero equipo y con vision de futuro, cuya finalidad es
profundizar los conocimientos y afianzar una actitud correcta de vida con el
propésito de formar al hombre que transformara el mafiana.

De igual forma, nuestra meta es permitir al nifo y al joven descubrir sus
inclinaciones vocacionales a través de las artes y las ciencias, buscando un
nivel optimo de vida en armonia con su ser.
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ANEXO N°5

Como hacer uso del Material Educativo Computarizado “Conociendo

Nuestro Cuerpo” dentro y fuera del aula de clase.

Dentro del aula de clase:
Tratar el tema del Cuerpo Humano con los nifios y nifias antes del uso
del MEC.

Ejecutar varias actividades que hagan referencia al tema como:

A

rompecabezas, dibujos y demas.

4

Planificar visitas al preescolar por algin médico o practicante de la
medicina que hable a los nifios y nifias acerca del Cuerpo Humano.

+ Hacer uso del Material Educativo Computarizado “Conociendo
Nuestro Cuerpo” como recurso didactico para el reforzamiento del
tema en los nifios y nifas.

Fuera del aula de clase:

+ Hacer reproducciones del MEC para hacerle entrega del mismo a los
padres y representantes de cada nifio y nifia.

+ Explicar el uso del mismo dentro de los hogares.

+ Manifestar a los padres y representantes que el uso del MEC debe ser
padres e hijos (as).

Recordemos que los MEC son recursos didacticos que se usan para el
reforzamiento de diversos temas que se traten dentro del aula y que pueden
ser usados por docentes, nifios, niflas, padres, representantes y comunidad
en general ya que dichos MEC pueden hacer referencia a cualquier tema en
especifico donde existe la participacion de los nifios y nifias a la hora de su

produccion.
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MANUAL DE USUARIO

Material Educativo Computarizado “Conociendo

nuestro cuerpo”



Material Educativo Computarizado “Conociendo
nuestro cuerpo”

El cuerpo humano es la estructura fisica y mental del ser humano.

Dentro de este juego encontraremos funciones, curiosidades y maravillas de cada
una de las partes que conforman nuestro cuerpo. Se realizé con la iniciativa de que
los nifios y nifias de 4 y 6 afios edad, aprendieran a conocer su cuerpo por medio de
la tecnologia de una manera que sea facil de comprender y entretenida.

Se explicara el modo de utilizar este juego, de una manera facil y sencilla. Con este
programa trabajaremos las diferentes &areas del desarrollo escolar y habilidades
necesarias en el aprendizaje y evolucién del nifio.

A continuacién se explicaran los pasos a seguir para la utilizacion de este juego.
En cada diapositiva apareceran las siguientes imagenes:

= nos llevara al comienzo del juego

= nos llevara al a diapositiva anterior

= nos llevara al a diapositiva siguiente

= al presionar este icono, se reproducira el audio de las preguntas y
respuestas.
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Al iniciarlo, aparecerd una diapositiva introductoria, en la cual se seleccionard la
palabra JUGUEMOS o el icono de la fecha para empezar a jugar.

Juguemos  §

Apareceran diferentes opciones, que se tratan de la division del cuerpo humano en
Sus tres partes.

Il Conociendonuestro.cuerpo

Juguemos (=)
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Al presionar en la flecha que se encuentra en la parte inferior, continuara el recorrido
por cada parte del cuerpo, esta vez con informacion mas detallada.

] " <Qué encontramos:
# en: nuestra cabeza?

e
Cabello
7Ce|as S

Cuello

Pecho

Barriga

Barriga

Ombligo
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Luego de observar las diapositivas de la parte del cuerpo encontraremos una
diapositiva la cual nos muestra que nos diferencia.

Al darle a la flecha de siguiente nos encontraremos una diapositiva que nos muestra
los sentidos.
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Posteriormente nos encontraremos la siguiente diapositiva, la cual es el inicio de un
cuestionario de preguntas.

Al darle a la flecha de SIGUIENTE nos encontraremos una diapositiva como la
siguiente:

. Partes'del cuerpo
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En la cual al presionar la respuesta correcta, aparecera la siguiente diapositiva:

?artes delicuerpo

Pero, si se presiona una opcién incorrecta, aparecera la siguiente diapositiva:

_Partes del cuerpo |

£En cudntas partes se divide
nuestro cuerpe?
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Otro tipo de pregunta es: ¢ Qué nos diferencia?

Vagina

Tnicio

En la cual hay que presionar en el recuadro. Si es correcto aparecera la siguiente
diapositiva:

Qué difecencia: ol nifln de: los niflas?

|

Vagin.

Pene

a
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Y si es incorrecta, aparecera la siguiente diapositiva:

£Qut diferancia ol nifia de loz nifas?

Luego de responder la Ultima pregunta de manera correcta, y darle click al icono de
SIGUIENTE, éste nos llevara a la dispositiva final

Los'sentidos #% Findel juego

En ella, aparece un icono nuevo:

El cual nos llevara al inicio de las preguntas
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