ESTILO D@ Narrartiva

En la literatura infantil es necesario entender la comunicacion que se establece
entre un escritor adulto y un lector infantil. La intencién de este libro ilustrado se
basa en la brevedad y facil comprension de los buenos modales.

Para esto, se utiliza una poderosa herramienta educativa como lo es la fabula. La
fabula se caracteriza por ser un texto narrativo en donde se relatan historias ficti-
cias o de la realidad. Este libro se enfoca en hechos netamente reales, situaciones
que se presentan en la vida cotidiana.

Permiso se relata al estilo de verso, en donde se crea una composicion poética, to-
mando en cuenta la métrica de la silabas y el ritmo de palabras. Este es un excelen-
te recurso para ayudar a los ninos a ejercitar su memoriay recordar de manera mas
rapida el contenido leido, ademas de mejorar su expresion y diccion.

NArrdartiva en verso

- 2Quién hizo la tarea que hefasignado?,
pregunté el maestro Lalo|entusiasmado.

Esto a Ralf le|molesta,

se levanta y con una mala mirada le |contesta

Relato al estilo de verso / Composicién poética.

En las fabulas, los personajes suelen ser animales y el principal propésito es dejar una ensenanza o moraleja:

La Responsabilidad es una cualidad fundamental, si somos responsables
somos capaces de corresponder y cumplir con nuestros compromisos
y decisiones. Ser responsables nos garantiza la confianza de los demas.

Compartir con nuestros semejantes nos aporta
sentimientos de realizacion, plenitud y solidaridad.

Moraleja al finalizar una escena.
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Las fabulas son un instrumento para incentivar la
lectura ya que los ninos desde muy pequenos estan
inmersos en el mundo visual. Este estilo de narrati-
va se introduce en el mundo infantil como medio de
ensenanza didactica y moral, es una practica en casi
todas las culturas.
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Cabe destacar, que el personaje principal de la histo-
ria se desplaza enformaordenada por cadaunadelas
estaciones de los capitulos del libro. Esto es una refe-
rencia secuencial de las experiencias que vive el ser
humano en los diferentes lugares en los cuales hace
vida en su dia cotidiano.

Referencia secuencial en las que se traslada el personaje principal.

Techica be iLustracion

Del dibujo a lapiz a la ilustracion digital:

Paralacreaciénde lasilustraciones se empleaun pro-

ceso de técnica clasica: se empieza el proceso de bo-
cetos a lapiz, realizando pruebas de dibujo en cuanto
a la composicion de los elementos, poses, expresio-
nes faciales de los personajes, escenarios, entre

Bocetos a ldpiz.

otros. Previamente, se refinan los bocetos con un me-
jor acabado de trazos en limpio para luego pasar a ser
escaneados y asi comenzar el trabajo de vectoriza-
cion en el ordenador.

Bocetos a ldpiz / Caja de luz.
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Software utilizado: Adobe Illustrator CSé.

Al tener todos los bocetos escaneados, los mismos

Cada pieza fué vectorizada individualmente en el

sirven como guia o plantilla para dibujar por encima  programa Adobe lllustrator CSé, a continuacién se

de estos trazos a lapiz. muestran las herramientas utilizadas:

Herramienta Pluma.

Herramienta Puntos
de ancla suavizado.

Herramienta Tijeras.

Herramienta
Buscatrazos: Dividir.

Trabajo Especial de Grado / Permiso - Vanessa Agreda. | 23



Software utilizado: Adobe lllustrator CSé.

Luego de vectorizar todas las piezas, se plantea el
analisis, pruebas y aplicacién del color. Para la aplica- o Cuentagotas (Herramienta utilizada)
cién del color en lllustrator se utilizé la herramienta
Cuentagotas. Mas adelante se explicarad detallada-

mente la teoria y psicologia del color que se seleccio-
no para las ilustraciones.

X v

Aplicacion de color en el programa. Ejemplo pruebas de color que se aplico.

Qi&ljo en vectores / Linea de contorno. ) ) ) )
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Software utilizado: Adobe InDesign CSé.

Una vez finalizadas todas las ilustraciones se procede ilustraciones como imagenes, inicia el trabajo de dia- Teniendo ya listas las ilustraciones exportadas como  en el cual se componen los elementos sustentados
aexportar cadaunaen formato JPG enresolucionde  gramacion y maquetacion en el programa InDesign como imagenes, inicia el trabajo de diagramaciéony  por lareticula: portada, ilustraciones, cajas de textos,
300 dpi y en ambos perfiles de color (RGB para uso  version CSé, en el cual se componen los elementos: magquetacién en el programa InDesign versién CSé, entre otros.

digital - CMYK paraimprenta). Teniendo ya listas las portada, ilustraciones, cajas de textos, entre otros.

Pautas para exportar en JPG.
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DiSeno
De Persond.Jes

Como bien se explica anteriormente, una de las ca-
racteristicas principales de lafabula es que sus perso-
najes sean animales. Utilizar animales en la literatura
infantil es una estrategia para ayudar alos nifios a co-
nectarse con la narrativa ya que los nifos, exploran
su conexién con otros seres vivientes a través de su
afecto por los animales, ademas de agregar creati-
vidad e imaginacion a la obra permite incentivar a los
ninos a la lectura.

Las fabulas aprovechan los estereotipos que rodean
a las diferentes especies de animales, los inducen en
situaciones humanas mediante la personificacién.

La personificacion:
La personificacion o prosopopeya ocurre cuando el

autor le atribuye caracteristicas humanas a las cosas
gue no son humanas, como por ejemplo animales, ob-
jetos o elementos de la naturaleza. Es una técnica que
tiene muchas ventajas en los relatos infantiles por-
qgue logra captar el interés de los nifios ya que desde
pequenos relacionan a los animales como amigos o
companeros de juego.

Ulises Wensell lo expresa de la siguiente manera:

‘Los animales me parecen tan capaces de expresar
sentimientos y emociones como los seres humanos,
sean ninos o adultos. Me encanta ilustrar historias en
que aparezcan como protagonistas o tengan un papel
importante en la narracion, sean perros, gatos, patos,
0s0s o elefantes. Creo que los animales aportan a las
ilustraciones variedad, notas de humor, cierta gracia
expresiva y tierna”.

Entrevista realizada al llustrador Ulises Wensell
(2008, p. 57). Revista Peonza. Sacada de la pdgi-
na web:http://literaharturainfantil.blogspot.com.
es/2011/12/ulises-wensell-el-ilustrador-de-la.html

En este libro, los animales seleccionados son de
diferentes especies: roedores, mamiferos, aves,
entre otros. Solo se le atribuye un icono prees-
tablecido de personalidad seglin sus acciones
dentro de la historia a algunos personajes, como
por ejemplo: la suricata, el zorro, y el buho. Para
los demas personajes del relato, se seleccionan
otros animales que segun su estereotipo y an-
tropologia sean especies de animales roedores,
mamiferos, reptiles y marsupiales. Su objetivo
es representar situaciones que ejemplifiquen los
buenos y malos modales que acontecen en cual-
quier grupo social.

¢Por qué se escogen estos animales?
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ANTROPOLOGIA: Estudio de la realidad humana.

Ciencia que trata de los aspectos biolégicos

y sociales del hombre

ESTEREOTIPO: Imagen o idea aceptada comiinmente

por un grupo o sociedad con caracter inmutable.

Nombres de los personajes:

Permiso cuenta con 18 personajes: 7 personajes en-
tre principales/secundarios y 11 personajes extras
gue por lo general aparecen en una sola escena. Los
nombres de los personajes tienen la intencionalidad
de contener la esencia ilustrativa de cada personaje.
Por coherencia se han asignado nombres cortos y de
facil pronunciacion, para que estos mismos sean faci-
les de identificar por el lector. Asi mismo a los perso-
najes extra se les asigna un nombre para crearles un
universo y si el libro llegara a tener una continuacién
de una segunda o tercera edicién, estos mismos per-
sonajes tengan su participacion bajo un nombre real.

32 | Trabajo Especial de Grado / Permiso - Vanessa Agreda.

Diccionario RAE (2016)

Nombres de personajes principales y secundarios:
Makxi, Joe, Nino, Ralf, Teo, Lalo.

Nombres de personajes extras: Kira, Lary, Bali, Mauro,
Memo, Felipe, Leo, Rocco, Dori, Jack.

TUrn arounb / ViSTas PrincipPdLes:
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Joe Ralf
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Nombre: Nino

N N O Rol: Personaje Secundario Lal O
Animal: Ardilla
Sexo: Masculino
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Jack Dori

Nombre: Teo

TeO Rol: Personaje Secundario
Animal: Hipopétamo Bali Danish
Sexo: Masculino

Personajes extras. Trabajo Especial de Grado / Permiso - Vanessa Agreda. | 43
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Memo Felipe Rekco

Mauro Leo Kira Lary
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criterios cromaricos:

El color ha constituido el elemento fundamental de
la expresidn creadora, posee un caracter inagotable
y enriquecedor que da esplendor a cualquier ilustra-
cién, por ello los colores son esenciales en las ilus-
traciones, ya que pueden evocar emociones y logran
reflejarse en nuestra conducta o en nuestro estado
de animo, a esto se le conoce como la psicologia del
color, la misma influye en nuestro comportamiento.

Siguiendo en la misma linea, Max Luscher (2008) en
su escrito Teoria Psicoldgica del Color, plantea que los
ninos producen respuestas a los estimulos adquiri-
dos por el color, que no solo les permiten aprenderse

Segun Luscher:

los colores, sino que también les ayuda a demostrar
sus expresiones y sentimientos.

En la propuesta, los colores son utilizados como un
recurso que permite categorizar el contenido por ca-
pitulos. A cada personaje se les asigné un esquema de
color especifico que permite diferenciarlo de los de-
mas. Los colores que se utilizan para cada personaje
esta dictaminado por varios criterios importantes:

1. Para la piel y rasgos fisicos de todos los personajes
se seleccionaron colores basicos, tonalidades simi-
lares al mismo color de piel que poseen los animales
en lavida real. Estos colores son comunes es muchas
otras fabulas o ilustraciones de animales en general.

“Las teorias que relacionan la eleccién cromdtica con la psicologia

de la personalidad reciben el nombre de psicologia funcional”.
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2. Se debe acotar que se hizo una excepcién con el
personaje de nombre Joe (Conejo de color rosa), aun-
gue en el mundo real los conejos rosados no existen,
este color se asigna por una poderosa razoén:

para que los nifos identifiquen de manera mas rapida
o inmediata que el personaje es nifia (sexo femenino).

Los escenarios contindan la misma linea cromatica
de los personajes, buscando realzar con tonalidades
tenues, ambientes simples pero acogedores, ade-
mas de una consideraciéon primordial que se tomo en
cuenta: una paleta cromatica armoniosa que permita
gue la figura de los personajes hagan contraste con el
fondo y se logre una conformidad cromatica.

Circulo Cromdtico.

A continuacidn se podra apreciar de mejor manera
los colores aplicados, visualizamos la separacion de
los colores que componen y caracterizan a cada per-
sonaje y su relacion con la psicologia del color:
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ESCendarios

Uno de los factores mas importantes que se destacan
en el diseno de este libro ilustrado es el orden en el
gue se clasifica la presencia de buenos modales, se-
gun el lugar donde se ubican los nifos o los sitios mas
comunes a los que acuden en su dia adia. De acuerdo
al estiloilustrativo y la aplicacion del color se

decidié tomar como guia una grillao malla con lineas
guias que parten desde un punto de fuga, para asi
crear una perspectiva y los personajes logren desta
carse sobre el escenario, pues dado a que las compo-
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siciones de piezas en vectores son planas los perso-
najes no deben de perderse sobre el fondo.

Cabe destacar, que no se le otorgd ningln color en
especial tanto a superficies de paredes como al cielo,
esto asegura una agradable y correcta legibilidad del
texto, los cuales se encuentran superpuestos en las
ilustraciones. Los escenarios seleccionados son tres:
hogar, escuelay sitios publicos.

Grilla en perspectiva.

Escenario: Hogar.
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ACCesorios e inbumenTtaria

Indumentaria:

Para la vestimenta de los personajes, se creé una tex-
tura en vectores la cual hace similitud a una tela de

Textura en vectores.
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jeans, esto aporta un valor estético y realza sobre los
colores planos ya aplicados.

Textura en vectores en diferentes colores.

Otros detalles utilizados en el vestuario.

Detalles de costuras.

Objetos / Accesorios:

El estilo ilustrativo de este libro se caracteriza por el
diseno digital de piezas vectoriales sencillas, las cua-
les con combinaciones de colores todas se distinguen.
A diferencia de otras técnicas de ilustracion, aca no
encontraremos sombras o luces pronunciadas que le
den un sentido de realismo. Sin embargo, se crearon

pequenas piezas que ademas de acentuar mas esen-
cia sobre los personajes, estos pequefios objetos lo-
graran capturar la atencion del lector, haran que los
ninos hagan una pausa para detallar todos los ele-
mentos compositivos y se sumerjan por completo en
todo este instrumento literario.

Objetos y accesorios utilizados.
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sisSTema be ImpPresion

Cuatricromia:

Existen varios perfiles de color que se pueden utilizar
en la realizacién de un diseno y su seleccion se ade-
cua segun sea su presentacion.

La gestién de colores en RGB es utilizada para la re-
produccién del disefio en una pantalla, bien sea un
televisor, ordenador o dispositivos méviles. Para la
impresion del mismo se debe de usar el perfil de im-
presion por cuatricromia o CMYK.

El sistema de impresién recomendado para este libro
ilustrado sera el de CMYK, mediante el cual las tintas

Sintesis sustractiva

corresponden a los colores: Cyan, Magenta, Amarillo
y Negro. En este caso cada impresion debe pasar cua-
tro veces por las diferentes planchas de la separacion
de color, paralograr los colores deseados y el resulta-
do final de la publicacién sea 6ptimo. De llegar a im-
primirse este trabajo en grandes cantidades, se hara
a través de la impresion Offset; este tipo de impre-
sion es uno de los mas comunes, que proporciona una
imagen de alta calidad, clara y definida, ademas de
ser de bajo costo para largos tirajes. Sin embargo, si
la cantidad de unidades aimprimir es pequena, puede
recurrirse a laimpresion offset digital.

OFFSET

Técnica de impresion en la que la tinta se

transfiere de una placa de impresién a un ci-

lindro mantilla y de ahi al papel o al soporte.
Harris, (2006)
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Encuapernacion DiFUSION DiGiTdL

Perfil de color para uso digital:

Técnicade encuadernacion: Laencuadernaciénsera  Tripa: Impresion laser sobre papel Bond 200gr.

con latécnica Americana, de acuerdo a la cantidad de

hojas que contiene el libro, se distingue por encolar  Cubierta: Impresion laser sobre papel Glassé 300gr,
con pegamento las hojas sueltas por el lateral del  conlaminado mate.

lomo de la cubierta, para luego ser integradas a la cu-

RGB: Representacion de un color mediante la mezcla
por adicién de los tres colores de luz primarios.

bierta para el acabado final de la encuadernacién.

iBooks de Apple
Sintesis aditiva PDF protegido
En caso de que el libro sea ofertado a través de pla-
taformas digitales, como por ejemplo sitios web
E-Commerce (Comercio-Electrénico), el mismo sera amazon k"-.dle
L = o

difundido en plataformas como iBooks de Apple,
Amazon Kindle o formato de archivo PDF (Portable

File Document), en tipo PDF protegido para evitar su

Ejemplo vista previa de imprenta en la portada y contraportada. Ejemplo vista previa de imprenta en pdginas. edicion, plagio y pirateria. R Kindl
mazon Kinale
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El desarrollo de este trabajo especial de grado me

permitiéo ampliar los enfoques analiticos e investiga-
tivos y las multiples posibilidades que poseemos los
disenadores graficos para comunicar visualmente
una idea o un determinado mensaje.

Cualquier disefio con un propdésito social, amerita un
mayor grado de responsabilidad, pues sera un aporte
destinado a apoyar los valores humanos. Por tal mo-
tivo, existe la obligacion de analizar actitudes, com-
portamientos y estilos de vida para contribuir con
una mejoria en los mismos y beneficiar a la sociedad.

Ademas de poner en practica los conocimientos y he-
rramientas adquiridas durante la carrera de Disefno
Gréfico, puede determinar la importancia que tene-
mos los disenadores en el mundo actual y el reto que
asumimos de investigar, recopilar, escribir, ilustrar y
editar al mismo tiempo.
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Sin embargo, es indispensable entender que la prac-
tica en el disefo no es solo transmitir una idea que
solo se enfatice en el embellecimiento de la obra, sino
también como una practica de investigacion, estudio
funcional y critica personal.

En cuanto ala metodologia, es dificil encontrar un au-
tor o un libro en el que se explique detalladamente
una metodologia exacta a seguir en el desarrollo de
una propuesta, desde mi punto de vista personal aun-
que el disenador se guie por un plan légico, a medida
gue se ejecuta el proyecto se encontrara con obsta-
culos inesperados y determinara las formas de resol-
verlos, creando asi su propio método.

La elaboracion de Permiso me permite concluir que,
ademas de los recursos editoriales, la ilustracion
siempre sera la herramienta mas poderosay viable

para comunicar e instruir en el proceso de ensefian-
za-aprendizaje en los infantes, ya que comparado con
otros medios, esta es una disciplina de difusién ma-
siva, no solo en los libros ilustrados, sino en medios
televisivos, juegos infantiles, entre otros.

Para dar continuidad a este proyecto en un futuro,
considero que este libro ilustrado tiene el camino
abierto con posibilidades a la creacién de una segun-
day hasta tercera edicidn, que siga promoviendo los
buenos modales en la sociedad. Ademas, todos los
elementos graficos podrian ser provechosos para
trascender a otras areas como por ejemplo: la anima-
cién 2D, campanas publicitarias, diseno de juegos de
razonamiento basico, etc.
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Los disenadores graficos asumimos un
reto importante dentro de la sociedad, so-
mos capaces de afrontar la responsabili-
dad que abarca esta hermosa profesion.

Mas alld de contribuir con la creacién y
transformacion positiva de materiales
visuales fisicos presentes en el entorno,
debemos entender la realidad actual de
nuestra cultura, los aspectos que confor-
man nuestra ciudad o pais y su problemati-
ca para entender que sucede y por qué su-
cede. Es alli donde cumplimos con la tarea
de comunicar para solventar problemas y
aportar nuevas propuestas innovadoras,
nuevas maneras de comunicar. Todo esto
por supuesto como mencioné anterior-
mente se basa en fundamentos investiga-
tivos, los cuales debemos tomar la iniciati-
va ante cualquier planteamiento.

Si bien es cierto, una de las ideologias fun-
damentales del disefio grafico se centraen
el mercado, el cual muchas veces carece de

sentido critico, he aqui donde poseemos
tres ingredientes principales: la critica, la
reflexion y la propuesta de la solucion.

Nolberto Chaves lo dice de esta manera:
“Para esta sociedad, ser racional no es pro-
ducir algo intrinsecamente bueno, es pro-
ducir algo que funciones armdnicamente
con la légica del mercado” (Chaves, 2002,
pag. 28).

Una de las ventajas que obtenemos sien-
do profesionales en diseno grafico es que
tenemos la dicha de conocer muy de cerca
los procesos de comunicacion que muchas
personas desconocen, es por esto que los
valores que nos complementan nos hace
proponer ideas visuales para la comuni-
dad y para nosotros mismos, donde el fin
de la codicia y las ganancias econdmicas
no debe der nuestro primer deseo o prio-
ridad. Considero que el disenador es para
muchos un agente indispensable en la so-
ciedad de informacién y conocimiento.




Sin embargo, me atrevo a decir que ahora
nos encontramos en una etapa donde las
nuevas tecnologias estan acelerando las
comunicaciones, en donde cada vez las he-
rramientas para difundir mensajes aumen-
tan cada vez mas, contemplando la posibi-
lidad de sacar provecho de estas mismas
siempre y cuando todo el uso sea determi-
nado con responsabilidad. Todo esto indu-
dablemente son factores que transforman
y evolucionan al diseno.

Los vinculos que nos conectan con la cul-
tura industrial nos sitia en la participacion
de procesos y cambios positivos, tomamos
decisiones que nos responsabilizan de lo
gue puede afectar directamente a los de-
mas ciudadanos.

No obstante, es bueno hacer conocimien-
to a los demas de que una persona que se
desenvuelve como disefador no solo es
saber manejar a la perfeccién un progra-
ma o software de diseno en el computador,
tampoco una persona que se dedica solo
a hacer dibujos, entre otras muchas mas
apreciaciones y conceptos que las perso-
nas creen, sino que ademas de esto y otros
desenvolvimientos somos profesionales
que en todos las disciplinas que practica-
mos entendemos que en cada proyecto
existe una gran responsabilidad, ya que el
manejo de nuestros conceptos influyen en
los grupos sociales a los que nos dirigimos
con imagenes, mensajes e ideas.




Todo lo que encontramos a nuestro alre-
dedor es diseno, ahora en la modernidad,
el diseno es universal, se aplica en todos
los ambitos y estd en todas partes tanto en
le mundo real como en le mundo digital.

En el escrito Comunicaciones de masa y
cambio social, el autor Jorge Frascara nos
dice que “El disenador grafico trabajaen la

interpretacion, el ordenamiento y presen-
tacion visual de sus mensajes. Su sensibi-
lidad para la forma debe ser paralela a su
sensibilidad para el contenido”.

Por esto, los procesos de disefio de comu-
nicacion visual se caracterizan porimplicar
variables e informacion disponible acerca
de ellas que en la mayoria de los casos se
encuentran incompletas.

Es evidente que el diseno de comunicacion
visual tiene un papel que desempenar enla
sociedad y que el foco de las preocupacio-
nes profesionales no puede estar formado
por la discusién entre modernismo y pos-
modernismo, la obsesion por las computa-
doras o las innovaciones estilisticas publi-
cadas en el ultimo anuario. Es hora de que
el diseno de comunicaciones se ocupe de
las cosas que realmente importan: la vida,
la muerte, el dolor, la felicidad y el bienes-
tar de la gente.
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